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RESUMO

Esta dissertacdo investiga como o brincar, os brinquedos e jogos podem contribuir
para o desenvolvimento de uma crianga. A analise foi feita com a ajuda do participante
da pesquisa Maome, nome ficticio dado ao protagonista da pesquisa. Com cinco (05)
anos de idade, veio encaminhado da Escola Municipal de Educacéo Infantil Girassol,
no municipio de Sooretama/ES para uma clinica psicolégica com a queixa inicial de
que estava apresentando dificuldades devido ao diagnostico de autismo outorgado
aos trés (03) anos de idade e a falta de comunicacéo verbal. A pesquisa aconteceu
em uma clinica psicolégica na cidade de Sooretama/ES pelo método clinico, viés
qualitativo com cinco (05) transcricbes de videos, ou seja, durante 0s encontros a
pesquisadora filmava e transcrevia os atendimentos. O brincar, os brinquedos e jogos
foram analisados, assim como outras questfes que foram surgindo no decorrer dos
encontros com Maome. Os autores utilizados para o embasamento desta pesquisa
sdo Kishimoto (1993; 2002; 2016), Vygotsky (1991; 2010), Brougére (2010), Kamii e
Devries (1991) e Benjamin (2009), os quais trazem diversas contribuicdes sobre a
tematica. Assim, foi possivel concluir que o brincar, os brinquedos e jogos séo
essenciais na fase infantil, sendo que estas ferramentas possibilitam e potencializam

o desenvolvimento da crianca.

Palavras-Chave: Crianca. Brincar. Brinquedos. Jogos. Método Clinico.



ABSTRACT

This research investigates how playing, toys and games contribute to the development
of a child. This study was made with the help of Maome, a fictitious name given to the
protagonist of the research. When he was five (05) years-old, the Escola Municipal de
Educacao Infantil Girassol in the city of Sooretama-ES referred him to a psychological
clinic with the initial complaint that the was presenting some difficulties due to the
diagnosis of autism, which was granted when he was three (03) years-old, and also
due to lack of verbal communication. The research took place in a psychological clinic
in the city of Sooretama-ES by the clinical method, qualitative bias with five (05) video
transcripts, that is, during the meetings the researcher filmed and transcribed the
meetings. Playing, toys and games were analyzed, as well as other issues that
emerged during the meetings with Maome. The authors used as basis for this research
are Kishimoto (1993; 2002; 2016), Vygotsky (1991; 2010), Brougere (2010), Kamii and
Devries (1991) and Benjamin (2009), and all of them have brought several
contributions on the subject. Thus, it is possible to conclude that playing, toys and
games are essential in the childhood stage, and these tools enable and enhance the

child's development.

Keywords: Child. Playing. Toys. Games. Clinical Method.
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INTRODUCAO

A pesquisa tem como tema o brincar, os brinquedos e jogos: Maome e as suas
possibilidades e potencialidades. O tema esta inserido na linha de pesquisa Ensino,
Sociedade e Cultura do Programa de Pds-graduacdo em Ensino na Educacéo Basica,
do Centro Universitario Norte do Espirito Santo (CEUNES), da Universidade Federal
do Espirito Santo (UFES).

A escolha do assunto surgiu devido a varias questdes que foram sendo
levantadas pela instituicdo escolar e clinica psicolégica, ou seja, como o brincar, os
brinquedos e jogos poderiam contribuir para potencializar o desenvolvimento de uma
crianca? No decorrer da escrita, houve diversas modificacdes para chegar ao objetivo
geral da pesquisa, isto &, investigar como o brincar, os brinquedos e jogos poderiam
contribuir para o desenvolvimento de uma crianca, com o diagnostico de autismo e
surdez, assim também foram apresentando os objetivos especificos, sendo eles,
compreender a importancia do brincar, dos brinquedos e jogos na clinica psicoldgica,
e refletir sobre o brincar, os brinquedos e jogos no ambito escolar, por meio da
interface psicologia e educacéo.

Ao longo do desenvolvimento da pesquisa, foi identificado que o brincar, os
brinquedos e jogos potencializam e abrem diversos caminhos na constitui¢éo fisica,
psiquica! (informacéo verbal) e social das criancas.

Agora irei descrever para o leitor sobre a minha formacéo académica e todo o
meu processo de desenvolvimento e por quais motivos decidi tentar o0 mestrado em
ensino. Iniciei a minha formag&o em psicologia no ano de 2013 e conclui no ano de
2017; durante a graduacdo, obtive diversas matérias como a psicopedagogia,
matrizes do pensamento em psicologia- psicanalise, psicopatologia I, Il, diagnéstico e
intervencdo em psicologia, psicoterapia infanto juvenil e pratica psicopedagogica. No
ano de 2018, realizei uma poés-graduacdo em neuropsicologia e psicomotricidade,
dessa forma, toda esta trajetdria contribuiu para a escolha da crianga, assim como do
assunto.

Durante o meu estagio no ambito escolar e clinico, assim como no ano de 2018

em que realizei a poés-graduacdo em neuropsicologia e psicomotricidade, foi

1 AnotagOes de aulas durante a graduagdo em psicologia. Referem-se a alma e ao espirito de todo o
ser humano.
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despertado em mim um interesse enorme para fazer o mestrado em ensino, mas
esperei. Nos anos de 2018 a 2019, comecei a trabalhar em uma clinica psicolégica na
cidade de Sooretama/ES e as demandas apresentadas eram da instituicdo escolar,
0s responsaveis dirigiam-se a clinica a pedido da escola e relatavam iniUmeras
situacdes sobre os seus filhos, principalmente na fase infantil. A fase infantil merece
muita atencao e cuidado, principalmente estudo e pratica, esta fase marca o inicio de
desenvolvimento do ser humano. Posteriormente, nos mesmos anos (de 2018 a
2019), cursei duas disciplinas “Ensino e Psicanalise” e “Psicanalise e Cultura” como
aluna especial com a professora Doutora Regina Célia Mendes Senatore e que
intensificou ainda mais a minha visao para poder realizar o mestrado em ensino. A
professora, durante toda a sua trajetdria, estudou sobre a infancia pelo viés
psicanalitico, a qual trouxe varias visdes e analises sobre essa fase.

Ter participado das aulas como aluna especial foi de suma importancia, pois, a
todo momento, estava em contato com diversas teorias e trocas de experiéncias entre
a professora Doutora Regina Célia Mendes Senatore, assim como com 0s alunos que
faziam parte das suas aulas.

Em margo de 2020, ingressei no mestrado como aluna regular, realizando
somente uma aula presencial, pois, posteriormente, veio a pandemia da COVID-19
onde todas as aulas presenciais foram suspensas, e foram realizadas de forma online
pelo aplicativo Meet no classroom. Durante todo esse processo de aulas, foram
diversas contribuicbes para o objetivo ser alcangado, entretanto com dificuldades
pela falta de contato fisico com os colegas de mestrado e com o0s professores, sendo
eles os mediadores e suportes de todo esse processo de constru¢do de escrita para
a dissertacao.

A pandemia, além de paralisar as aulas presenciais, isto €, as trocas de
informacdes entre professores e alunos, trouxe um numero elevado de mortes,
colegas de mestrado perderam pessoas préximas, minha mae e irmaos foram
contaminados, tudo isso faz parte da nossa constituicdo enquanto ser humano,
principalmente como pesquisador, escrever, apagar e a0 mesmo tempo tentar lidar
com atravessamentos bons e ruins que nos cercam durante a pesquisa. O percurso
do pesquisador é cercado por fases, mas todas as fases passam, durante este
processo temos diversas escolhas, ou seja, continuar e aprender com 0S erros e

acertos, ou paralisar.
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A escrita do pesquisador vai ao encontro dos acontecimentos diarios, melhor
dizendo, esta calamidade publica afetou toda a populacéo, inclusive os mestrandos,
mas com o suporte familiar, institucional e social foi possivel realizar a dissertagéo,
com angustia, mas com um enorme aprendizado.

Nos anos de 2020 e 2021, a escrita e leitura se intensificaram, consegui realizar
mais de trés (03) artigos sendo dois publicados na Universidade Federal Fluminense
(UFF) em 2021 e um (01) em 2022, um deles descreve sobre o papel do ludico para
a construcéo da aprendizagem.

Dialogando com a equipe da Escola Municipal de Educacao Infantil Girassol,
no municipio de Sooretama/ES, no ano de 2021 sobre o aluno analisado, o nome da
escola é ficticio, a equipe escolar descreveu as dificuldades para poder compreender
e ajudéa-lo, assim sendo o caso foi complexo para ser estudado, principalmente de que
forma iria conseguir atender essa crianca, mas, com a ajuda da minha orientadora e
dos meus professores, pude compreender de forma abrangente, testar inUmeras
possibilidades em volta desse caso para entdo escrever sobre 0 assunto que constitui
a dissertacdo de mestrado.

Assim, o brincar, os brinquedos e os jogos foram uma das ferramentas
utilizadas com Maome na clinica psicolégica. Agora, depois desta explicacéo, convido

o leitor a continuar comigo na escrita tedrica e pratica da pesquisa.
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1 AS TEORIAS SOBRE O BRINCAR, OS BRINQUEDOS E JOGOS

Neste capitulo, iremos abordar o brincar, os brinquedos e o0s jogos, que podem
ser compreendidos por diferentes olhares e presenciados em diversos espacos.
Podemos afirmar que ndo possuem um significado Unico, variando segundo cada
autor lido para o desenvolvimento da dissertacdo. A utilizacdo dos autores, no
decorrer da escrita, tem como principal objetivo levar ao leitor o conhecimento? e o
saber® sobre o brincar, os brinquedos e jogos para a crianca, que podem contribuir
para o desenvolvimento e aprendizagem da crianca (FERNANDEZ, 1991).

E essencial afirmar que as explicacdes destes conceitos para os autores,
correspondem a varios momentos historicos. Segundo Kishimoto e Santos (2016, p.
105): “para compreender o universo ludico infantil, os jogos, brinquedos e
brincadeiras, € preciso conhecer a imagem da crianca da época e sua infancia”.

Para Kishimoto (2002, p. 20), “[...] alguns autores negam a qualquer construcao
cultural estavel até mesmo o termo ‘brincadeira’, ‘jogo’. Seriam uma apropriacdo do
‘brincar’, essa dinamica essencial ao ser humano”. O brincar, os brinquedos e 0s jogos
geralmente sdo associados a infancia, mas todo ser humano em diferentes etapas do
seu desenvolvimento, utilizam o brincar, os brinquedos e 0s jogos, principalmente
pela importancia que eles possuem. Segundo Kishimoto e Santos (2016, p. 155):
“[...] o brincar emerge da esséncia do ser humano, encontra-se na génese do
pensamento, na descoberta da individualidade, na possibilidade de experimentar, de
criar e de transformar o mundo [...]".

A crianga, desde o seu nascimento ao ser inserida na cultura, acaba se
familiarizando com o brincar, os brinquedos e 0s jogos, em varios espagcos como a
escola, clinicas médicas e psicologicas. Com esta breve explanacéo, convido agora o
leitor a compreender melhor sobre o brincar, os brinquedos e os jogos para Kishimoto
(1993; 2002; 2016).

2 O conhecimento é objetivavel, transmissivel de forma indireta ou impessoal; pode ser adquirido
através de livros ou maquinas; é factivel de ser sistematizado em teorias; enuncia-se através de
conceitos.

8 O saber é transmissivel s6 diretamente, de pessoa a pessoa, expenencialmente; ndo se pode
aprender através de um livro, nem de maquinas, ndo € sistematizavel (ndo existem tratados de
saber); pode ser enunciado somente através de metéaforas, paradigmas, situacdes, casos clinicos.
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Kishimoto (1993; 2002; 2016) é pedagoga e pesquisadora na &rea da educacao

infantil, sendo autora de diversos livros e artigos, especialmente abordando temas

como jogos e histdria da educacao infantil. E uma das autoras de suma importancia,

para se compreender o conceito de brincar, brinquedos e jogos, pois, em seus livros,

aborda diversas visdes e culturas com relacdo a esta tematica.

1.1.1 Ojogo, a crianca e o imaginario

A crianca, a0 mesmo tempo que brinca se expressa, a acao de brincar e os

brinquedos escolhidos possuem diversos significados para ela, sendo que as

brincadeiras se desenvolvem a cada dia, de geragao a geracao:

[...] 0 jogo e a criangca caminham juntos desde o momento em que se fixa a
imagem da crianga como um ser que brinca. Portadora de uma especificidade
gue se expressa pelo ato ludico, a infancia carrega consigo as brincadeiras
gue se perpetuam e se renovam a cada geracao (KISHIMOTO, 1993, p. 11).

Kishimoto (1993, p. 50) apresenta que “[...] o poder do jogo, de criar situacdes

imaginarias, permite a crianca ir além do real, o que colabora para seu

desenvolvimento [...]", o faz de conta contribui para que a crianca possa representar

diversas situacdes reais e imaginarias, fazendo com que ela possa ir além daquilo

presenciado no seu dia a dia.

[...] fazem parte do imaginario infantii ndo s6 as histérias de bruxas,
princesas, castelos e lobisomens, mas principalmente as figuras criadas
pelos desenhos animados, pelos programas de televiséo e que diariamente
permeiam o cotidiano infantil (KISHIMOTO, 1993, p. 55).

Kishimoto descreve que diversas ac¢Oes ludicas fazem parte do imaginario da

crianca, apresentando-se por meio de livros, filmes, desenhos, programas de

televisdo, jogos entre outros. De acordo com Kishimoto e Santos (2016):

Sabe-se que a atividade simbolica que caracteriza o brincar, situagéo
imaginaria criada pela criangca, € um processo de interiorizagdo que |he
permite a percepcédo e interiorizacdo da imagem mental do objeto real, de
forma a capacitar a sua representacdo gestual, promovendo o
desenvolvimento cognitivo [...]. (p.156)
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E interessante apresentar que o brincar corresponde & cultura em que a crianca
esta inserida, ou seja, as representacfes de papéis reais ou simbolicas que ela

manifesta retratam as suas vivéncias em sociedade.

[...] jogo esta relacionada a nova percepcdo da infancia que comeca a
constituir-se no Renascimento: a crianca dotada de valor positivo, de uma
natureza boa, que se expressa espontaneamente por meio do jogo,
perspectiva que ir& fixar-se com o Romantismo (KISHIMOTO, 2002, p. 63).

Para Kishimoto (2002, p. 63), “[...] o Romantismo, com sua consciéncia poética
do mundo, reconhece na crianca uma natureza boa, semelhante a alma do poeta,
considerando o jogo sua forma de expresséo [...]". No romantismo, a crianca comeca
a ser vista de forma satisfatoria e as suas expressdes através dos jogos comecam a
ser consideradas, ou seja, heste momento 0s jogos sdo observados de forma positiva
para as criancgas.

A infancia € marcada por diversas brincadeiras, a crian¢a ao se dispor a brincar,
utiliza a imaginacéo e, por conseguinte, as representacdes e papéis sociais. A crianca,
ao representar diversas situacdes em sua volta, esta querendo compreendé-las.
Kishimoto (2002, p. 115) descreve que “[...] na historia que inventa, assim como no
jogo simbdlico, a crianca desfruta da liberdade maxima. Ela pode ser o que quiser,
criar a realidade que bem lhe aprouver [...]. A crianca, ao utilizar o imaginario,
consegue ser o0 que ela deseja, além de interpretar papéis do mundo real. Kishimoto
(2002) retrata que a atividade ladica para a crianca, trara diversos beneficios ao longo

do seu desenvolvimento.

1.1.2 O brincar, o jogo e o social

Neste subitem, iremos abordar o brincar, o jogo e o social para a autora
Kishimoto, assim como para Santos, ambas descrevem que o brincar e o jogo
relacionam ao cultural, isto é, toda a acao ludica da crianca corresponde ao seu
ambiente. Para Kishimoto (2002, p. 11), “[...] brincar é anterior a jogar, conduta social
gue supde regras. Brincar é forma mais livre e individual, que designa as formas mais
primitivas de exercicio funcional, como a lalagéo [...]". O brincar apresenta-se de forma

livre, ndo existem regras impostas, diferentemente do jogo, onde sdo presenciadas
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diversas regras, que foram formuladas pela cultura e posteriormente sdo seguidas
pela crianca.

Segundo Kishimoto (2002, p. 20), “[...] brincar ndo é uma dindmica interna do
individuo, mas uma atividade dotada de uma significacdo social precisa que, como
outras, necessita de aprendizagem [...]". A crianga ndo nasce com habilidades para
brincar ou jogar, mas ela vai se constituindo na relacdo social e posteriormente vai
aprendendo. A aprendizagem € sempre pela relacdo com o outro. Kishimoto (2002, p.
22) sinaliza que “[...] para que uma atividade seja um jogo, é necessario entao que
seja tomada e interpretada como tal pelos atores sociais em funcdo da imagem que
tém dessa atividade”.

O jogo é regido por regras, sendo que as regras sao formuladas pelo ser
humano, entretanto, a crianga, antes de jogar, necessita compreender e,
consequentemente, sabera jogar, todavia, algumas criancas, quando estédo jogando,
além de utilizar as regras do jogo, formulam as suas proprias regras, ou seja, que tem
um pouco mais de sentido para si, de acordo com o seu desenvolvimento.

Conforme Kishimoto (2002, p. 24), “a cultura ludica* é, antes de tudo, um
conjunto de procedimentos que permitem tornar o jogo possivel [...]". A autora
evidencia que é através da cultura ludica que se conhece um jogo, quer dizer, o0 jogo
€ regido por regras, que foram formuladas culturalmente de uma maneira ludica,
fazendo comque as criangas possam aprender de forma satisfatoria.

As regras muitas vezes séo vistas de forma errénea ou distorcida pelos adultos,
mas elas sdo importantes para o desenvolvimento das criancas, principalmente
guando elas aprendem com os jogos. Kishimoto (2002) relata que frequentemente as
criangas estao brincando de lutinha com outras criangas, porém o adulto tende a parar
a brincadeira, por imaginar que néo corresponde a uma acéo ladica entre as criancas,
neste sentido, a acdo € vista pelas criancas como uma forma de brincar. E
interessante descrever, o brincar € livre, € acdo, as criancas utilizam a sua imaginagao
a todo momento.

O adulto necessita resgatar a sua propria infancia, s6 assim conseguira

entender a acdo de brincar para as criangas e posteriormente participar destes

4 A cultura ludica compreende evidentemente estruturas de jogo que néo se limitam as de jogos com
regras. O conjunto das regras de jogo disponiveis para os participantes numa determinada
sociedade compde a cultura ladica dessa sociedade e as regras que um individuo conhece
compdem sua proépria cultura ladica [...].
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momentos Unicos e satisfatorios. De acordo com Kishimoto (2002, p. 25), a cultura

lidica é essencial para a crianca com relacdo ao brincar, jogos e brincadeiras:

[...] a cultura ludica compreende conteddos mais precisos que vém revestir
essas estruturas gerais, sob a forma de um personagem (Superman ou
gualquer outro) e produzem jogos particulares em funcéo dos interesses das
criancas, das modas, da atualidade [...]. (KISHIMOTO, 2002, p. 25)

As criangas interpretam diversos personagens, quando a crian¢ca esta
interpretando, ela vai além, o personagem € com base em algum desenho, ou filme
gue assistiu, mas a sua ac¢ao € Unica e social. A autora apresenta que “[...] uma nova
técnica cria novas experiéncias ladicas que transformam a cultura lidica de muitas
criangas [...]"” (KISHIMOTO, 2002, p. 5).

Kishimoto (2002) discorre que a crianga obtém a sua cultura ludica brincando,
desde o0 seu nascimento e pela participacdo de brincadeiras com outras criancas,
assim como pela observacdo. A cultura ludica se faz presente durante todo o seu
desenvolvimento, ao interagir com outras criangas, ao brincar sozinha, ao formular
suas regras diante de algum jogo e assim por diante.

Para a autora Kishimoto (2002, p. 30), “[...] € necesséria a existéncia do social,
de significacbes a partilhar, de possibilidades de interpretacdo, portanto, de
cultura,para haver jogo [...]". Assim sendo, a autora deixa claro que a cultura é
essencial nesse processo de construcao de jogos e sentidos para a crianga. A cultura
transmite a crianca um vasto saber e conhecimento, 0s jogos existem regras que séo
formuladas por teorias, isto € conhecimento, mas a a¢ao de jogar da crianca com as
outras é o saber.

De acordo com Kishimoto (2002, p. 30), “[...] o jogo, como qualquer atividade
humana, s6 se desenvolve e tem sentido no contexto das relagbes simbdlicas, da
cultura”. O jogo, o brincar e outras a¢des ludicas, constituem-se através do social e
simbdlico, sendo que o simbdlico é cheio de possibilidades, nele a crianga consegue
ser quem deseja. Conforme Kishimoto (2002), a crianca, ao desenvolver algum jogo,

possui maior satisfacdo na elaboracéo, do que na utilizacdo dele posteriormente.

Neste contexto pode-se compreender porque o jogo, dentro da perspectiva
sdcio histdrica, deve ser considerado uma atividade social humana baseada
em um contexto sociocultural a partir do qual a crianca recria a realidade
utilizando sistemas simbdlicos proprios. Ela é, portanto, além de uma
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atividade psicologica, uma atividade cultural (KISHIMOTO, 2002, p. 130).

Diante disso, 0 jogo € considerado uma ac¢éao psicoldgica e cultural, sendo que
a crianga, ao utilizar os jogos, entra no simbolico e, consequentemente, recria a sua
realidade. De acordo com Kishimoto (2002, p. 140), “[...] a conduta ludica oferece
oportunidades para experimentar comportamentos que, em situa¢cées normais, jamais
seriam tentados pelo medo do erro e puni¢ao [...]”. O ludico proporciona, uma
liberdade maior de expresséo para as criancas. Na acédo ludica, as criancas podem
testar, analisar, interpretar e observar, sem o medo da reprovagao ou punigao, elas
estdo livres, ndo existe certo ou errado, mas uma construcdo significativa de
aprendizagens.

Segundo Kishimoto (2002, p. 147), “outra funcdo atribuida ao jogo é a
terapéutica, importante para preparar para a vida social e emocional [...]". O jogo €
importante em varios sentidos, psiquico, fisico e social. Kishimoto e Santos (2016, p.
51) retratam que “[...] a crianga aprende a brincar porque € inserida no universo ludico
pelo adulto e outros pares”. A crianga ndo € um ser que nasce sabendo brincar ou
jogar, mas ela aprende essas ac¢des juntamente com 0s outros, responsaveis, amigos,
professores, tios, irmdos, pessoas que fazem parte do seu ambiente e do seu
desenvolvimento. Kishimoto e Santos (2016) descrevem que 0 jogar para a crianga
remete a sua vida cotidiana, entretanto com regras totalmente diferentes do mundo

real:

Ao jogar, o homem refaz, imita uma série de gestos da vida cotidiana: langa,
corre, salta, dispara, acerta, segura, aponta, avanca, retrocede. Mas, no jogo,
0s gestos sao regidos por regras diferentes da vida. Muitas vezes, nédo se
imita o gesto isolado, mas uma sequéncia de gestos que, combinados,
simulam, reproduzem uma cena de guerra [...]. (p. 85)

A crianca, na acao de jogar, consegue imitar diversas situacdes do mundo real,
as regras do jogo séo diferentes das regras do mundo real. O jogar e 0 brincar
permitem a crianca ir além da realidade, respeitando sempre o seu processo de
desenvolvimento. Kishimoto e Santos (2016) evidenciam que 0 jogo nao € interpretado
de maneira universal, pois ha diversos sentidos e cada profissional analisa de um jeito.
O brincar, o jogar e os brinquedos sao temas que merecem estudo continuo entre o0s

profissionais, cada area pode trazer uma visao, articulando com outras areas, quando
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acontecem as trocas de saber e conhecimento, 0s assuntos tornam-se mais precisos
e fidedignos.

Agora, convido o leitor para compreender um pouco mais sobre o brincar, os
brinquedos, os jogos, o imaginério e o real para Vygotsky (1991; 2010) e para 0s seus

comentadores.

1.2 Vygotsky

Este autor possui varias formas de escrever o seu sobrenome, podendo ser
Vygotsky como apresentado acima, sendo esta a escrita que irei utilizar no decorrer
da dissertacdo, entretanto as citacdes, assim como as referéncias bibliograficas que
foram seguidas utilizam outras maneiras — Vygotski ou Vigotski.

Vygotsky apresenta sobre o brincar, os brinquedos e 0s jogos, assim como o
real e o imaginério, este autor traz diversas contribuicbes sobre estes assuntos
articulando sempre com a cultura a qual as criangas vivem. A formacéo académica de
Vygotsky (2010) é bem complexa, formado em Direito, Filosofia e Historia, embora
nao possuisse a formacdo em psicologia, foi considerado um dos grandes psicélogos
do século XX. O leitor deve estar pensando como ele foi considerado um dos grandes
psicélogos, sendo que ndo tem a graduacao, quero que neste momento, vocé esteja
aberto a entender uma por¢cdo minima da sua teoria, até porque descrever sobre a
teoria deste autor levaria um pouco a mais de tempo, sendo que o nosso foco esta
baseado em algumas tematicas.

Os seus estudos centram-se na cultura, interacdo social e na dimensao
histérica do desenvolvimento mental, sendo o criador da teoria historico-cultural dos
fenébmenos psicoldgicos. E interessante descrever que as obras de Vygotsky s&o
essenciais para a compreensao do ser humano, principalmente os que apresentam
alguma deficiéncia ou dificuldades em algumas areas. Assim sendo, convido o leitor
a continuar comigo, na escrita e no entendimento da teoria formulada por este autor,
sobre o brincar, brinquedo, jogo, imaginario e o real, assim como de alguns dos seus

comentadores.
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1.2.1 O brincar, brinquedo, jogo, imaginario e o real

Neste momento abordaremos o brincar, brinquedo, jogo, imaginario e o real
para Vygotsky, assim como para alguns dos seus comentadores. Estes conceitos
possuem diversas visdes e opinides entre os autores. Vygotski (1991, p. 62) apresenta
que: “assim, ao estabelecer critérios para distinguir o brincar da crianca de outras
formas de atividade, concluimos que no brinquedo a crianga cria uma situacao
imaginaria”. A imaginacao da crianca pode ser compreendida por diferentes caminhos,

cada autor descreve com base nos seus estudos e comprovacoes cientificas:

[...] € uma situag&o imaginéaria, mas é compreensivel somente a luz de uma
situacao real que, de fato, tenha acontecido. O brinquedo é muito mais a
lembranca de alguma coisa que realmente aconteceu do que imaginagéo. E
mais a memoria em acéo do que uma situagao imaginaria nova (VYGOTSKI,
1991, p. 69).

A crianga, quando brinca, repete com o brinquedo determinadas situacdes que
aconteceram na sua vida real, sendo que o brinquedo € mais uma meméria real em
acdo, do que uma situacdo imaginaria nova. Rolim, Guerra e Tassigny (2008)
descrevem sobre a importancia de pesquisas que abordam sobre a brincadeira para

as criancas:

A brincadeira tem sido fonte de pesquisa na Psicologia devido a sua
influéncia no desenvolvimento infantil e pela motivagdo interna para tal
atividade. O brincar, tdo caracteristico da infancia, traz inimeras vantagens
para a constituicdo da crianca, proporcionando a capacitagdo de uma série
de experiéncias que irdo contribuir para o desenvolvimento futuro dela. (p. 1)

A brincadeira é caracteristica da infancia, ela demonstra indmeros beneficios
para o desenvolvimento da crianca, quando ela brinca, consegue adquirir uma
aprendizagem satisfatéria, manifestar os seus desejos e sentimentos, atribuir novos
sentidos a sua realidade. De acordo com Rolim, Guerra e Tassigny (2008), o brincar

€ um campo de possibilidades para a crianca:

[...] a brincadeira é o ludico em agdo. Brincar é importante em todas as fases
da vida, mas na infancia ele é ainda mais essencial: ndo é apenas um
entretenimento, mas, também, aprendizagem. A crianca, ao brincar,
expressa sua linguagem por meio de gestos e atitudes, as quais estédo
repletas de significados, visto que ela investe sua afetividade nessa atividade

[..]. (p.02)
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No brinquedo, a criangca consegue imaginar diversas situagdes, inclusive
através do brinquedo ela consegue representar alguns papéis sociais. O brinquedo
nao necessariamente precisa ser um brinquedo comprado em lojas infantis, porque a
crianga, ao utilizar a sua imaginagao, tudo a sua volta torna-se um brinquedo, sendo
essencial para a sua agao de brincar. No jogo, assim como nas brincadeiras, ambos

possuem situacfes imaginarias e regras, ndo sendo possivel dissociar:

A principio parecia que a Unica tarefa do pesquisador ao analisar o brinquedo
era revelar as regras ocultas em todo brinquedo; no entanto, tem-se
demonstrado que os assim chamados jogos puros com regras s&o,
essencialmente, jogos com situa¢des imaginarias. Da mesma forma que uma
situacdo imaginaria tem que conter regras de comportamento, todo jogo
com regras contém uma situagdo imaginaria [...] (VYGOTSKI, 1991, p. 64).

O imaginario, assim como as regras, sdo peculiaridades do brinquedo, assim
como do jogo. As criangas, durante o brincar, utlizam constantemente a
imaginacdo, no decorrer das brincadeiras, percebe-se que o imaginario e suas acoes
correspondem a situacées que foram presenciadas no seu dia a dia. Vygotski (1991)
salienta que em todo brincar, existem regras que devem ser seguidas e, a0 mesmo
tempo, imaginadas, no caso do jogo de xadrez, antes do individuo agir ou realizar a
jogada, ele entra na situacao imaginaria. Este jogo € composto de regras nitidas, mas

0 imaginario esta presente também. Vygotski (1991) descreve que:

Assim como fomos capazes de mostrar, no comeco, que toda situacao
imaginéaria contém regras de uma forma oculta, também demonstramos o
contrario - que todo jogo com regras contém, de forma oculta, uma situacao
imaginaria [...]. (p.64)

Nesse sentido, a imaginacdo assim como 0S jogos, possui questdes ocultas
gue as criangas ndo conseguem visualizar, mas que fazem parte da brincadeira, as
regras e o imaginario estao a todo momento na acao ludica da crianca. Para Vygotski
(1991, p. 65), “[...] no brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a agao
surge das idéias e ndo das coisas: um pedaco de madeira torna-se um boneco e um
cabo de vassoura torna-se um cavalo [...]".

As criangas, na educagéao infantil, apresentam desenvolvimentos especificos

da sua idade, ndo é algo dado, mas construido aos poucos, 0s objetos possuem
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outros sentidos nesta etapa, o cabo de vassoura tem uma finalidade, assim como a
madeira, mas para as crianc¢as, tais objetos possuem outras funcdes, isto €, brincar.
Objetos pessoais fazem parte da brincadeira da crianga, ndo existe uma dissociacao

entre realidade e imaginario:

Um estagio vital de transicao em direcao a operacdo com significados ocorre
guando, pela primeira vez, a crianca lida com os significados como se
fossem objetos (como, por exemplo, ela lida com o cabo de vassoura
pensando ser um cavalo). Numa fase posterior ela realiza esses atos de
forma consciente [...] (VYGOTSKI, 1991, p. 66).

Deste modo, a crianga, ao presenciar um objeto que tem outros propdsitos,
mas ela imagina ser outra coisa, realmente este imaginar € algo muito importante para
0 seu desenvolvimento, ou seja, € permeado por significados. No inicio do século XX,
nao existia esta diversificagcdo de brinquedos, mas de brincadeiras, as quais as
criancas utilizavam objetos da sua vivéncia para entrar no mundo ludico. Com o
advento da modernidade, foram surgindo cada vez mais brinquedos, brincadeiras e
jogos, lembrando que todo objeto ou acédo, corresponde tanto a séculos anteriores,
como o atual. De acordo com Vygotski (1991), durante o brincar, a crianga passa por

varias etapas de desenvolvimento, sem ter consciéncia de tudo que esta aprendendo:

[...] no brinquedo, espontaneamente, a crianca usa sua capacidade de
separar significado do objeto sem saber que o esta fazendo, da mesma forma
que ela ndo sabe estar falando em prosa e, no entanto, fala, sem prestar
atencdo as palavras. Dessa forma, através do brinquedo, a crianga atinge
uma definicdo funcional de conceitos ou de objetos, e as palavras passam a
se tornar parte de algo concreto. (p. 66)

A criancga, durante as brincadeiras, ndo imagina o quanto o brincar é essencial
em seu percurso, ele permite muitas possibilidades e primordialmente aumenta cada
vez mais as potencialidades da crianca.

Vygotski (1991, p. 66) afirma que “a criacdo de uma situagdo imaginaria néo é
algo fortuito na vida da crianca; pelo contrario, € a primeira manifestacdo da
emancipacdo da crianca em relacdo as restricbes situacionais”. A crianga, ao
apresentar situacdes imaginarias, esta simultaneamente construindo a sua
independéncia diante dos obstaculos. O brinquedo € essencial no processo de
desenvolvimento da crianga, ele permite que ela possa construir a sua moralidade,

assim como a aquisicao de regras:
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[...] em resumo, o brinquedo cria na crianca uma nova forma de desejos.
Ensina-a a desejar, relacionando seus desejos a um ‘eu’ ficticio, ao seu papel
no jogo e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicdes de uma crianca
sdo conseguidas no brinquedo, aquisicées que no futuro tornar-se-8o seu
nivel basico de acao real e moralidade (VYGOTSKI, 1991, p. 67).

E nos brinquedos que as criancas apresentam e criam desejos, a0 mesmo
tempo existem diversas regras, sendo que elas podem seguir ou ndo, depende do seu
entendimento diante destas regras. Para Vygotski (1991), o brinquedo potencializa a
criagcdo de uma zona de desenvolvimento proximal para a criancga, isto €, durante o
brincar ela consegue imaginar que € maior do que na realidade.

A realidade existe, assim como 0 imaginario para a crianca, mas, ao utilizar o
campo da imaginacgao diante do real, ela consegue ir além, desta forma ela reproduz
a sua realidade de uma forma satisfatoria de acordo com o seu desenvolvimento.
Vygotski (1991) descreve duas situacdes sobre o brinquedo, a crianca € livre diante
dele ou da brincadeira, porém existem regras e significados, logo a crianca ira agir
de acordo com essas posicoes, neste sentido torna-se uma liberdade ilusoria.

As regras podem ser seguidas ou nao pela crianga, em muitos casos, ela
formula suas préprias regras, cabe ao adulto entender, refletir e respeitar. A crianca
precisa de um ambiente satisfatorio, para que a sua imaginacdo e criacdo sejam
desenvolvidas, ela, ao imitar a realidade, acaba utilizando o imaginario e,

consequentemente, criando novas possibilidades:

[...] assim, quanto mais a crianca for colocada em situacdes que a levem a
explorar objetos por meio da manipulacdo, da compreenséo de sua funcéo e
utilidade social, assim como na apropriacdo da literatura nos momentos de
contacdo de histérias, ou ainda em brincadeiras de jogos de papéis sociais,
jogos de dramatizacdo, entre outros, tanto maior sera o seu processo de
apropriacéo e objetivacdo cultural e, por conseguinte, tanto mais qualitativa
serd a sua atividade imaginativa e criativa (BROLESI; STEINLE; SILVA,
2015, p. 89).

E importante as criancas estarem em contato com o lidico, sendo por meio de
brincadeiras, brinquedos, objetos, filmes, dramatizacdo, teatro, musica, melhor
dizendo, ferramentas que as ajudem no seu processo de desenvolvimento. Segundo
Brolesi, Steinle e Silva (2015), toda criagdo da crianga por mais simples que seja,

possui enorme significado, ao produzir algo, esta materializando o seu pensar, sendo
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esta acdo importante para o seu desenvolvimento.

Assim, as brincadeiras em que a menina brinca de escolinha e imagina ser
sua professora, 0 menino brinca com uma tampa de panela e imagina dirigir
o carro do seu pai, a menina é uma cabeleireira, uma médica, uma dentista
ou uma estilista, o0 menino € um policial, um bombeiro ou um super-heréi,
representam a maior prova da criacao infantil (BROLESI; STEINLE; SILVA,
2015, p. 93).

As criancas representam papéis sociais da sua realidade, podendo ser por
meio familiar, escolar ou outros, algumas brincam constantemente disso, até porque
esta baseado na sua vivéncia. Ndo é somente uma imitacao, ou reproducdo, a crianga,

ao brincar, recria a sua realidade, melhor dizendo, traz sempre elementos novos:

Possuir apenas a capacidade de imitar ou reproduzir as a¢gfes de outros com
certeza impediria 0 ser humano de ser criativo e 0 tornaria apenas um
reprodutor do passado, sem a possibilidade presente de construir o futuro [...]
(BROLESI; STEINLE; SILVA, 2015, p. 94).

A crianca ndo pode pegar um carro e sair dirigindo, porque precisa ter um
desenvolvimento propicio para isso, assim como para cozinhar, andar a cavalo ou

costurar:

A superagdo dos interesses gerados pelas brincadeiras manipulaveis do
mundo objetal e a inser¢cdo de papéis sociais no universo da brincadeira
exigem um novo interesse manifesto pelas criancas, o interesse por se
relacionar com as pessoas. Nesse momento, o desafio posto para os infantes
€ representar situa¢cdes do mundo real do adulto que lhe sdo impedidas,
como dirigir, cozinhar, costurar [...] (BROLESI; STEINLE; SILVA, 2015, p. 97).

Algumas familias convidam as criancas para poderem participar das tarefas
diarias, com supervisdo é claro, as criancas ajudam os responsaveis a fazerem bolo,
biscoito, assim como os responsaveis entram no mundo imaginario da crian¢a, neste
momento percebe-se uma enorme troca e aprendizado. As criangas, ao participarem
ou observarem ac¢des que correspondem ao mundo adulto, acabam representando
em suas brincadeiras. Quando o psicélogo atende criangas na clinica, alguns
responsaveis querem entender o motivo pelo qual o filho esta brincando daquilo, ou
esta manifestando alguns comportamentos; € interessante frisar que todo brincar, ou
comportamento € baseado em experiéncias.

Segundo Rolim, Guerra e Tassigny (2008, p. 2), a acao de brincar contribui
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para o desenvolvimento infantil, “[...] brincar estimula a crianga em varias dimensdes,
como a intelectual, a social e a fisica. A brincadeira a leva para novos espacos de
compreensao que a encorajam a prosseguir, a crescer e a aprender’. O brincar
favorece a crianca em todo o seu desenvolvimento, isto €, desde o seu nascimento, o
brincar necessita estar presente, através dele, a criangca consegue ir além da sua
realidade, recria e aumenta as suas possibilidades e potencialidades com o mundo.
Convido o leitor a entender um pouco mais sobre brincar, brinquedos, jogos,
midia, mediadores, simbdlico e o real para o autor Brougéere (2010). Cada tedrico tem
uma visdo e opinidao sobre estes assuntos, cabe a cada um analisar e entender, por
fim, escolher qual o autor ou autores, transmitem o melhor entendimento para quem
esta lendo. Sempre pergunte a si, faz sentido isso que estou lendo e aprendendo, se

sim, continue neste caminho, se ndo, mude a sua dire¢ao.

1.3 Brougere

Este autor é filosofo, antrop6logo e professor de ciéncias da educacéo,
dedicando grande parte dos anos a estudar assuntos ligados a infancia e a ludicidade.
Brougére (2010) traz, em seu livro, que o brinquedo é fruto da cultura, isto €, o
ambiente, as relagbes, acontecimentos passados e, assim, contribui para a
fabricacdo dos brinquedos, que a nossa sociedade e principalmente as criancas
utilizam em suas ac0es ludicas.

Neste sentido, convido agora o leitor a abarcar neste assunto junto comigo,
compreendendo e analisando o quanto o brinquedo corresponde a diversas épocas.

1.3.1 A midia, o brinquedo, a brincadeira e o jogo

A definicdo de brinquedo e jogo € bem ampla, cada autor tem a sua visao e
descreve de acordo com o seu entendimento, assim sendo, neste subitem iremos
apresentar a visdo de Brougere (2010) sobre estas tematicas e a influéncia da midia

com os brinquedos e jogos.

[...] o brinquedo é um objeto infantil e falar em brinquedo para um adulto torna-
se, sempre, um motivo de zombaria, de ligacdo com a infancia. O jogo,
ao contrario, pode ser destinado tanto a crianca quanto ao adulto: ele néo é
restrito a uma faixa etaria. Os objetos lidicos dos adultos sdo chamados
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exclusivamente de jogos, definindo-se, assim, pela sua funcao lddica
(BROUGERE, 2010, p. 13).

Os brinquedos e jogos sdo associados a determinadas faixas etarias, os
brinquedos séo presenciados principalmente na infancia, onde as criangas passam
grande parte do seu tempo brincando. Os jogos, por outro lado, embora permanecam
nesta fase sdo associados também a fase adulta. De acordo com Brougeére (2010, p.
18), “as pressdes da propaganda na televisdo, a publicidade, assim como o0s
desenhos animados que ddo origem aos personagens de brinquedos, levam a
aumentar, ainda mais, a dimenséao expressiva e simbolica do brinquedo [...]".

As industrias conseguem produzir cada dia mais brinquedos parecidos com o
que quer realmente representar, neste sentido, a midia surge e potencializa o
expressivo e 0 simbdlico de determinado brinquedo. Brougere (2010) apresenta sobre
a época dos ursinhos carinhosos, € interessante descrever esta passagem, a midia
langcou um desenho com este tema, por sinal eu assistia quase todos os dias, por
seguinte as indastrias comecaram a produzir demasiadamente ursos que
representavam este desenho. Os ursinhos possuem diversos significados, podendo
ser compreendidos como um brinquedo, ou também como uma demonstracdo de
afeto de quem presenteia e de quem recebe.

Segundo Brougere (2010, p. 21), ha uma diferenca entre o brinquedo e a

brincadeira, sendo:

[...] o brinquedo é, acima de tudo, um dos meios para desencadear a
brincadeira. Porém, a brincadeira escapa, em parte, ao brinquedo. Este tem,
em contrapartida, fungdes sociais relativas a maneira como ele é colocado
a disposicao da crianca[...]. (p. 21)

O brinquedo e a brincadeira podem estar ligados, entretanto a brincadeira nao
depende do brinquedo. A brincadeira ndo necessariamente necessita de brinquedos
para acontecer.

De acordo com Brougére (2010, p. 53), “quer a lamentemos, quer nos
resignemos ou aceitemos com entusiasmo, a midia desempenha nas sociedades
ocidentais um papel consideravel, tanto entre os adultos quanto entre as criangas [...]".
A midia cresceu e estd crescendo consideravelmente, principalmente para as

criangas, algumas passam uma maior parte do tempo assistindo televisdo, desenhos
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animados, filmes ou no celular. Entender a cultura a qual estas criangcas estao
vivenciando é de suma importancia, s6 assim o adulto conseguira analisar e intervir
de forma adequada. Nao € negando a realidade que acontece a transformacao, mas
sim a sua forma de olhar e agir diante dela.

[...] a televisdo ndo se opBe a brincadeira, mas alimenta-a, influencia-a,
estrutura-a na medida em que a brincadeira ndo nasceu do nada, mas sim
daquilo com o que a crianca é confrontada. Reciprocamente, a brincadeira
permite & crianga apropriar-se de certos contetdos da televisdo
(BROUGERE, 2010, p. 60).

A apresentacdo da televisdo a crianca, de uma maneira equilibrada, ou seja,
sem excesso, também colabora para as acfes ludicas da crianca, quando ela esta
assistindo a algo, posteriormente ira utilizar em suas brincadeiras, quando na midia
apresenta algum brinquedo novo, a crianca provavelmente pedird ao responsavel

para comprar e, por seguinte, ira brincar com os colegas.

1.3.2 Os mediadores, brinquedos, as brincadeiras e 0s jogos

Neste subitem, irei apresentar quais sdo os mediadores que estdo em volta
dos brinquedos, das brincadeiras e dos jogos para as criancas. Brougére (2010)

descreve sobre os mediadores que colaboram para a realidade infantil ou adulta:

A crianga, como o homem adulto, ndo se contenta em se relacionar com o
mundo real, com os objetos; ela deve dominar os mediadores indispensaveis
gue sdo as representagfes, as imagens, 0s simbolos ou os significados. A
cultura na qual ela esta inserida, mais do que o real, € composta de tais
representacdes. (p. 41-42)

A cultura na qual todo ser humano vive é sempre mediada, assim, 0s
brinquedos e jogos para a crianga possuem representacdes, significados, simbolos e
imagens. Os brinquedos e 0s jogos ndo sao somente objetos para a crianca, pelo
contrario possuem diversos sentidos. Para Brougére (2010, p. 42), o brinquedo
apresenta a dimensdo funcional e simbdlica, ambas estdo interligadas, “[...] a
representacdo desperta um comportamento e a funcdo se traduz numa
representacédo, como por exemplo: rodar e ter o aspecto de um veiculo; pelucia e

funcdo afetiva [...]". Brougere (2010) descreve que o proprio material do brinquedo ja
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tem uma significacéo, fazendo com que a crianca possa ter diversas representacées
com o brinquedo. Muitos brinquedos possuem funcdes apropriadas, o carrinho, a
boneca, o escudo, a espada, as pecas de lego, o urso, entretanto, a crian¢a vai além
da sua funcao, ou seja, entra no campo simbdlico, fazendo com que um objeto consiga
apresentar um vasto significado, isto €, um brinquedo para a crianca pode
desempenhar diversas brincadeiras e representacfes sociais.

Segundo Brougere (2010, p. 55), a brincadeira pode ser observada e
compreendida como, “[...] a brincadeira €, igualmente, imaginagao, relatos, histérias.
O préprio brinquedo serve de suporte para representacdes, para as histérias, sejam
elas especificas ou retiradas de outros suportes (livros, filmes, desenhos animados)”.
Quando a crianca esta brincando com ou sem brinquedos, o imaginario, faz de conta
e 0 simbdlico entram em suas acdes, sendo repletas de significacdes. Segundo
Brougere (2010):

[...] acontece que pensamos que huma sociedade onde o0s objetos séo, ndo
s6 cada vez mais numerosos, mas também cada vez mais pregnantes,
indispensaveis em numerosas situacdes de comunicagdo, mediadores
onipresentes, eles também sdo vetores importantes no processo de
socializagdo, muito particularmente através dos brinquedos, que sao objetos
especificos da infancia. (p. 66)

Os brinquedos também séo considerados mediadores, além de permitir maior
socializacdo entre as criancas, sendo que corresponde a infancia. De acordo com
Brougeére (2010, p. 66), “os brinquedos podem ser definidos de duas maneiras: seja
em relacdo a brincadeira, seja em relagcdo a uma representacao social [...]". Isto é, o
brinquedo é o auxiliar da brincadeira e € um objeto social, a crianca pode utilizar da

forma que quiser.

[...] com o brinquedo, a crianga constrdi suas relacfes com o objeto, relacdes
de posse, de utilizacdo, de abandono, de perda, de desestruturacédo, que
constituem, na mesma propor¢cdo, 0s esquemas que ela reproduzird com
outros objetos na sua vida futura [...] (BROUGERE, 2010, p. 68).

O brinquedo permite a crianga construir varios tipos de relacdes, formando

esquemas, que possivelmente mantera com outros objetos ao longo do seu processo.



33

1.3.3 O brinquedo, a brincadeira, o simbélico e o social

O brinquedo tem um imenso contetdo simbdlico, sendo social, segundo
Brougére (2010, p. 69): “...] os conteudos imaginarios, quer sejam originais ou
retomados do livro ou do cinema, estdo cada vez mais frequentes no mundo do
brinquedo [...]". Com o brinquedo a crian¢ca também entra no mundo imaginario.

O brinquedo é capaz de estimular a criangca em diversas situacdes do seu
cotidiano, fazendo com que ocorra um desenvolvimento satisfatorio e significativo para
ela. Brougére (2010, p. 62) descreve que “[...] a brincadeira &, entre outras coisas, um
meio de a crianca viver a cultura que a cerca, tal como ela é verdadeiramente, e ndo
como ela deveria ser”. Na brincadeira, a crianga representa a vida cotidiana, ao
mesmo tempo que outorga outros sentidos.

Para Brougeére (2010, p. 71), “a diversidade das dimensodes sustentadas pelo
brinquedo torna-o um objeto rico em potencialidades enquanto fator de socializacéo.
Porém, a especificidade esta no fato de que ele estimula uma reacéo [...]".

Os brinquedos e as suas particularidades séo vistos com diferentes olhares,
pelo adulto de uma maneira, pela crianca de outra, mas ndo se pode negar, eles
colaboram para o desenvolvimento da crianga, essencialmente para a socializacéo e
a criacdo de ac0es ludicas.

Para Brougere (2010, p. 72), existem varias experiéncias que o brinquedo pode
realizar “o brinquedo pode, também, ser objeto de investimento afetivo, de exploracéo
e de descoberta, sem se inserir num comportamento lidico. E a experiéncia das
multiplas relacdes sociais que sédo possiveis de construir com o objeto”.

Brougere (2010) afirma que:

[...] o brinquedo estimula condutas mais ou menos abertas, estrutura
comportamentos e aparece, portanto, como exercendo, nesse nivel, uma
funcdo de socializacdo que permite a inscricAo de comportamentos
socialmente significativos na propria acdo da crianc¢a [...]. (p.70)

O brinquedo é um objeto com varias caracteristicas e funcdes, no decorrer da
escrita pode-se perceber o quanto ele vem sendo associado a ac¢des Iudicas, mas ele
também apresenta outras possibilidades para a crianca. Brougere (2010) apresenta a

socializacdo e a simbolizacdo do brinquedo para a crianca:
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[...] a socializa¢éo ndo pode ser entendida como condicionada pelo objeto,
mas sim como um processo de apropriacdo e de reconstrucdo a partir do
contato com o brinquedo. A dimensdo simbodlica do brinquedo n&o
desaparece, mas s6 tem eficacia na apropriagdo, na interpretacdo que a
crianca faz dele [...]. (p.78).

Tanto a socializagdo quanto a dimensao simbdlica, sé terdo sentido quando
ocorrer apropriacao pela crianca. Para Brougere (2010, p. 79), “a brincadeira assimila
e destrdi qualquer distancia de cultura”, muitos brinquedos sao fabricados em paises,
cidades ou estados distintos, cada territorio tem a sua cultura, entretanto quando as
criancas se apropriam de alguma brincadeira ou brinquedo de areas diversas, ndo
existem separac0des, pelo contrario, evidenciam diversas trocas culturais.

Existem diversas culturas, cada povo ao longo dos séculos trouxeram diversas
contribuicdes e principalmente uma gama de sentidos. A crianga quando brinca,
manifesta, recria, deseja, colabora, aprende, assimila e transmite o seu saber para
outras criancas, nestes momentos percebe-se o quanto a cultura se faz presente
nas brincadeiras e nos brinquedos escolhidos. Brougére (2010) descreve que as
brincadeiras fazem com que a crianca possa também confrontar com uma parte da
cultura, a qual vive ou nem vivenciou. Muitos brinquedos séao fabricados para
representar os momentos historicos.

Segundo Brougeére (2010), a brincadeira talvez seja a Unica forma da crianca
representar e ao mesmo tempo atribuir novos sentidos ao momento que esta

vivenciando:

[...] a brincadeira é, também, confrontacdo com a violéncia do mundo, € um
encontro com essa violéncia em nivel simbdlico. A crianca deve dar sentido
nao sd a isso, como ao resto. De que modo a violéncia poderia escapar dessa
apropriacdo desde que compreendemos sua importancia cultural? A crianca
tem de conviver com isso. Talvez a brincadeira seja o Unico meio de suporta-

la[..]. (p. 83)

A violéncia € inerente a cultura, ndo se pode negar ou dizer que nao existe,
entretanto, cabe a cada um de ndés fazer a nossa parte, ou seja, embora a crianca
tenha que viver com esta condi¢do, ndo significa que ela ira se constituir de forma
violenta, brincando com a “espada”, “arminhas”, “soldadinhos” entre outros, pelo
contrario, ela esta vivenciando de maneira simbolica.

A brincadeira passou por varias visées e opinides ao longo dos séculos, neste

sentido, Brougere (2010, p. 96) “[...] antigamente, a brincadeira era considerada,
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guase sempre, como futil, ou melhor, tendo como Unica utilidade a distracao, o recreio
(dai o papel delegado a recreacao) e, na pior das hipoteses, julgavam-na nefasta [...]".
O entendimento atribuido a brincadeira no século XIX é diferente do século XXI, ou
seja, no decorrer do tempo, a interpretacdo mudou. A brincadeira nem sempre foi
compreendida como algo benéfico e essencial na infancia, passando por varias
etapas, até chegar ao momento atual. Segundo Brougere (2010, p. 98), “foi o
Romantismo que forneceu o cenario no qual se pode pensar numa valorizacdo da
brincadeira infantil”.

De acordo com Brougere (2010, p. 104), “[...] a brincadeira é um processo de
relacdes interindividuais, portanto de cultura [...]", a crianga ndo nasce sabendo
brincar, mas, na relacdo social com os responsaveis, familiares, instituicbes que
frequenta e, assim, ela vai se constituindo nestas relagées, o ludico vai surgindo e aos
poucos ela vai se apropriando de brincadeiras e brinquedos.

Neste momento, convido o leitor a entender mais sobre 0s jogos para as
autoras Kamii e DeVries (1991), ambas apresentam nesse livro a teoria do autor

Piaget.

1.4 Kamii & DeVries

Estas duas autoras dedicaram 0s seus estudos com base na teoria de Piaget,
Kamii tem a formacao em sociologia, mestra em educacao e doutora em educacao e
psicologia e DeVries professora e doutora em psicologia. Piaget, autor de diversos
livros, bidlogo, psicologo, filosofo, formulou a teoria da epistemologia genética, sendo
essencial para compreender e explicar o desenvolvimento da crianga. Neste sentido,
vamos abordar o entendimento dos jogos para as autoras descritas, lembrando que o

livro foi escrito por Kamii e DeVries (1991), mas é com base na teoria de Piaget.

1.4.1 Osjogos: além das regras

Segundo Kamii e DeVries (1991, p. 9), € de suma importancia a crianga jogar
0 jogo mais de uma vez, “[...] a oportunidade de jogar um jogo Varias vezes pode
resultar com freqii€ncia numa modificacéo substancial da consciéncia da crianca. E,

portanto, uma boa idéia tentar jogar um jogo mais de uma vez antes de rejeita-lo [...]".
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Existem varios jogos destinados a criancas e a adultos, embora 0 nosso foco seja 0s
jogos correspondentes a infancia, a crianca pode utilizar o jogo inimeras vezes ou
somente uma vez, mas € essencial descrever, em sua acao de jogar percebe-se
uma mudanca consideravel em sua consciéncia, neste sentido, a repeticdo de jogar o
jogo colabora para a mudanca.

Kamii e DeVries (1991, p. 9) afirmam que “[...] um bom jogo nao é aquele que
necessariamente a crianga pode dominar ‘corretamente’. O importante € que a crianca
possa jogar de uma maneira légica e desafiadora para si mesma [...]". O jogar ndo
precisa ter uma visdo de certo ou errado para a crianga, 0 mais importante é a maneira
como ela joga e encara os desafios do jogo.

Para Kamii e DeVries (1991, p. 12), o jogo precisa ser entendido com outras
perspectivas, “[...] 0 que importa € que o jogo proporcione um contexto estimulador da
atividade mental da crianca e de sua capacidade de cooperacéo, seja ele jogado ou
nao de acordo com regras previamente determinadas”. O jogar do adulto é diferente
do jogar da crianca, o jogar da crianca é diferente do jogar do adulto, deste modo, o
jogo para a crianga possui uma significacdo que necessita ser respeitada,
independente se ela estiver ou ndo seguindo as regras do jogo. Alguns autores,
descritos ao longo do desenvolvimento da dissertacédo, dedicaram-se a estudar sobre
as regras dos jogos e a importancia delas para a crianca, mas as autoras Kamii e
DeVries nesta etapa, possuem outros entendimentos com relacéo aos jogos, isto é, o
objetivo principal dos jogos vai além das regras, embora elas existam e possuem um

vasto significado.

1.4.2 Os jogos: com regras e significacoes

Os jogos possuem regras, umas impostas, outras construidas pelas criancas,
cada regra tem uma importancia e significacdo, Kamii e DeVries (1991, p. 38)
“[...] as criancas se desenvolvem nao apenas social, moral e cognitivamente, mas
também politica e emocionalmente através de jogos com regras”. Nao adianta
apresentar um jogo com diversas regras a uma crianca de trés a quatro anos, pois
ela ainda ndo apresenta a descentralizacdo ou a coordenacéo, isto €, para Kamii
e DeVries (1991, p. 39) “[...] para se chegar a um acordo sobre regras, as criangas
tém que descentrar e coordenar pontos de vista”.
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A descentracdo é quando a crianca comeca a se perceber em relacdo aos
outros e a coordenacédo € a capacidade de analisar diversos pontos de vista (KAMII;
DEVRIES, 1991). Cada etapa do desenvolvimento infantil corresponde a alguns
conceitos, como apresentados acima, descrever sobre, analisar, observar e aplicar é
imprescindivel para entender o processo da crianca, acima disso, o significado que
tera para ela. Kamii e DeVries (1991) descrevem que as criangas as vezes modificam
as regras que 0 jogo ou o adulto impde, ou seja, quando a crianga esta brincando com
algum jogo que possui vérias regras, pode ter sentido ou ndo para ela seguir estas
regras.

O adulto, ao mostrar um jogo para a crianca, deve-se atentar a qual etapa do
desenvolvimento ela estd, isso ndo significa que a crianca de trés a quatro anos nao
pode conhecer este jogo, pelo contrario deve ter contato. N&o é interessante esperar
a crianca possuir determinada idade para apresenta-la a um jogo, entretanto, esperar
gue ela siga as regras do jogo ndo se faz necessario nesta fase. As regras de um jogo
s6 serdo compreendidas quando a crianca conseguir passar por todas as etapas
correspondentes. Kamii e DeVries (1991, p. 41) argumentam que “[...] a inteligéncia
se desenvolve com o uso, e o cumprimento da regra requer seu uso ativo”. O termo
autonomia é discutido em areas distintas, principalmente quando esta relacionado a

guem analisa e o utiliza. De acordo com Kamii e DeVries (1991), entende-se que:

A autonomia nao tem somente aspectos politicos, intelectuais e morais, mas
também aspectos emocionais. Sem um forte sentido de si mesmo
(autoconceito positivo e auto-estima), ndo pode haver autonomia moral,
intelectual e politica, e vice-versa. Quando a crianca obedece apenas a
regras feitas por outra pessoa, permanece indiferenciada em relagdo aquela
pessoa. Sua vontade é apenas uma extensdo da vontade daquela pessoa

[..]. (p. 41)

A autonomia e as regras de um jogo evidenciam total relacdo, quando a crianca
nao quer seguir as regras de um jogo, 0 adulto precisa analisar esta posi¢cdo da
crianca, de maneira sutil e ndo autoritaria, para que ela possa manifestar a sua
autonomia, quer dizer, o seu desejo e principalmente ser encorajada nesta agao. Os
jogos fazem com que a crianga possa desenvolver muitas potencialidades e
possibilidades. Kamii e DeVries (1991) afirmam isso, ao descreverem que as criancas
aprendem muito mais com 0s jogos do que com exercicios copiados, que algumas

vezes nao possuem nenhum sentido para ela. Os jogos, além de favorecerem a
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aprendizagem, colaboram em inimeras areas, como afirmam Kamii e DeVries (1991,
p. 47):

Se o objetivo for fazer as criancas jogar ‘corretamente’, o valor do jogo
desaparecera por completo. Se, ao contrario, o jogo for usado para se
alcancarem os trés grandes objetivos da educacdo infantil discutidos
anteriormente, pode contribuir para o desenvolvimento social, politico, moral,
cognitivo e emocional. (p. 47)

O adulto, ao comprar um jogo e utilizd-lo com a crianca, deve compreender que
0 objetivo ndo é fazer com que a crianga jogue corretamente, longe disso, o essencial
nesta acao € fazer com que a crianca teste todas as possibilidades, que adquira ainda
mais autonomia e autoconfianca ao jogar.

De acordo com Kamii e DeVries (1991, p. 287), “[...] que os jogos sejam
modificados a fim de se ajustarem a maneira como a crian¢ca pensa, e que a
autoridade do adulto seja reduzida tanto quanto possivel [...]". Quando se fala em jogo
e criancga, seja o adulto jogando com ela, a crianga com outra crianca, ou ela sozinha,
o primordial é fazer o ajustamento do jogo de acordo com o entendimento dela, e que
a intervencgao do adulto seja minimizada, fazendo com que a crianga possa se implicar
no jogo, observar e conseguir resolver os desafios que lhe serdo apresentados

durante a sua acao de jogar. Kamii e DeVries (1991) apresentam que:

[...] quando as crian¢cas pequenas sdo encorajadas a transformar um jogo
para tornad-lo mais significativo para elas, conseguem inventar jogos
incrivelmente desafiadores, apropriados a sua inteligéncia, que esta num
momento de pleno desenvolvimento. As criancas gostam de ficar
mentalmente ativas e ndo gostam de continuar jogando jogos que se
tornaram muito faceis ou que nao funcionam. (p. 290)

As criangas gostam de desafios, ao jogar e perceber que o jogo ndo apresenta
desafios novos, elas demonstram um desanimo ou param de jogar. Muitos adultos
descrevem que as criancas sao o tempo todo ativas, ndo cansam, isso é verdade, a
crianga é o ser mais ativo que conhec¢o. Kamii e DeVries (1991) descrevem novamente

sobre a autonomia e o jogo:

[...] guando o objetivo dos jogos € o desenvolvimento da autonomia da
crianca, a professora nédo hesita em usar grande parte do tempo discutindo o
gue fazer quanto a um conflito mesmo que sobre pouco tempo para se jogar
0 jogo. (p. 292-293).
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Percebe-se nesta posicéo, quando a crian¢a esta jogando e apresenta alguma
dificuldade, cabe ao adulto saber conduzir de forma satisfatoria.

A autonomia € bastante discutida em todas as areas e com 0s responsaveis
pela crianca, cada pessoa tem a sua andlise diante dela, uns acreditam que a crianca
tomando banho, lavando os pés ou as maos, comendo sozinha ou fazendo as
atividades escolares ja possui a autonomia, ela apresenta diversos significados,
depende do estudo e entendimento de cada um. Para Kamii e DeVries (1991), existe
uma diferengca entre autonomia e heteronomia, que deve ser descrita, antes de
qualquer andlise, a primeira retrata sobre a criangca conseguir gerir a si mesmo, a
segunda ela seria gerida por outra pessoa. A crianca ter a autonomia € um dos
primeiros passos para um desenvolvimento satisfatorio, entretanto ela ndo é inata,
precisa de aprendizagem, o adulto é fundamental neste processo.

De acordo com Kamii e DeVries (1991, p. 293), “as criangas naturalmente
procuram no adulto a autorizacdo para o que fazer”. Geralmente, quando elas estéao
jogando, se existe um adulto por perto, elas fixam o olhar nele, antes da jogada, caso
nao receba nenhum devolutiva do adulto, elas tendem a utilizar outros meios de
comunicacgdo para pedir ajuda. Quando a crianga demonstra alguma dificuldade no
jogo, é essencial o adulto compreender a situacéo, antes de qualquer acdo com a
crianca, encoraja-la € uma das atitudes extremamente importante neste momento.
Kamii e DeVries (1991, p. 293) “nosso poder adulto é tao natural e nossas concepcoes
empiristas sobre aprendizagem séo tao inconscientes e fortes que freqiientemente
fazemos coisas autoritariamente, apesar das nossas melhores intengdes [...]".
Quando a crianca joga esta aprendendo, entretanto, o adulto ao intervir diante da sua
dificuldade no jogo, pode utilizar sem perceber uma autoridade, por isso, a importancia
de sempre estudar as suas acoes, sei que é dificil observar questbes que nao estao
evidentes, mas se faz necessario.

Para Kamii e DeVries (1991), o jogo precisa estimular o interesse da crianga,
fazendo com que ela permaneca ativa, ao escolher o jogo, € importante sempre levar
em consideracao os desejos da crianca. O adulto tem o dinheiro para comprar o jogo,
mas a crianca precisa estar nesta escolha. Desta maneira, a teoria de Piaget
apresenta pontos importantes que precisam ser analisados, observados e aplicados.
Esta teoria pode ser utilizada por diversos profissionais, quando se fala em infancia,

aprendizagens e jogos, este € um dos caminhos a se seguir. Agora, convido o leitor a
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entender sobre o brincar e os brinquedos para o ultimo autor do nosso primeiro

capitulo, Benjamin (2009).

1.5 Benjamin

Benjamin foi um critico literario, com formacg&o em Filosofia e Sociologia, doutor
e autor de varios livros, um deles é o que iremos utilizar, para ilustrar a sua visdo com

relacdo ao brincar e aos brinquedos para as criancas.

1.5.1 O brincar, os brinquedos e as suas possibilidades

Para Benjamin (2009, p. 85), “[...] ndo h& duvida que brincar significa sempre
libertacdo. Rodeadas por um mundo de gigantes, as criancas criam para si, brincando,
o pequeno mundo proprio [...]. No brincar, a crianca desenvolve possibilidades,
potencialidades, caminhos diferentes, em outras palavras, a criagdo do seu proprio
mundo, o faz de conta, simbdlico e o imaginario entram em acao, neste momento tao
especial e Unico para ela.

O brincar, para Benjamin (2009), compreende também sobre o repetir, ou seja,
a crianca algumas vezes durante a escolha do brinquedo ou da brincadeira pode
querer repetir inGmeras vezes, isso nao tem problema. A criangca em sua vida diaria
segue algumas rotinas, assim como os adultos, tomar banho, escovar os dentes, ir a
escola, lavar as méos, fazer as atividades escolares entre inUmeras outras, se o adulto
conseguir introduzir o ludico nestas a¢des, com certeza a crianca ira aderir de forma
mais satisfatoria. Benjamin (2009, p. 102) apresenta que “[...] o h&bito entra na vida
como brincadeira, e nele, mesmo em suas formas mais enrijecidas, sobrevive até o
final um restinho da brincadeira [...]".

Neste sentido, pode-se perceber que tudo esta relacionado a como o adulto
apresenta o mundo para a crianca, embora exista a rotina que deve ser seguida, ela
pode ser efetivada de maneira que a crianca compreenda, quer dizer, pelo ladico.
Benjamin (2009) traz varios pontos de vista em seu livro sobre o brincar e os

brinquedos para as criangas:

[...] ndo poucos dos mais antigos brinquedos (bola, arco, roda de penas, pipa)
terdo sido de certa forma impostos a crianga como objetos de culto, os quais
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s6 mais tarde, e certamente gragas a forca da imaginacdo infantil,
transformaram-se em brinquedos. (p. 96)

Benjamin (2009, p. 127) descreve sobre os brinquedos produzidos:

Originariamente os brinquedos de todos os povos descendem da indUstria
domeéstica. A primitiva riqueza de formas do povo baixo, dos camponeses e
artesdos, constitui até os dias de hoje uma base segura para o
desenvolvimento do brinquedo infantil [...].

Neste sentido ainda existem brinquedos produzidos de forma manual, embora
a modernidade acelerou mais a produgé&o industrial, esta produgdo que compreendia
séculos anteriores foram essenciais, pois se faz presente no século XXI de uma
maneira modificada, porque a tecnologia avanca no decorrer dos anos.

Assim sendo, termino o primeiro capitulo da nossa dissertacdo, espero que
vocé leitor tenha compreendido sobre o brincar, os brinquedos e jogos para 0s cinco
autores descritos, cada tedrico possui a sua visdo e entendimento sobre estes
assuntos, percebe-se que existem diversas semelhancas entre eles. O brincar, os
brinquedos e os jogos séo descritos pelos cinco autores como uma das ferramentas
essenciais no processo de desenvolvimento infantil, por isso, a importancia de

pesquisas sobre esta tematica.
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2 O BRINCAR, OS BRINQUEDOS E OS JOGOS, EM DIFERENTES
ESPACOS E PERCEPCOES

O brincar, assim como os brinquedos e 0s jogos, hao possui um lugar certo
para acontecer ou utiliza-los, entretanto, neste capitulo iremos descrever eles em dois
lugares, ou seja, na clinica psicoldgica e na instituicdo escolar. Convido o leitor a
entender um pouco mais sobre o brincar, brinquedos e jogos, no capitulo um,
descrevemos o brincar, brinquedos e jogos para cada autor com as suas visdes e
teoria.

Neste momento, vamos tentar compreendé-los em dois espacos fisicos e com
profissionais diferentes, um é o psicologo e o outro € o professor, ambos com
formacdes distintas, mas o caminho é o mesmo, quer dizer, potencializar o
desenvolvimento e a aprendizagem da crian¢a por meio do brincar, dos brinquedos e

jogos.

2.1 Clinica

A palavra clinica € muito associada a medicina, se vocé leitor fazer uma procura
rapida na internet vai perceber isso, mas ela também esta vinculada a outros
profissionais da area da saude, por isso, ela sera compreendida dentro da psicologia,
além disso, o brincar, os brinquedos e jogos serdo analisados dentro da clinica
psicolégica. Quando se ouve ou fala-se que a pessoa tem a formacgédo em psicologia,
ela é um psicodlogo, isto é, o foco deste profissional € a mente do ser humano, sendo
que cada um tem a sua abordagem tedrica, psicanalise, behaviorismo, cognitivo
comportamental, humanista, entre inUmeras que existem e estdo surgindo no
mercado.

Assim sendo, trago para vocé, leitor, o brincar, os brinquedos e 0s jogos dentro
da clinica psicologica com autores que versam a psicanalise. Segundo Kishimoto
(2002, p. 157), “a abordagem psicanalitica com criangas vai além da concepgao
cronoldgica, objetiva revelar o que ha de especifico no infantil e na crianga”. A
psicanalise € uma teoria que trabalha com diversas faixas etarias, mas, quando se
refere a infancia, o seu objetivo € entender a crianca de forma singular, respeitando
todos os seus atravessamentos. Para Kishimoto (2002, p. 161), “o uso da atividade

lddica como uma das formas de revelar os conflitos interiores das criancas foi, sem
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davida, uma das maiores descobertas da Psicanalise [...]". Os brinquedos, as
brincadeiras e os jogos, melhor dizendo, atividades Iudicas sdo algumas das formas
de o psicélogo trabalhar as questdes subjetivas da criancga, estas ferramentas foram
uma das descobertas mais importantes no viés psicanalitico. Kishimoto (2002)

descreve que:

[...] € que o brincar da crianca ndo é apenas um ato espontaneo de um
determinado momento. Ele traz a histéria de cada crianga, revelando quais
foram os efeitos de linguagem e da fala em cada sujeito, sob a forma de um
circuito transferencial especifico. (p. 160-161)

O brincar ndo pode ser compreendido como algo espontadneo que avalia
somente 0 momento, quando a crianga brinca esta manifestando todo o seu
atravessamento enquanto ser humano. Segundo Kishimoto (2002, p. 160): “[...] para
a Psicandlise a crianca, o brincar e os brinquedos s&o processos que precisam ser
ainda investigados”. Cada autor traz a sua visdo em psicanalise, entretanto, a crianca,
o0 brincar, os brinquedos e 0s jogos ainda necessitam de muito estudo, ou seja, teoria
e préatica. A teoria € importante ao querer trabalhar com criancas, mas a pratica
também, quando o psicologo atende em clinica necessita destes dois pontos.

Kishimoto (2002) discorre sobre o brincar e a crianca:

[...] € brincando que a crianga revela seus conflitos. De uma forma muito
parecida como os adultos revelariam falando. No entanto, o brincar e as
brincadeiras infantis ndo podem ser tomados como processos iguais a
linguagem e a fala[...]. (p. 161)

O brincar da crianca na clinica é diferente do atendimento verbal, tanto um
como 0 outro sao importantes, ndo existe uma norma do que € melhor ou pior,
devemos sempre respeitar a pessoa analisada, sendo ela que precisa escolher qual
o melhor caminho a se seguir. O brincar, para a crianga, apresenta um vasto sentido,
guando ela esta brincando em um determinado momento pode ser compreendido de
uma forma, mas em outro periodo pode ser analisado como uma expressao dos seus
conflitos internos e externos. Kishimoto (2002, p. 163) descreve que “[...] o brinquedo
e o brincar sdo os melhores representantes psiquicos dos processos interiores da
crianca. Eles estdo em significagdo, na busca do sentido dos atos da crianga”. Assim,

€ por meio do brincar, dos brinquedos e jogos que as crian¢cas manifestam os seus
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atravessamentos psiquicos.

A autora Kishimoto (2002) descreve, em seu livro, muitos posicionamentos
sobre o brincar, os brinquedos e 0s jogos para as criancgas, inclusive descreve a
colocacéo de autores psicanaliticos como Winnicott, Klein e Lacan. Diante disso, para
Winnicott (1975, p. 88) “é no brincar, e talvez apenas no brincar, que a crianga ou o
adulto fruem sua liberdade de criacédo [...]". O brincar é uma das vias para ocorrer a
criatividade e em seguida a criacdo de algo novo, neste momento a crianga possuli
maior autonomia e liberdade. Winnicott (1975) apresenta sobre o brincar para a

crianga:

[...] o brincar facilita o crescimento e, portanto, a salde; o brincar conduz
aos relacionamentos grupais; o brincar pode ser uma forma de comunicagéo
na psicoterapia; finalmente, a psicanalise foi desenvolvida como forma
altamente especializada do brincar, a servico da comunicacdo consigo
mesmo e com os outros. (p.70).

O brincar é uma acdo indispensavel durante os atendimentos com criancas,
por meio dele ela conseguira aumentar as suas potencialidades e a convivéncia com

outras criancas se dara de forma satisfatoria.

E bom recordar que o brincar € por si mesmo uma terapia. Conseguir que as
criancas possam brincar € em si mesmo uma psicoterapia que possui
aplicagédo imediata e universal, e inclui o estabelecimento de uma atitude
social positiva com respeito ao brincar [...] (WINNICOTT, 1975, p. 83).

O brincar da crianca na clinica ja configura uma das formas de terapia, o
psicologo dispde de diversas ferramentas, sendo que o brincar, os brinquedos e jogos
sdo uma delas quando se destina a atender criancas. Segundo Kishimoto (2002, p.
162): “[...] o brincar, como atividade terapéutica, possibilita que a crianga supere a
situacao traumatica [...]". Diante disso, a crianca ao mesmo tempo que brinca esta
ressignificando® (informacdo verbal) diversas situacées, isto &, conflitos internos e
externos que ainda nao foram trabalhados.

Winnicott (1975) aborda sobre a associagéo livre, este € um dos métodos

essenciais ao atender em uma clinica psicoldgica:

5 Anotacdes de aulas durante a graduacdo de psicologia. Atribuir novos sentidos diante de algo
traumatico.
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[...] ao paciente crianca entre os brinquedos no chéo, que comuniqguem uma
sucessdo de idéias, pensamentos, impulsos, sensagdes sem conexao
aparente, exceto do ponto de vista neurolégico ou fisiolégico, ou talvez além
da deteccgdo. Isso equivale a dizer: € ali, onde ha intencdo, ou onde ha
ansiedade, ou onde ha falta de confianca baseada na necessidade de defesa
gue o analista podera reconhecer e apontar a conexdo (ou diversas
conexdes) existente entre os varios componentes do material da associacéo
livre. (p. 91)

A associacéo livre foi desenvolvida por Freud (1910), isto €, quando a pessoa
pode manifestar todas as suas questbes sem nenhuma interferéncia. A crianca ao
brincar ou escolher um brinquedo e jogo pode estar entrando na associacéo livre,
sendo que esta acao tem um sentido para a crianga. Existem psicologos que preferem
atender a crianca no chao, outros sentado na cadeira, cada psicélogo tem a sua
escolha juntamente com a escolha da crian¢a, um atendimento € sempre uma relagéao
com duas pessoas, em outras palavras, a crianca e o0 analista.

Algumas criancas, quando estdo brincando na clinica, convidam o psicélogo
para fazer parte da brincadeira, outras preferem brincar somente consigo, ndo tem
nenhum impedimento com relagcéo a estas duas posi¢oes. Para Klein (1981), o brincar

€ um dos meios de expressdo mais importante na constituicdo da crianca:

As criangas frequentemente expressam em seus brinquedos, a mesma coisa
gue acabaram de nos contar em um sonho; ou fazem associa¢cdes a um
sonho no brinquedo que se lhe segue, pois o brincar é o meio de expressao
mais importante da crianca. (p. 31)

O brincar € um dos meios de expressdo da crianca, existem criancas que
gostam de dialogar e brincar durante os atendimentos, outras somente brincam ou
dialogam. Ao atender criangas na clinica, o psicologo precisa saber conduzir da
melhor forma possivel todas as possibilidades que existem.

Segundo Kishimoto (2002, p. 168): “é devido as cadeias de gozo, € ndo ao
sentido ou significado de um determinado jogo ou brincadeira infantil, que a crianca
repete. Ou seja, ela repete algo que ainda ndo conseguiu elaborar”. O brincar da
crianga de forma repetida esta relacionada ao gozo, o gozo é uma palavra que
apresenta diversos sentidos, cada autor traz a sua visdo, mas neste momento iremos
descrever o significado para Lacan (1992); ele evidencia como algo que esta além do
principio do prazer. Percebemos que agora a repeticdo dos brinquedos ou das

brincadeiras da crianca ndo estd direcionada ao sentido ou significado, mas sim
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devido as cadeias de gozo com as quais ela estd emparelhada.

Neste sentido, a crianca repete uma brincadeira ou um jogo durante o0s
atendimentos, porque ainda ndo conseguiu elaborar de forma satisfatéria as suas
questdes. Quando a crianga repete um brinquedo, uma brincadeira ou um jogo, nés,
psicologos, observamos, analisamos e percebemos; o sentido disso precisa ser
manifestado e descrito pela crianca, ndo pelo profissional. E muito recorrente quando
estamos atendendo na clinica querer dar respostas ou significados para as acdes da
crianca, mas devemos parar e analisar, as respostas e 0s significados sdo dados pela
crianga; o psicélogo s6 ajudara neste processo. Kishimoto (2002) descreve, em seu
livro, que a teoria e a pratica até agora ndo sao suficientes para explicar de forma

total a crianca, o brincar e os brinquedos:

A importancia da concepcao psicanalitica encontra-se em que ela revela os
limites dos pesquisadores a respeito das teorias sobre o brincar, o brinquedo
e a crianca. Ainda falta muito para nos aproximarmos de uma visdo mais
precisa do que séo estes elos na vida da crianga [...]. (p.170)

Esse livro foi escrito no ano de 2002, no decorrer dos anos houve diversas
descobertas e observacdes, mas nao se pode negar, o brincar, os brinquedos e jogos
sdo extremamente importantes quando se vincula ao desenvolvimento infantil.

Kishimoto (2002, p. 170) apresenta que “[...] é preciso que nds percebamos
que o sujeito, a crianga esta em outro lugar, distinto de tudo que escrevemos e falamos
sobre ela”. Ao invés de descrever sobre a crianca, o brincar, os brinquedos e 0s jogos
seria interessante descrever com a crianga, o brincar, os brinquedos e 0s jogos, em
outras palavras, ndo falar sobre, mas juntamente com ela de maneira ludica. A
ludoterapia, segundo Kishimoto (2002, p. 165), € “[...] o meio pelo qual as relacdes
ruins da crianga seriam recriadas, ‘consertadas’ [...]".

Conclui-se gue as teorias existem a diversos séculos, cada autor apresenta a
sua teoria, o estudar sobre determinado assunto precisa ser constante, sé assim o ser
humano vai aprendendo e ao mesmo tempo seguindo o que experimenta, acredita e
tem significado para si.

Jamais deixe de seguir aquilo em que vocé acredita, quando estudar sobre um
tema, leia o bastante, peca ajuda a quem estudou ou estuda, observe e vivencie. A

criancga, o brincar, os jogos e os brinquedos sdo um exemplo disso. Agora, convido o
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leitor a compreender sobre o brincar, os brinquedos e jogos para o ambito escolar,
confesso que estudei sobre estes assuntos, mas descrever a aplicacdo deles em um

outro ambiente que n&o seja o meu foi uma tarefa dificil, mas ndo impossivel.

2.2 Escola

A maior parte da populacéo ja frequentou ou frequenta alguma escola, sempre
descrevo que esta instituicdo é extremamente importante na vida de todos, quer dizer,
a equipe que a compde. Todo aluno ja teve ou tem um professor que admirava ou
admira, todos os conhecimentos aprendidos vem deste profissional, para torna-se um
otimo aluno precisa de um 6timo professor, para torna-se um 6timo professor foi um
dia um 6timo aluno. As experiéncias de cada um sdo comprovadas em suas acoes,
alguns alunos nao tiveram bons professores, mas souberam ressignificar estas
vivéncias que nao foram agradaveis, outros conheceram 6timos professores que
foram essenciais em seu processo de aprendizagem, sendo que estes alunos seguem
0 que aprenderam com 0S Seus mestres.

Para Fernandez (1994, p. 46): “[...] aprendente somos cada um de nés, adulto
ou crianga, frente a um outro como ensinante. Ensinante somos cada um de nés,
adultoou crianca, frente a um outro como aprendente”. O aluno, assim como o
professor podem torna-se aprendentes ou ensinantes, depende de cada um. O
professor e o aluno precisam sempre estar abertos para estes posicionamentos,
guando o aluno apresentar o desejo de ensinar cabe ao professor saber ouvir, quando
o professor manifestar o seu desejo de ensinar compete também ao aluno saber ouvir.

Acredito que a aprendizagem € sempre uma troca de saberes e
conhecimentos, ou seja, o professor tem a sua formacao académica diferente do aluno
gue ainda esta em construcdo, mas ambos estdo em uma relacdo de desenvolvimento
gue necessita de respeito mutuo. Cada profissional tem a sua pratica, neste momento
0 NOSso objetivo ndo é criticar a forma de agir de ninguém, pelo contrario € descrever
alguns caminhos que os professores podem trilhar na educacéao infantil.

Neste sentido, o brincar, 0s jogos e as brincadeiras correspondem a um destes
caminhos que os professores podem seguir ao optarem por trabalhar com criancas
dentro da sala de aula ou em outros lugares. Kishimoto (1993, p. 90) apresenta, em

seu livro, que “desde sua origem, o jardim de infancia surgiu no Brasil como instituicao
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gue tem o direito e o dever de desenvolver a pedagogia froebeliana baseada no uso
de jogos”.

Nota-se que a criagdo do jardim de infancia corresponde ao uso de jogos,
brincadeiras e brinquedos com as criangas, nesta acao ocorre as trocas de saberes
entre os colegas. Kishimoto (1993) evidencia, em seu livro, que autores como Froebel,
e de escolanovistas como Claparéde, Dewey, Decroly e Montessori foram de suma
importancia para a introducdo dos jogos como uma acgao livre da crian¢ga ou como uma
atividade orientada pelo professor.

Segundo Brolesi, Steinle e Silva (2015), o brincar agrega muitas possibilidades:

Brincando, a crianga estabelece os seus proprios limites e papéis sociais,
imita a realidade para compreendé-la, constréi a sua identidade, exerce
lideranca, desenvolve espirito de solidariedade, de cooperagéo, ajuda mutua
e aceitagao [...]. (p. 75).

Os jogos podem ser utilizados pelos professores, porém necessitam de uma
visdo ampla, ou seja, uma das ferramentas que possuem iniUmeras potencialidades e
possibilidades, para alguns eles serdo utilizados dentro da sala de aula somente
para ocorrer a aprendizagem dos alunos, para outros, além desta aprendizagem,
melhor dizendo, como uma das maneiras de obter a socializacdo, afetividade,

criatividade, autonomia, entre outros. Segundo Kishimoto (1993):

Todos os jogos froebelianos envolvem movimentacao das criancas de acordo
com 0s versos por elas cantados. O conteido das masicas, em consonancia
com os movimentos, facilita o conhecimento espontaneo sobre os elementos
do ambiente. O papel educativo do jogo é exatamente esse. Quando
desenvolvido livremente pela crianga, 0 jogo tem efeitos positivos na esfera
cognitiva, social e moral. (p. 102)

Assim, os jogos dentro da sala de aula ndo podem ser impostos a crianga, 0S
professores precisam ter cautela com relacdo a isso, tudo que é for¢cado néo traz
beneficios, pelo contrario, acaba atrapalhando o desenvolvimento das criangas, mas
o agir livremente colabora para o desenvolvimento fisico, psiquico e social. Kishimoto
(1993), em seu livro, discorre como os autores Decroly e Montessori narram, em suas
teorias, a importancia do jogo na educacao infantil, sendo a criangca um ser ativo e o
jogo um facilitador para a sua aprendizagem.

E interessante descrever que existem diversas ferramentas que os professores
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podem utilizar para a construcdo da aprendizagem dos alunos, o aprender néo €&
somente copiar ou tirar nota maxima em todas as atividades, mas sim que a crianca
possa realizar acbes que possuem sentido para si, além disso que ela consiga se
apropriar dos conhecimentos e saberes em uma sala de aula.

Kishimoto (2002, p. 61) afirma que “embora n&o tenha sido o primeiro a analisar
o valor educativo do jogo, Froebel foi o primeiro a coloca-lo como parte essencial do
trabalho pedagdgico, ao criar o jardim de infancia com uso dos jogos e brinquedos
[...]". Ao longo dos séculos, varios autores apresentaram a importancia que os jogos
e 0s brinquedos possuem para a educacédo. O professor, dentro da sala de aula,
necessita analisar a sua pratica, o aluno € um ser singular, assim como o professor,
ambos possuem o0 mesmo objetivo, aprender e ensinar.

Vygotski (1991, p. 67) evidencia que “numa crianca em idade escolar,
inicialmente a acdo predomina sobre o significada [sic] e ndo é completamente
compreendida”. Para muitos professores e outros profissionais conectados a infancia,
é dificil compreender alguns processos ligados a constituicdo da crianca, em certos
momentos a a¢do é mais importante do que o significado, posteriormente pode ocorrer

uma inversao.

[...] o brinquedo é caracterizado pelo fato de seu alvo residir no préprio
processo e ndo no resultado da agdo. Para uma crianga que esta brincando
com cubos de madeira, por exemplo, o alvo da brincadeira ndo consiste em
construir uma estrutura, mas em fazer, isto €, no contetdo da propria agéo.
Isto € verdadeiro ndo apenas no caso das brincadeiras do periodo pré-
escolar, mas também no de qualquer jogo em geral. A férmula geral da
motivacdo dos jogos € ‘competir, ndo vencer (VYGOTSKY; LURIA;
LEONTIEV, 2010, p. 123).

A crianga, ao brincar ou jogar, ndo esta preocupada em vencer ou obter algum
resultado em sua agdo, a sua motivagao estar no competir, isto €, a crianca gosta de
desafios. Kishimoto (2002) descreve que a formagéao de professores precisa ter agbes
ludicas, eles necessitam ter contato com a imaginacgao, faz de conta e o simbdlico,
nao somente teorias, mas vivéncias para que assim possam cada vez mais se
familiarizar e juntamente com as criangcas poderem participar de forma ativa e
humanizada.

A formag&o em pedagogia precisa ser diariamente vivenciada, os professores

as vezes se sentem perdidos dentro da sala de aula, sdo varias demandas que 0s
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alunos trazem para um soO professor. E de suma importancia entender que varias
guestdes que os alunos apresentam em uma sala de aula perpassam a outras areas,
como a psicologia, medicina e o servi¢o social, por isso, € indispensavel um trabalho
multidisciplinar.

Acredito que as trocas de saberes e conhecimentos entre os profissionais €
uma das portas de entrada para poder compreender um pouco sobre a crianca e a
educacao.

Kishimoto e Santos (2016) apresentam que:

[...] nessa interagcdo subjaz a acdo lddica infantil através da qual a crianca
investiga, explora, descobre, age sobre 0 meio. Nessa procura de respostas
a uma necessidade, a crianca adapta-se, modifica 0s seus conhecimentos
anteriores, progride, constr6i o novo conhecimento e cresce ha
aprendizagem. (p.156)

Toda questdo necessita de um olhar abrangente, por meio de jogos,
brincadeiras e brinquedos a crianca consegue ter um desenvolvimento satisfatério, ao
jogar ela testa inUmeras possibilidades ao mesmo tempo que aprende. De acordo com
Kishimoto (2002, p. 160), “onde o professor deveria estar descobrindo como cada
crianga brinca, que tipo de brinquedos e jogos que gosta [...]”. E fundamental o
professor, em sala de aula, investigar de que forma a crianca gosta de brincar, quais
sao 0s seus brinquedos e jogos favoritos, um dos passos para construir uma relacéo
de aprendizagens € através da investigacdo e do ouvir. De acordo com Kishimoto e
Santos (2016):

[...] pela brincadeira, a crian¢ga modifica, adapta o mundo exterior ao seu, com
liberdade e iniciativa. E também pela brincadeira que a crianca escapa da
limitacdo de sua idade, tamanho, dependéncia adulta e se projeta num
universo onde tudo é possivel e se afasta do cotidiano [...]. (p. 117).

A brincadeira faz com que a crianga seja quem ela quer ser, independente da
sua idade, cor, etnia ou de outros fatores. Alguns jogos e brinquedos possuem a
descricéo para qual idade eles séo destinados, mas o brincar néo, ele é livre. Quando
se fala em ludico, existem diversas ferramentas podendo ser os brinquedos,
brincadeiras, jogos, musicas, desenhos, ou melhor, instrumentos capazes de fazer
com gue a criangca desenvolva o imaginario, simbdlico e o faz de conta. Assim,

segundo Brolesi, Steinle e Silva (2015):
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Essa mediacdo materializa-se quando o trabalho docente é organizado para
transmitir as criancas conhecimentos historicamente construidos e
acumulados pela humanidade, enfatizando a brincadeira como atividade
principal do processo de desenvolvimento da crianga, utilizando-se para isso:
contacdo de historias, observacdo, desenho e pintura de obras de artes,
exibicdo de videos, audicdo de musicas, representacéo de personagens de
historias, entre outras atividades que possibilitem a crianga apropriar-se de
objetos culturais diferenciados e diversificados na escola. (p. 90)

A brincadeira ndo tem uma finalidade Unica dentro da sala de aula, ela abre
caminhos de possibilidades, ou seja, quando o professor quer transmitir algum
conhecimento o brincar € um dos meios para isso. Trago para o leitor a expressao
“‘um dos” durante a escrita para deixar claro que, quando se fala em aprendizagens,
ndo existe s6 um caminho, cada professor e aluno tera que trilhar o seu proprio
percurso.

Kishimoto (2002, p. 100) afirma que “[...] a vida social da crianca é a base do
desenvolvimento infantil e a escola deve dar oportunidade para exprimir em suas
atividades a vida em comunidade [...]”. Nao tem como separar a vida da crianga por
meio de lugares, melhor dizendo, em casa a crianga € um ser e na escola é outro, isto
€ impossivel, € interessante que os professores articulem as suas atividades com as
criancas e 0s responsaveis para que eles também possam vincular as suas atividades
com os professores. Na escola, existem criancas que possuem responsaveis
analfabetos, como a equipe pode intervir nestas situacées externas a instituicao,

acredito que uma das vias € ndo separando escola de outros lugares.

[...] infelizmente, poucos sdo os momentos em que a crianca utiliza as
brincadeiras de papéis sociais no seu cotidiano para adquirir tais
conhecimentos. Em muitos casos, as escolas para a infancia ainda
encontram-se presas a um dualismo metodolégico em que ora a brincadeira
é livre, ora a brincadeira é pedagogizada, tendo como Unico fim ensinar
conteddos académicos impostos pelo curriculo (BROLESI; STEINLE; SILVA,
2015, p. 97-98).

Os professores precisam seguir um cronograma, pois existem conteudos a
serem trabalhados, a equipe como um todo cobra estas a¢cfes, mas as formas de
transmitir estes conteudos necessitam de atencao e analise. De acordo com Kamii e
DeVries (1991, p. 38) é importante sempre uma reorganizacdo com relagdo ao

curriculo escolar, isto €, embora tenha modelos e regras cabe ao profissional analisar,
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acima disso propor aprendizagens significativas as criangas, ou seja, “[...] o fato de
termo freqlentado uma escola autoritaria e obtido sucesso no sistema educacional
obedecendo a um curriculo imposto vertical e autoritariamente ndo significa que a
educacdo deva permanecer nesse estdgio para sempre”.

A brincadeira n&o pode ser vista somente por um angulo, melhor dizendo, como
uma forma de passar conteudos, embora ela também possa ter esta finalidade, assim
como inumeras outras. A aprendizagem deve ser satisfatoria, por isso, existem
ferramentas que ajudam neste processo, cabe ao ambito escolar saber escolher quais
as ferramentas essenciais para o desenvolvimento do aluno.

Kamii e DeVries (1991, p. 38) afirmam que “[...] o curriculo escolar
freqientemente destréi esse desejo intrinseco de trabalhar e crescer gracas a
imposicao de licdes e exercicios sem significagdo”. E importante que os professores
analisem as suas ac¢des com as criancas, o curriculo existe e deve ser seguido, mas
a sua forma de conduzir que fara toda a diferenca em uma sala de aula juntamente
com os alunos. Para Kamii e DeVries (1991), os professores precisam observar esta

posicao:

[...] quando eles obtém sucesso em ensinar algo, acreditam que esse
sucesso é devido aos seus ensinamentos. Entretanto, quando ndo obtém
sucesso ensinando a mesma coisa a outras criancas, tém a tendéncia de
dizer que é a crianga que ainda nao esta ‘madura’ ou ‘pronta’. Se a nossa
falha em ensinar é atribuida a crianca, nosso sucesso também deve ser
atribuido aela[...]. (p- 19)

O sucesso, assim como 0 insucesso sao responsabilidades de todos quando
estdo em uma relacdo, ndo utilizo a palavra culpa, pois ela paralisa, prefiro a
responsabilidade, pois ela potencializa. Entdo, como afirma Kishimoto (2002, p. 168)
“[...] este saber do sujeito, de cada crianca ndo pode ser reduzido, como acredita a
Psicologia e a Pedagogia a um saber universal, a um saber completo e total”.

N&o existe um saber Unico nem uma forma Unica de ensinar e aprender, cada
crianca apresenta as suas singularidades, compete ao professor saber observar e
intervir de maneira adequada para que, assim, a crianga possa ter um
desenvolvimento satisfatorio, além disso que a educacgao seja um dos caminhos a se
sequir.

Agora, convido o leitor a entrar na metodologia da dissertacdo, ou seja,



compreender quais técnicas foram utilizadas na teoria e pratica da pesquisa.
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3 METODOLOGIA

Ao longo de todo o processo de escrita da dissertacdo, a metodologia passou
por duas fases, no primeiro momento, antes da qualificacdo foi o estudo de caso,
depois da qualificacdo percebeu-se a necessidade de mudar para o método clinico,
sendo que todas as cinco (05) sessdes que serdo analisadas foram gravadas pelo
celular com o consentimento da mae (APENDICE A) e aconteceram em uma clinica
psicolégica na cidade de Sooretama/ES uma (01) vez por semana, com duragéo

aproximada de trinta (30) minutos.

3.1 Método clinico

A pesquisa aconteceu pelo método clinico, segundo Gil (2008), ele é muito
utilizado na area psicoldgica, principalmente quando o paciente procura o psicologo
ou 0 psiquiatra para obter alguma ajuda. Gil (2008, p. 36) apresenta que “o método
clinico tornou-se um dos mais importantes na investigacdo psicolégica, sobretudo
depois dos trabalhos de Freud [...]". Sendo que o pai da psicandlise analisava 0s seus
pacientes por esse método.

Segundo Bassora e Campos (2010, p. 3), eles descrevem a importancia que o
método clinico tem, ‘o método clinico-qualitativo apresenta outras caracteristicas
especificas como a preocupacdo com significados conscientes e inconscientes
atribuidos pelos sujeitos estudados aos diversos fenbmenos vivenciados”. Bassora e
Campos (2010) apresentam que o numero de publicacbes baseados no método
clinico-qualitativo vem aumentando ao longo dos anos, essencialmente para poder
compreender diversos fendbmenos que estédo envolta dos seres humanos. De acordo
com Bassora e Campos (2010, p.8) “a técnica de analise de conteudo pode recuperar
nas falas do ator toda sua expressao psicolégica, avaliando o verbal, o ndo verbal e
toda representacado captadas pelo pesquisador [...]". Segundo Silva, Herzberg e Matos
(2015):

[...] a metodologia clinico-qualitativa se preocupa menos com a explicagao,
com o porqué e o0s consequentes modelos causais, priorizando a
compreensdo dos significados e das atitudes humanas, ou seja, a
interpretacao da relacdo de significac6es dos fenbmenos para os sujeitos e
para a sociedade [...]. (p.3)
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O método clinico ndo esta preocupado com 0s porqués e, sim com o0 ser
humano em toda a sua complexidade. Turato (2000) descreve sobre a importancia do
método clinico em pesquisas, principalmente porque o foco do pesquisador € o ser

humano e ele busca compreender diversos fenbmenos internos e externos do ser.

3.2 Odecorrer das videogravacgoes

Os encontros com Maome aconteceram uma vez por semana com a duragéo
aproximada de trinta (30) minutos, sendo que todas as sessfes foram gravadas com
0 consentimento da responsavel por ele, ou seja, a sua mae. Durante todo o processo
de gravacdao tiveram diversas dificuldades, no primeiro momento o meu celular ndo
aguentava gravar por mais de dez (10) minutos, logo comprei uma camera, entretanto
Maome sempre pegava e acabava saindo da gravacgao, posteriormente analisei o que
poderia fazer para resolver essa pendéncia, comprei um celular novo que aguentava
todo o periodo de gravacao, porém Maome continuava pegando o celular e saindo da
gravacao.

Analisando novamente o caso,, resolvi criar um esconderijo para o celular em
um palhaco que havia na clinica, inicialmente achei a ideia magnifica, mas pensei que
ele possivelmente iria descobrir o celular, sendo uma crianca muito ativa, tudo quer
ver e testar. Maome quando chegou na clinica, olhou para o palhaco, pegou e sorriu,
logo pensei descobriu tudo, mas ele simplesmente colocou novamente no lugar que
estava e comecgou a brincar. Fazer a pesquisa e utilizar a gravacéo para obter diversos
dados foram de suma importancia para a concretizacdo dos objetivos, embora as
dificuldades também fossem inUmeras como descritas acima. A gravacao permite que
0 pesquisador obtenha muitas informacdes verbais e ndo verbais, Maome durante
todo este processo utilizou frequentemente o ndo verbal, pois a sua comunicacéo

ainda esta em construgao.

[...] o som e as imagens em movimento integradas podem ajudar a desvendar
a complexa rede de producdo de significados e sentidos manifestados em
palavras, gestos e relacdes, a compreender as culturas infantis e a captar a
esséncia das narrativas em jogo (GARCEZ; DUARTE; EISENBERG, 2011, p.
4).
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Segundo as autoras, ap0s a gravacao, 0 pesquisador ao mesmo tempo que
analisa as verbalizacdes compreende ainda mais as manifestacdes nao verbais feitas
pela crianca, que utiliza o jogo como uma das formas de expressao. De acordo com
Garcez, Duarte e Eisenberg (2011, p. 4): “[...] a videogravag¢ao foi muito importante
para captar exatamente os aspectos que vao além da fala”.

As autoras apontam novamente a importancia da videogravacao na hora de
compreender o nao verbal, isto €, os movimentos e gestos. Garcez, Duarte e
Eisenberg (2011, p. 5) sinalizam que “[...] o video permite capturar o contexto das
interacdes, assim como permite que fagamos repetidas revisdes, a fim de criar cédigos
para uma andlise compreensiva do fenémeno [...]". Em conversa com a orientadora
sobre a transcricdo dos videos, percebi que durante o transcrever das sessoes, eu

conseguia analisar a minha forma de conduzir os encontros com Maome.

[...] ver-se em agdo e tomar consciéncia de sua interacdo com os sujeitos da
pesquisa sdo formas de ir corrigindo alguns aspectos importantes do
posicionamento do pesquisador em campo, modificando, se necessario, sua
atuacao nas atividades subsequentes (GARCEZ; DUARTE; EISENBERG,
2011, p. 6).

E interessante descrever esta citacdo das autoras na escrita da dissertacao,
nos primeiros encontros com Maome pude observar e analisar o quanto utilizava a
palavra ndo com ele, assim como o dedo indicador, movimentando para direita e para
a esquerda, como uma das formas de também dizer ndo, dessa maneira fui me
posicionando e acima de tudo mudando as minhas a¢des com ele. Garcez, Duarte e
Eisenberg (2011) apresentam sobre o sigilo das gravacdes como forma de preservar
0 participante da pesquisa, fundamentalmente se for uma crianca, Maome € um
nome ficticio, dialogando com a orientadora resolvemos preservar o nome real dele,
assim como da sua mae.

Segundo as autoras Garcez, Duarte e Eisenberg (2011, p. 7), a ferramenta é
importante, isto €, “o tripé pode ser um recurso Util no caso de filmagens de longos
periodos de tempo em que ndo haja muita movimentagdo ou em que as situacdes a
serem registradas acontegam em uma area mais ou menos restrita [...]". O tripé foi
comprado, entretanto Maome sempre pegava, a imagem de si era recorrente nos
primeiros encontros, nos demais como o celular ndo estava visivel ele ndo pegava.

Garcez, Duarte e Eisenberg (2011) evidenciam que a gravacao traz diversos
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elementos para a pesquisa, mas cabe ao pesquisador captar o maximo possivel para
a realizacdo dos objetivos propostos.

A pesquisa com Maome teve como principal objetivo investigar como o brincar,
os brinquedos e jogos poderiam contribuir para o desenvolvimento de uma crianga,
assim como os objetivos especificos, sendo eles, compreender a importancia do
brincar, dos brinquedos e jogos na clinica psicolégica e refletir sobre o brincar, os
brinquedos e jogos no ambito escolar, por meio da interface psicologia e educacéao.

Maome apresentava somente um diagnostico durante os atendimentos, sendo
o autismo® (APENDICE B) e depois dos atendimentos finalizados obteve o segundo
diagndstico, sendo o inicial de surdo-mudo’ (informac&o verbal) (APENDICE C).

O pesquisador na maioria das vezes ao propor uma pesquisa precisa levar em
conta muitos aspectos que estdo envolta de quem é observado e analisado.

Garcez, Duarte e Eisenberg (2011) discutem sobre a dificuldade de transcrever
as gravacdes de forma precisa, enquanto pesquisadora tive enormes dificuldades
nesta fase, pois a todo momento colocava sentido ao transcrever, ndo conseguia
transcrever de forma fidedigna o que havia filmado, conversando com a orientadora
ela relatou que eu precisava transcrever de forma minuciosa e, assim foi acontecendo
ao longo das sessoes.

O transcrever exige do pesquisador muita atencao a todos os detalhes que as
vezes passam despercebidos. Analisar a filmagem, ir escrevendo de forma detalhada,
voltar, observar novamente e assim por diante demanda bastante tempo, em média
cada sessdo de trinta (30) minutos levava horas para transcrever. O pesquisador pode
utilizar algumas ferramentas que transcrevem, neste sentido optei em nao utilizar,
essencialmente porque gosto de analisar aquilo que estou fazendo eMaome utiliza os
gestos e movimentos, formas ndo verbais que algumas ferramentas ainda nao
conseguem transcrever.

As autoras Garcez, Duarte e Eisenberg (2011) discorrem que, ap0s a gravacao,

0 pesquisador ao transcrever de forma manual ou por alguma ferramenta vai

6 As caracteristicas essenciais do transtorno do espectro autista sdo prejuizo persistente na
comunicacao social reciproca e na interagdo social (Critério A) e padrdes restritos e repetitivos de
comportamento, interesses ou atividades (Critério B). Esses sintomas estdo presentes desde o
inicio da infancia e limitam ou prejudicam o funcionamento diério (Critérios C e D) [...]. (AMERICAN
PSYCHIATRIC ASSOCIATION, 2014).

7 O nome surdo-mudo foi descrito no laudo pelo médico otorrinolaringologista (2021), mas ao longo
da escrita da dissertagdo sera utilizado a palavra surdez.
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inserindo as tematicas que estdo envolvidas nesta fase, assim em cada transcricao
das sessdes fui escrevendo os temas cabiveis e que colaboravam para alcancar os

objetivos propostos.

3.3 O transcrever das sessodes

Nos primeiros encontros com Maome, ndo aconteceram as transcricbes de
forma minuciosa, tive muitas dificuldades nessa etapa, indo para a qualificacdo sem
ter transcrito de forma detalhada, entretanto logo apés a qualificacéo e orientacdes da
banca pude voltar a analisar as cinco (05) sessfes, observar e transcrever os videos
do celular. Apresento para vocés de que forma aconteceu a transcricao das sessoes,

sendo utilizadas as convencdes indicadas no quadro abaixo descritas por Preti (1999).

QUADRO 1 -Convencdes utilizadas na transcricdo das videogravacdes

ACONTECIMENTOS SINAIS
Narracdo das sessfes Arial 12
Verbalizacdo da mae, pesquisadora e de Maome Recuo a esquerda

Prolongamento de vogal e consoante s,
Pausa
Expressdes corporais e atos fisicos de [ ]

Maome, pesquisadora e mae

Diante disso, para analisar e entender as sessoes, foram lidos alguns livros
baseados nos autores, Kishimoto, Santos, Brougére, Benjamin, Kamii, Devries e
Vygotski, que apresentam diferentes concepc¢des sobre o brincar, os brinquedos e
jogos para a crianga, assim como alguns artigos e dissertacdes que colaboram com
esta tematica. Todas as sessdes foram gravadas pelo celular, a gravacdo permite ao
pesquisador captar diversos elementos, principalmente os nao verbais, Maome ainda
esta aprendendo a se comunicar, por este motivo a videogravacao foi essencial. O
transcrever das sessdes foram de suma importancia, principalmente ao utilizar o autor
Preti (1999) que colabora de forma eficaz na transcricdo das cinco (05) sessdes que

foram realizadas com Maome, as convencdes que o autor utiliza consegue evidenciar
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de forma precisa e clara como ocorreram as sessdes e sucessivamente as
transcricdes, principalmente as nao verbais.

Agora, convido o leitor a entender um pouco da histéria do participante da
pesquisa que tem como nome ficticio Maome e, posteriormente compreender a

transcricdo das sessfes com o embasamento tedrico.
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4 MAOME E O BRINCAR OU MAOME E A SUA HISTORIA

Maome é um nome ficticio que foi colocado na crianga a qual é a protagonista
da pesquisa. Este capitulo € importante, assim como 0s outros descritos, quero levar
a voce leitor a historia deste menino que no momento da escrita da dissertacédo tem

cinco anos de idade.

4.1 Historia familiar

Maome reside somente com a sua méae, de familia humilde que é assistida por
todas as redes do municipio de Sooretama/ES, ele frequenta a Escola Municipal de
Educacéo Infantil Girassol lugar a qual conheco, por sinal também foi a minha escola
quando era crianca (APENDICE D). A mie de Maome namorou aproximadamente
nove meses descobrindo que estava gravida aos dezenove anos de idade, morou por
um tempo com o pai de Maome, mas logo depois ocorreu a separacao.

O pai de Maome sempre foi ausente, acompanhou o filho até os dois anos de
idade, mas depois ndo houve contato entre eles. A mde de Maome trabalhava de
doméstica, mas teve que abandonar o servico devido a graves problemas na
gestacdo, perdeu quase todo o seu liquido amniético®, ficando no hospital do 7° més
de gestacdo até o 08°, sendo necessario realizar a cesariana. Assim, depois desta

breve explanacgdo convido o leitor a continuar comigo no préximo subitem.

42 Maome: trés anos de idade

A mae de Maome percebeu que, aos trés anos de idade, ele apresentava
dificuldades na verbalizacdo, por seguinte ela procurou um neurologista que em uma
consulta descreveu o diagnéstico de autismo. Em didlogo com a méae ela relatou,
“ deis [sic] de entdo minha batalha é constante levando ell [sic] a varios especialistas
para que ele possa ter uma melhor condicdo de vida (informacédo verbal)®. O

diagnéstico deste transtorno esta recorrente em nossa sociedade do século XXI, ao

8 Além de manter a homeostase térmica, o liquido proporciona protecdo ao feto contra traumas
mecanicos, evita fendmenos compressivos do corddo umbilical e é fundamental para o adequado
desenvolvimento do sistema musculoesquelético, permitindo a movimentagdo corporal.
(DERTKIGIL et al, 2005).

° Descrigdo da mae desde o primeiro diagndstico do seu filho (2021).
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receber o diagndstico CID: F84.0 e o laudo descrevendo que possuia o0 autismo infantil
Maome comecou a tomar o medicamento de Risperidona. Ao atender Maome na
clinica, ele tinha este laudo, o médico descreveu que ele apresentava atraso na fala,
irritabilidade, dificuldade de comunicacéo e interacdo social e estereotipias.

Durante os atendimentos, o Unico sintoma apresentado era a ndo verbalizacao,
as vezes ele soltava algumas palavras, mas na maioria ndo. Deste modo, 0S Nn0sSs0s
encontros eram realizados sempre com a mae ela ficava na recepcéo, enquanto

atendia Maome em outra sala por meio do ludico.

4.3 Maome: cinco anos de idade

Esta foi a idade em que conheci e comecei a atender Maome na clinica com o
diagnéstico de autismo e a ndo verbalizacdo. Nesta idade e com 0S nossos
atendimentos finalizados, foi outorgado o segundo diagnéstico. Maome ficou alguns
meses realizando acompanhamento com a fonoaudidloga (APENDICE E), sendo que
ela descreveu que ele apresentava perda auditiva profunda no ouvido direito e severa
no esquerdo sugerindo uma proxima avaliacdo com o otorrinolaringologista, do qual
deu o diagnéstico CID: H-91 descrevendo no laudo que Maome apresenta o
diagnéstico de surdez?®.

Agora Maome apresenta-se com dois diagnosticos, a mae voltou a clinica
neuroldgica para conversar com o médico, que realizou o diagndstico de autismo, mas
o ele ndo se encontrava, 0 médico que estava em seu lugar descreveu que Maome é
autista e apresenta surdez.

Maome, durante todos os atendimentos, e, ao término deles, continuava sendo
acompanhado pelas redes, sendo a saude, assisténcia e a escola. Na saude ele
conseguiu ser atendido pela neurologista e pela fonoaudiéloga, na assisténcia a sua
mae deu entrada no Beneficio Assistencial a Pessoa com Deficiéncia (BPC)! sendo

realizada a avaliagéo social e sucessivamente a pericia médica, mas encontra-se em

10 Surdez define-se como uma impossibilidade, total ou parcial, para ouvir sons, provocada por uma
leséo do sistema auditivo. (AFONSO, 2022).

11 A pessoa com deficiéncia é considerada elegivel ao beneficio se apresentar (além de renda familiar
per capita igual ou inferior a ¥2 do salario minimo) impedimentos de longo prazo de natureza fisica,
mental, intelectual ou sensorial, os quais, em interacdo com diversas barreiras, podem obstruir sua
participacdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de condigbes com as demais pessoas.
Como critério de impedimento de longo prazo, a lei considera o periodo minimo de dois anos.
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andlise. No Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS)?*?, a familia recebe o
beneficio de cesta basica e Maome também realiza as oficinas do Servico de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV)*3, este servico tem como principal
objetivo fortalecer e desenvolver ainda mais a crianga por meio de varias acoes.
Maome esta na oficina do brincar juntamente com as outras criancas (APENDICE
F). Na escola ele é acompanhado, no presente ano de 2022, por uma professora de
libras.

Diante disso, foi essencial descrever um pouco da histéria deste menino, na
clinica, no Servigo de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos e na escola, o brincar,
os brinquedos e jogos foram uma das ferramentas utilizadas com ele. Convido o leitor
as reflexdes do dltimo subitem, em que consta uma analise de tudo que foi

apresentado até aqui (mas ainda ndo chegamos as consideracdes finais da pesquisa).

4.4 Um novo olhar

Toda dificuldade, em primeiro lugar, necessita de uma mudanca no olhar,
Maome € uma crianc¢a de cinco anos que ainda esta desenvolvendo uma maneira de
se comunicar consigo, mae, familia, equipe que acompanha e 0s amigos. Santos
(2020, p. 74) afirma que, “estabelecer uma comunicagdo que seja compreensivel €
fundamental em qualquer processo de formag¢ao humana [...]".

A proposta da pesquisa ndo é procurar culpados, mas cada um tem a
responsabilidade diante das suas acfes. As vezes coisas novas assustam os seres
humanos, isso € normal ndo tem nada de errado, o que ndo pode acontecer € a
paralizacdo diante dos problemas. Atender Maome com o primeiro diagnostico e a
falta de verbalizacdo foi um desafio, mas juntos construimos caminhos, sendo
fundamental para ocorrer 0S N0OSSOS encontros.

Quando apresento este subitem “um novo olhar’ quero descrever para o leitor

12 A Protecdo Social Basica prevé um conjunto de programas, servicos, projetos sociais e beneficios,
visando sempre a incluséo, e sdo organizados em rede para inserir o usuario as varias opcdes de
servicos ofertados, conforme a situacao de vulnerabilidade apresentada, que sdo ofertadas pelo
CRAS, e se dispbe em trés segmentos: Servigo de Protecdo e Atendimento Integral a Familia
(PAIF), Servico de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV) e Servico de Protecao Social
Bésica no domicilio para pessoas com deficiéncia e idosas.

13 O SCFV tem o objetivo de cessar e/ou prevenir as situacdes de risco e vulnerabilidade nos vinculos
sociais e familiares dos usuérios, que sao divididos em: criangas de até 06 anos; criancas e
adolescentes de 06 a 15 anos, jovens e adultos, e pessoa idosa.
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e para mim que tudo é possivel apesar da situacdo que Maome encontra-se, foi
possivel realizar os atendimentos e transcrever as sessoes, isto o leitor ira perceber
na parte que corresponde ao transcrever das sessdes articuladas com as teorias.
Maome, ao chegar na clinica, descobriu coisas que nem eu sabia que funcionavam e
existiam, na verdade era ele quem conduzia 0S N0SSOS encontros e eu era somente o0
suporte ou a mediadora, diante dele, sentia-me uma aluna, isto €, queria aprender e
entender como ele se comunicava.

A méde, uma jovem de vinte e sete anos, com varias dificuldades e sem o apoio
da familia paterna do seu filho, estava presente em todos 0s nossos encontros, nunca
faltou, o0 que Maome sabia ela foi uma das responsaveis em ensinar, embora tenha
sido realizado todos os encaminhamentos cabiveis e a familia esteja sendo
acompanhada pelas redes, sempre falta alguma coisa, ja diria Lacan (1964).

Kosloski (2020), em sua pesquisa de mestrado, descreve a histéria de Eijey e
a falta de politicas publicas, isto €, a familia, assim como a crian¢a ou o adolescente
necessitam garantir os seus direitos, por isso, a importancia das trocas entre as redes
no municipio a qual eles fazem parte.

Para Kosloski (2020, p. 44), “a infancia de Eijey foi repleta de situacbes de
violacOes de direitos, uma historia narrada pela perspectiva da auséncia de politicas
publicas e situagdes de exclusao as quais ele e seus familiares foram sujeitos”.

Assim, Kosloski (2020, p. 122) traz algumas criticas com relagdo as politicas
publicas, mas ndo devemos esquecer que quem pratica a politica sdo seres humanos,
ou seja, cada um deve fazer a sua parte, garantindo os direitos de toda a populacao,
“‘esperamos que o trabalho possa servir como alerta sobre como nédo deve funcionar
as politicas publicas em relacao as criangas e adolescentes [...]".

A crianca ndo pertence somente a escola, mas todas as outras redes e areas,
por isso, a importancia sempre das trocas de saberes e conhecimentos, uma crianga
nao consegue ir a escola com fome, se ela for, ndo conseguird aprender, existem
muitas criancas no nosso Brasil que a sua refeicdo esta na escola. Uma crianca néo
consegue ir a escola com problemas internos e externos, quando os professores
percebem isso e encaminham para as redes do municipio este € um dos caminhos,
nao o Unico. A responsabilidade com o aluno néo precisa estar centrada no professor,
isso é angustiante, mas articulada com todas as redes cabiveis que esta crianca,

assim como a sua familia tem direito e precisam fazer parte, por isso, a importancia
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de pesquisas em politicas publicas. Algumas pessoas ndo conseguem garantir 0s
seus direitos, pois ainda falta conhecimento e saber, isto é, divulgacfes, trocas,
experiéncias e aprendizagens.

Pain (1985, p. 22) afirma que “[...] € comum a crianga com problemas de
aprendizagem apresentar um déficit real do meio devido a confusdo dos estimulos,
a falta de ritmo ou a velocidade com que séao brindados ou a pobreza ou a caréncia
dos mesmos [...]".

Sei que existem véarias falhas, somos seres humanos e erramos o tempo todo,
0 que ndo pode acontecer € deixarmos de assumir as nossas responsabilidades com
a crianca que necessita de ajuda e a sua familia.

Agora, convido o leitor a continuar comigo na transcricdo das sessodes
realizadas com Maome, compreendendo como aconteceram 0S NOSSOS encontros,
quais as ferramentas foram utilizadas, assim como a forma com que aconteceu a
nossa comunicacgao, lembrando que, nos N0ssos encontros, 0 Unico diagnostico era o

de autismo, apés o término, veio o segundo diagndstico, o de surdez.
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5 SESSOES NA CLINICA

Neste capitulo* (informacdo verbal), irei descrever as cinco (05) sessdes
realizadas com Maome, assim como a articulacdo com as teorias cabiveis e de acordo
com os autores. O brincar, os brinquedos e jogos estiveram em todos 0s encontros, o
leitor percebera isso ao analisar as transcricdes e de que forma aconteceu a nossa

comunicacao para a realizacao desta ultima etapa.

51 Sessao 1

5.1.1 Descobrindo novamente o celular escondido

[ajeito o celular no palhaco], bom dia, estou esperando a mae e o Maome
chegar, o telefone esta escondido € na frente do palhaco, vamos ver se ele
vai conseguir identificar né, nao sei, vamos aguardar, o primeiro momento foi
o celular antigo, ele descobriu e depois a camera [risos] que ele pegava e
agora as gravacoes nesse celular... ei amor tudo bom? e ai.

Maome e a sua mae chegaram, estdo na recepcdo me esperando para

iniciar o nosso atendimento.

[Maome entra na sala de atendimentos e acende as lampadas], ah que legal,
vamos ficar no escuro? [risos] viu ascendeu, o outro, vocé quer ascender a
outra? ta bom, ok.

Maome possivelmente nesse instante descobre que o celular estava escondido
no palhaco, ele tinha duas opc¢des, pegar ou ndo, todavia ele decidiu neste dia, assim

como nos demais a ndo pegar o celular.

[Maome sorri, vai direto no palhaco que estd com o celular e mexe], oh os
palhacinhos que bonitinho, oh :: 0 mosquito, [Maome olha para mim e comeca
a sorrir], éh, oh, cheio de mosquitos.

Diante disso, ao transcrever este momento com Maome percebe-se que o

direcionar o seu olhar para mim e sorrir foi um dos gestos de se comunicar. Santos

14 Nas andlises das sessdes, foram utilizados varios autores que discorrem sobre o brincar, os
brinquedos e jogos para a crianga, sendo que cada autor descreve a sua visao, mas 0 objetivo é
comum a todos, isto é, contribuir, possibilitar e potencializar o desenvolvimento e a aprendizagem
infantil.
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(2020) descreve o caso de Ana, uma crianca surda da educacéao infantil, uma das
formas de comunicacdo com a sua professora era também pelo sorrir, ou seja, quando
a professora se dirigia a ela e perguntava algo, Ana simplesmente fixava o seu olhar
e sorria.

Maome, no inicio dos atendimentos e ao final, se comunicava pelo olhar, gestos
e movimentos. Santos (2020) apresenta sobre a importancia de pesquisas sobre
criancas surdas na educacéo infantil e a relevancia destas criangas, assim como as
outras terem aulas de libras, sendo este um dos caminhos para ajudar as criangas
com surdez.

Para Santos (2020, p. 77): “[...] a crianga surda deve entrar em contato desde
cedo com a lingua de sinais [...]". Maome comecou a ter contato na instituicao escolar
aos cinco anos de idade, ou seja, no ano de 2022, segundo a mae, 0 seu
desenvolvimento esta sendo de forma satisfatoria.

Maome s conseguiu obter ajuda devido ao comprometimento, cuidado e amor
da sua mae e a articulagdo das politicas publicas. A sua méae, no comeco dos
atendimentos, ndo sabia por quais caminhos poderia percorrer para ajudar o seu filho,
sendo que o diagndstico de autismo ndo correspondia aos comportamentos de
Maome, isto €, ele demonstrava interacdo social e afetividade a todo momento,
embora apresentasse algumas acdes repetitivas. Diante disso, percebe-se que coisas
novas assustam a todos, inclusive os pais, mas, no decorrer do processo, as coisas
comecaram a se reorganizar.

No primeiro momento, ndo conseguia obter trocas com Maome, nao
compreendia o seu mundo?® (informacéo verbal), tornando-se dificil estabelecer algum
contato, mas fui persistente, ou seja, aos poucos as minhas ac¢des foram sendo
transformadas, assim como as de Maome, sendo este um dos vieses do método
clinico.

Apds analisar os comportamentos de Maome e tentar compreender, foi
possivel utilizar o brincar, os brinquedos e jogos com ele, sendo que 0s seus gestos

e movimentos eram expressivos com estas ferramentas.

15 Anotagbes de aulas durante a graduacdo em psicologia. Todo ser humano tem uma maneira de
mostrar as suas singularidades, cabe a cada um de noés respeitar e compreender, Maome
apresentava gestos e movimentos desconhecidos para mim, mas, no decorrer das sessoées, fui
analisando e, ao mesmo tempo, querendo compreender o seu mundo.
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5.1.2 Primeiro contato com o escudo-volante

O titulo com o hifen evidencia o quanto um brinquedo para a crianca pode
possuir inumeros significados, ou seja, o imaginario, faz de conta e o simbdlico estao
presentes durante o seu brincar e no brinquedo escolhido. O autor Vygotski (1991, p.
62) apresenta que “assim, ao estabelecer critérios para distinguir o brincar da crianca
de outras formas de atividade, concluimos que, com o brinquedo, a crianca cria uma
situacdo imaginaria [...]". Nesse momento, Maome pega um brinquedo na sala de
jogos que possui a finalidade de ser um escudo, entretanto ele usa como volante
também.

Segundo Kishimoto e Santos (2016):

[...] o brinquedo enquanto ‘objeto extremo’, impregnado dos mais variados
significados, ndo possui uma funcdo precisa. Depende da interacdo da
crianga, do que fard com que o ladico aconteca, protagonizando uma nova
realidade, que pode diferir daquela funcdo para qual o objeto se destina [...].
(p. 59, grifo das autoras)

As autoras descrevem a agcdo de Maome com o escudo-volante, embora a
finalidade fosse ser um escudo, ele utilizou como volante em algumas sessdes, e, em
outras, como escudo.

Kishimoto e Santos (2016, p. 243, grifo das autoras): “Os Jogos simbdlicos sédo
aqueles que buscam uma representacdo de um objeto que ndo esta presente no
momento do jogo ou que de certa forma nao participa diretamente do brincar [...]". No
mesmo brinquedo e espaco fisico, a crian¢ca consegue imaginar diversas brincadeiras,

além disso, ela representa inUmeros papéis.

[vai até a sala de jogos e pega o escudo-volante e 0s 6culos escuros], nossa
que lindo :: [pega na minha méo e me chama para ir até a janela da sala],
que? [estende a sua mao, apontando que quer ir para fora e abre a janela],
agora ndo, tA com negdcio ali na frente, t4 construindo |14, t4 construindo, ta4
sujo, la fora ta sujo, que isso Maome, que vocé pegou ali na salinha? Significa
o que? Tipo rum ::: [comeco a circular envolta do tapete], [Maome olha para
mim e comeca a sorrir], paro, é? [paro de circular], [Maome faz gestos virando
o escudo-volante e circulando no tapete], [comeco a sorrir] entendi, volante
[vou atras dele circulando também, risos], [Maome comeca a aumentar a
velocidade envolta do tapete], [continuo circulando com ele, risos, paro] opa,
[Maome olha para mim e comeca a gargalhar], [olho para ele] é, parou,
bi::, bi:, bi:, como é que faz? [Maome continua circulando envolta do
tapete], [vou atras dele, risos] bi::, parou, que isso? [me aproximo dele e
articulo com as maos] isso serve para que? [Maome coloca o escudo-volante
no braco], ah entendi, como se fosse um escudo [eu e ele vamos para a sala
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de jogos].
5.1.3 Oculos escuros: imagem de si

Maome, no decorrer de varias sessdes, sempre utilizava os 6culos escuros, ao
mesmo tempo pegava o celular do tripé e comecava a se olhar, mostrava a sua mae
e por seguinte sorria. Palmeira (2018, p. 17) argumenta que “para a crianga, 0 seu
corpo e suas acgdes sdo o centro das suas realiza¢des, onde esta esta centrada em si
mesma e no seu ponto de vista. A esse comportamento Piaget chamou de
egocentrismo infantil [...]". Esse comportamento faz parte do desenvolvimento infantil,
conhecer as teorias que discorrem sobre este assunto € extremamente importante ao
analisar uma crianga na clinica ou em outro espaco.

Segundo Kamii e DeVries (1991), com base na teoria de Piaget, 0 egocentrismo

nao € a mesma coisa que o egoismo:

O termo ‘egocéntrico’ é algumas vezes confundido com ‘egoista’ que significa
fazer alguma coisa para beneficio préprio, mesmo sabendo que esse ato ndo
convém ou magoa uma outra pessoa. Egocentrismo ¢é diferente de egoismo
na medida em que se refere a total inabilidade de ver outro ponto de vista. As
criancas de trés a quatro anos estdo interessadas apenas no que ‘elas’
fazem, e néo Ihes ocorre comparar sua performance com nenhuma outra [...].
(p. 22, grifo das autoras)

A acdo de Maome, no comeco dos encontros, ao pegar sempre o celular
gravando e sair da gravacdo, olhar a si, mostrar a sua mae e sorrir pode ser
caracteristico do egocentrismo infantil. Ele utilizava o eu, nas demais transcri¢des, o
leitor percebera ainda mais esse comportamento.

Maome como toda crianga € bem curioso, quando entra na sala de jogos, além

de pegar os brinquedos que Ihe chamam a atenc¢éo, pegou 0s 6culos escuros.

[coloca os Gculos escuros no rosto e vai a recepgao mostrar a sua mae], hum::
muito bom [risos] olha ai mae, que lindo, famoso gala, [a méde olha para ele e
sorrir] que bonito.

5.1.4 Continuacao do escudo-volante

Nessa sessdo, Maome utilizou grande parte do seu tempo brincando com o

escudo-volante, sua atencdo se voltava para outros brinquedos e outras acoes,
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embora esse brinquedo tenha despertado enorme interesse nele. Dialogando com a
orientadora, descrevia que, na clinica, existiam outros brinquedos, mas Maome
preferia e repetia sempre esse.

O repetir para algumas pessoas talvez seja caracterizado como algo incomodo,
mas, para Maome, representava uma imensa alegria, segundo Kishimoto (2002), a
crianca, ao repetir um brinquedo, jogo ou uma brincadeira pode significar inGmeras
coisas, entre uma delas que ela ainda ndo conseguiu elaborar de forma satisfatoria
alguma situacéo.

Para Benjamin (2009), a crianga ao brincar podera repetir diversas vezes o
mesmo brinquedo, sendo que estad acdo ndao tem nenhum problema, pelo contrario
tem um significado para ela, assim a alegria da criangca é sempre repetir o brincar, os
brinquedos e jogos mais de uma vez.

Kamii e DeVries (1991) descreve que, quando a crianca repete um jogo,
significa que pode estar ocorrendo uma mudanca consideravel em sua consciéncia.

Percebe-se que, para cada autor, o repetir de um brinquedo, jogo ou

brincadeira pela crianca tem uma explicacédo e necessita ser compreendida.

[volta para a sala de atendimentos com os Gculos escuros e o escudo-volante
fazendo movimentos com ele], hum:: de 6culos igual ao meu? [aponto para o
meu rosto] igual ao meu? ah::, oh::, igual ao meu, muito bem mocinho,
[Maome comec¢a novamente a circular envolta do tapete], tenho que rodar
também? também tenho que rodar? [vou atras dele], [ele para], [olho para
ele] ah:;, t4 escuro [ele tira a mascaral® (informacéo verbal) e coloca
encima da mesa], [olho novamente para ele] ok, certo, [ele comeca a circular
novamente], [eu vou junto com ele] tana::, ah::: [ele para e apaga as
lampadas], [faco gestos com as maos abertas uma para a direita, outra para
a esquerda] quer apagar a lampada? ok, vai ficar muito escuro, ok [risos] [eu
e ele vamos para a recepc¢do onde encontra-se a mée].

5.1.5 O carrinho que as rodas ndo funcionam: a comunicacdo de Maome para
representar

Maome, em todas as sessoes, utilizava os gestos, movimentos e sorrisos como
uma das formas de expressao, em conversa com a orientadora ela descreveu que eu
pudesse utilizar a verbalizacdo com ele também, nesse momento ele ndo possuia o

diagnostico de surdez, somente o de autismo. Realizar a pesquisa com uma crianga

16 A populacéo desde o ano de 2020 comecou a utilizar mascaras como uma das formas de protegéo
por causa da COVID-19.
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de cinco anos que nao apresentava a verbalizacdo foi algo complexo, mas nao
impossivel, Maome, no decorrer dos atendimentos, sempre manifestava os seus
desejos, 0 ndo ele representava balancando a cabeca para esquerda e para a direita
e, 0 sim utiliza o dedo polegar na posi¢éo vertical. Quando comia ou bebia algo que
gostava também utilizava o dedo polegar na posicao vertical e sorria.

Palmeira (2018) apresenta que o movimento do corpo € uma das formas de
expressdo da crianca. A crianga, ao nascer e até determinada idade, utiliza
frequentemente movimentos e gestos para manifestar os seus desejos e serem
realizados. Criancas e adultos que apresentam a verbalizacdo também utilizam os
gestos e movimentos para enfatizar o que estdo expressando.

Para Rosa (2015, p. 5), “[...] todo ser constroi 0 seu mundo com base em suas
préprias experiéncias corporais”. A verbalizagdo com ele n&o existia, mas, em alguns
momentos, ele soltava algumas palavras que serdo apresentadas no decorrer das
transcricdes. A mae descreveu que ensinou essas palavras para ele.

Maome sai da recepcdao e vai direto para a sala de jogos pegando um carrinho

que faz barulho, mas ndo tem a funcao de andar.

ah::, ah:: [volta para a sala de atendimentos e ascende as lampadas], muito
bom mocinho, ele pegou esse carinho e colocou no ouvido para ver se escuta,
porgue o carinho faz assim um barulho [aperto o carrinho para sair o barulho],
[ele pega o carrinho, agacha, comeg¢a a andar com ele na sala de
atendimentos e olha para mim] ah:: muito bom, [mostra o carrinho para mim,
apontando para as rodas e fazendo movimentos com a cabeca, de um lado
para o outro e me entrega] oh:::, [pego o carrinho dele] ndo t4 indo ndo? oh:,
ok, partiu, [ ele vai para a sala de jogos e sail.

5.1.6 A primeira verbalizacdo: aba

Maome viu o filtro de agua na sala de atendimentos, mas ndo havia agua nele,
logo fomos na loja ao lado buscar. Quando olhou para o filtro imediatamente
pronunciou aba, aba, aba. O filtro Ihe possibilitou imaginar o que nao estava presente,
ou seja, a agua. Kishimoto (2002, p. 126) “[...] a imaginagado nao cria nada que nao
seja tomado da experiéncia vivida. Ou seja, a base da criagao € a realidade”. Para a
autora, as vivéncias adquiridas pela crianga com o meio social sédo a esséncia para o

mundo da imaginacao.

aba, 4gua? aba, ok, agua, aba, aba, agora ele quer agua, vou buscar para
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ele, s6 um minute [sic], vamos la pegar, pega o copo, cadé o copo? o copo,
0 copo, copo, pega ali, [pega o0 copo e posteriormente pega a sua mascara
em cima da mesa), ah:: pegando a mascara, entendi, ok, muito bom [fomos
na loja ao lado buscar a sua agua] ...

A sua mae ficou na recepg¢éo esperando, enquanto isso fomos na loja ao lado

buscar a sua agua e voltamos para continuar o nosso atendimento.

5.1.7 Brincando de perfurar o papel: 0 novo e o repetir

Maome, ao olhar para a mesa da recepgdo, encontra o perfurador em cima
dela, no primeiro momento, achou que era um grampeador segundo a mae, tentou
realizar a acdo algumas vezes parecida com a acdo de grampear uma folha, mas néo
conseguiu, posteriormente peguei uma folha de oficio e expliquei como funcionava
esse objeto, consequentemente, comecgou a brincadeira, ele ndo queria parar, ficou
bastante tempo nela, assim como no escudo-volante. De acordo com Kishimoto e

Santos (2016), um conceito importante na teoria de Vygotsky é a:

[...] Zona de Desenvolvimento Proximo (ZDP) - definida como a distancia
existente entre o nivel atual de desenvolvimento da crianca, determinado pela
sua capacidade de resolver problemas individualmente e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolucédo de problemas
sob a orientacéo de adultos [...]. (p. 195-196).

Quando Maome pegou o perfurador, deixei que ele guiasse a sua acédo
com o objeto,quando percebi que ele necessitava de ajuda, logo realizei as devidas
intervencoes.

Para Benjamin (2009, p. 101), “[...] a lei da repeticao. Sabemos que, para a
crianga, ela é a alma do jogo; que nada a torna mais feliz do que o ‘mais uma vez’
[...]". Algumas criangas, quando estédo brincando, repetem a mesma brincadeira ou
brinquedo, o adulto, ao visualizar, pode estranhar essa acao, mas, para a criancga, tem
um sentido.

Benjamin (2009, p. 102) descreve sobre o repetir para a crianga: “[...] a
esséncia do brincar ndo é um ‘fazer como se’, mas um ‘fazer sempre de novo’,
transformacao da experiéncia mais comovente em habito”.

Kishimoto (2002, p. 168) afirma que é devido as cadeias de gozo, € ndo ao
sentido ou significado de um determinado jogo ou brincadeira infantil, que a crianca
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repete. Ou seja, ela repete algo que ainda ndo conseguiu elaborar”. Maome passa

alguns minutos nessa brincadeira, o brincar de perfurar representa algo novo e

repetitivo para ele.

[ele chega na recepc¢do] uu::, as meninas la na loja, ele passa e ndo deu nem
confianca [estamos na recepcdo conversando e voltamos para a sala de
atendimentos, com os dculos escuros dele, folha de oficio e o perfurador que
ele pegou na recepgdo],[comeca a brincar com a folha de oficio e o
perfurador no tapete da sala, tentando furar]... ha::, aqui oh:, quer ajuda? aqui
assim, vira, vai, [ele perfura a folha], dois furinhos, agora, do outro lado
[mostro com o dedo o local de perfurar], [ele perfura], foi ha:::;, em cima, ok,
vai, [ele perfura], muito bom, agora embaixo, [ele perfura], hum:::, 6timo
[faco o gesto com o polegar, apontando para a verticall], [ele faz gestos com
0s bracos e aponta para a folha e perfura], [faco gestos com a cabec¢a de um
lado para o outro], vocé néao fez a perfuracao certinha, [ele perfura de novo],
foi [faco gestos com a cabega para baixo e para cima] boa, agora, [perfura de
novo], tem que colocar aqui a folha por cima [faco gesto com o dedo,
indicando o local], [perfura], uma vez sO, uma vez s0 [mostro para ele
com o dedo], coloca a folha aqui, [pega o perfurador e faz a perfuragéol, [faco
gestos com a cabeca para baixo e para cima] ok, [ele olha para folha, tenta
perfurar novamente, mas ndo consegue, realizando uma expresséo facial e
balancando a cabe¢a de um lado para o outro], porque foi muito na
beiradinha, assim quer ver [pego a folha, dobro e mostro para ele] perai, pera,
néo [fagco gesto com o dedo indicador de um lado para o outro], [ele querendo
perfurar], [coloco a folha] vai ok, [ele perfura], ok, foi, viu, tem que esperar
[faco gestos com a cabeca para baixo e para cima], [ele realiza alguns
gestos], que isso? como? assim [pego a folha e abano], [faz gestos com a
cabeca de um lado para o outro], o que Maome? [coloca o0s 6culos escuros
no perfurador], ndo [fago gestos com a cabeca de um lado para o outro] isso
ai ndo, [risos] que isso mée? [a mae olha para mim] ele quer dizer que é dele,
o perfurador e os 6culos, ah:: agora entendi.

No inicio dos atendimentos, além de aprender com Maome, também aprendi

varias coisas com a sua mae, alguns gestos e movimentos dele eram desconhecidos

para mim, mas aos poucos fui tentando compreender e entrando no seu mundo, no

decorrer das demais sessoes, além de o leitor perceber o brincar, os brinquedos e

jogos nos atendimentos realizados com Maome, compreendera como aconteceu a

nossa comunicacao e principalmente a nossa interacdo com estas ferramentas.

5.2 Sessao 2

5.2.1 Mexendo nas lampadas

No nosso segundo atendimento, assim como no primeiro e nos demais, Maome

sempre mexia nas lampadas, algumas vezes apagava, outras acendia.
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[ajeito o celular no palhago], vamos para o outro atendimento, vamaos iniciar,
ele ja chegou e esta na recepcdo, vamos receber, [vou para a recepc¢ao],
[Maome chega e comeca a emitir alguns sons] aa:::, abo::, [olho para mée e
para Maome], bom dia, vamos, partiu, vem, [Maome entra na sala de
atendimentos com pigarro na garganta e apaga todas as lampadas], hum::,
apagou tudo? ah:: o que? vai dar susto?

Na clinica, existem algumas coisas que chamavam a sua atencéo, lampadas,
portas, chaves e janela. A crianca € um ser ativo, isso ja foi mencionado anteriormente,
Maome adorava ligar e desligar as lampadas, quando guiava o seu olhar para as
lampadas e percebia que diante da sua agdo o ambiente ficava escuro ou claro
comecava a sorrir. Com base na teoria de Piaget, “[...] o sujeito € um ser ativo que
estabelece relacbes de troca com o conhecimento, num sistema de relacbes
vivenciadas e significativas [...]" (SILVA; SANTOS; JESUS, 2016, p. 4). Diante disso,
toda a agdo de Maome tem um sentido e necessita ser compreendida.

Segundo Kebach (2016, p. 82), de acordo com a teoria de Piaget, a acédo é
essencial “[...] na medida em que o sujeito procura descobrir 0s mecanismos de um
objeto, o qual tematizou, a partir de seu interesse, como fonte de descoberta, suas
estruturas mentais avangam, mesmo que de modo inconsciente [...]".

Para Cavicchia (2003, p. 15), com base também na teoria de Piaget, “[...] o ser
humano — crianca, adulto ou adolescente — constrdi seu préprio conhecimento
através da acgao [...]". Assim, Maome gostava de agir sobre os objetos que conhecia

e nao conhecia.

5.2.2 O trancar e o abrir da porta e janela

[faz gestos na porta de querer trancar, olha para mim, articulando com os
dedos fechados da mao, movimentando para a direita e para a esquerda],
ndo tem chave, [ele comec¢a a emitir sons] aah::, [olha para a janela e tenta
abrir], [ajudo ele], agora vamos fechar [ajudo ele], [ele comeca a sorrir, logo
cai no chdo encima do tapete], oh meu Deus, [comeca a emitir sons] ah::,
[bate na porta, quer abrir a porta, mas ndo consegue], pera la, roda do outro
lado, outro lado, outro lado [fagco gestos com a méo, indicando a posi¢éo para
abrir a porta], no, isso, [fui e ajudei a abrir], [ascendo a lampada], [ele fecha
a porta e abre novamente], [pego o biscoito do tapete], vou colocar aqui
encima, sendo vocé vai entornar tudo, ta vou colocar aqui encima, [ele olha
para a vasilha e aponta] que? é péo, péao, ele ficou desesperado que nao
estava conseguindo abrir a porta para pegar o escudo-volante dele, escudo
gue é volante né, [entro na sala de atendimentos], aqui sempre coloco um
lanchinho para ele, [sai da sala de atendimentos, entra de novo e bate na
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mesa], oh::, machucou, machucou ou ndo? sarou? ele bate muito nas coisas,
derruba, daqui apouco ta pulando de novo [risos], [pegou o biscoito doce e o
péo fitness, olhou para mim quando comeu o pdo e balancou a cabeca para
a direita e para esquerda], gostou ndo? ha:::, gostou ndo, comeu o pédo, mas
ndo gostou, Maome, Maome, como é a cara Maome de que ndo gostou do
pao? [risos].

De acordo com Vygotski (1991, p. 64), “[...] os objetos ditam a crianga o que
ela tem que fazer: uma porta solicita que a abram e fechem, uma escada, que a
subam, uma campainha, que a toquem”. Dessarte, toda esta acdo de Maome € um
aprendizado também, quer dizer, ao observar alguém abrindo as portas, janelas e
gavetas ele acaba se familiarizando e, por seguinte repete esta acao.

Para Vygotski (1991, p. 64), “[...] os objetos tém uma tal forca motivadora
inerente, no que diz respeita [sic] as acdes de uma crianga muito pequena, e

determinam téo extensivamente o comportamento da crianga [...]".

5.2.3 O correr: pique-pega ou outra brincadeira

[ele comeca a correr], [corro junto], cuidado bater, uhum:, uhum::, [ele
comeca a correr atrds de mim], eita olha, [bate em mim, risos], 0 que pique
pega? colou? colou? colou? vai cola eu, corre, corre [faco gestos com a méo
apontando para mim] corre vou te colar [corro atras dele], [ele comeca a
sorrir, aproxima-se de mim e encosta, logo sai correndo], me colou, agora eu
vou te colar, [ele para, pega um biscoito doce, come e volta para a
brincadeira], quer acender a lampada? [faco gestos com as maos, apontando
para as lampadas], [ele olha, comeca a rodar o dedo indicador para a direita]
, depois, ok, mas esta meio escuro aqui, [comecga a correr e me dar um tapa],
opa, hum::, me deu um tapa é mogo.

A crianca é acao, isto €, movimento, segundo Palmeira (2018), muitas vezes a
acao da crianca nao possui uma finalidade especifica, ou seja, um objetivo, esta
explicacdo tem como base a teoria que Piaget desenvolveu e chama-se o jogo de
exercicio simples. Assim, o correr de Maome pode significar inlUmeras coisas, ou
simplesmente ser o movimento pelo movimento, sem nenhuma intencéo.

A nomeacéao das acoes das criangas sao importantes também, por isso, como
pesquisadora, descrevo os movimentos e gestos de Maome como uma brincadeira a
gual caracterizo com 0 nome de pique-pega, ou outro tipo de brincadeira.

De acordo com Kamii e DeVries (1991), a brincadeira em que predomina
totalmente a acdo da crianca colabora para o seu desenvolvimento, nesta acao é

presenciado enorme prazer, entusiasmo e envolvimento, sendo uma brincadeira com
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enorme liberdade.

5.2.4 Brincando pela segunda vez com o escudo-volante: o escudo

Maome, no primeiro atendimento, ficou grande parte do tempo no escudo-
volante, assim como no segundo atendimento. Para Benjamin (2009, p. 101): “[...] para
ela, porém, ndo bastam duas vezes, mas sim sempre de novo, centenas e milhares
de vezes|[...]".

A repeticdo dos brinquedos, objetos e das brincadeiras durante os

atendimentos foi recorrente com Maome.

aqui o escudo, como é que coloca, assim? [Maome olha e comeca a sorrir],
como é que coloca? que vocé fez na recepc¢éo, [pega o escudo e tenta colocar
atrds das costas] [emiti sons] u:::, [tenta colocar atrds das costas, mas néo
dar e posteriormente corre atras de mim], o que? ndo dar ndo, como é o
volante? [corre atras de mim], ainda bem que faco academia, [Maome bate
em mim com certa forga], oh::, pode bater muito forte ndo, [vai e pega um
biscoito], ta bom, ta bom o biscoito? [comeca a correr, bate na mesa e cail,
opa, caiu, olha,machucou, cuidado, cuidado, se ndo vai machucar, ndo pode
correr muito forte ndo, se ndo machuca, perai deixa eu ver se machucou, vou
ascender aqui [ascendo as lampadas], perai, deixa eu ver se machucou,
machucou néo, [ele emiti sons] oh::::: [ele abre a porta e sai, quer ir embora],
ele caiu, sera qgue machucou mée? o negocio é que ele quer apagar a luz e
correr, € menino, [Maome pronuncia] mama, mama [e sai da clinica], [a mae
sai para fora também], [vou junto com eles] ...

Maome, a mae e eu ficamos, por alguns minutos, fora da clinica até passar o

susto que ele tomou, logo voltamos para 0 nosso atendimento.

5.2.5 Continuagao do escudo-volante: o capacete

Depois de ter caido no chao, saido da sala, ele continua brincando com o
escudo-volante, mas agora o escudo-volante tem outro objeto, o capacete. Quanto
mais elementos a crianga tiver em suas brincadeiras maior sera a utilizacdo do
imaginario, faz de conta e o simbdlico.

Segundo Brougére (2010), os objetos sao extremamente importantes, Maome,
guando viu o capacete, imediatamente tentou colocar em sua cabeca, quanto mais

objetos o0 espaco possuir, melhor sera a interacao da criancga.
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[vai até a sala de atendimentos com o escudo-volante] ei, [mexe nos
palhacos], gostou do palhacinho? oh como ele é esperto, [me entrega o
escudo-volante e pega o palhaco que o celular estava escondido e deita ele
em seu colo, pega o ursinho que faz barulho e entrega o palhago a mim]j, ele
descobriu o palhacinho, [pega o ursinho que faz barulho e me mostra,
guerendo abrir o detalhe que tem em cima], que? nao sei, ndo abre, ndo abre
nao, [volta e pega o outro palhaco, coloca no ombro juntamente com o ursinho
e 0 escudo-volante e sai], vamos guardar? [fico na sala de atendimentos]
esse aqui é o palhacinho que tentei esconder o celular, mas ele ja sabe
[risos], essas criancas [vou para a sala de jogos], [colocou 0 capacete na
cabeca], capacete? capacete? [pega o escudo-volante juntamente com o
capacete e vai para a recepcédo], escudo e capacete? hum:, [abre a viseira
enfrente a mae, dar o escudo-volante a ela e coloca o capacete na mesa,
fecha a viseira e bate em cima dele, pega o escudo-volante com a mae e
coloca em cima do capacete], acho que é pesado para a cabeca dele, quer
comer? [faco gestos com a boca, como se estivesse mastigando], [Maome
pega o dedo indicador e comeca a rodar para o lado direito], depois, entendi,
[ele aponta para a agua], agua? [ele olha e verbaliza] aba, pega a sua agua,
[ele bebe a agua no copo], [a mae olha para ele e verbaliza] que isso? aba?
[Maome sorrir, mostra a lingua, fecha os quatro dedos utiliza o dedo polegar
na verticall.

5.2.6 Anel perdido

Maome sente vontade de ir ao banheiro, ele queria que eu o levasse, levei,
mas depois chamou a sua mae, que o0 ajudou nesse momento, entretanto, o seu anel
caiu no vaso, ele ndo sabia o que fazer.

Maome € uma crian¢a que observa bastante as coisas a sua volta tentando
compreender como elas funcionam, apés observar algumas acdes da sua mée ou da
pesquisadora, ele apresentava algumas expressdes evidenciando um entendimento,

outras, ele ainda ndo entendia.

[faz sinal que quer ir fazer xixi, colocando a m&o embaixo da barriga], [a mae
olha para ele], fazer xixi?, [olho para a mé&e] quer levar ele Ia mée, pode levar
ou ele sabe ir sozinho? ele sabe, entdo t4 bom, [ele entra no banheiro a
lampada estar apagada, volta e faz gestos com a méo], [vou até o banheiro
com ele e ascendo a lampada, a mae entra com ele], ah ta, tem que desfazer
o né do short, aqui, ai, [a mae levanta a tampa para ele], [ocorreu um barulho
no banheiro], [ele sai do banheiro desesperado, emitindo sons] ah:::, aba,
aba, [olho para ele], 0 anel? [a m&e sai do banheiro], o anel dele caiu dentro
do vaso, eita mae, perai, meu Deus, [Maome olha desesperado], [a mae
comeca a sorrir], [ olho para a mde e Maome] e agora? soO se a gente pegar
uma sacola, perai, ndo deixa ele, [a mae fica com Maome], perai, [vou na
sala de jogos procurar uma sacola], como que vai fazer? gente o anel dele
caiu dentro do vaso, deixa eu ver aqui mde, se tem uma sacola aqui
atras, perai [vou até a despensa], [a mae olha para mim], um pedacinho de
pau, qualquer coisa para puxar, um pedacinho de pau seria melhor, [olho para
a mae] t4, perai [vou a despensa, Maome vai junto], segura a sacola Maome,
[ele pega e leva para mae, fica observando o que ela ira fazer], s6 Maome
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mesmo, o anelzinho dele caiu dentro do vaso quando ele foi fazer xixi, gente
atender criangas tem desses imprevistos [a mae esta dentro do banheiro com
ele, lavando o anel], [Maome pega o anel nhovamente e sorrir].

Ele ficou muito desesperado quando viu o seu anel dentro do vaso, mas, com
a ajuda da mée, conseguiu resgatar, ele ficou observando de que forma ela iria pegar
o anel. Bandura (2021) apresenta que o0s seres humanos aprendem coisas novas
guando observam as ac¢des de outras pessoas, neste sentido, Maome, ao observar a
acao da sua mée, assim como da pesquisadora, estava aprendendo algo novo.

5.2.7 Continuagédo do escudo-volante: o capacete e a viseira

[volta para a sala de atendimentos com o capacete na cabecga, viseira
abaixada, fazendo ecos e com o escudo-volante em movimentos e acende a
lampada, me chama para entrar], [eu entro], [fecha a porta e comec¢a a
andar emitindo sons dentro do capacete], vai devagarzinho para nado cair,
pelo amor de Deus, [levanta a viseira e o pescogo], que? tirar? [tiro o capacete
dele], [ele bate no moével com a méo para eu colocar o capacete encimal,
[coloco], [ele coloca o escudo-volante encima do capacete e faz gestos com
a boca, como se estivesse mastigando e sorrir], cade, ta la o lanchinho, pega
14, [pega o capacete hovamente e o escudo-volante e vai para a recepg¢ao],
ele quer por que quer usar esse capacete, vai, oh mée vocé falou que quem
tem moto Ia? e o tio dele né, seu irmao? [Maome andando na recep¢ao], ndo,
0 marido da minha irm&, ah, o marido da sua irm4, [ele fecha a viseira], cadé
o0 biscoito? vocé falou que ia buscar e esquece, € menino, [faz sinal com a
mao, fecha e abre os dedos voltados para si], € para mim trazer? que horror
mae, se apossando da minha bondade, esse aqui vocé ndo gostou né&o,
fez uma cara que nao gostou, [leva o biscoito e coloca no mével na sala de
atendimentos, abre a viseira e emiti sons] ba:::, abrir? [continua emitindo os
sons] aba, aba, abrir? aba, aba, abrir? aba, aba, [fecha a viseira], ndo vai dar
para vocé comer, tem que tirar, é tem que tirar, ndo, tem que tirar, vou tirar
aqui, [tiro o capacete dele], [ele dar tapas no movel para eu colocar o
capacete 4], vou colocar aqui [olho ele com o anel] vai perder oh, o anel
coloca no bolso, [tira e quer colocar em outro lugar], ndo Maome, o anel
coloca no bolso, no bolso [faco gesto com a mao em direcéo ao seu bolso],
[ele coloca no bolso], isso para ndo perder, t4, [faz gestos com as méos em
direcdo a cabeca] que? colocar o negécio de novo? [cologuei 0 capacete
nele], ok.

Maome descobre ou imita a acdo de abaixar ou levantar a viseira do capacete,

sendo que esta acéo proporcionou enorme alegria nele.

5.2.8 Segunda verbalizacdo: amo da

Maome, durante os atendimentos, utilizava gestos e movimentos, expressoes

nao verbais, mas as vezes verbalizava algumas palavras e emitia alguns sons.
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[Maome comeca a andar de novo na sala e vai para a recep¢do], gente ele
nao fica em uma sala s@, ele vai, vai para a recepcéo, [vai em direcdo a mae
e verbaliza] amo da, [olho para ele e a mae], ele ta falando o que mae?
[Maome olha para a mée e verbaliza] amo da, [a m&e olha para ele] amor da
tia, fala para Olivia Maome, [olho para ele] fala, [ele olha para mim e
descreve] amo da [logo depois fecha a viseira e fala] amo da,[a m&e olha para
ele] da vova, vovo.

Maome é uma crianga que demonstrava grande afetividade nos atendimentos,
este tipo de manifestacdo ndo é muito evidenciado nas criancas que possuem 0
autismo. De acordo com Loos-Sant’Ana e Gasparim (2013, p. 4), baseado na teoria
de Wallon:

A afetividade esta presente no sujeito desde o0 seu nascimento, sendo sua
expressividade possibilitada por meio prioritariamente corporal, o que indica
a satisfacdo ou ndo de suas necessidades de sobrevivéncia e daquilo que Ihe
traz agrado e desagrado. Nos primeiros anos de vida, constata-se também o
desenvolvimento motor mais acentuado, pois é dessa forma que o ser
humano dialoga com seu mundo externo, por meio de suas atividades
corporais. (p. 4)

53 Sesséo 3

5.3.1 Horério das sessodes

A mae de Maome em todas as sessbes chegava na hora marcada, quando
atrasava ligava ou mandava mensagem. Quando o psicologo atende em clinica a
constancia do horario de chegar do paciente, assim como o término da sesséo é
essencial durante todo o processo.

E admiravel o comprometimento da mae de Maome, sempre disposta a ajudar
o seu filho, durante os atendimentos era percebido uma preocupacdo dela com os

atravessamentos!’ (informacéo verbal) de Maome.

eles chegaram, ei amor, [a mde chega e senta na cadeira] nem chegamos
atrasados, chegamos na hora [aponto o meu dedo indicador para a lampada]
pode ligar a lampada ai mée, ta meio escuro [a mae liga a lampada] cheguei,
s6 dei uma meia sola nele para a gente néo atrasar [risos], meia sola é o que?
[risos], jogar agua rapidinho e acabou, [olho para a mée] um banho de gato
né, [a mée olha para mim] um banho de gato.

17 Anotag0Oes de aulas durante a graduagao em psicologia. Todas as situagfes ruins que aconteceram
em sua vida.
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5.3.2 Gestos: comida

Maome, em todas as cinco (05) sessdes, comunicava-se através de gestos e
movimentos.

Para Loos-Sant’Ana e Gasparim (2013, p. 4), com embasamento e explicacao
da teoria de Wallon, “o conjunto motor, que possibilita os movimentos e a expressao
da vida psiquica por meio do corpo, € 0 primeiro que precisa desenvolver-se para
possibilitar a sobrevivéncia, mas ele continua a permear todas as idades [...]".

Assim, Maome, juntamente com a sua mae, aprendeu uma maneira de se
comunicar, pois 0S gestos e movimentos Sa0 essenciais para ele e para outras

pessoas.

[Maome vai até a minha mesa], [eu puxo a cadeira], [ele senta na cadeira da
recepcao e faz gestos com as maos em direcdo a boca], o que ele fez? o
gue? [a m&e comeca a sorrir], [vira para mim e faz os gestos com as maos
em direcdo a boca novamente], comida? comida? méae, vé a hora fazendo
favor, [a mae olha para mim as horas no celular] sdo dez horas e quatro
minutos, [fui a sala de jogos para pegar a torcidinha dele], [brincando com os
legos encima da mesa e mexendo com a boca], aqui, ndo sei se ira gostar
né, [olhou para a vasilha com a torcida, afastou os brinquedos da sua frente,
olhou para a mae, sorriu e logo comegou a comer], [a mée olha para ele]
torcida? [eu olho para a mée] torcida, [a m&e sorrir] ele gosta, ele s6 ndo
gosta de coisa fitness [risos], aquele pao que dei para ele, [a mae sorrir]
porgue o gosto é diferente, [Maome comeu e fez gestos com o dedo indicador
para o lado direito dirigido a mae, logo fechou a vasilha, posteriormente
realizou gestos com o dedo polegar subindo e descendo em direcdo a sua
boca], [a mde olha para ele] deveria ter trazido sua garrafinha de agua e
esqueci, acabei saindo na correia, [olho para eles] deixa pegar um copo aqui,
[Maome entrega a vasilhinha a mée, ela come uma torcidinha, ele pega o
escudo-volante e sai comigo até a loja para pegar a sua agua], vamos la
pegar a agua, [a mae olha] eu acho que nem é sede, [olho para a mée] € so
vontade de andar né ...

5.3.3 Repeticdo: escudo-volante

Maome repete o brinquedo, mas os sentidos diante desse objeto séo
diferentes, em alguns momentos ele estava imitando um carro, outros um escudo.

Para Kishimoto (2002, p. 164), “[...] a crianga nao repete apenas acles
prazerosas, mas as complicadas e dificeis”. A repeticdo do brincar, dos brinquedos e
jogos podem significar inlmeras coisas, ndo existe uma Unica teoria sobre isso, mas

varias, por isso, a importancia de buscar a teoria que apresenta maior sentido para o
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participante da pesquisa, isto €, Maome.

[Maome chega na recepcdo, tenta colocar o escudo-volante nas costas,
pedindo ajuda a mae], [ela olha para ele] ele quer que fica nas costas, pega
uma cola e cola aqui [risos] capuz de tartaruga, [Maome olha para a mae, faz
gestos com o dedo polegar para baixo], [olho para a mae] isso significa o
gue? que nado deu certo? [a mae olha para mim] que nao deu certo [tentou
colocar o escudo-volante em cima da cabeca dele], [olho para ele e comeco
a sorrir] oh: o pido, [Maome tira o escudo-volante de cima da cabeca].

5.3.4 Aprendizagem: observacfes

Maome é uma crianca bem observadora, ao chegar na clinica olhava os
brinquedos e sempre pegava o escudo-volante, eu continuava analisando, na clinica
existem alguns brinquedos, mas esse possui sentido para ele, porque faz parte do seu
ambiente.

A crianca durante o brincar sempre repete acdes com base em suas
experiéncias, isto é, vivéncias, dia a dia, diversos autores descrevem sobre esta

posicao, entre eles Kishimoto (2002).

[olho para a mée] ele aprendeu a questdo de volante com o que mae?
[ela olha para mim] tampa de panela, mas ele tem alguém em casa? meu
padrasto que tem um carro, motorista que leva agente no médico, motorista
vai dirigindo, ele na cadeirinha com a bolsa, vai vendo passando a marcha e
faz também, entendi, olhando e observando, [a mé&e olha para mim] é.

5.3.5 Conhecendo os objetos

As ferramentas utilizadas durante os encontros foram o brincar, os brinquedos
e jogos, entretanto Maome ao presenciar alguma coisa desconhecida procurava
mexer e testar. De acordo com Kamii e DeVries (1991, p. 29) a acdo de Maome é
importante para o seu processo, “[...] criancas alertas e curiosas vao construindo
muitos conhecimentos ao pensar sobre tudo o que as rodeia. A caracteristica mais
marcante dos bebés e das criangas pequenas é sua intensa curiosidade e o fato de
ser alertas [...]".

Maome sempre ao chegar na clinica gostava de observar e as vezes de testar
objetos que nédo conhecia, segundo Kamii e DeVries (1991, p. 30), “...] criancas
pequenas sao investigadores espontaneos que tém curiosidade insaciavel e orgulho

de suas realizagdes [...]".
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[Maome olha para sua mae] mama, mama:: [vai a sala de jogos, aponta com
o dedo indicador para mim e posteriormente para os soldadinhos, pega eles
e me entrega, volta para a recepcao, chegando deixa o escudo-volante na
mesa, tira 0 capacete e comecga a mexer no repelente elétrico de mosquito e
de cheiro que esta na tomada], [a méde olha para ele] ei, tem medo de choque
ndo, [olho para ele e para a mae] crianca tem medo ndo, agente que é adulto
gue tem medo [risos], [Maome senta na cadeira e comeca a cheirar os vidros
gue estavam o repelente elétrico de mosquito e cheiro, dando para mim
cheirar e a mae também, logo quis guardar na gaveta tampando], [olho para
ele] ai vai deixar nos cheia de mosquitos mordendo [risos], [a mae olha para
ele] quando é cheiro bom ele faz hum::;, quando é ruim tampa o nariz, é
bom que mata os mosquitos e é cheiroso também, [olho para a mae]
mas esse daqui é de cheirinho, o outro é de mosquito, ah:: ta, [Maome tira o
repelente elétrico de mosquito e de cheiro da gaveta, querendo colocar na
tomada, mas nao consegue], ndo, ndo aqui, cadé o negdcio aqui? tem que
ter o negdcio embaixo, [ele ndo consegue, pega o repelente elétrico de
mosquito e guarda na gaveta e faz gestos com o dedo indicador para a
direita], vai deixar nos tudo no mosquito? [Maome olha para mim e sorrir], vai
deixar nos tudo no mosquito? néo to te entendendo senhor Maome, [Maome
tira o cheirinho da gaveta e me dar], [pego o0 objeto que faz com que o
cheirinho funcione e engato para ir na tomada], [ele vé eu pegando e faz
gestos com o dedo indicador apontando para o outro], [olho para ele] cada
um tem o seu objeto destinado para engatar e ir na tomada, [coloco O
cheirinho na tomada], [Maome ao ver o cheirinho na tomada faz gestos com
o deddo apontando para baixo], esse dai ndo esta funcionando, [risos] oh::
nao, t4, [tiro ele da tomada], [Maome pega o cheirinho da minha mao, faz
gestos com o deddo para baixo e guarda o repelente elétrico de mosquito na
gaveta, fica mexendo no que tem dentro dela, procurando algo e olhando para
a mae, vé algo na sacola] ha:::, [olho para ele] o que? [Maome ver o tripé, tira
da sacola, colocando em cima da mesa e mexendo com ele], [a mée faz
gestos com as maos abertas e viradas uma para a esquerda, outra para a
direta] € de quem? [Maome aponta o dedo indicador para mim].

5.3.6 A sala de atendimentos

Na terceira sessdao, a sala de atendimentos estava fechada, realizamos o
atendimento na recepcao, entretanto Maome sentiu falta nesse dia do seu espaco. A
sala estava passando por algumas reformas, quando ele chegou ficou na recepgéo,
mas ao se deparar com o perfurador quis ir para a sala de atendimentos, insistindo

por alguns minutos.

[Maome pega o perfurador, olha para a folha de oficio, aponta odedo
indicador para mim e para a folha, pega na minha méo e me dirigi para a sala
de atendimentos], a sala esta fechada, hoje € aqui, [faz gestos com as méos
tentando abrir a porta], [a méde olha para ele] mas hoje € aqui, [olho para
ele também] hoje é aqui, [Maome coloca o tripé encima da mesa e senta,
tenta perfurar a folha, movimentando trés vezes e olha para a mae]...[ perfura
de novo, olha para mae] oh:::, oh:::, [aponta o dedo indicador para a folha], [a
mae olha para ele] rasgou, [Maome tenta perfurar de novo, repetindo umas
duas vezes], cuidado perfurar o dedo, [Maome tenta trés vezes], [a mée olha
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para ele] esté dificil? [Maome dobra a ponta da folha e tenta novamente], [eu
ajudo ele], [ele aperta trés vezes], uma vez s0, vou ensinar, calma, [coloco a
folha no perfurador] calma, [Maome aperta o perfurador, umas trés vezes],
[a mé&e sorrir], [Maome para de perfurar, abre a gaveta e ver algumas chaves,
pega e vai direto para a porta da sala de atendimentos], [a mde olha para
ele] vai la tentar abrir a porta, [vou junto com ele] esse menino [risos],
nao abre ndo Maome, [Maome bate na porta], depois, depois Maome [pego
o dedo indicador e viro para a direital...

Nesse dia seria interessante eu ter aberto a porta para ele ver que estava em
reforma, mas néo realizei essa agéo, ao transcrever a sessao fiquei analisando que
poderia ter feito isso, sendo que Maome utiliza também a sua visdo para guiar 0s seus
passos em direcdo ao que deseja.

Diante disso, Maome ao visualizar as chaves dentro da gaveta, imediatamente
dirigiu-se a porta com elas para tentar abrir; como afirma Vygotski (1991), os objetos

descrevem para a crianca o que ela necessita fazer.

5.4 Sessdo 4

5.4.1 Disse nao para a folha e sim para o seu corpo

Em dialogo com a mée de Maome, ela descreveu que na escola ele utiliza a
pintura em folha de oficio, sendo que a instituicdo disponibilizou varias tintas e pincéis

para as criancas utilizarem em suas casas.

gente, hoje a proposta € usar tinta guache, a mae trouxe da escola, como a
escola disponibilizou a mée trouxe da casa dela para a clinica ..., hoje
também irei dar o escudo e a espada de presente [pegou as tintas, folha e
quero ir para a sala de atendimentos], [Maome ao ver, pega a folha da minha
mao e coloca encima da mesa na sala de jogos], [pego novamente a folha],
[Maome faz gestos com a cabeca para o lado direito e esquerdo, pega o
pincel e comeca a passar no rosto, vai em direcdo a sala de atendimentos e
chama a mée para filmar].

Esta acdo de Maome foi bem reflexiva para mim, enquanto psicéloga e
pesquisadora, as vezes levamos propostas e ferramentas que nao colaboram para a
manifestacdo do desejo do outro. Pode-se perceber que insisti nessa proposta, mas
Maome resistiu, logo, observei que o desejo era meu, nao dele.

O objetivo de utilizar a tinta com a folha de oficio era para relacionar as

ferramentas que a escola disponibiliza com as ferramentas que a clinica também
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disponibiliza, isto €, ndo havendo dissociacdo. Maome entretanto ndo aprovou a

proposta, neste sentido deixei ele conduzir o seu desejo com base nas ferramentas.

5.4.2 Utilizando o seu corpo como uma das formas de expressao

No corpo podemos manifestar a arte e principalmente os nossos desejos,
Maome uma crianca de cinco anos efetivou essas possibilidades. Para Brougere
(2010, p. 109), “[...] a brincadeira é ‘um meio de minimizar as consequéncias de seus
proprios atos e, por isso, aprender numa situacdo que comporta menos riscos’.
Contudo, é também um mundo aberto, incerto [...]".

Ao propor a brincadeira com a folha de oficio, que Maome nao quis, pude
perceber o quanto ela € incerta, podemos levar uma proposta, mas nem sempre
sera efetivada, é necessario estar aberto e principalmente observar qual é o desejo
da criangca com a brincadeira, os brinquedos e jogos. Kamii e DeVries (1991, p. 24-
25) apresentam sobre o descentrar, conceito que foi importante nesse momento, “a
cooperacdao, ou coordenacdo de pontos de vista, ndo pode comecar sem a
descentracdo. ‘Descentrar’, aqui, significa ser capaz de ver alguma coisa a partir de

um ponto de vista que difere do seu préprio [...]".

gente eu dei a folha de oficio, mas ele ndo quis, ele quer utilizar o préprio
corpo, isso é bacana [chamou a mée, eu coloco as tintas na mesa] qual cor?
qual? [a mae vai até a sala de atendimentos com o seu celular gravando] no
dia das criangas fizeram tipo um bigodinho nele com tinta, [olho para Maome]
qgual? hum::, vou passar bem pouquinho, [a mae olha para mim] ndo, pode
passar, depois eu lavo, [olho para Maome, pego o pincel, aponto com o dedo
indicador para ele e depois para mim] vocé quer fazer ou eu fagco? [Maome
pega o pincel e comeca a passar no rosto, primeiro em cima da boca, depois
lado direito, pega mais tinta e agora lado esquerdo, pega mais tinta e passa
no queixo, risos, faz gestos com a cabeca balancando de um lado para o
outro e coloca o pincel em cima da tinta], [a mée olha para ele] quer mais néo,
vocé quer ver? [ela dar o celular para ele], [Maome assiste 0 video no
celular... sorri e entrega a mae].

5.4.3 Escudo-espada

Agora o escudo tem a espada, antes, sO existia 0 escudo na clinica, ap0s 0s
atendimentos com Maome comprei uma espada. E interessante descrever, quando
existem mais elementos alguns brinquedos juntamente com o0s outros podem ter

varios sentidos para a crianca.
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Brougére (2010, p. 72), “[...] o brinquedo é também, por exceléncia, o objeto
gue se recebe de presente, suporte da relagdo de ‘doagédo’ que pode originar uma
‘contradoacao’, prazer e grande alegria manifestados pela crianga”.

Maome ao receber de presente o escudo e a espada (APENDICE G) ficou, por
alguns minutos, olhando e comecou a sorrir, e entéo, a brincar.

Segundo Brougere (2010), os brinquedos estimulam a crianca a imitar
situacdes do cotidiano, personagens de desenhos, filmes entre outros, além disso,
quanto mais acessoOrios a crianga tiver durante o seu brincar, maior sera a
diversificacdo das brincadeiras. Neste sentido, a acdo de comprar uma espada para
o escudo possibilitou a Maome diversificar a sua brincadeira. Os brinquedos,
acessorios e o aspecto sdo fundamentais para a brincadeira. Brougere (2010, p. 56)
descreve que é “pelas ficgdes, pelas diversas imagens que mostra, a televisédo fornece
as criangcas conteudo para suas brincadeiras. Elas se transformam, através das
brincadeiras, em personagens vistos na televiséo [...]".

Brougére (2010, p. 60) afirma que: “Por meio dos filmes publicitarios, os quais
sabemos que a crianca gosta de olhar, ela descobre, ao mesmo tempo, suportes de
brincadeiras e de situacBes ludicas apresentadas como encenacdo do objeto
promovido [...]". A méde de Maome descreveu que ele assiste a muitos desenhos e
filmes que possuem super-herdis, inclusive quando foi entregue o escudo-espada

para ele, a sua acdo foi igual ao filme, como treinar o seu dragéo (informacéo verbal)*8.

[pego o escudo com a espada e entrego a ele], [Maome fica olhando, abre a
sacola, pega a espada, faz dois movimentos com os bracos esticados para a
direita e para a esquerda, depois coloca o escudo no bragco e a espada na
frente e realiza 0 movimento novamente], [olho para ele] agora sim, [Maome
me entrega a espada], [mostro para ele que pode colocar na cintura] aqui,
assim, [Maome tenta colocar na cintura, estava meio apertado o short, mas
conseguiu, vai no banheiro limpar o rosto por causa das tintas]... [Maome
volta para a sala de atendimentos], [olho para ele] gostou menino? [Maome
aponta a espada para mim], [faco a expresséo facial de medo, encenacéo]
ah:::, [Maome desliga as lampadas da sala de atendimentos com a espada e
vamos para a recepcao], [Maome aponta a espada para mim], [olho para ele]
ah::: [enceno], [Maome comeca a sorrir, aponta a espada e o escudo para si],
[a m&e olha para ele, aponta o dedo indicador para mim] é dela? [Maome
aponta para si].

Brougere (2010, p. 58) defende que as criangas, quando estdo brincando,

18 Descricao da mée ao presenciar 0s gestos e movimentos de Maome com o escudo e a espada.
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utilizam a imaginacao “[...] basta lembrar um heréi de desenho animado para que as
criancas entrem na brincadeira em pé de igualdade, ajustando seu comportamento ao
dos outros a partir daquilo que conhecem do seriado lembrado [...]".

As cenas dos desenhos ou filmes de animacdo ndo estdo presentes
visualmente, mas estdo na imaginacdo da crianca, no pensamento dela, a qual,
assim, representa essas cenas em suas ac¢oes ludicas, como afirma Rosa (2015, p.

5) “[...] o movimento € o pensamento em ato e 0 pensamento é o movimento sem ato

[.].

5.5 Sessaob

Esta foi a nossa ultima sessao, enquanto pesquisadora e psicéloga, percebi o
qguanto a transcricdo das sessOes foram fundamentais no decorrer desse processo,
principalmente nas Ultimas sessdes. Em dialogo com a orientadora, ela descreveu que
cinco sessodes seriam suficientes, sendo que, no inicio, a proposta era fazer em média
doze atendimentos, mas os cinco atendimentos foram essenciais, sobretudo pelos
objetivos propostos, ou seja, investigar como o brincar, os brinquedos e jogos
poderiam contribuir para o desenvolvimento de uma crianga na fase infantil, assim
como compreender a importancia do brincar, dos brinquedos e jogos na clinica
psicolégica e refletir sobre o brincar, os brinquedos e jogos no ambito escolar, por

meio da interface psicologia e educacéao.

5.5.1 Objetos da sua casa para a clinica

Em conversa com a mae de Maome, ela descreveu que em casa ele utilizava
bastante tampas de panelas e cabo de vassoura. Diante disso, resolvi levar esses
objetos para o atendimento na clinica para posteriormente Maome utilizar. O objetivo
desta proposta € fazer com que a crianca possa utilizar ferramentas iguais ou
parecidas em casa, escola, clinica ou em outros espacos que frequenta, melhor
dizendo, ferramentas que colaboram para as suas ag¢fes ludicas e para 0 seu

desenvolvimento.

ei pessoal, bom dia, a gente vai para o quinto atendimento hoje, é com o
Maome juntamente com a mae que sempre fica na recepgdo, o Maome
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geralmente fica nessa sala de atendimentos [mostro a sala para a camera]
em conversa com a méae ela falou que ele sempre utiliza o cabo de vassoura
e as tampas de panelas como volante e o cabo de vassoura como cavalinho
de pau, ao conversar isso por telefone com ela eu trouxe para a clinica,
vamos ver qual sera a reacdo dele ao presenciar isso na sala de
atendimentos, estou esperando eles chegarem, geralmente nosso horario é
as dez horas da manh4, ta bom, vamos aguardar, agora entao...

5.5.2 Tampa de panela: volante de um carro

[a mae chega com ele] t& chovendo, [recebo eles] o que t& chovendo? e ai
esta camisa do flamengo, [Maome chega e vai direto para a sala de
atendimentos, vé os objetos em cima da cadeira, pega a tampa de panela e
comeca a realizar movimentos com as méos para a direita e para a esquerda,
[olho para ele] e ai, [Maome estica o0 brago e o dedo indicador, em dire¢éo a
outra tampa)], pegar também? eu pegar? beleza, faz como? assim? [comeco
arodar atampa para a direita e para a esquerda, circulando na sala], [Maome
comeca a circular com a tampa de forma rapida], corre muito ndo, vamos
devagarzinho para n&o cair, bibi;, [Maome bate com a méo no centro da
panela, posteriormente faz um movimento com o brago e a mao direita,
encostado na lateral da sua perna direita realizando movimentos para baixo
e para cima], hum:: muito bem, est4 passando as marchas.

Os gestos e movimentos que Maome realizou, no decorrer da sessao, para
interpretar as brincadeiras foram expressivos.

Para Vygotsky, Luria e Leontiev (2010):

Uma crianga que se imagina um motorista em uma brincadeira reproduz
talvez a forma de agir do Unico motorista que ela viu, mas sua propria acao
€ uma representacdo, ndo de um certo motorista concreto, mas de um
motorista ‘em geral’, ndo suas agfes concretas, tais como foram observadas
pelas criancas, mas as acdes de guiar um carro em geral, dentro dos limites,
€ claro, da compreensdo e generalizacdo dessas acdes, que sejam
acessiveis a crianca [...]. (p. 130)

5.5.3 Cabo de rodo e tampa de panela: cavalinho de pau e volante de carro

Utilizo o termo cabo de rodo e ndo cabo de vassoura, pois realmente peguei 0

cabo de um rodo que tem na clinica.

[aponto para ele o cabo do rodo] ali, [Maome vai em dire¢cdo ao cabo do rodo,
coloca a tampa de panela em cima da cadeira e pega o cabo, coloca entre as
pernas e comeca a circular na sala com ele], [eu comeco a circular com ele
também], [Maome para, coloca o cabo do rodo encostado na parede, pega a
tampa de panela, comeca a circular realizando movimentos para a direita e
para a esquerda com ela, bate no meio da tampa, para e vai em direcdo a
porta].
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Segundo Vygotski (1991, p. 66), “no brinquedo, a crianga opera com
significados desligados dos objetos e acdes aos quais estédo habitualmente vinculados
[...]". A crianca ao utilizar algum objeto como brinquedo, por exemplo, no caso de
Maome, o cabo de rodo que geralmente € usado juntamente com o rodo que possui
a finalidade de limpar algum espaco, para ele esse objeto teve um sentido Iudico, isto
€, imitacdo de um cavalinho de pau.

Vygotsky, Luria e Leontiev (2010) descrevem sobre o brincar da crianca

imitando um cavalinho de pau:

[...] ela deseja montar um cavalo, mas ndo sabe como fazé-lo e ndo é ainda
capaz de aprender a fazé-lo; isto esta além de sua capacidade. Ocorre, por
isso, um tipo de substituicdo; um objeto pertencente ao mundo dos objetos
diretamente acessiveis a ela toma o lugar do cavalo em suas brincadeiras. (p.
125)

5.5.4 Comunicacao

Maome consegue manifestar os seus desejos por gestos e movimentos, €
interessante descrever novamente como ele realiza a acéo, por isso, a transcri¢cao
desse momento.

Assim, a crianca frequenta diversos espacos, cada ambiente tem as suas
particularidades, mas as vezes a crianca ja apresenta um habito devido aos ambientes
que frequenta, como descreve Benjamin (2009). Na escola e no SCFV, Maome

sempre lanchava ao chegar, por isso, na clinica gostava de repetir este habito.

vai para onde? vai para a recepcdo? [Maome vai para a recepc¢ao e faz gestos
com as maos em direcdo a sua boca], comer? depois [risos], [a m&e olha para
mim] é costume, [olho para a mae] na hora da escola ele come depois? [a
mae olha para mim] ele chega cedo e ja tem o lanche, [olho para ele] comer?
entdo senta ali [vou na sala de atendimentos e pego o celular] gente ele esta
na recepcdo, fez sinal com as méos em direcdo a boca que quer comida
[pego o palhago com o celular e levo até a recepcao]... [vou para a sala de
jogos, pego o seu lanche e levo para a recepcao], [Maome ao ver que tinha
leite com chocolate, deu um sorriso, pegou as duas maos e comecou a bater
uma na outra, sentou na cadeira e comecou a beber, tentou abrir a vasilha de
biscoito, mas ndo conseguiu] aba, aba, [olhei para ele] abre, [ele tentou mais
uma vez, fazendo expressdes faciais, mas mostrou o machucado no dedo
gue estava impossibilitando de abrir], [a mée olhou para ele] ah::: o
machucadinho, ele tocando violdo na escola.

5.5.5 Comunicagéo: Maome e mae
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No Servigco de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV), que existe
no Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS), Maome sempre pegava uma
arminha para brincar durante as oficinas, a oficineira ficava preocupada por achar que
este brinquedo poderia induzir a atos violentos. Brougére (2010, p. 84) afirma que “[...]
nem toda brincadeira de guerra pressupde uma agressividade: nem toda brincadeira
agressiva é uma brincadeira de guerra. A guerra é o tema do jogo [...]".

A arminha as vezes é vista pelo adulto como algo agressivo ou que pode levar
a agressividade, entretanto quando a crianga brinca ndo necessariamente a sua acao
€ violenta, precisa de cuidado e atencdo na hora de interpretar brinquedos e
brincadeiras que as criancas gostam de utilizar. Segundo Brougere (2010, p. 93), “é
preciso admitir que a manipulacdo de uma arma de brinquedo néo €, em geral, um

ato violento, mas sim a representacao, talvez necessaria, de um ato violento [...]".

[Maome fica por alguns minutos sentado tomando o leite com chocolate, para
e come o biscoito, olha para mae] oo:: [e coloca a mao fechada nos olhos,
movimentando para a esquerda e para a direita], [a m&e olha para ele] vocé
chorou? aonde? [Maome comeca a utilizar os dedos e a outra mdo como
apoio para o movimento dos dedos], [a mde olha para ele] aonde? na
escolinha? [Maome utiliza o bracgo esticado apontando para o lado de fora da
clinica], [a mée olha para ele] como? vocé foi de 6nibus? [olho para ele] aqui
Maome, como vocé faz? [ele movimenta as pontas dos dedos], [olho para ele]
e a menina do servi¢o de convivéncia e fortalecimento de vinculos (SCFV)?
[Maome pega a sua mao e abre perto do rosto], [a mée olha para ele] e la
mae, |4 € o que? [ele estica o brago apontando para o lado de fora da clinica],
[a m&e olha para ele] nao, |4 é outra coisa, vou mostrar a foto dela que ele
sabe [a mée pega o celular e mostra a foto para ele da menina do SCFV],
guem €7 [ele pega a médo, fecha os trés dedos, o quarto apontado que é o
indicador e o dedao ou polegar vertical], [olho para a mde] mostrando a foto
ele sabe identificar, [a mée olha para mim e mexe no celular novamente] vou
mostrar a professora dele, [Maome ao ver a foto movimenta as pontas dos
dedos], [a m&e olha para ele e mexe no celular] a monitora dele, vamos ver
se ele vai falar o nome dela, [Maome olha o celular] abu, abu::, [a m&e olha
para ele] ele falou 0 nome da monitora dele, [olho para a mae] s6 o meu que
ele ndo sabe [risos], [a mé&e olha para mim] aqui € a médica dele, ele também
ndo conseguiu falar, ele tem dificuldades no seu com o li, [Maome termina de
tomar o leite com chocolate], [a m&e olha para ele e mostra o celular] quem
€? [ele estica o brago novamente apontando para o lado de fora, depois
movimenta as pontas dos dedos com a outra mao apoiada], [a mae olha para
ele e mostra a foto no celular] néo, é esse daqui, [Maome olha a foto, bate as
mMAaos uma na outra, depois coloca o dedo indicador nos ouvidos] ba::,[a méae
olha para ele] é do pi:: [ele come o biscoito, pega o dedo indicador e
movimenta para a direita e fecha a vasilha], [olho para ele] ok.

A crianga, em suas brincadeiras, representa também as suas vivéncias, Maome

juntamente com a sua mae, reside em um bairro que a violéncia € recorrente, a

violéncia da vida real existe em todo lugar, a crianca vivencia isso todos os dias, logo
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no seu brincar, seus brinquedos ou jogos podera representar acdes da sua vida
cotidiana, embora isso nao significa uma acédo agressiva, mas uma representacao

necessaria para a sua constituicio (BROUGERE, 2010).

5.5.6 Presenca e auséncia durante a sua acao de brincar

Durante algumas sessbfes, pude perceber essa acdo de Maome ao entrar na
sala de atendimentos e deixar a sua mae esperando na recepcdo. A mae de Maome
esperar na recep¢ao era uma das formas para manter os nossos atendimentos, nao
sabiamos se ele iria aderir sem a sua mae estar por perto, mas foi essencial esta
proposta, pois a mde de Maome nos ajudou bastante durante 0s nossos encontros.

Para Kishimoto (2002, p. 166-167), “¢ um dos tragos mais fulgurantes da
intuicdo de Freud na ordem do mundo psiquico que haja captado o valor revelador
dos jogos de ocultacdo, que s&o os primeiros jogos da crianga [...]". Assim, Maome,
ao entrar para a sala de atendimentos, fechar a porta, comecar a brincar, mas
sucessivamente abrir a porta e realizar gestos para a sua mae e fechar novamente,
pode ser considerado um jogo de ocultacao, isto €, presenca e auséncia.

Baleeiro (2007, p. 4) argumenta que “[...] a porta que antes so abria, ja pode
abrir e fechar - a crianca brinca de desaparecer do olhar do Outro [...]". Cada autora
traz a sua visdo com relacéo a esta acdo de Maome, sendo necessario observar, pois
a sua acao tem um sentido, cabe ao pesquisador levantar hipoteses, que poderao ser

testadas com a prética e a teoria.

[Maome pega a tampa de panela e vai em direcdo a sala de atendimentos],
[eu pego o celular da recepcéo e levo para a sala de atendimentos], [Maome
entra na sala de atendimentos, abre a mao direita em direcdo a mae
movimentando para a direita e esquerda, coloca a méo aberta na boca e tira
em direcdo a mae e fecha a porta, apaga a lampada e comeca a correr atras
de mim], [corro também], [ele para, abre a porta, olha para a méae] amo da
mama [fecha a porta]...[abre novamente] amo da mama [fecha a porta].

5.5.7 Continuacgao: cavalinho de pau e volante de carro

[Maome comeca a correr novamente com a tampa de panela, para e tira o
chinelo, colocando no canto da sala, estica o brago, com o dedo indicador,
apontando para mim], ok, vou tirar minha sandalia também, [ele senta no
tapete e mostra 0s machucados de mosquitos para mim, levanta as maos,
bate e aponta para cima], [eu olho para ele e comeco a sorrir] mosquito, [ele
tira a mascara do rosto e coloca encima da mesa, pega a tampa de panela,
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faz um movimento com o brago e a méo direita, encostado na lateral da sua
perna direita e realizando movimentos para baixo e para cima e comega a
correr, para, coloca a tampa encima da cadeira, pega o cabo de rodo, coloca
entre as pernas e comeca a correr, para, coloca o cabo do rodo na parede e
pega a tampa de panela e comeca a correr], [eu pego a outra tampa e corro
junto], [Maome acelera os movimentos], cuidado cair, [para, abre a porta,
coloca a mao aberta na boca e solta em direcdo a sua méae], [olho para o
celular e descrevo para a cAmera] ele abre a porta para mostrar a mae que
esta correndo, dar tchau e joga beijos.

Segundo Vygotsky, Luria e Leontiev (2010), a crianca quer conduzir o carro,
moto e 0 barco, mas ainda ndo domina as operagoes exigidas para estas ac¢oes, assim
sé conseguird realizar através do ludico. Desta forma, as ac¢des ludicas podem
preparar a crianca para a realidade, isto €, no momento ela ndo apresenta as
operacdes cabiveis para estas acfes, mas ao longo do seu desenvolvimento vai
construindo estas operacdes e ao brincar vai se familiarizando.

Kishimoto (2002, p. 143) apresenta que “[...] ao usar um cabo de vassoura
como cavalo, o objeto cabo de vassoura denota o cavalo, que néo existe na realidade,
apenas na imaginacao, na metacogni¢ao, na substituicdo de significados [...]". Maome
utilizou um cabo de rodo para representar um cavalinho de pau e, uma tampa de
panela para simbolizar um volante de carro, 0s seus gestos e movimentos com estes
objetos foram representativos.

Diante disso, as suas acfes foram nomeadas com base em seus gestos e

movimentos, formas nao verbais, mas expressivas e representativas.

5.5.8 Semelhanca com uma pulseira

Maome possivelmente relacionou esse objeto com uma pulseira, devido a sua
acao repetida de querer colocar no bragco. Para Kamii e DeVries (1991, p. 28), “é
importante para Piaget que as criancas relacionem as coisas umas com as outras
porque € relacionando-as que elas constroem o conhecimento [...]". Neste sentido,
Maome relacionou a argola em cima do urso que apresenta uma pequena abertura
com uma pulseira, assim, quis colocar no braco, repetindo esta acdo por algumas

vezes.

[Maome abre a porta e sai para a sala de jogos, pegando o urso que faz
barulho e tem uma argola em cima dele, Maome tenta abrir para encaixar no
braco e olha para mim], [olho para ele] ndo abre ndo, ndo € pulseira, [Maome
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vai em direcdo a sua mde] mama, mama, [a mae olha para ele] oi, abre néo,
[movimenta a cabeca para a direita e para a esquerda], [Maome insiste em
colocar no braco, mas ndo consegue e acaba guardando].

Maome repetiu 0 movimento por algumas vezes, testando as possibilidades,
ou seja, quando percebeu que ndo abria mostrou a sua mae, por seguinte ela fez os
movimentos com a cabeca para a direita e para a esquerda afirmando que néo abria,
logo Maome guardou o brinquedo.

A criancga gosta de testar todas as possibilidades, por isso, ela insiste em algo,
nao é somente uma vez, mas repetidas vezes, o adulto necessita respeitar estas
acOes da crianca, por mais simples que pareca, tem enormes significados em seu
desenvolvimento.

Na teoria de Piaget, existem dois conceitos, a acomodacgéo e a assimilacao,
sendo utilizados frequentemente nas acfes das criangas, segundo Silva, Santos e
Jesus (2016, p. 6): “na assimilacao, o individuo usa as estruturas psiquicas que ja
possui. Porém se elas ndo forem suficientes, é necessario construir novas estruturas
e assim é desenvolvida a acomodacgao”.

Silva, Santos e Jesus (2016) descrevem sobre a assimilacdo e a acomodacéao

com referéncia na teoria de Piaget:

A assimilacdo refere-se a tentativa do sujeito em solucionar determinada
situacgéo utilizando a estrutura mental j& formada. O individuo busca resolver
um problema com base no conhecimento que ele tem e de acordo com a
forma de interpretar o mundo. A acomodacao é a modificacéo nas estruturas
antigas que o individuo tem para poder dominar uma nova situa¢éo, € como
um processo de modificacdo das estruturas, de ajustamento para poder
resolver um problema que ainda nao foi solucionado. (p. 7).

Assim, a acdo de Maome diante da argola pode ser considerada e explicada
como um conceito de assimilagcéo, pois realmente é parecida com uma pulseira, mas
a argola em cima do urso tem uma funcao, ou seja, pendurar ele em algum local.

Agora convido o leitor a continuar comigo no ultimo subitem, sendo que este
trard contribuicbes da psicologia e educagédo para o desenvolvimento infantil. Os
profissionais ao quererem trabalhar com criancas necessitam utilizar o brincar, os
brinquedos e jogos, sendo que estas ferramentas sdo essenciais com a psicologia e

a educacéo, isto é, a crianca necessita delas, assim como os profissionais.
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5.6 Tecendo os fios: psicologia & educacgéo

A psicologia e a educacao sao areas que ndo podem jamais dissociar, a crianca
necessita do conhecimento e saber destes campos, percebe-se que o professor ao
trabalhar com criancas na educacéo infantil dispde de técnicas ligadas a psicologia e
a pedagogia, assim como o0 psicologo. Estes profissionais sdo fundamentais para
compreender, analisar e potencializar o desenvolvimento infantil.

O brincar, os brinquedos e jogos foram descritos e praticados com o participante
da pesquisa, com o olhar psicolégico e educacional. Estas ferramentas sao
indispensaveis ao trabalhar com criancas na fase infantil, principalmente a importancia
gue elas possuem com o desenvolvimento infantil.

Segundo Kishimoto (2002, p. 171), “hd um novo no brincar, nos brinquedos e
jogos infantis que precisa ser resgatado pelos educadores e pesquisadores infantis
[...]".

Todo profissional ligado a fase infantil, especialmente os professores e
psicologos que compreendem a pesquisa, precisam estar atentos, a criancga, o brincar,
os brinquedos e jogos necessitam de um olhar abrangente e singular. Cada crianca
traz, em suas brincadeiras, algo novo e Unico, suas acées com as ferramentas podem
ser parecidas com as acdes de outras criangas, mas o sentido é peculiar, por isso, o
profissional precisa de teoria e préatica ao querer trabalhar com criancgas.

Kishimoto (2002) descreve que o psicélogo e o professor ndo pode reduzir o
saber da crianca, ou seja, a crianca ao apresentar alguma acdo necessita ser
compreendida, sendo que esta compreensdo nao € universal, completa ou total. O
profissional precisa estar aberto, dialogando com os diversos saberes e
conhecimentos ligados a fase infantil.

Para Kishimoto (2002, p. 168), “cada paciente, cada crianga, cada professor tera
que tecer!® (informacédo verbal) o saber, a partir da linguagem e da fala. Um saber que
tecera a verdade do sujeito”.

Assim, todos os saberes necessitam estar conectados ao analisar o
desenvolvimento infantil, visto que o brincar, os brinquedos e jogos sdo uma das

ferramentas que ajudam os profissionais a compreenderem o saber da crianca e

19 Conversa com a Professora Doutora Isabel Matos Nunes (2022). Juntando um saber e conhecimento
a outro, ou entre si.
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propor intervencdes adequadas ao seu desenvolvimento.

Agora convido o leitor, depois de toda teoria e pratica descrita com e sobre a
crianca, o brincar, os brinquedos e jogos a analisar a conclusdo da pesquisa,
lembrando que as consideragfes finais evidenciam a importancia que a pesquisa
trouxe para a fase infantil, assim como orienta que o0s profissionais possam
constantemente desenvolver pesquisas ligadas a crianga, ao brincar, aos brinquedos

€ aos jogos.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

E esperado que o trabalho cumpra o seu papel e insira o leitor acerca do tema,
gue é um assunto bastante polarizado na sociedade contemporanea. Apos isso, é
pretendido trazer essas ideias ao debate com o auxilio de periddicos da area que
fazem um estudo minucioso e cientificamente relevante, para que no futuro, o
presente trabalho possa ser colocado na mesma mesa dos especialistas e, possa
servir, também, como inspiracdo a novos estudos que queiram trazer uma nova
abordagem e possam utilizar este trabalho como referencial tedrico.

Baseada nas teorias aqui apresentadas por pesquisadores que buscam
compreender o comportamento ludico de criancas e como estes auxiliam os
profissionais que atualmente buscam rever sua compreensao sobre o que € o brincar
infantil e como manté-lo no cotidiano das criancas, constatamos que, por meio do
brincar, dos brinquedos e jogos, as criancas podem acumular conhecimentos e
saberes. Para isso, uma das qualidades mais importantes do brincar, dos brinquedos
e jogos € a confianca da crianca em sua capacidade de encontrar solu¢des. Confianca
e capacidade de tirar suas préprias conclusdes, isto €, ter autonomia.

Percebemos que brincar ndo significa apenas se divertir, pois é a forma mais
completa de uma crianga se comunicar consigo e com o mundo. Nesse jogo,
linguagem, pensamento, agéo, produzem canais de comunicagao.

O pensamento atual estd alinhado com nossa crenca de que a linguagem da
propria cultura de uma crianca é ludico. E por meio dela que a crian¢a se comunica e
se torna um meio de transformacdo, um aspecto essencial para alcancar o
desenvolvimento global da criancga.

Entdo, o brincar, os brinquedos e jogos sdo importantes, terapéuticos,
prazerosos, o prazer € o foco é a base da natureza equilibrada dos seres humanos.
Portanto, podemos dizer que o brincar, os brinquedos e jogos sdo uma necessidade
intrinseca, tanto para as criancas quanto para os adultos.

Na brincadeira, quanto mais papéis uma crianga desempenha, mais ela amplia
sua expressao, entendido como um todo. A partir da brincadeira, ela constroi
conhecimentos através dos papéis que desempenha, e ao mesmo tempo amplia dois
vocabularios o linguistico e o psicomotor, além do ajuste emocional e afetivo.

As criancas brincam porgue tém um papel, um lugar especifico na sociedade,
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e ndo apenas porque a ficcdo como brincar com cavalos, criancas usando vassouras
faz parte da natureza das criancas. Brincar € a forma das criancas descobrirem
contextos que representam o contexto em que estao inseridas, isto €, a cultura.

Além disso, o ato de brincar pode conter valores morais e culturais, onde o
entretenimento deve visar a autoimagem, autoestima, autoconhecimento,
cooperacao, pois estes levam a imaginacdo, simbdlico, fantasia, faz de conta,
criatividade, criticidade e apropriacdo que ajudam a moldar suas vantagens de vida,
sejam criancas ou adultos. Sem eles, a crianca ndo serd capaz de desenvolver
plenamente seu processo de habilidade.

A forma como o brincar, os brinquedos e jogos revelam seu mundo interior,
proporcionando o aprender fazendo, entendido aqui através das acdes especificas da
crianca. Por exemplo, brincar de policia significa apropriar-se de certas caracteristicas
do ato da realidade e recriando o ambiente em que a crianga esta inserida.

Através do brincar, dos brinquedos e jogos, as criancas se envolvem em
aprendizados importantes. Portanto, podemos dizer que as acfes ludicas
proporcionam as criancas um mundo do tamanho do que elas entendem, em que
vivenciam diversas situacdes, incluindo cozinhar, limpar a casa, cuidar de criancas
etc. O brincar, os brinquedos e jogos permitem que as criancas conectem as coisas
entre si e, ao conecta-las, constroem o conhecimento e o saber. Esse conhecimento
e saber sdo adquiridos por meio da construcdo de relacionamentos, em vez da
exposicdo a fatos e conceitos isolados, e € por meio de atividades divertidas que as
criancas ganham, sendo que o brincar, os brinquedos e jogos sdo um dos meios para
as criangas se expressarem e crescerem.

A crianga esta sempre brincando, mas esse comportamento depende do seu
ambiente, independente do tempo, sexo, classe social e outros fatores.

Podemos argumentar que desde os primeiros anos da infancia, hd um processo
criativo que se materializa principalmente em acées ludicas. E por meio delas que as
criancas reformulam criativamente, combinam fatos entre si e constroem novas
realidades de acordo com seus gestos e necessidades. Toda a experiéncia
acumulada da crianca também aparece em suas acdes Iudicas. Nelas se
desenvolvem lideres, onde aprendem a obedecer e a respeitar regras e normas que
existem socialmente e fazem parte de todo ser humano.

No brincar, nos brinquedos e jogos, existem um processo de comunicacao,
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compartilhamento, confronto e negociacdo, gerando momentos de desequilibrio e
equilibrio que proporcionam novas conquistas individuais e coletivas. Entéo,
descobrimos que o brincar, os brinquedos e jogos sao fontes de alegria e, a0 mesmo
tempo, fontes de conhecimento e saber.

Por isso, acreditamos que as criangas constroem o0 seu conhecimento de
mundo de forma divertida, utilizando os recursos da fantasia, simbdlico, faz de conta
e da imaginacao para modificar a realidade.

A crianca que brinca precisa ser respeitada porque seu mundo esta mudando,
oscilando eternamente entre a fantasia, o simbdlico, faz de conta, imaginario e a
realidade.

E por meio de atividades ludicas que a crianca se prepara para a vida, absorve
a cultura do meio em que vive, integra-se a ela, adapta-se ao que o mundo Ihe oferece,
aprende a competir, coopera com seus pares e vive do seu jeito, ou seja, que tem
sentido.

Em suma, além de proporcionar alegria e diversédo, o brincar, os brinquedos e
jogos também podem representar um desafio e estimular o pensamento reflexivo nas
criancas. O objetivo deste trabalho é propor mudancas conceituais para a pratica
cotidiana das ac6es ludicas com as criancas, lembrando que a doencga, deficiéncia ou
transtorno, isto é, as dificuldades, assim como a saude existem na vida de todo ser
humano, mas a nossa forma de agir diante disso é que faz total diferenca. Maome
apresenta algumas dificuldades que necessitam de atencao e cuidado, mas tenho a
certeza de que, com a ajuda da sua mée e dos profissionais, ele conseguira passar
por estas dificuldades de uma maneira satisfatoria, sendo que o ludico ajudara neste
processo.

A infancia, o brincar, os brinquedos e jogos foram vistos por muito tempo como
algo sem importancia, ou seja, a crian¢a brincava por brincar, jogava por jogar, mas
percebe-se que, ao longo dos séculos, estes posicionamentos foram sendo
modificados. Por isso, a necessidade de pesquisas que versam sobre estes assuntos,
melhor dizendo, prética e teoria, sO a pratica nao é suficiente, assim como so a teoria,
ambas precisam dialogar, a crianga necessita disso.

Assim, as pesquisas podem descrever sobre a crianca, o brincar, os brinquedos
e jogos; o essencial é sempre observar a crianca, o foco do pesquisador deve ser

este, as ferramentas sdo elementos imprescindiveis ao analisar a crianga, pois é por
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meio do ludico que o pesquisador conseguira obter diversos dados. A crianca € o ser
mais ativo que conheco, ela pode apresentar certas dificuldades, assim como 0s
adultos, mas as nossas ac¢Oes diante das suas dificuldades sédo o que fazem a
diferenga para ela, familia e para o mundo, as criangas necessitam de cuidado e
atencao.
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APENDICE A- TERMO DE CONSENTIMENTO

ay
k>

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO UNIVERSITARIO NORTE DO ESPIRITO SANTO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO NA EDUCAGAOQ BASICA

TERMO DE CONSENTIMENTO DE PARTICIPAGAO- PESQUISA

Responsaveis: Mestranda Ollvia Biss Mathias
Profa. Dra. Regina Célia Mendes Senatore

Emdunoomuoospeddpuavoeaamromﬁlho(menor)a‘padicipﬂ
voluntariamente da pesquisa com a temética: O brincar, brincadeiras e jogos. Por
abaixo antes de dar seu consentimento para

favor, leia com a o as inform
o seu filho mmmww duvida pode ser esclarecida diretamente com
a pesquisadora: Ollvia Biss Mathias, Fone: 27 99600-3075

OBJETIVO E BENEFICIOS DO ESTUDO
Enquanto pesquisadora e psicologa CRP: 16/6042 estudar o caso desta crianga sera

extremamente importante, trard diversas contribuicdes, principaimente no meio
académico.

PROCEDIMENTOS

A pesquisa ser4 realizada pelo periodo minimo de trés (03) meses, atendimento uma
(01) vez por semana, com duragao de aproximadamente 30 minutos, a pesquisadora

utilizara alguns materiais essenciais para a realizagdo do estudo, isto é, brinquedos,
brincadeiras e jogos, sendo gque todas as sessdes serdo filmadas com o

consentimento da responsavel pela crianga.
DESPESAS

A Clinica Psicolégica localizada na Rua Henrique Alves Paixao, n° 405, Bairro: Centro-
Sooretama/ES onde acontecera os encontros & particular, entretanto como se trata de
uma pesquisa para a elaboragio da dissertagdo de mestrado, ambos estao
INSENTOS de qualquer custo.

PARTICIPAGAO VOLUNTARIA

A participagio do menor na pesquisa é voluntéria, tendo plena e total liberdade para
poder desistir a qualquer momento, sendo que tal agdo néo acaretara nenhum
prejuizo.

GARANTIA DE SIGILO E PRIVACIDADE

Centro Universitirio Norte do Espirito Santo
Rodovia BR 101 Norte, Km 60, Bairro Litoraneo | S8 Mateus - ES | CEP: 29932-540
Tel: (27) 3312-1510
Sitio Eletrénico: hitp:ivww CEUNES ufes br
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

CENTRO UNIVERSITARIO NORTE DO ESPIRITO SANTO
PROGRAMA DE POS.GRADUAGAO EM ENSINO NA EDUCACAOQ BASICA

As informagdes relacionadas ao estudo sdo confidenciais e qualquer informagao
divuigada em relatério ou publicaglio sera feita sob forma codificada, para que a
confidencialidade seja mantida, assim sendo a pesquisadora utilizara nome ficticio.

Enquanto Pesquisadora e Psicéloga © art.16 do Cédigo de Etica Profissional do

Psicologo, Conselho Federal de Psicologia (CFP) apresenta algumas alineas em
realizaclo a pesquisa:

a) Avaliard o5 riscos envolvides, tanto pelos procedimentos, como peld
divuigaglo dos resultados, com o objefivo de proteger as pessoas, grupos,
organizages & comunidades envolvidas; b) Garantira o carater voluniario da
participagdo dos envoividos, mediante consentimento livre e udafeddo
salvo nas siluagbes previstas em legislagdo especifica e respedlando o5
principios deste Cddigo; c) Garantird 0 anonimalo das Pessoas, Grupos ou
organizagdes, savo interesse manifests destes: d) Garantied 0 acesso das
Pessoas, grupos ou organizagdes acs resultados das pesquisas ou estudos,
Bpds seu encetramento, sempre que assim o desejarem (CFP, 2005, p. 14).

Diante do exposto acima eu, [N
declaro que fui esclarecida sobre os objetivos, procedimentos e beneficios do
presente estudo, sendo a responsavel pelo menor, autorizo o meu filho participar por
livre e espontanea vontade do estudo em questao. Foi-me assegurado o direito, caso
senlir necessidade a qualquer momento de ndo deixar 0 meu filho participar, sem
prejuizos. Declaro que na@o possuo vinculo familiar, educacional ou afetivo com a
pesquisadora envolvida nesse projeto, ou seja, a pesquisadora nao pode prejudicar o
meu filha em nenhuma drea, dessa forma ndo me sinto pressionada a autorizar 0 meu
filho para participar dessa pesquisa.

Sooretama, 08 de margo de 2021.

[ ———— Ol O pothe:
Responsavel RG [INNEGN_N Pesquisadora RG 3.340 443

Centro Universitario Norte do Espirito Santo
Rodovia BR 101 Norte, Km 60, Bairro Litoraneo | S&o Mateus - ES | CEP: 28932-540
Tel: {27) 3312-1510
Shtio Eletrdnico: hitp dwww CEUNES ufes br
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APENDICE B- LAUDO DE AUTISMO

Rede Cuidar Regi&o Central "=

v 37 CiM POLINGITT

Unidade de Cuidado Integral a Satde

COVLIND O CITRMG
DO BSNENG CATD

04/05/2021

PACIENTE, 05 ANOS, HISTORIA DE ATRASO NA FALA, IRAITABILIDADE, DIFICULDADE DE COMUNICACAO E DE INTERACAD SOCIAL €
ESTEREOTIPIAS,
ESTA FM USO DE RISPERIDONA PARA CONTROLE DOS SINTOMAS.

AGUARDA FONDAUDIOLOGO PELA PREFEITURA. MAE CIENTE DA IMPORTANCIA DE REALIZACAO DE TERAPIA APLICADA A
COMPORTAMENTO (ABA), POREM A MESMA NAD DISPONIVEL ND SUS.

Qo: FE4.0

“Eato sarvigo fol realzado pelo Sistema Urlco ce Suise - SUS ¢ pago com

P U de seus e ribul socksis®.
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APENDICE C- LAUDO INICIAL DE SURDEZ

1.AUDO MEDICO

P
Pac. tia..-
historia de prematuridade, apresenta atrase de fala, diagnostico neurologico de
hiperatividade ¢ altismo em uso de respiridona.
A cudiometria condicionada apresenfou respostas inconsistentes e SOns

de alta imtensidade.
Paciente com diagnostico inicial de surdo-mudez. em acomy hamento
fonoandiologico. necessitando de acompanhamento especializado e exames
hantento com Otorrinolaringologisia ¢ Fonaaudiologo ).

complementares ( Acompan
Necessita, tamthem de submeter-se d awdiametria de tronco cerehral ( BERA ), com

maximo de urgencia possivel,
CID H-91

anos, com

Linhares, 29 de novembro de 2021
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APENDICE D- MAOME NA ESCOLA COM AS OUTRAS CRIANCAS
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APENDICE E- CONSULTA E EXAME COM A FONOAUDIOLOGA
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APENDICE F- O BRINCAR, OS BRINQUEDOS E JOGOS COM MAOME E
OUTRAS CRIANCAS NO SCFV
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APENDICE G- PRESENTE ENTREGUE A MAOME O ESCUDO E A ESPADA




