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RESUMO

Utilizando como direcionador da pesquisa a seguinte questio problema “E possivel que
um dado grupo de criangas demonstre interesse, engajamento e contribuam no
planejamento territorial da comunidade em que vivem?”, essa pesquisa abordou os temas
de planejamento territorial participativo, o envolvimento e engajamento de criancas em
politicas publicas — especialmente aquelas que envolvem o planejamento territorial — e a
gamificagdo no desenvolvimento de propostas para o territdrio onde estdo inseridas.
Como forma de atender aos objetivos gerais e especificos tracados, realizou-se uma
pesquisa empirica com um grupo de criancas do nucleo de Holanda, no municipio de
Santa Leopoldina/ES com idades entre 10 e 12 anos pertencentes ao 6° e 7° ano da Escola
Municipal de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Alfredo Leppaus. As atividades
realizadas com as criangas foram divididas em trés etapas, sendo elas: desenho a mao
livre, 0 uso do geogame Minecraft como ferramenta para a etapa de intervencao e

planejamento territorial e, por fim, perguntas de avaliacdo das atividades.

Palavras-chave: Planejamento Territorial, Participacdo Infantil no Planejamento;

Intervencdo Territorial; Geogames; Minecraft.



ABSTRACT

Using as guide the following problem question “Is it possible for a given group of children
to show interest, engagement and contribute to the territorial planning of the community
in which they live?”, this research approached the themes of participatory territorial
planning, the involvement and engagement of children in public policies — especially
those that address territorial planning — and gamification as a facilitator in the
development of proposals for the territory where they live. To meet the general and
specific objectives outlined, an empirical research was carried out with a group of
children aged between 10 and 12 years, students of the 6th and 7th year of the Municipal
School of Early Childhood Education and Elementary School Alfredo Leppaus from the
community of Holanda, in the municipality of Santa Leopoldina/ES. The activities carried
out with the children were divided into three stages: freehand drawing, the use of the
Minecraft geogame as a tool for the intervention and territorial planning stage and, finally,

questions to evaluate the activities.

Keywords: Territorial Planning; Child Participation in Planning; Territorial Intervention;

Geogames; Minecraft.
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1. INTRODUCAO

O processo de urbanizag&o brasileiro atingiu o auge durante as décadas de 1960 e
1970, quando o pais estava sob o Regime Militar. Com o0s crescentes problemas
provenientes dessa urbanizacdo, foi institucionalizado o planejamento urbano no pais.
Durante esse periodo, foram elaborados planos diretores por 6rgdos governamentais, mas
possuiam carater tecnocratico e dispensavam a participacéo popular em sua elaboracéo.
Na Constituicdo de 1988, tornou-se obrigatéria a elaboragdo de planos diretores para
cidades com mais de 20 mil habitantes. A grande mudanca foi na instituicdo do direito da
participacdo popular nas decisfes e a administracdo municipal passou a ser responsavel
pelo desenvolvimento urbano. Apesar de ter demonstrado um avanco em relagdo ao
modelo anterior de planejamento urbano e incluir ideias de fungéo social da cidade, a
Constituicdo deixou duavidas quanto as responsabilidades pelo planejamento dos
territérios rurais. Somente com a aprovacdo do Estatuto da Cidade, em 2001, que a
abordagem de planejamento deixou de ser urbana e passou a ser territorial. Além disso, a
participagdo popular que antes era um direito, torna-se obrigatdria na elaboracéo e
implementacdo dos planos diretores (MONTE-MOR, 1980; ROLNIK, 2001; apud
LAGE, 2017, p. 156).

Para além da obrigatoriedade estabelecida no Estatuto da Cidade, é de
conhecimento, especialmente dos profissionais de arquitetura e urbanismo, que um fator
importante no sucesso de um projeto € a escuta e participacdo do cliente no
desenvolvimento do mesmo. No caso da cidade, ndo é diferente: o sentimento de
pertencimento e a ocupacdo dos espacos sO acontece quando a populacdo se sente
envolvida no planejamento, no desenvolvimento de projetos para aquele territorio. Essa
participacdo geralmente acontece por meio de agendas entre a administracdo municipal e

a comunidade, objetivando a escuta dos moradores e/ou frequentadores.

Hoje, comumente, as criangas sdo excluidas dessas decisdes e acabam ndo tendo
suas demandas atendidas e seus interesses defendidos, assim, acabam por ndo se sentirem
parte da cidade, ndo estabelecem o vinculo de pertencimento, o que torna a cidade um
local mais hostil para os habitantes e seus espacos frequentemente desinteressantes.
Sabendo da importancia de incluir no planejamento territorial 0 maximo possivel de
membros de todos os grupos que compdem a comunidade, essa pesquisa se justifica pela

inclusdo de um grupo especifico: as criancas.
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Criancas sdo possibilidades e potencialidades: as criancas ndo tém um ser definido
e sdo os adultos do amanhd, o futuro da sociedade. Assim, se ha a intengdo de introduzir
mudancas e transformacGes sociais, a melhor forma de fazé-lo é educando a infancia
(KOHAN, 2004). Seguindo essa ldgica e entendendo que a melhor forma de construir
uma sociedade onde as pessoas participem ativamente nas comunidades em que vivem €
atuando nas infancias e educando-as para isso, levanta-se a seguinte questdo problema: E
possivel que um dado grupo de criangas demonstre interesse, engajamento e contribuam
no planejamento territorial da comunidade em que vivem? A hipltese é que o
planejamento da cidade — ou parte dele — pode ser fundamentado nos valores subjetivos
ofertados por um grupo de criangas, de modo que as criangas assumam um papel ativo no
processo e planejamento de mudanca das cidades e se apropriem dos espacos publicos. A
partir do referencial tedrico utilizado, foram utilizadas algumas premissas para 0

desenvolvimento da pesquisa — especialmente na construcao da metodologia — sendo elas:

v" Uma cidade adequada as criancas, é adequada para todos os demais cidadaos —
inclusive aqueles que possuem algum tipo de limitagdo fisica;

v" Nem sempre o adulto sabe o que é o melhor para a crianca, a exemplo dos parques
e brincadeiras destinadas a elas;

v" As criangas engajam e possuem habilidade e capacidade de participar de agendas
junto as comunidades as quais pertencem;

v Os jogos facilitam o engajamento e compreensao do planejamento urbano.

Desse modo, o objetivo € investigar o grau de interesse e habilidades das criancas
no desenvolvimento de projetos para 0s espacos publicos, reafirmando a importancia de
uma cidade democrética e interativa onde as criancas se apropriem dos espacos coletivos
e participem ativamente do planejamento territorial. Pretendendo alcancar o objetivo

geral dessa pesquisa, foram tracados o0s seguintes objetivos especificos:

1. Explorar, por meio de desenhos manuais e digitais — nesse ultimo utilizando o
geogame Minecraft — o engajamento e as habilidades de um dado grupo de
criangas no planejamento dos espacos coletivos;

2. Evidenciar que as a¢0es propostas, com base nos valores subjetivos ofertados por
esse grupo, podem servir como base para agdes concretas em prol da comunidade;

3. Contribuir para a informacdo, especialmente de gestores e planejadores
territoriais, a importancia e os beneficios da inser¢do da crianca na vivéncia e

planejamento do local onde estéo inseridas.
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Espera-se que, ao realizar as atividades de desenhos manuais e digitais — para o
ultimo, utilizando o geogame Minecraft —as criangas participem ativamente, confirmando
assim a hipétese de engajamento e habilidade infantil nas atividades de cidadania — no
caso dessa pesquisa, 0 planejamento territorial. E que, a depender dos produtos dessas
atividades, confirme-se o segundo objetivo. Atendendo aos dois primeiros objetivos

especificos, entende-se que a pesquisa consequentemente atingira o altimo.

Além deste capitulo de introducgdo, esta dissertacdo é composta por mais sete
capitulos, entre eles estdo os capitulos destinados ao referencial tedrico, a metodologia da
pesquisa, 0 capitulo de resultados obtidos e analise dos resultados, o capitulo de

consideragdes finais e as referéncias bibliograficas.

O capitulo “O Direito a Cidade: Espagos Publicos e Participacao Popular”, além de
trazer o conceito de Lefebvre (2001) — que compde o titulo deste capitulo — traz também
algumas caracteristicas positivas e negativas provenientes dos processos de urbanizacao,
bem como faz a diferenciagéo entre 0s municipios rurais e urbanos, o que determina cada
um deles. Ainda neste capitulo, sdo tratados o planejamento territorial participativo e seus
beneficios, a relagdo da crianca com o territorio (espacos publicos) e a contextualizacao

da crianca no urbano versus a crianca no territorio rural.

No capitulo “Politicas Publicas” buscou-se situar o leitor a respeito do que sdo as
politicas publicas (conceito), como sdo feitas as politicas publicas (processo) e por
guem/para quem sdo feitas as politicas publicas (atores). Além disso, foram
exemplificadas algumas iniciativas que permitem a crianca participar ativamente ou
trazé-las de volta aos espacos publicos, entre elas: Fogo no Parquinho, La Cittd Dei
Bambini, Cidades para Brincar e Sentar e Child Friendly Cities Initiative, essa Ultima
dividida em dois programas: o Selo UNICEF — destinado para pequenos municipios e
areas rurais — e a Plataforma dos Centros Urbanos (PCU) — voltada para os grandes

centros urbanos.

O capitulo “A Crianga e o Jogo: O Engajamento Impulsionado por Metodologias
Ativas” traz o conceito de homo ludens e, por ser algo inato ao ser humano, apresenta
bons resultados ao ser utilizado como metodologia ativa. Assim, o capitulo também
apresenta nogdes de metodologia ativa, o processo de gamificagdo — que néo
necessariamente € conectada a tecnologia, apesar da palavra ser comumente associada —,

0 desenho como jogo e, por fim, 0 uso de geogames como ferramenta de engajamento
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para o planejamento territorial. No caso desta pesquisa, 0 geogame utilizado como

ferramenta de engajamento foi 0 Minecraft.

No capitulo reservado para o desenvolvimento da metodologia da pesquisa,
apresentou-se a histdria do local e o grupo escolhidos para o desenvolvimento da
pesquisa. Além disso, foram descritos todos os procedimentos a serem realizados antes,
durante e ap0s a execucao da pesquisa empirica, com as respectivas ferramentas aplicadas
nas atividades. Comp6s também este capitulo um subcapitulo destinado ao registro do
retorno desta pesquisa para a comunidade e outro subcapitulo destinado ao registro da

metodologia utilizada para analisar os resultados obtidos.

No capitulo designado para apresentacdo dos resultados obtidos e das anélises
realizadas foram relacionados os resultados esperados versus os resultados obtidos, bem
como as atividades planejadas versus as atividades executadas. Os resultados foram
apresentados qualitativamente, mas alguns dados quantitativos foram registrados como
forma de enfatizar a presenca de determinado elemento. Os dados foram analisados e

apresentados seguindo a ordem de realizacéo das atividades.

Por fim, nas consideraces finais, buscou-se confirmar se a pesquisa alcancou o que
fora determinado nos objetivos especificos e gerais da mesma. Em caso negativo ou de
atendimento parcial dos objetivos, apresentando as limitacGes e/ou empecilhos. Além de
refletir sobre os resultados alcancados, fora indicado alguns possiveis trabalhos futuros

conectados a esta pesquisa e este tema especifico.
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2. O DIREITO A CIDADE: ESPACOS PUBLICOS E PARTICIPACAO
POPULAR

A expressdo “o direito a cidade” — muito popular entre os arquitetos e urbanistas —
foi criada em 1968 pelo socidlogo Henri Lefebvre ao escrever o livro que leva a expressao
como titulo. No livro, Lefebvre (2001) faz criticas ao modelo de vida urbana, onde a
relacdo entre classe operaria/classe trabalhadora e cidade se resumem ao trajeto realizado
entre casa-trabalho, sem que haja apropriacdo dos espagos publicos, sem que esses
espacos sejam utilizados para atividades culturais, de lazer ou encontros. Mas ‘o direito
a cidade’ nao se trata de uma reivindicagdo por politicas urbanas ou habitagdes sociais: €
a busca coletiva por uma cidade mais heterogénea — ou seja, a busca coletiva pela
diversidade e pluralidade — na constituicdo dos territorios. Alguns dos componentes da
busca pelo direito a cidade sdo: cidades inclusivas e sem discriminacdo; democracia e
participacdo politica; cidades ambientalmente equilibradas e sustentaveis; espacos
publicos e servigos de qualidade; e economia solidaria, circular e inclusiva (LEFEBVRE,
2001; HARVEY, 2012; INSTITUTO POLIS, 2021). No Brasil, as ideias de Lefebvre
(2001) foram difundidas ainda na década de 1970, porém marcadas por um contexto de
enfoque em politicas urbanas devido a situacdo do pais e de seus habitantes, situacao que
fica ainda mais evidente com o Estatuto da Cidade (Lei n°® 10.257/2001) (INSTITUTO
POLIS, 2021).

Apesar disso, ainda hd uma série de vantagens a serem destacadas a respeito das
vidas nas cidades: todas as facilidades que ndo seriam encontradas em zonas rurais —
como servicos de saude, servicos bancarios, educacgdo, entre outros — sao favorecidas pela
vida em comunidade nos centros urbanos (CULLEN 2009). S&o as diferengas que nos
tornam Uteis uns aos outros e, assim, garantem as inimeras especializacdes, trabalhos e
servigos. O processo de urbanizacdo também possui pontos negativos: assim como em
outras cidades do mundo inteiro, a expansdo urbana desordenada causou uma série de
problemas as cidades brasileiras, como um modo de ocupagdo que privilegia 0s espagos
privados ao inves dos espagos publicos, resultando em espacos com areas verdes reduzidas e
o favorecimento dos carros em detrimento dos pedestres, além de desigualdades sociais e
reproducdes de injusticas resultadas da falta de planejamento para essas expansoes.
Quando ndo ha um planejamento de urbanizacgdo e ha a omissao estatal, a cidade passa a
ser desenvolvida de acordo com os interesses do mercado mobiliario (REIS,
VENANCIO, 2016).
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Nas Ultimas décadas, em especial nos ultimos cinquenta anos, a cidade descobriu 0
valor comercial do espaco e passou a priorizar apenas formas de obter lucro. Pobres e
ricos que, apesar de terem suas diferencas econdmicas expostas na estética de suas
moradias, viviam proximos uns dos outros, partilhando os mesmos bairros. Apos, 0s
terrenos comecaram a serem avaliados e valorizados de acordo com a sua proximidade
do centro da cidade. Assim, os pobres que ndo tinham condigdes de realizar reparos em
suas residéncias e, as vezes, viviam em condi¢des insalubres, acabaram vendendo suas
residéncias e se deslocaram para os bairros periféricos. Os centros historicos tornaram-se
escritdrios, bancos, empresas, comércios em geral. Esses usos lhes garantem dias de
movimento intenso, com muitas pessoas e noites vazias, perigosas. Por outro lado, as
periferias — que nasceram em pouco tempo e sem planejamento — se tornou o lugar aonde
os habitantes apenas retornam para dormir. Em resumo: os centros sdo os locais de
trabalho, de realizar compras, resolver questdes bancarias e meédicas, enquanto as
periferias se tornaram os locais onde ndo se vive, apenas dorme. Esse modelo se
assemelha ao modelo de cidade medieval: centro histérico rico e pouco habitado, rodeado
por uma periferia pobre e dependente do centro rico para sobreviver. O problema é que
as periferias podem ser apenas ‘cidades dormitérios’ para os trabalhadores dos centros,
que saem pela manha e retornam a noite. Mas, a familia desses trabalhadores vivem nas
periferias. Logo, esses bairros também precisam de areas verdes, planejamento, espacos
de socializacdo e lazer (TONUCCI, 2015). Além disso, espacos publicos possuem
também a funcio social. E nele que, muitas vezes, construimos relagdes. “Quem ndo
encontrar regularmente com outras pessoas no espago publico, possui apenas uma nogao
abstrata de “comunica¢ao”.” (MEYER, ZIMMERMANN, 2020, p. 22).

De modo geral, 0 espaco publico se tornou rota de passagem e ndo de permanéncia.
Antes, investia-se na cidade, no pablico. Os crescentes indices de criminalidade no Brasil
afetaram ainda mais a utilizacdo dos espacos publicos causando na populacdo o medo da
cidade — reforcado entre os habitantes por meio das inimeras noticias propagadas pela
midia. Esse medo impede que as pessoas, especialmente as criancgas, circulem pelos
espacos publicos a pé ou de bicicleta. Para reduzir a inseguranca é preciso uma cidade
viva: aliar uma iluminagdo adequada com espacos atrativos e equipamentos Uteis de
acordo com a demanda da comunidade aos espacos ocupados (MEYER,
ZIMMERMANN, 2020; ANDRADE, 2007; PATRAO, 2009; GUIMARAES: LOPES,
2019; TONUCCI, 2015).
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H& também os municipios rurais: pequenas cidades que, apesar de apresentarem
caracteristicas de espacos urbanos, possuem organizacgdes sociais, econdmicas, politicas

e culturais voltadas para o ambito rural (VEIGA, 2002)

No Brasil, € de responsabilidade do municipio determinar os limites entre o
perimetro urbano e rural. Esses limites indicam onde ha cobranga de Imposto Predial
Territorial Urbano (IPTU) — onde havera também infraestrutura e parcelamento do solo
urbano — e onde ha cobranca do Imposto sobre Propriedade Territorial Rural (ITR). E
baseado nesse recorte que sao extraidos os dados oficiais sobre populacdo urbana e rural
brasileira. Ha um interesse tributario dos municipios na conversdo de areas rurais em
urbanas, isso sugere uma superestimacdo da populacdo urbana. Por outro lado, a
existéncia automatica de area urbana e, consequentemente, populacdo urbana em
municipios de porte diminuto, sugere uma superestimacdo da populacdo rural. Segundo
censo de 2010 do IBGE, a populacdo rural representava um recorte de 15,6% da
distribuicdo populacional. Quanto ao planejamento desses espagos, 0 Plano Diretor
Municipal é o instrumento orientador na ocupacdo do solo. Mas, o planejamento do
espaco rural so6 foi inserido neste documento apds o Estatuto da Cidade, de 2001
(GALINDO, 2016; IBGE, 2010; VEIGA, 2002).

2.1 PLANEJAMENTO TERRITORIAL PARTICIPATIVO

S80 mudangas simples que, amparadas em pesquisas e documentacdo,
consistem em manter algo quando é bom, mudar algo que esta atrapalhando e
causando desconforto, e adicionar algo para que o que existe possa se tornar
ainda melhor. E possivel fazer isso em qualquer lugar, em qualquer contexto
(FLEURY, 2020, p. 8).

Antes de tratar sobre ‘planejamento territorial participativo’, se faz necessario
entender primeiro — e separadamente — 0s conceitos de planejamento, territério e
participativo. A palavra planejamento tem origem no radical planejar, que vem do latim
planus e significa “achatado, nivelado”. Por sua vez, planus tem a mesma etimologia da
palavra planum, do latim, e que significa “superficie lisa” (Coordenacao-Geral de
LicitacOes e Contratos, 2021). Ja no dicionario online Michaelis (s.d.), planejamento é
definido como: 1. Ato de planejar; 2. Organizacdo de uma tarefa com a utilizacdo de
métodos apropriados; 3. Determinagéo de ac¢Oes para atingir as metas estipuladas por uma
empresa, 6rgdo do governo etc.; planificacdo. Assim, utilizando as defini¢cBes acima,
planejamento — no contexto da arquitetura e urbanismo — pode ser entendido como o

planejamento de uma area/territério/bairro/municipio para o qual foi elaborado um
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‘plano’ na intengao de antecipar problemas, evita-los e atingir as metas utilizando meios
adequados. Na arquitetura, a palavra planejamento é sempre acompanhada de outros

termos como ‘territorial’, ‘urbano’, ‘regional’, ‘desenho urbano’.

Ao buscar pela definicdo de territorio, € comum encontrar textos que associem
territorios e territorialidades para so depois, entdo, fazer a diferenciacdo entre os dois
termos. Saquet (2009) define territorialidade como as a¢cdes humanas dentro de uma area
delimitada, onde um dado individuo ou grupo exercesse influéncia, controle sobre essa
area, que por sua vez é definida como territério. Evidencia-se entdo a centralidade do
homem na efetivacdo dos territorios e territorialidades, de modo que estes — territorio e
territorialidade — sdo entendidos como dependentes a vida na natureza e na sociedade,
pois em ambas o homem vive relagfes sociais, interagdes, relagdes de poder que se
manifestam na formacdo de redes, malhas, nos até que, por fim, constituem o territorio.
Ja a territorialidade vai sendo constituida e variando ao longo do tempo por meio das
relagBes sociais — econdmica, politica e culturalmente — entre sujeitos (0 homem com
outros homens) e entre 0 homem com o seu lugar de vida (0 homem e o territorio).
Portanto, de modo objetivo, “a apropriacdo e construcdo do territorio geram identidades
e heterogeneidades e que, estas, concomitantemente, geram os territérios” (SAQUET,
2009, p. 88) logo, “o territorio € produto social e condi¢do.” (SAQUET, 2009, p. 90).

E, finalmente, o termo participativo, que € ‘relativo a participagdo’; e participacdo
que € o ato de participar; e participar que € ‘ter ou tomar parte de’ ou ‘compartilhar um
sentimento ou pensamento’ (Michaelis, s.d.) — que no contexto da arquitetura e urbanismo
pode ser entendido como o envolvimento do sujeito com a cidade e suas questdes, se

identificar como parte da cidade.

Assim, ao unir os trés termos — planejamento territorial participativo — obtemos um
movimento onde a comunidade é incluida e participa ativamente, exercendo a cidadania
que lhes é de direito, na ocupacéo dos vazios ou revitalizagdo desses espacos. Ao propor
um processo de revitalizagdo, é preciso ter cuidado que nédo seja feito, na verdade, o
processo de gentrificacdo. A revitalizagdo deve ser proposta e realizada em espagos que
nédo sdo utilizados. Muito se usa realizar a revitalizacdo de espacos que s&o utilizados
informalmente, alegando o beneficio de ‘devolver a vida’ a espacos que, na verdade, estdo
cheios dela. 1sso surge ndo da intencdo de qualificar o espaco, mas de qualificar o publico
frequentador, os usuarios (TITTONI, TIETBOEHL, 2020).
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O objetivo de envolver as pessoas no planejamento de ocupacéo e requalificagdo
desses espacos € que, de fato, surjam propostas alinhadas com a real necessidade do local
e/ou comunidade, gerando uma sensacao de pertencimento aos individuos que utilizam
esses espacos e engajamento em prol de um ganho coletivo. Também sdo observadas que,
quando a comunidade participativa ativamente no planejamento e ocupacdo desses
espacos, as intervengdes propostas sdo duraveis — ou seja, hd menor incidéncia de
vandalismo e abandono nesses espacos. Configura-se também como uma atividade
sustentavel, visto que um dos objetivos propostos pela ONU para até 2030 é aumentar a
urbanizacéo inclusiva e o planejamento e gestao de assentamentos humanos participativos
em todos os paises, tirando da sociedade o sentimento de que a cidade é de ninguém
(DANTAS, MENEZES, SANTOS, 2021; ONU BRASIL, s.d.).

2.2 A CRIANCA E O TERRITORIO: A CRIANCA NO URBANO VERSUS A
CRIANCA NO RURAL

A crianga € nosso passado, um passado que muitas vezes € esquecido
rapidamente, mas que nos ajudard a viver melhor com nossos filhos e a cometer
menos erros se pudermos manté-lo vivo e presente. A crianca € 0 nosso
presente, porque a maior parte de nossos esforcos e sacrificios sdo dedicados a
ela. A crianca € nosso futuro, a sociedade de amanhd, aquela que podera
continuar ou trair nossas decisfes e nossas expectativas (TONUCCI, 2013, p.
18, TRADUCAO NOSSA).

Em sua obra Historia social da crianca e da familia (1981), Philippe Aries — um
historiador francés medievalista da familia e infancia — relata a dificuldade de encontrar
em textos medievais mencoes a idade dos alunos, mas é possivel constatar que os alunos
iniciantes tinham na faixa de 10 anos e era natural que um adulto se juntasse a uma turma
infantil para aprender. De modo que ndo era importante a idade, mas sim 0 que estava
sendo ensinado. Do mesmo modo, essa mistura de idades continuava para além da escola:
eram raras as criangas gue moravam com os pais. Muitas moravam em regime de pensdo
na casa do mestre — uma figura equivalente ao professor — ou na casa dos padres. Mas
apesar de essa ‘promiscuidade das idades’ causar estranheza nos tempos atuais, era muito
natural & época. Aries (1986, p. 168) questiona: “Como poderia alguém sentir a mistura
das idades quando se era tdo indiferente a propria ideia de idade?”. Foi somente no século
X111 que a infancia teve suas aparic@es iniciais registradas, mas eram representadas como
adultos em miniatura ou homens de tamanho reduzido. A ideia atual de crianga, a
infantilizacdo desses seres, € algo moderno, de modo que sempre existiram criangas, mas
nem sempre foram vistas como tal (ARIES, 1986; SARMENTO; PINTO, 2002).
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Criancas preferem compartilhar espacos com os adultos, inventar formas e usos
criativos para itens cuja fungéo principal ndo seja brincar — como patamares e escadas.
Para a crianga a rua, por si s, ja € o seu brinquedo. Mas, como nas cidades hd um intenso
trafego de automoveis que impede o convivio das criancas em espacos informais como

as ruas, € necessario garantir espacos seguros para as brincadeiras.

O problema desses espagos entendidos como ‘seguros’ € que Sdo pensados por
adultos e em beneficio deles mesmos. Se pensarmos nos parquinhos: as atividades sao
repetitivas e quase sempre fogem ao interesse da crianca (balancar, deslizar, girar etc.).
As configuracbes fisicas sdo sempre bastante semelhantes e padronizadas também:
equipamentos fixos com estruturas metalicas pintadas nas cores azul, vermelho, amarelo
e verde. Quanto a localizacdo destes espagos destinados a recreagdo infantil — ou
simplesmente destinados ao brincar — sdo espalhados pelo territério urbano, sendo
delimitados de forma sutil por uma mudanca no piso, por grades, cercas a fim de delimitar
0 espaco da crianca e o espaco do adulto. Muitas vezes o objetivo do adulto ao pensar
nesses espacos ou levar a crianga a esses locais € de que a criangca se ocupe
proporcionando momentos de distracdo para ele, tornado o lazer da crianga um objetivo
secundario (NASCIMENTO, 2009; SIMIANO, 2014; TONUCCI, 2015). Portanto, é
preciso parar de projetar espacos de brincar nos moldes tradicionais: os popularmente
conhecidos parquinhos. Isso ndo significa desistir de projetar espacos de lazer, mas a
busca de uma forma diferente de incluir a crianca nos espacos urbanos desde o seu
planejamento (TONUCCI, 2015).

A partir da segunda metade do século XX, quando comecaram a ser identificados
0s problemas da crescente urbanizagdo sem planejamento, 0 campo passou a ser
considerado uma ‘espécie de retiro contra os problemas urbanos’ (SANTOS, ALMEIDA,
2019, p. 8). Tonucci (2015) também ja havia falado sobre essa mudanca de percepc¢édo

comparando a cidade ao campo:

Antes tinhamos medo da floresta. Era a floresta do lobo, do ogro, das trevas.
Por outro lado, sentimo-nos seguros entre as casas, na cidade, entre os
vizinhos. Este foi o lugar onde procuramos nossos companheiros e nos
encontramos para brincar juntos. Por um lado, a cidade perdeu suas
caracteristicas, tornou-se perigosa e hostil; por outro, surgiram os verdes, 0s
ecologistas, os defensores dos animais, reivindicando o verde e a floresta. A
floresta tornou-se bela, luminosa, objeto de sonhos e desejos; a cidade tornou-
se feia, cinzenta, agressiva, perigosa, monstruosa (TONUCCI, 2015, p. 29,
traducéo nossa).

Assim, ja ndo se desqualifica mais 0 campo — apesar de ainda atribuir caracteristicas

de atraso em relacdo ao urbano — e ele passa a ser local de tranquilidade e paz, de contato
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com a natureza, descanso e férias. Mas essa ressignificacdo ndo se estende as pessoas que
vivem I e sdo criados alguns estereotipos, como é o caso dos personagens de revistas em
quadrinhos criados por Mauricio de Souza e muito famosos entre as criangas: Monica e
Chico Bento. Enquanto a Monica é retratada como uma crianca de atributos fortes, Chico
Bento quase nao € descrito com atributos de personalidade. E mais do que isso: nele é
reforcada a ideia do caipira que fala errado, do sujeito atrasado em relacdo a
conhecimentos gerais, pregui¢oso, de roupas simples, ingénuo, que gosta de animais e
brinca ao ar livre — criando uma concepcao estereotipada que romantiza a crianga no rural
e reforga alguns preconceitos com o sujeito no campo. Assim como as criangas no urbano,
as criancas no rural sdo multiplas e variadas, e merecem serem vistas como tal (SANTOS,
ALMEIDA, 2019).

Quando nascem, as criangas ja estdo inseridas em ambientes que irdo compor sua
identidade, sua cultura e ja possuem seu lugar social determinado — pelo menos
momentaneamente até que algo mude para que isso mude por consequéncia. Com as
criangas no rural isso ndo é diferente. A crianca no rural se diferencia pelo seu lugar
social, pela cultura local. Leite (2002) difere as criancas do rural das criancas urbanas —
mas ndo todas as criancas urbanas, apenas as crian¢as urbanas burguesas — ao apontar que
no rural, as brincadeiras se entrelagcam com as obriga¢cfes. Desde muito cedo as criangas
no rural — assim como as criancas periféricas no urbano — possuem tarefas e
compromissos com seus familiares, em alguns casos se aproximando de condicdes
analogas ao trabalho escravo. Outra diferenca a ser destacada estd no ambiente em que
brincam. Criancas no urbano brincam em pracgas, crian¢as no rural brincam no campo.
Mas ndo no modo como brincam. Hoje a tecnologia permite que as criangas no rural
estejam em sintonia com os gostos, brincadeiras, grupos musicais, filmes e todo os outros
materiais direcionados a faixa etaria delas e que sem a tecnologia, so seria de acesso as

criangas no urbano.

Retomando a participacdo da sociedade no planejamento territorial e fazendo
conexao com a introducdo desde capitulo, que retrata as atividades destinadas as criancas
versus as preferéncias destes individuos, surge o questionamento: por que ndo os envolver

em politicas publicas destinadas ao planejamento destes espagos?
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3. POLITICAS E INICIATIVAS PUBLICAS

Para que seja possivel atingir os objetivos dessa pesquisa e propor politicas que
permitam de fato a participacéo infantil no planejamento urbano, é preciso antes entender

0 que sdo, como sao elaboradas e por quem e para quem séo feitas as politicas publicas.

Ao buscar por conceitos de politicas publicas, foram encontrados varios resultados
— incluindo a afirmativa de Smith e Larimer (2009, apud BRASIL e CAPELLA, 2016)
de que ndo ha uma definicao precisa e universal. Hofling (2001) define politicas publicas
como a implantacdo de um projeto de governo pelo Estado, por meio de programas e
acOes voltadas para alguns setores especificos da sociedade. Para Theudoulou (1995,
apud BRASIL e CAPELLA, 2016), as politicas publicas sdo capazes de diferenciar as
acOes das intencbes: 0 que 0s governos pretendem e/ou prometem fazer daquilo que é
realmente feito. Ha4 também quem as definam como o campo do conhecimento que busca
colocar o governo para agir e/ou analisar essas acdes em préatica e, quando necessario,
propor mudancas nas diretrizes dessas aces (SOUZA, 2006). Algumas definigdes de
politicas publicas sdo mais propagadas entre os estudiosos do tema, portanto, foram
corroboradas por outros autores, como é o caso das designaces feitas por Dye (2013) e
Lasswell (1951). Dye (2013, p. 3, tradugdo nossa) sintetiza as politicas publicas como “é

0 que os governos escolhem fazer ou ndo fazer*”

, enquanto Lasswell (1951) aponta que
estudos e resolucdes sobre politicas publicas devem ser guiados pelas seguintes
perguntas: quem ganha o qué? por qué? Que diferenca faz? Buscou-se saber, entdo, 0
conceito adotado pelo governo brasileiro a respeito das politicas publicas com a finalidade
de determinar como sdo estabelecidas essas a¢fes no Brasil. Assim, o conceito de
politicas publicas adotado pelo MINFRA® define como: “o conjunto de programas ou
acOes governamentais necessarias, integradas e articuladas, para a provisdo de bens ou

servicos a sociedade” (BRASIL, s.d.).

Apesar de o campo de estudos sobre politicas publicas no Brasil apresentar algumas
diferencas e semelhancas com os modelos seguidos pelos Estados Unidos e Europa
(Brasil e Capella, 2016), 0 modelo de estruturacéo seguido e indicado pelo MINFRA para
atender as necessidades da populagéo, é uma adaptacao feita do modelo desenvolvido por
Lasswell (1956, apud BRASIL s.d.). Basicamente seriam cinco ciclos (ou fases):

definicdo da agenda, formulacdo, tomada de decisdo, implementacdo e avaliagédo

4 “Public policy is whatever governments choose to do or not to do.”
®> Ministério da Infraestrutura.
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(BRASIL, s.d.). Abaixo estdo breves direcionamentos de como sdo cada uma dessas

fases:

a) Definicdo da agenda: é a etapa onde observa-se 0s problemas existentes e
que necessitam de solugdes, bem como onde sdo definidas as prioridades;

b) Formulacdo: é o momento em que se encontram as solucdes ou alternativas
para eliminar ou mitigar as causas dos problemas existentes e alcangar o
objetivo da politica;

c) Tomada de decisdo: essa etapa é reservada para a definicdo das acles, 0
levantamento de recursos disponiveis e prazos;

d) Implementagdo: onde as acBes sdo de fato colocadas em prética. E o
momento em que as politicas publicas saem do papel e sdo executadas;

e) Avaliacdo: é nesse momento em que sdo organizados e monitorados 0s

pontos de sucesso e 0s pontos onde precisam ser feitos ajustes.

Havendo o conhecimento da defini¢do e como sdo estruturadas as politicas publicas
no Brasil, se faz necessario entender também por quem sdo discutidas, criadas e
executadas, ou seja, quem sdo os atores por tras do ciclo das politicas publicas (tabela 1).

Os atores podem ser divididos em dois grupos: estatais e privados.

Os atores estatais sdo aqueles que desempenham atribui¢des no Estado, podendo
ser servidores publicos ou politicos. Os servidores atuam de forma permanente e 0s
politicos de modo temporario, jA que sdo eleitos para ocupar 0S cargos por tempo
determinado. J& os atores privados sdo aqueles que ndo possuem vinculo direto com o
Estado, como por exemplo: centros de pesquisa, imprensa, ONGs®, sindicatos,

associacOes, empresas privadas etc. (CALDAS, 2008).

Tabela 1 — Fases e atores nos ciclos de politicas publicas

Definigdo da N Tomada de N L
Formulagao . Implementagao Avaliacdo
agenda decisdo
Partidos, Parlamentos, Midia, especialistras,
. . Parlamento, - = - 5
movimentos associagoes, ident Administracdo | administragdo publica,
.. - . ~ presiaente g o .
sociais, associagoes, administragao inist ! publica, ONGs, | responsaveis politicos,
. - - ministros T "
midia, publica, organizagdes q ’ empresas organizagoes politicas e
- ~ . L governadores . . -
administragdo politicas e sociais, . ! privadas. sociais, associagoes,
Lo prefeitos, etc. .
publica, ONGs, etc. ONGs, etc. destinatarios, ONGs.

Fonte: adaptado do modelo de Deubel (2008, p. 79)

¢ Também conhecidas como Organizagdes da Sociedade Civil — OSC.
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De acordo com a tabela acima, apenas as etapas de tomada de decisdo e
implementacdo ndo fazem previsdo da atuacdo da populacdo — ou atuam de forma mais
sutil. Portanto, como o recorte populacional trabalho nesta pesquisa sdo as criangas, no
préximo capitulo serdo exemplificadas politicas publicas com a participacéo desse grupo

e os resultados obtidos.

3.1 EXEMPLOS DE POLITICAS PUBLICAS E INICIATIVAS VOLTADAS PARA
ESSA TEMATICA

Neste capitulo serdo apresentadas algumas politicas publicas e iniciativas em
andamento e/ou que aconteceram no Brasil e em outros paises. As iniciativas sdo
caracterizadas por com os processos de politicas publicas. Apesar de ter atores privados
em seus ciclos, politicas publicas sdo caracterizadas por serem criadas/geridas/de

responsabilidade da esfera governamental, enquanto as iniciativas podem ser privadas.
3.1.1 Fogo no parquinho - Vitoria/ES

Em seu mandato como vereadora de Vitoria, capital do Espirito Santo, a Doutora e
assistente social Camila VValadao dedicou parte de seus trabalhos a escuta infantil. Durante
0 més de outubro do ano de 2021 — més das criangas no primeiro ano de mandato da entéo
vereadora — se dedicou a realizar acdes que permitissem a crianca estar no centro do
debate (VALADAO, 2022).

O “Fogo no parquinho” —nome dado ao projeto — aconteceu em trés encontros onde
foram formados comités infantis para que as criangas pudessem externar e verbalizar suas
percepcoes e principalmente as demandas para a cidade de Vitdria. O primeiro encontro
aconteceu no dia 16/10/2021 no Morro do Roméo; o segundo encontro aconteceu no dia
24/10/2021 no bairro Jardim Camburi; e, por fim, o Gltimo e terceiro encontro aconteceu
no dia 27/10/2021 no Territorio do Bem, todos localizados do municipio de Vitoria/ES.
Os produtos desses encontros foram utilizados na producdo de um mini Web Doc
disponibilizado no canal da vereadora’ no Youtube® e algumas indicagdes, mocdes e até
projetos de Lei (VALADAO, 2021; VALADAO, 2022).

" Aliniciativa e as atividades aconteceram durante o ano de 2021, enquanto Camila ainda exercia 0 mandato
de vereadora na cidade de Vitoria/ES. Nas elei¢cdes de 2022, Camila Valaddo foi eleita como deputada
estadual e tomou posse do novo cargo em janeiro de 2023.

8 Link para 0 Mini Web Doc disponivel no Youtube:
<https://www.youtube.com/watch?v=DxMrXA7xKro>.
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A iniciativa da parlamentar foi estruturada seguindo as diretrizes do Marco Legal
da Primeira Infancia (2016), no Plano Nacional pela Primeira Infancia e projetos
colocados em prética por outros municipios brasileiros (VALADAO, 2021). Algumas das

indicacdes realizadas apds a acéo fora:

— Quanto ao direito a cidade, foram feitas indicagdes com foco no trabalho
intersetorial das secretarias municipais e que juventudes e criangas —
especialmente a primeira infancia — sejam incluidas em seus planejamentos
e agoes;

— Quanto a participacdo popular, a indicacdo da criacdo de um comité de
escuta permanente da primeira infancia;

— Quanto as areas de lazer, foram feitas indicacdes de revisdo das areas de
lazer existentes voltadas para o publico infantil e do estudo para propor
novos espacos com possibilidade de descanso, praticas de esportes, lazer e

contato com a natureza.

De modo geral, criangas e adolescentes foram temas de cinco das 138 indicacfes
realizadas pelo mandato, totalizando menos de 4% das indicagdes — um numero ainda
baixo se comparado a outros temas (VALADAO, 2022).

Quanto aos projetos de Leis propostos durante o0 mandato, um deles solicitava a
alteracdo do Anexo | da Lei Municipal n°® 9.278, que trata do Calendéario oficial de
Eventos e Datas Comemorativas de Vitoria, para que fosse instituido o Dia do Brincar. O
projeto foi aprovado (Lei Municipal n® 9.796) e o dia 28 de maio® se tornou o Dia

Municipal do Brincar.
3.1.2 La Citta Dei Bambini, de Francesco Tonucci

“Supde-se que, quando a cidade for mais amiga da crianca, também sera mais
apropriada para todos” (TONUCCI, 2013, p. 13, tradugdo nossa), isso ¢ o que acredita e
propaga o psicopedagogo italiano Francesco Tonucci ao propor que as cidades sejam mais
“amigas das criancas”. Apesar de a iniciativa utilizar as criangas como um parametro de
melhora da qualidade de vida da cidade, Tonucci (2015) esclarece que tudo aquilo que é

proposto para as criangas, se aplica aos demais cidadaos, especialmente aos cidadaos

® Mesma data em que é comemorado o Dia Internacional do Brincar, instituido em 1999, em celebragéo do
artigo 31° da Convencdo sobre os Direitos da Crianca (BRASIL, 1990b) que garante a crian¢a o direito ao
brincar.



29

pertencentes a grupos que representam uma minoria, como idosos e deficientes. A
iniciativa de Tonucci — La Cittd Dei Bambini, em portugués A Cidade das Criancas — teve
inicio em maio de 1991 na cidade de Fano, Itadlia (TONUCCI, 2015).

A iniciativa nasceu a partir da proposta da camara de vereadores de Fano para que
Tonucci coordenasse um evento em maio de 1991, com duracdo de uma semana, voltado
para as criangas. Ao fim dessa semana, decidiu-se que o evento passaria a acontecer todos
0s anos sob a coordenacao cientifica de Tonucci. Como contraproposta, 0 psicopedagogo
italiano escreveu a prefeitura aceitando ao convite, mas com a condi¢do que nao se
tratasse apenas de um evento anual, mas de um projeto permanente de transformacéo da
cidade, cujo principal objetivo fosse devolver as criangas a possibilidade de sairem
sozinhas pelas ruas e 0 meio de alcancar esses objetivos seria utilizando a raiva e a
coragem das criancas para mudarem as cidades. Assim, originaram-se 0 projeto e o
laboratdrio coordenados por Tonucci (TONUCCI, 2015).

Em resumo, a ideia central da iniciativa é utilizar a crianga como parametro para
modificar o espaco publico, devolvendo a elas tudo aquilo que Ihes fora retirado com a
finalidade de privilegiar outros grupos ou o transito de automoveis, por exemplo. Além
disso, possibilitar que elas se reencontrem, se desenvolvam, assumam riscos e tenham
autonomia por meio dos jogos e brincadeiras ao ar livre. Mas, Tonucci (2015) enfatiza
que, acima de tudo, a ‘Cidade das Criangas’ ndo ¢ um projeto para as criangas, ¢ um

projeto para as cidades.

Para que os objetivos sejam alcancados, Tonucci apresenta em seu livro La Ciudad
de Los Nifios!® (2015) algumas propostas aplicadas em Fano desde 1991 e em outras
cidades que, posteriormente, aderiram a iniciativa. Essas propostas sdo retratadas na
segunda parte do livro e divididas em quatro capitulos: a) um laboratério: a cidade das
criancas; b) que as criancas possam sair sozinhas de casa; ¢) uma cidade adequada as

criancgas; e d) repensar a cidade.

A primeira e mais importante acao a ser tomada € dar as criangas o papel de
protagonistas, dar-lhes a palavra, permitir que expressem opinifes; e 0S
adultos, colocarmo-nos na posicado de escuta-los, de desejar compreendé-los e
de levar em conta o que eles dizem11l (TONUCCI, 2015, p. 59, traducdo
nossa).

10 A Cidade das Criangas (TONUCCI, 2015, tradug&o nossa).

1 La primera y mas importante accién que ha de emprenderse es la de dar a los nifios el papel de
protagonistas, darles la palabra, permitirles expresar opiniones; y los adultos ponernos en actitud de
escucharlos, de desear comprenderlos y con voluntad de tomar en cuenta aquello que dicen (TONUCCI,
2015, p. 59).
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Algumas das acdes praticadas pelas cidades adeptas sdo: a criagdo do laboratorio
‘A Cidade das Criangas’ para auxiliar em questdes como a formacdo e capacitagao dos
profissionais envolvidos na iniciativa e servir como sede para as reunides; devolver a
palavra para as criancas por meio do Conselho de Criancas'?; a acdo ‘Criangas
Projetistas’, onde as criangas contribuem e participam do planejamento urbano; palestras,
conferéncias, propostas e iniciativas para que os adultos aprimorem a sensibilidade para
a escuta das criangas; incentivar e possibilitar que as criancas saiam sozinhas de casa para
brincar e transitar nas ruas renegociando a relacdo de poder entre automdveis e pedestres;
a adesdo ao projeto ‘Area Metropolitana’ que prevé a divisio da metropole em vérios
municipios cuja populacdo ndo ultrapasse o limite de cento ou cento e cinquenta mil
habitantes, além de investimentos nos Planos Urbanos de Mobilidade; e, por fim, repensar
a cidade preparando-a para um futuro onde a cidade seja mais agil, simples e onde os
cidadaos sejam prioridade (TONUCCI, 2015).

Passados mais de 20 anos — atualmente 30 anos desde o inicio em Fano — Tonucci
realiza na edigdo de 2015 um balango do projeto e os resultados obtidos. Segundo ele,
ndo € uma tarefa facil avaliar e apresentar essas mudancas e resultados ja que o projeto
pede uma mudanca radical das cidades que aderem a iniciativa: € preciso que as cidades
adotem uma ‘nova filosofia de governo municipal’. Mas alguns resultados foram listados
pelo autor italiano: os politicos de todas as cidades envolvidas dedicaram mais tempo ao
didlogo com as criancas e o Conselho de Criancas se tornou o melhor canal de
comunicacdo entre prefeito e criancas; a proposta das criancas argentinas de que todos os
adultos olhassem por todas as criangas como se fossem seus filhos, de modo que
melhorasse e garantisse mais seguranca para elas™®; em algumas cidades ja foram feitas
alteracdes no transito, no sentido de priorizar os pedestres e ciclistas ao invés do
automovel; em muitas cidades participantes houve o incentivo para que crian¢as acima
de seis anos tivesse autonomia e circulassem sozinhas pela cidade, a0 menos no trajeto
casa e escola; além do laboratério de Tonucci, outras organizacdes dedicadas a pesquisa
e universidades das cidades adeptas ao programa demonstraram interesse em investigar

cientificamente o assunto, entre outras conquistas (TONUCCI, 2015).

2 Também chamado de ‘Conselho de Meninos e Meninas’, o conselho é composto por criangas e se retine
periodicamente para levar as suas demandas ao governo municipal. A escolha das criangas é realizada por
meio de sorteios e so eleitos 0 mesmo nimero de meninos e meninas para compor a equipe.

13 Nesse caso especifico, as criancas solicitaram que os adultos so intervissem em caso de risco e/ou
necessidade, propondo assim, uma politica de ocupagéo do espago.
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Atualmente, compdem a rede participante da ‘Rede Internacional Cidade das
Criangas’ aproximadamente 200 cidades de varios paises da Europa e América Latina,
entre eles é possivel citar: Itdlia, Espanha, Argentina, Uruguai, Colémbia, México, Peru,
Chile, Costa Rica, Republica Dominicana, Libano, Turquia e Brasil (LA CITTA DEI
BAMBINI, s.d.).

Ao final desta dissertacdo, no anexo |, é possivel ter acesso a carta enviada pelo
entdo gestor de cultura e coordenador do conselho de criangas da cidade de Jundiai, em
Sdo Paulo, como testemunho para compor a colecdo de testemunhos reunidos em
comemoracao aos 30 anos da iniciativa (IL PROGETTO INTERNAZIONALE “LA
CITTA DELLE BAMBINE E DEI BAMBINI”, 2021, p. 69).

3.1.3 Cidades para brincar e sentar, de Bernhard Meyer

A principal pergunta a ser feita aos urbanistas é: vocés estdo dispostos a
aprender com as criangas sua forma de encarar a realidade deste mundo? Caso
a resposta seja afirmativa, seré entdo valido modificar sua propria percepgéo.
E necessario um deslocamento de perspectiva para a visdo que as proprias
criancas tém de suas caminhadas até a escola e aos parquinhos, e considerar
esta visao especifica no planejamento (MEYER, [s.d]).

E por meio do livro “Cidades para Brincar e Sentar: Uma Mudanga de Perspectiva
para o Espago Publico”, de 2020, que o professor alemao Bernhard Meyer e a arquiteta
Stefanie Zimmermann relatam as intervencdes que levaram as cidades alemés Griesheim
e Briihl a receberem o titulo de “Cidades Brincantes” (MEYER, ZIMMERMANN, 2020).

A iniciativa teve inicio em 1980, quando o professor Bernhard Meyer tentou levar
para a comissao de assuntos sociais da cidade de Griesheim as sugestfes de seus filhos,
na época com sete e nove anos, acerca dos parquinhos da cidade. A ousadia de Meyer e
seus filhos em apresentarem criticas feitas sob a perspectiva de uma crianca nao foi bem
aceita, mas alguns anos mais tarde, um novo prefeito a frente da gestdo municipal,
reservou um tempo para o didlogo com as criangas. Assim, em 1994, foi realizada a
primeira excursdo exploratdria da cidade com criancas pela cidade de Greisheim. Um
pouco mais tarde, no ano de 2008, um novo processo com a participacdo das criangas foi
realizado e, assim, foram implementados os “caminhos do brincar” (MEYER,

ZIMMERMANN, 2020).

O principal objetivo das Cidades para Brincar'* ¢ incluir o ponto de vista infantil

no planejamento da cidade. Como forma de alcancar esses objetivos, as excursdes para

14 Também chamadas de Cidades Brincantes.
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tracar os caminhos do brincar pela cidade ganharam seis etapas de planejamento, que
envolvem: fase informativa; fase de pesquisa e documentacédo; fase de criacdo de uma
imagem completa; fase de identificagdo dos recursos; fase de conex&o e otimizacdo; e,
por fim, fase de tomada de decisdo e implementacdo da gestdo publica. O objetivo de
aplicar as seis etapas de planejamento é levantar os caminhos e locais mais percorridos
pelas criangas. Esses registros foram obtidos por meio das atividades de mapeamento,
observacdo e questionarios respondidos pelas criancas. E entdo, com base nos registros
feitos, foram propostas as seguintes acdes'®: a instalagio dos ‘companheiros de
caminho’; um mascote para educacdo no transito; e reducdo da velocidade maxima
permitida para automoveis Participaram das atividades, na cidade de Greisheim, 1.036
criangas, e na cidade de Briihl*®, 1.265 criancas (MEYER, ZIMMERMANN, 2020).

Os chamados ‘companheiros de caminho’ sdo objetos dispostos a cada 300 metros
com o intuito inicial de tornar os trajetos identificados como os mais percorridos pelas
criangas, atraentes para elas. Esses brinquedos séo diferentes dos modelos convencionais,
pois 0 objetivo é que sejam objetos de diversdo temporéria, que tornem o caminho mais
atrativo para as criancas e ndo que elas permanecam brincando no local. Assim, apds
saltar sobre o0 ‘pula sela’ azul (figura 1), a crianca logo se direciona ao proximo obstaculo.
Essas ofertas de diversdo — que néo estdo inseridos dentro dos limites dos playgrounds —
acabam por incentivar nas criangas o habito de caminhar e permanecer mais tempo ao ar
livre (MEYER, ZIMMERMANN, 2020).

15 Assim como no livro (MEYER, ZIMMERMANN, 2020), faz-se importante realizar a observagéo aqui
também de que os resultados obtidos foram para as etapas aplicadas com criangas alemas em cidades
alemas. Ao aplicaras mesmas atividades em outras cidades, com criancas de outras regides e/ou outras
nacionalidades, é possivel — e de certa forma até esperado — que os resultados obtidos sejam diferentes dos
resultados obtidos em Greisheim e Brihl.

16 Durante os anos 2017 e 2018 as agGes aconteceram no centro da cidade, nos anos de 2018 e 2019, as
acles se estenderam para 0s outros seis bairros que fazem parte da composi¢do do municipio, sendo alguns
deles com estruturas rurais.
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Figura 1 — Companheiro de caminho: o pula sela.

Fonte: MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Figura 2 — Forma orgénica utilizada para estimular o equilibrio das criangas e oferecer
entretenimento no caminho
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Fonte: MEYER, ZIMMERMANN, 2020.
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Figura 3 — Modelo Spica: redemoinho bem avaliado pelas criangas.
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Fonte: MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Com o passar do tempo, Meyer observou que 0s equipamentos dos percursos eram
também utilizados pelos idosos como pontos de apoio para descanso durante durante 0s
caminhos que percorriam pela cidade. Assim, mais tarde, a cidade de Greisheim tornou-
se também a primeira cidade da Alemanha a receber o titulo de cidade para sentar
(MEYER, ZIMMERMANN, 2020). Esse fato ¢ uma demonstracdo pratica do que
Tonucci (2015) intenciona ao dizer que uma cidade adequada as criancas, € uma cidade
adequada para todos e que ao utilizar as criangas como parametro de qualidade da cidade,
a rua voltara a estar movimentada e segura, obtendo de volta o seu papel social de local

publico.

Mas os companheiros de caminho propostos por Meyer ndo se limitam a objetos
industriais que podem ser utilizados para brincar e descansar. Mudancas de pavimentacao

e elementos naturais também podem ser aliados para tornar o percurso mais atrativo.
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Figura 4 — O uso de elementos naturais como objetos ltdicos nas calgadas.
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Fonte: MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Figura 5 — Alteragdo realizada na pavimentacao para locais onde ndo era possivel a instalagdo
de mobiliario.

Fonte: MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

De modo geral, uma rua segura onde as criangas possam brincar livremente é o
objetivo. Mas também é um objetivo que a cidade seja adequada e segura para todos,
como o0s idosos que — por conta da mobilidade reduzida — acabam utilizando os

equipamentos para descansar. Para Meyer (2020), é preciso mudar de perspectiva, é
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preciso “aprender com as pessoas diretamente afetadas, enxergar o bairro do ponto de
vista delas, entender o que ¢ importante para elas” (MEYER, ZIMMERMANN, 2020, p.
43). E, assim, obtendo esse entendimento, caminhar em dire¢do a construgdo de uma

cidade (e sociedade) mais justa e democratica.
3.1.4 Child Friendly Cities Initiative — UNICEF

Fundamentada na Convengéo dos Direitos da Crianga — que aconteceu em 1989 e
foi adotada pelo Brasil em 1990 — a Iniciativa Cidades Amigas da Crianga foi lancada em
1996 pelo UNICEF e UM-Habitat, e funciona como uma rede de apoio aos governos
municipais para colocar em prética os direitos das criancas estabelecidos na convencao.
Sdo partes interessadas na iniciativa: o governo, as criancas e jovens, a sociedade civil, o
setor privado, os meios de comunicacdo, a academia (pesquisadores) e voluntérios. No
Brasil, dois programas sdo vinculados a iniciativa: o Plataforma dos Centros Urbanos
(PCU) e 0 SELO UNICEF, um destinado a diminuir as desigualdades intraurbanas e o

outro destinado principalmente a pequenas cidades e areas rurais.

3.1.4.1 Plataforma dos Centros Urbanos (PCU)

A Plataforma dos Centros Urbanos é uma iniciativa do UNICEF, que teve inicio
em 2008 nas cidades de Rio de Janeiro e Sdo Paulo, com o objetivo de reduzir as
desigualdades sociais que atingem criancas e jovens nas principais cidades do Brasil. Os
ciclos acontecem de quatro em quatro anos, sendo que outras oito capitais aderiram a
iniciativa no Gltimo ciclo (2017-2020): Vitoria, Belém, Maceid, Fortaleza, Manaus,
Recife, S&o Luis e Salvador. O nimero de habitantes nessas cidades varia de 300 mil a
12 milhdes (UNICEF, 2017b).

De acordo com 0 UNICEF, o ciclo atual é dividido em quatro etapas para o alcance
dos objetivos: cooperacdo, onde o governo municipal realiza a adeséo e define um grupo
para gerir a iniciativa; coleta de dados, onde sdo levantados os indices e identificados os
territérios vulneraveis; impacto coletivo, onde é desenvolvido um plano de impacto
coletivo; e avaliacdo final, onde espera-se que os indices demonstrem redugdo nas
desigualdades intraurbanas (UNICEF, 2017b).

A cada ciclo, a cidade participante busca atender quatro objetivos: reduzir os
nameros de homicidios entre os adolescentes; prevenir a exclusdo escolar; promover o
desenvolvimento na primeira infancia; e direitos sexuais e reprodutivos dos adolescentes.

Para cada um desses quatro objetivos — também chamados de agenda — sdo determinados
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trés indicadores para a avaliacdo do municipio durante o ciclo. Os trés indicadores sdo
analisados seguindo um indicador central (desagregado territorialmente) e dois
indicadores complementares (na média do municipio), totalizando 12 indicadores a serem
monitorados (UNICEF, 2017b; UNICEF, 2020b).

Em seu primeiro ciclo, a cidade de Vitoria/ES — capital do estado onde a pesquisa
desta dissertacdo foi realizada — ja apresentou diminuicéo das desigualdades em trés de
seus indicadores. O grupo responsavel por articular a iniciativa no periodo de 2017-2020
na capital foi composto pelos secretarios e técnicos de referéncia das seguintes
secretarias: Secretaria de Gestdo e Planejamento (Seges), Secretaria de Cidadania,
Direitos Humanos e Trabalho (Semcid), Secretaria de Educacdo (Seme), Secretaria de
Saude (Semus), Secretaria de Esportes e Lazer (Semesp), Secretaria de Cultura (Semc),
Secretaria de Seguranca Urbana (Semsu) e Secretaria de Assisténcia Social (Sema). O
unico critério que a capital ndo conseguiu apresentar melhoras nos resultados — ja que a
média da cidade cresceu 7% — foi a reducdo de homicidios de adolescentes (FREITAS,
2018; UNICEF, 2020a).

No critério Enfrentamento da Exclusdo Escolar, apesar de apresentar reducdo do
indice alcancando bons resultados, a capital ainda ndo alcangou o valor de referéncia®’
estipulado pela PCU. No critério Promocéo dos Direitos da Primeira Infancia, o resultado
alcancado pela capital ultrapassou até mesmo o valor de referéncia estabelecido pela
PCU. Por fim, no critério Promocdo dos Direitos Sexuais e Direitos Reprodutivos de
Adolescentes, a capital também obteve bons resultados e até mesmo nas regiées onde 0s
nameros eram mais elevados, houve reducdo no registro de gestacdo entre adolescentes
de 10 a 19 anos. A média municipal caiu de 12,96% para 9,84%, o que equivale a

aproximadamente 140 adolescentes por ano que deixaram de ser maes (UNICEF, 2020a).

3.1.4.2 Selo UNICEF

A logica por tras do Selo UNICEF é simples: unir esforcos, dentro de cada
municipio, para que a infancia e a adolescéncia sejam prioridade nas politicas
publicas (UNICEF, 2019, p. 11).

O funcionamento do Selo comecga quando o municipio adere a iniciativa. A partir
desse momento, 0 municipio passa a ter o compromisso de desempenhar politicas

publicas com o objetivo de reduzir as desigualdades sociais que atingem criancas e jovens

17 «valor de referéncia (VR) ¢ definido a partir dos dados coletados na linha de base, correspondendo a
média aritmética das taxas das unidades territoriais acima da mediana, acrescido de um célculo que tem
como harizonte 2030, ano de referéncia para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel” (UNICEF,
2020a).
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(especialmente das regides da Amazonia e Semiarido), além de buscar aplicar os Direitos
da Crianca determinados na Convengdo de 1989 e alcancar os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU. A iniciativa é voltada principalmente para
pequenas cidades e areas rurais, apesar de abranger cidades com populacdo superior a
100.000 habitantes (UNICEF, s.d.; UNICEF, 2017a; UNICEF, 2019; FRASSI, 2021).

Os cinco pilares necessarios para alcancar aos objetivos da iniciativa, segundo o
UNICEF, sédo: diagnostico da situagdo das criancas e adolescentes da comunidade e
elaboracdo/implementacdo de plano de acdo; monitoramento de indicadores de impacto
social; capacitacdo dos gestores municipais e parceiros locais; participacdo da
comunidade (preferencialmente adolescentes); e, por fim, avaliacdo e certificacdo, onde
0 municipio que conseguir atingir as metas, recebe o Selo UNICEF como forma de
reconhecimento pelos servicos prestados em favor das criancas e adolescentes. Os
municipios sdo avaliados tanto na implementacdo das acGes, como na melhora dos
indicadores sociais e a acreditacdo tem validade de quatro anos, quando é iniciado um
novo ciclo de avaliacdo (UNICEF, s.d.; UNICEF, 2017a; UNICEF, 2019; FRASSI,
2021).

Inicialmente o programa era restrito ao estado do Ceara e teve em seu primeiro
ciclo (1999-2000) 69 municipios inscritos, dos quais 27 alcancaram 0s objetivos (quase
40% do total de inscritos) e receberam o Selo UNICEF. Na ultima edicdo, referente ao
ciclo 2017-2020, foram 1.924 municipios participantes, dos quais 473 municipios
receberam o selo (quase 25% do total de municipios inscritos) (UNICEF, s.d.; UNICEF,
2019; FRASSI, 2021).

Os trés primeiros ciclos da iniciativa (1999-2000, 2001-2002 e 2003-2004) foram
edicdes no Ceara. Em 2002, como modo de teste, foi iniciada a expansdo da iniciativa
para a Paraiba com o nome de Selo da Cidadania — Municipio Protetor da Crianca. Com
0 sucesso do teste, 0 Selo passa a abranger todo o Semiarido. Assim, em 2004, € assinado
o0 Pacto Nacional um Mundo para a Crianca e o Adolescente do Semiérido e a iniciativa
passa a abranger mais de 12 milhdes de criangas distribuidas em 11 estados e quase 1.500
municipios (UNICEF, s.d.; UNICEF, 2019; FRASSI, 2021).
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Figura 6 — Mapa da evolucéo do SELO UNICEF no Brasil
1999 2005 2009
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Fonte: UNICEF, 2019.

Em 2009 o Selo é expandido mais uma vez, chega a Amazonia e apos modificacdes
na metodologia, as edi¢cdes do Selo UNICEF passam a acontecer de quatro em quatro
anos, seguindo o periodo de gestdo municipal. O intuito dessa mudanca é conceder mais
tempo para que mais acdes possam ser realizadas, melhorando ainda mais os indicadores.
Além da Amazénia e todo o Semiarido, dois estados da regido sudeste também compdem
os estados participantes e até mesmo receberam o Selo UNICEF em algumas edigdes:
Espirito Santo e Minas Gerais (UNICEF, s.d.; UNICEF, 2019; FRASSI, 2021).

Quanto aos resultados alcancados pela iniciativa, foram atingidos: no quesito
educacdo, os municipios que participaram do Selo entre 2004 e 2016 conseguiram reduzir
suas taxas de abandono escolar de 14% para 3%, 0 que significa que 1,19 milhdes de
criangas e adolescentes ndo abandonaram os estudos nesse periodo. Quanto a salde, 0s
resultados ndo foram diferentes: 55 mil criancas deixaram de morrer por causas evitaveis,
reduzindo as taxas de mortalidade infantil de 20,79% para 14,66% também entre os anos
de 2004 e 2016 (UNICEF, s.d.; UNICEF, 2019; FRASSI, 2021).

O objetivo de trazer as ac¢Oes tratadas acima por meio de politicas publicas e
iniciativas é exemplificar alguns métodos colocados em pratica como forma de
possibilitar e engajar a participacgdo da crianga em atividades destinadas ao planejamento
e/ou avaliacéo do territorio, entre eles a gamificacéo.
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4. A CRIANCA E O JOGO: O ENGAJAMENTO IMPULSIONADO POR
METODOLOGIAS ATIVAS

O jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia
de ser diferente da “vida quotidiana” (HUIZINGA, 2019, p. 55).

O conceito de homo ludens (homo Iudico) é de que a ludicidade ¢ inata ao ser
humano. O jogo é irracional e ndo exclusivo dos seres humanos: os animais também
jogam e o fazem desde antes dos seres humanos, assim, 0 jogo antecede a humanidade. E
mais do que um fendmeno fisioldgico'® ou reflexo psicologico: “Todo jogo significa
alguma coisa” (Huizinga, 2019, p. 19). O jogo € livre, voluntario, sem interesse material®®,
praticado dentro de limites temporais e espaciais, absorve inteiramente o jogador, cria
ordem e possui regras. E mais antigo do que a cultura: acompanha e marca a sociedade
humana desde as ‘mais distantes origens até a fase atual’ — ou seja, esteve presente em
todas as sociedades humanas, desde as mais primitivas até as atuais — atravessando

atividades arquetipicas como a linguagem, o mito e o culto (HUIZINGA, 2019).

Um bom jogo é uma forte ferramenta capaz de incentivar a participacdo e encorajar
o trabalho (McGonigal, 2017) e devido a isso, 0 jogo tem sido utilizado como uma
metodologia ativa, participativa e colaborativa de ensino-aprendizagem no engajamento
de estudantes — especialmente criancas e adolescentes. Entende-se que nas metodologias
ativas de ensino o professor assume o papel de mediador, facilitador e ativador, o aluno
é o centro do ensino e aprendizagem, enquanto sdo incentivadas a autonomia, reflexao,
inovacdo, trabalho em equipe e problematizacdo da realidade (DIESEL, BALDEZ,
MARTINS, 2017).

Os jogos podem ser subdivididos em quatro categorias: entretenimento, jogos
sérios, simulacdes e gamificacdes. O jogo de entretenimento busca a diversdo e ndo o
aprendizado; os jogos sérios sdo instrucionais, de aprendizagem, objetivam a transmissdo
de conhecimento aos jogadores; 0s jogos de simulacdo buscam simular a vida real com o
maximo de precisdo possivel; e, por fim, a gamificacdo que utiliza parte das estruturas
dos jogos — ou seja, parte das caracteristicas e ndo o jogo ‘completo’ — dentro de um

ambiente de ensino (escola) no processo de aprendizagem.

18 FungBes organicas, processos Vitais nos seres vivos.
19 Apesar de em algumas situacdes o jogo ser transformado em uma atividade lucrativa, o seu carater
origindrio é ltdico (SOUZA, 2021).
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A palavra ‘gamificacdo’ — categoria ao qual se aplica o desenvolvimento da
metodologia desta pesquisa — vem do inglés ‘gamefication’ (Game + Action = Jogo +
Acéo) e em algumas situagdes terd similaridade e partilhara algumas das estruturas do
jogo sério, como a finalidade de aprendizagem e instrucdo, mas também ird conter
entretenimento e um pouco de simulacdo (DANTAS et. al., 2002). Apesar de o termo
passar a sensacao de estar ligada a tecnologia, a gamificacdo ndo necessariamente precisa
ser uma atividade virtual. Ela podera ser, por exemplo, um Quiz?°, um concurso de
leituras ou uma gincana, desde que devidamente planejadas e com um objetivo a ser
alcancado com o uso das técnicas da gamificacdo. Nesta pesquisa, gamificacdo aconteceu

em duas atividades: desenhos graficos e oficinas de geogames (Minecraft).

4.1 DESENHO: O JOGO QUE COMUNICA

E gostoso observar a crianca em agdo, a maneira de ela se relacionar e se
posicionar com o papel, o lapis na mao, coreografando gestos mais intimos e
secretos, gestos mais comunicativos e sociais. A crianga vai desenhando, e a
linha sugere uma figura que lembra uma musica, que ela associa a um ritmo;
nascem pontos que lembram o céu e as estrelas, mas que estdo embaixo, se
transformam em florzinhas, configuram constru¢Ges quase abstratas. E vai o
azul e vai o amarelo. Dessa continua rede de associagdes nasce o desenho. Para
a crianca bem pequena, garatujar € o eterno presente, é a permanéncia do
instante. O prazer do gesto impulsiona novos rabiscos. Ao adquirir a
capacidade de relacionar e associar, 0 sentido do tempo vai se ampliando,
tornando-se multidirecional. E agora, é ontem, é amanhd. A memdria evoca
fatos vividos, a imaginacdo projeta no futuro desejos de conquistas. E o
presente é a materializacdo desses instantes, € a ponte de comunicagéo entre o
que ja foi e 0 que serd. O desenho vai registrando, em seu processo de trabalho,
0 mapa da ampliag8o da consciéncia (DERDYK, 2020, p. 135).

Héa outras formas de comunicacdo que védo além da linguagem oral e do modelo
atual de escrita, entre elas estd a comunicacgdo visual — umas das mais antigas formas de
comunicacdo. Registros apontam que — durante o periodo paleolitico e préximo ao fim da
Era Glacial — o homem pré-historico ja utilizava do artificio de comunicagédo visual ao
reproduzir pinturas e gravuras®! nas paredes das cavernas. Essas manifestacdes — também
conhecidas por arte rupestre — em sua maioria, remetiam as atividades de caca: eram
representados grandes animais com objetos atravessando seus corpos. Era comum que
esses animais também fossem ilustrados sem vida. Parte dos estudiosos acreditam ser a
representacdo das atividades cotidianas, ja que a caca era algo comum naquele periodo.

Outros acreditam haver um simbolismo ligado ao sobrenatural: ao desenhar o animal, ele

20 Dinamica de perguntas e respostas que avalia os conhecimentos gerais ou de um assunto especifico.

2L A diferenca entre pinturas e gravuras se da nos materiais utilizados e 0 modo como essas representagdes
eram feitas. Para as pinturas, eram utilizados pigmentos em superficies lisas, enquanto para as gravuras
eram feitas incisfes de baixo relevo nas prépria rocha da caverna.
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seria atraido. Ao desenhar a morte dele, seu espirito também morreria. Em resumo, ao
desenhar a batalha e a vitoria sobre o grande adversario, 0 homem pré-histdrico estaria
assegurando uma caga bem-sucedida. Ha ainda aqueles que entendem as pinturas e
gravuras rupestres como o surgimento da escrita, que sofreu modificacOes até se tornar a
letra. O que parece ser um ponto em comum entre eles € o fato de 0 homem utilizar esses
desenhos como uma forma de comunicacdo, seja ela visual ou escrita (JANSON,
JANSON, 1996; GERBER, 2009).

Ainda hoje — mesmo com a difusdo da escrita — 0 desenho continua sendo utilizado
como ferramenta de linguagem, comunicacdo e expressdo. Algumas das vantagens
destacadas quando o assunto € comunicacao feita por meio de imagens é a de que, além
de ser esteticamente mais atrativa, acessa um nimero maior de pessoas e culturas — ja que
0 entendimento é imediato — e a ‘leitura’ da imagem ¢ feita mais rapidamente quando
comparada a um texto escrito (SILVEIRA, 2005). Essas interpretacGes imediatas estdo
ligadas aos simbolismos atribuidos a determinadas imagens, como por exemplo, as placas
de trénsito: um motorista rapidamente consegue identificar o simbolismo do desenho ali
representado e a mensagem — nesse caso advinda de uma legislacao de transito — por tras

dele, sendo dispensavel o uso de palavras.

Do mesmo modo, o desenho infantil € uma das primeiras formas de expressdo
humana, j& que é desenvolvida antes mesmo da leitura e da escrita (SILVA, 2010). Mais
do que comunicar, um ramo da psicanalise estuda e entende desenho infantil como

expressao de personalidade:

Pode-se estudar sucessivamente a maneira como a crianga utiliza linhas e
formas, 0 modo de distribuicdo do espago, a escolha da cor. Todas essas
caracteristicas tém valor expressivo e traduzem de maneira especifica o estado
emocional da crianga (MEREDIEU, 2006, pag. 62).

Para Tonucci (2015) a forma de se conhecer os pensamentos e ideias das crian¢as
para a cidade é por meio de atividades praticas, entre elas o desenho. Ainda segundo o
autor, o desenho supera debates e pesquisas feitas com esse grupo especifico: ele permite
que as criancas se expressem com formas e cores, utilizando a criatividade — algo que
todas as criancas possuem?2. Assim, sendo entendido por muitos autores de areas de

estudo distintas, o desenho infantil pode ser entendido como um modo de expressdo da

22 Tonucci (2015) faz a observacéo de que essas atividades séo significativas, pois para participar delas a
crianga ndo precisa ser considerada inteligente em outras disciplinas e/ou fun¢des, como a escrita ou
habilidades com numeros. O desenho é possivel para todas as criancas e elas s6 precisam utilizar a
criatividades que Ihes é inata.
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crianca e ser utilizado em substituicdo ao discurso verbal. De modo que “ouvir a voz das
criangas” ndo necessariamente ¢ limitada a acdo de escutar por meio do sentido sensorial
da audicio. E possivel escutar as criangas através das muitas formas de comunicacéo que
elas utilizam, entre elas o desenho. (SILVA, 2010; SARMENTO, 2011).

O desenho entra na categoria de jogo simbolico, quando e se, permite a crianca que
expresse um pensamento individual. E também um jogo que, muitas vezes, é individual:
ndo exige companheiros, e permite que a crianga possa criar suas proprias regras
(DERDYK, 2020). O jogo é praticado dentro de limites espaciais e no desenho, esses
limites se ddo dentro do “campo retangular do papel, onde tudo pode acontecer, inaugura

a era do faz de conta. Inaugura-se o jogo” (DERDYK, 2020, p. 85).

O papel enquanto arena do jogo do desenho permite ao jogador expressar
graficamente suas interpretacdes da realidade de forma livre e aberta, sem limitacdes,
com as ferramentas e materiais que estiverem acessiveis e o jogador julgar adequado
utilizar. O mesmo jogo em uma arena virtual — ou seja, utilizando sites e softwares —
poderd haver algum tipo de restricdo e limitagdo quanto as ferramentas ou materiais
utilizados na representacdo — como € o caso do Minecraft, que utiliza blocos de 1m3 com
materiais pré-definidos na galeria para a construcao e representacdo — enquanto permite
que o jogador tenha a visualizacdo de todos os lados e angulos (360°) e nocdes de
proporcéo dos elementos representados.

4.2 O USO DE GEOGAMES COMO FERRAMENTA DE ENGAJAMENTO PARA O
PLANEJAMENTO TERRITORIAL

Geogames sdo jogos que utilizando um componente geoespacial, buscam
representar sistemas do mundo real. Eles podem utilizar informages espaciais do mundo
real (geo-conteudo) ou podem ser mediados pela tecnologia de geoinformacao (sistemas
de informacdo geografica — GIS). Em outras palavras, sdo jogos cuja sua estrutura gira
em torno do contexto espacial seja por meio de mapas ou do lugar onde o jogador esta —
como é o caso do Pokémon GO, onde a localizacéo real do jogador faz parte do jogo
(ANDRADE, POPLIN, SENA, 2020).

Para além do fator de entretenimento, os geogames se mostram eficientes como
ferramentas de engajamento no planejamento territorial participativo. A ideia é que o
jogador — que podera ser um grupo especifico ou qualquer cidaddo que manifeste interesse

— possa contribuir como co-criador, praticando duas ideias centrais dos geogames: a
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participacdo e a colaboracdo. Essa potencialidade de representacdo espacial permite que
0 jogo atue auxiliando a resolugédo de conflitos de forma pratica, como coletar opinides
sobre 0 uso e ocupacgdo de espacos publicos, abrangendo cenéarios como educagao
ambiental, turismo cultural e Geodesign (POPLIN, 2014; ANDRADE, 2018; SENA,
2019).

Ao utilizar o geogame como ferramenta de planejamento territorial, POPLIN
(2018) exemplifica como o fazer: os responsaveis pelo planejamento representam as
propostas a serem avaliadas nos jogos; os interessados e/ou cidaddos sdo envolvidos e
assim conseguem se atualizar sobre o seu bairro, cidade ou estado. A depender da
plataforma ou jogo utilizado, é também possibilitado ao cidadao/interessado expressar

suas ideias, atuando como um co-criador do ambiente.
4.2.1 Conhecendo o Minecraft

O Minecraft ¢ um geogame e marca desenvolvidos pela Mojang AB?® e lancados
em 2009 ao publico — especialmente o infantil. Sua indicacdo é livre, ou seja, pode ser
jogado por qualquer faixa etéaria, mas ha a recomendacao de que 0s pais supervisionem ja
que em algumas modalidades do jogo é possivel interagir com outras pessoas ou realizar
compras caso haja um cartdo de crédito cadastrado. Disponivel para varios dispositivos —
Xbox, PlayStation 4, Nintendo Switch, iOS, Android e Windows — e com algumas
variacgdes entre versdes e modos de jogo. Entre as formas de jogar o Minecraft, algumas
possibilidades sdo: jogar para criar (modo criativo); jogar para sobreviver (modo
sobrevivéncia); jogar com os amigos (multiplayer) ou individualmente; jogar online ou
offline (MOJANG AB, s. d.).

O Minecraft é um jogo de construcao de “mundos” utilizando blocos de 1m x 1m X
1m ou 1m3, que o usuario podera dispor da maneira que preferir simulando construgdes,
elementos naturais e até animais. Quanto a estética do jogo, esse adota uma aparéncia
propositalmente pixelada?*, ndo pretendendo alcancar a realidade virtual (MOJANG AB,
s. d.; ANDRADE, 2020). Se jogado no modo sobrevivéncia, o jogador participa de
expedicdes se aventurando em outros ‘mundos’ € tem o desafio de sobreviver a ataques e

buscar alimentos, além de precisar conquistar 0s materiais — como madeira e pedras —

2 A Mojang foi comprada pela Microsoft no ano de 2014 e, portanto, os direitos passaram a ser da
Microsoft.

24 Uma imagem é entendida como pixelada quando os pixels individuais que formam a imagem — ou segja,
o0s pontos que formam a imagem — ficam visiveis, seja por baixa qualidade ou ampliagdo da imagem.
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para suas construcdes. Se jogado no modo criativo, 0 jogador ndo precisara se preocupar

em alimentar o seu avatar, ndo precisara se defender de ataques e terd acesso a todos 0s

blocos com materiais do jogo, possibilitando assim que possa construir com facilidade.

Conquistas e troféus também ndo fazem parte da modalidade de criatividade. Essa

modalidade — utilizada nesta pesquisa — objetiva apenas explorar e incentivar o lado

criativo do jogador.

4.2.2 Aplicando o Minecraft no planejamento territorial

H& muitas possibilidades de representacfes por meio dos materiais disponiveis nos

blocos do jogo. Abaixo estdo listados alguns dos materiais encontrados no jogo de acordo

com suas categorias:

a. Natural

_>

_>

_>

_)

Solo: areia, argila, bloco de grama, cascalho, barro, terra etc.;

Pedra: pedregulho, tufo, terracota, basalto, ardésia, bloco de magma
etc.;

Mineral/Minério: minério de cobre, minério de esmeralda, cristal de
ametista, minério de carvao etc.;

Liquidos/Relacionados: agua, lava, neve, gelo etc.;

Né&o Relacionados: ar, fogo, vazio, caverna etc.

b. Biota

N
N
N
N
N
N

Madeira: troncos, madeiras, caules etc.;

Planta: cactos, flores, raizes de mangue, bambu, musgo, batatas etc.;
Fungo: cogumelos, trepadeiras retorcidas, raizes, fungos etc.;
Fauna: coral, pepinos do mar etc.;

Produto Faunistico: ovo de tartaruga, teia de aranha, colmeia etc.;

Algas: algas.

c. Construcao

_)

_)

—>

_)

Decorativos: estante de livros, azulejos, escadas, vidro fosco e tingido
etc.;

Bloco Mineral: ferro, esmeralda, cobre, ouro, quartzo etc.;

Estrutural: tijolos, concretos, arenito lapidado, pedra lisa, granito polido,
tabuas etc.;

lluminacdo: vela, tocha, lampido etc.
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d. Haainda as categorias utilitarios (que possui variados usos como andaimes,
tear, bancada de trabalho, cercas, moldura, mel, entre outros) e blocos
disponiveis somente em modalidades especificas de jogo.

Com essa disponibilidade e variedade de materiais o jogador tem pouca — ou quase
nenhuma — limitacao quanto as caracteristicas construtivas. As limitacGes ficam por conta

dos blocos com tamanhos padronizados e quanto as movimentacoes e rotacfes destes.

Diante de tantas possibilidades de representacdo, o Minecraft tém sido amplamente
utilizado no planejamento territorial permitindo que estudantes e comunidades atuem em
colaboragdo com os responsaveis pelo planejamento desses espacos. Alguns exemplos de
iniciativa que utilizaram esse jogo como ferramenta sdo: “Block by Block”, da Mojang
AB, Minecraft e UN-Habitat; o “Geocraft NL Project” do SPINlab (Amsterdam); e o
“Ecocraft”, na Holanda — além das cidades e paises inteiros modelados pela GeoBoxers,
uma empresa Dinamarguesa (ANDRADE, 2020).

E “gue comecem o0s jogos!”.
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5. METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia proposta nesta pesquisa tem o objetivo de explorar a potencialidade,
habilidade e o engajamento de criancas na proposi¢cdo de usos e ocupagOes para 0S
espacos comunitarios no local em que vivem por meio da utilizacdo de uma abordagem
ludica com desenhos e jogos digitais. Para isso, uma série de atividades individuais e em
grupos foram realizadas. O exercicio de encorajar as crian¢as a produzirem desenhos e
mapas coletivos se justifica por, além de incentiva-las ao trabalho em grupo e exercitar a
habilidade de expressdo e negociacao, se assemelhar ao que acontece na realidade quando
membros de uma comunidade concordam e discordam sobre modelos de continuidade
e/ou mudanca no planejamento do territorio, o que também podera comprovar e/ou refutar
a habilidade das criancas em participar do planejamento territorial. A metodologia
proposta para a realizacdo desta pesquisa baseia-se e adapta a metodologia trabalhada
pelo prof. Dr. Bruno de Andrade durante os anos de 2014 a 2017 com as criangas do Tirol,
também no municipio de Santa Leopoldina (ANDRADE, 2015; ANDRADE, 2019;
ANDRADE; POPLIN; SENA, 2020).

Trata-se também de uma pesquisa qualitativa e em geral, estudos qualitativos séo
interpretativos e para tal, € preciso que o pesquisador se envolva com o0s participantes da
pesquisa, de modo que consiga relatar detalhadamente todo o processo (CRESWELL,
2007). Dessa forma, as atividades empiricas serdo propostas e conduzidas pela
pesquisadora e apoiada pelo corpo pedagdgico da escola participante da pesquisa,

garantindo o envolvimento da pesquisadora com o0s participantes.

Figura 7 — Fluxograma das atividades realizadas na pesquisa empirica
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Fonte: da pesquisa, 2022.
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Compreendendo que para a realizacdo e pesquisas com seres humanos,
especialmente criancas, a pesquisa precisaria ser validada por um Comité de Etica em
Pesquisa, foi dado inicio a constru¢cdo metodoldgica e a preparacdo de todos 0s
documentos necessarios. Assim, 0 ponto de partida foi o delinear das etapas que iriam
compor a pesquisa empirica. Em seguida, se fez necessario a definicdo do local onde a
pesquisa seria realizada para entdo estabelecer contato, conseguir o termo de anuéncia
emitido pela direcdo escolar e submeter ao CEP. A pesquisa foi submetida ao CEP
Goiabeiras25 e, assim como representado no fluxograma acima (figura 1) precisou passar
por ajustes e ser enviado novamente. Somente ap0s obter o parecer positivo, foi dado
seguimento a realizagdo da pesquisa. A pesquisa preciso passar por alteraces mesmo
apos a aprovacao pelo CEL devido as fortes chuvas que atingiram o estado do Espirito
Santo, em especial 0 municipio de Santa Leopoldina no més de dezembro de 2022.
Portanto, serdo apresentados os procedimentos propostos e aprovados pelo CEP e em

seguida as alteracdes realizadas durante o desenvolvimento das atividades.

Para a coleta de dados, foram realizadas atividades em conjunto com criangas
pertencentes ao 6° e 7° ano, com idades entre 10 e 12 anos, matriculadas na EMEIEF
Alfredo Leppaus, uma escola rural do nicleo Holanda, localizada no municipio de Santa
Leopoldina — ES. O método abrangeu tanto do engajamento de criangas quanto de um
estudo de observacdo, onde as narrativas detalhadas foram registradas em diario de
campo. Ocasionalmente — e com autorizacdo prévia dos responsaveis legais por meio do
TCLE - fotos que ndo evidenciaram o rosto das criancas foram registradas, de modo a
ilustrar o processo metodoldgico proposto. Ressalta-se que as criancas puderam expressar
verbalmente tudo que acharam necessario, e ainda, deixar ou interromper as atividades.
Ao final, trés perguntas de avaliacdo sobre as atividades e performance foram entregues
para cada crianca e elas responderam de forma individual e sem interferéncias. Essas
perguntas objetivaram abrir a possibilidade de a criancga refor¢ar ou complementar aquilo
que expressou nas etapas anteriores e de avaliar as atividades aqui propostas relatando

sua experiéncia pessoal.

Destacarei minha presenga em campo como pesquisadora utilizando do discurso de

narrativa em primeira pessoa (CLIFFORD, 2008) para registro no diario de campo, e se

25 pesquisa submetida em outubro de 2022 e aprovada em dezembro do mesmo ano sob o Certificado de
Apresentacdo de Apreciagdo Etica (CAAE): 63916422.2.0000.5542.
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necessario, também nos capitulos que compdem a apresentacdo dos resultados obtidos e

das atividades realizadas para o desenvolvimento desta pesquisa.

Inicialmente, a proposta era desenvolver a pesquisa com um grupo de criangas do
municipio de Vitoria, capital do Espirito Santo. Mas foi realocada e readequada para o
interior a convite do coorientador desta pesquisa, prof. Dr. Bruno de Andrade, que estava
com um projeto em andamento e financiado pelo Fundo para o Patrimonio Cultural 2022
da Embaixada Holandesa no Brasil, para que fosse feito um levantamento do patrimonio
tangivel e intangivel e da histdria dos imigrantes que deram inicio ao nucleo de Holanda

em Mangarai, um distrito do municipio de Santa Leopoldina — ES.

5.1 AHOLANDA CAPIXABA

No interior do Espirito Santo — mais precisamente no municipio de Santa
Leopoldina — hd uma comunidade, pertencente ao distrito de Mangarai, chamada
Holanda. Essa comunidade ndo recebeu esse nome por acaso. Entre os anos de 1858 e
1862, mais de 700 holandeses majoritariamente da cidade de Cadzand, na provincia de
Zeeland, sudoeste da Holanda, vieram para o Brasil em busca de novas oportunidades.
Uma parte desses imigrantes vieram para o Espirito Santo e construiram aqui sua prépria
comunidade (ROOS, ESHUIS, 2008).

Em 16 de junho de 1859 chega a baia de Vitdria uma embarcacdo com dezenas de
imigrantes. Entre eles estdo 12 familias holandesas vindo de Zeeland, sendo um total de
27 adultos e 35 criangas. Apos 3 semanas de espera em alojamentos no entorno da capital
capixaba, 0s holandeses iniciam sua viagem rio acima com destino as terras prometidas:
a col6nia de Santa Leopoldina. E assim, no dia 10 de julho de 1859, os holandeses chegam
ao municipio (ROOS, ESHUIS, 2008).

A regido destinada aos imigrantes recém-chegados recebe o nome de Holanda —
fazendo referéncia a origem dos novos habitantes — e 0 acesso € precario: sdo quilémetros
por caminhos estreitos entre a mata. Foram anos dificeis para os imigrantes até se
adaptarem ao novo territorio. Sem chances de retornarem ao pais de origem, esses
imigrantes tiveram que se adaptar as pequenas oportunidades e possibilidades. Abrir
caminho por entre a mata, construir casas e enfrentar insetos e animais pegonhentos
desconhecidos foram algumas das dificuldades enfrentadas pelos holandeses. Como meio
de sobrevivéncia, alguns foram trabalhar nas fazendas vizinhas com o plantio da cana de

acucar e a colheita do café. Ainda assim, as dificuldades continuaram: ndo havia médicos,
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escola ou Igreja em Holanda. Somente em 1943 é fundado o primeiro posto de satde do
municipio e este ficava & uma distancia de 35 quilémetros da comunidade (ROOS,
ESHUIS, 2008).

Seguidores de Jodo Calvino e da Igreja Reformada Holandesa, os holandeses se
reuniram durante os primeiros anos aos domingos, em espacgos abertos no meio da mata
para orar, cantar salmos e ler a biblia. Com um grande desejo de construirem uma capela
e uma escola para seus filhos, os holandeses entenderam que o melhor local para tal era
ao lado do cemitério — que fora construido doze anos apds a chegada deles na
comunidade. Com a doagéo de um pedaco das terras de Anton Laurett?®, a capela que
também seria utilizada como escola comeca a ser construida. Em 03 de fevereiro de 1903
é aberta a primeira capela de Holanda (ROOS, ESHUIS, 2008).

Em 1860 o café ja era forte na economia brasileira, e assim, vem em seguida um
periodo de crescimento e prosperidade para a comunidade. Apesar de ainda néo
dominarem o plantio de café, mandioca e bananas, os holandeses ja exerciam a fungéo de
agricultores em Zeeland, o que faz com que alguns tenham sucesso na nova fungéo
(ROQS, ESHUIS, 2008).

Em 187627, o coronel brasileiro José Alves de Nascimento compra 75 hectares de
terras na comunidade, onde constr6i uma casa e uma venda — Casardo Holanda 1?% — com
trabalho escravo. A mercearia — a primeira do local — se torna importante para a
comunidade ja que os holandeses ndo precisaram mais caminhar longas distancias até a
barra de Mangarai para vender e comprar seus produtos. A partir de 1890 surgem outras
vendas na regido, o que ndo atrapalha os negdcios de José, que continua prosperando e se
torna o fazendeiro mais poderoso da regido. Entdo, em 1893, como forma de gratidao, ele
constrdéi uma capela catdlica em frente a sua casa e da a ela o nome de Nossa Senhora da

Penha. Mais tarde, no ano de 1905, José constroi uma nova sede para residir com sua

26 Laurett, além de ceder espaco em suas terras para os holandeses construirem uma capela Luterana e a
escola para seus filhos, também dava aulas de conhecimentos biblicos, ensinava a ler, escrever e realizar
célculos. Ensinava também o Holandés e assim, acabou por tornar-se o “Mestre da Colénia” (ROOS,
ESHUIS, 2008).

270 livro “Capixabas Holandeses” data a constru¢do do imével como o ano de 1876. O livro “Arquitetura”,
primeiro volume da cole¢do Patrimdnio Cultural do Espirito Santo, data a constru¢do do imével entre os
anos de 1860 e 1875.

28 Casardo Holanda I, Ntcleo Holanda, Distrito de Mangarai, Santa Leopoldina. Protecdo Legal: Resolucéo
n°5/1983 do Conselho Estadual de Cultura. Inscri¢do no Livro do Tombo Histérico sob o n® 32 a 68, folhas
4v a7v. O Casardo ruiu e atualmente restam apenas algumas pedras utilizadas como base para a construgéo,
tendo sido plantadas algumas bananeiras no local.
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familia — o Casardo Holanda 11?° — e, assim, a sede anterior (Casardo Holanda 1) é
remodelada para atuar apenas como venda. A venda do coronel — que faleceu em 1914 —
dominou a regido por 100 anos, passando por varios outros proprietarios nesse periodo —
inclusive uma familia de holandeses (ROOS, ESHUIS, 2008; SECULT, 2009).

Figura 8 — Casardo Holanda | (em ruina): a mercearia do coronel José Alves de Nascimento

Fonte: da autora, 2022.

29 Casardo Holanda I1, Ntcleo Holanda, Distrito de Mangarai, Santa Leopoldina. Protecdo Legal: Resolucéo
n° 5/1983 do Conselho Estadual de Cultura. Inscri¢cdo no Livro do Tombo Histdrico sob o n® 32 a 68, folhas
4v a 7v. O Casardo ainda é utilizado como residéncia, mas atualmente a fachada encontra-se
descaracterizada devido a uma obra realizada pelos proprietarios e residentes atuais do imovel.



52

Figura 10 — Casardo Holanda Il: residéncia de José Alves de Nascimento

Figura 11 — Casardo Holanda I1: fachada descaracterizada apds intervengéo dos atuais
proprietarios

Fonte: da autora, 2022,

Entdo, em 1929 com a crise da bolsa de valores, chega também a crise do café e,
ndo diferente dos outros produtores do pais, os produtores de Holanda sdo afetados. As
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plantagdes do fruto foram incendiadas e iniciou-se o periodo da mandioca (ROQOS,
ESHUIS, 2008).

A passagem do tempo e as mudancas econdmicas refletem também na diviséo
espacial e territorial da comunidade. Toda a regido que antes era chamada de Holanda, é
divida em dois novos territérios: Holanda e Holandinha. A primeira (Holanda) engloba a
regido proxima a venda e Igreja catdlica, enquanto a segunda (Holandinha) abrange a
regido mais alta, os morros proximos a capela protestante da comunidade. O tempo
impacta também no perfil de residentes da regido: muitas familias holandesas se mudam
e abrem espaco para familias ndo-holandesas ocuparem esse local. Estima-se que em 1940
todos os pioneiros de Zeeland e seus filhos ja haviam morrido, por isso falava-se cada vez
menos 0 Zeeuws® . Em 1975 somente sete familias ainda falavam o idioma na regido
(ROQS, ESHUIS, 2008).

Em 1942, ap6s 80 anos da chegada dos holandeses ao Espirito Santo, é inaugurada
uma escola estadual proxima a antiga venda do coronel José — na regido que passa a ser
chamada de Holanda — para os quatro anos priméarios (ROOS, ESHUIS, 2008). Anos mais
tarde, a pequena escola da lugar a uma edificacdo grande, onde atualmente funcionam
duas escolas: durante o dia o0 espaco abriga as atividades da escola municipal EMEIEF
Alfredo Leppaus, que compreende os anos de educacdo infantil e fundamental, e durante
o0 periodo noturno funciona a escola estadual EEEFM Guilhermina Hulda K. Reinholz,

para os trés anos do ensino médio.

Apbs a fase do café e mandioca, os produtores se arriscaram nas plantacdes de
bananas e tiveram resultados muito incertos. Atualmente, as atividades econdmicas da
comunidade giram em torno de pequenos agricultores, meeiros e trabalhadores rurais
independentes. Estima-se que, no ano de 2008, 43 familias — descentes de holandeses ou
ndo — ainda moravam nas regides de Holanda e Holandinha, aproximadamente 172
pessoas (ROOS, ESHUIS, 2008; IBGE, 2021).

5.2 AESCOLHA DOS GRUPOS PARTICIPANTES

Assim como mencionado no referencial desta pesquisa, por definicdo do ECA
(BRASIL, 1990a), criancas sdo individuos de até doze anos de idade incompletos. Sendo

o0 foco desta pesquisa o envolvimento de criangas no planejamento territorial, houve o

30 |dioma dos holandeses vindo de Zeeland.
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entendimento de que a mesma devera ser realizada com e para esse grupo especifico.

Portanto, a principio, individuos de até doze anos incompletos.

Entendendo a escola como um palco privilegiado da participagdo infantil j& que ela
passa boa parte da vida nesse ambiente (FREIRE, 2011) e um local de facil acesso,
confortavel e com profissionais capacitados a dialogar com esse grupo especifico,
entendeu-se que o melhor local para a realizacdo desta pesquisa era no ambiente escolar.
Como o recorte do local ja havia sido feito, bastava apenas localizar a escola da
comunidade ou a escola mais proxima a ela. Como mencionado no capitulo anterior,
Holanda tem sua propria escola local (ou escolas, j& que no mesmo espaco fisico

funcionam duas).

Figura 12 — EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

Para definir quais seriam as criangas participantes, em parceria com a equipe
pedagdgica da escola EMEIEF Alfredo Leppaus — onde a pesquisa sera realizada — foram

tracados 0s seguintes critérios:

— trabalhar com os grupos de criancas mais velhas, objetivando um melhor
entendimento e comunicacdo entre pesquisadora e criangas participantes,
visto que, a pesquisadora ndo possui experiéncia pedagdgica — motivo pelo
gual também contara com apoio e supervisdo da equipe pedagogica da
escola;

— (ue 0S grupos pertencessem ao mesmo turno;

— que todos os alunos da turma pudessem participar das atividades, sendo
escolha deles a ndo participacéo.
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Seguindo aos critérios de trabalhar com criancas mais velhas e pertencentes ao
mesmo turno, chegou-se as turmas do 6° e 7° ano. Porém, surgiu entdo a seguinte quest&o:
o0s alunos do 6° ano possuem idade entre 10 e 11 anos, enquanto os alunos pertencentes
ao 7° ano possuem idade entre 11 e 12 anos completos — 0 que contraria a definicdo de
crianca do ECA (BRASIL, 1990a). Evitando criar qualquer tipo de constrangimento ou
sentimento negativo de exclusdo, e entendendo que ndo haveria prejuizos para essa
pesquisa, foram admitidos como integrantes do grupo participante da pesquisa individuos
de doze anos completos e estes serdo entendidos como criancas para os fins desta

pesquisa.

O 6° ano sera chamado de grupo A, enquanto o 7° ano sera chamado grupo B ao
longo deste capitulo e dos proximos também. O grupo A possuia 20 integrantes, enquanto

0 grupo B possuia 15.

5.3 FERRAMENTAS E PROCEDIMENTOS

Nesse subcapitulo serdo detalhados os procedimentos e materiais utilizados na
pesquisa empirica. Na figura 4 (abaixo) é possivel visualizar a representagdo esquematica
das atividades que compuseram a proposta enviada ao CEP e pretendia-se que fossem
realizadas. A proposta € que as atividades acontecessem em horarios distintos para cada
turma e as criangas permanecessem nas turmas em que estdo matriculadas, de modo que

ndo houvesse interacdo entre os grupos e os produtos das atividades realizadas por eles.

Figura 13 — Fluxograma das atividades propostas
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As atividades foram realizadas durante o horario de aulas e em horarios distintos
para cada turma. As criangas permaneceram nos seus grupos de origem, ou seja, as turmas
em que estdo matriculadas, conforme planejado. Porém, devido aos jogos da copa — que
interferiram nos horarios de aulas — e as chuvas que atingiram o estado do Espirito Santo
durante 0 més de dezembro e ocasionaram a interdicdo da escola, 0 modo de realizagédo
de algumas atividades precisaram ser alterados, conforme ilustra o fluxograma a seguir
(figura 5).

Figura 14 — Fluxograma das atividades realizadas
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Fonte: da pesquisa, 2022.

A tabela 2 traz a quantidade de encontros previstos, a estimativa de duracéo desses
encontros em numero de aulas e em minutos. Essa tabela foi apresentada a equipe
pedagogica da escola antes que a pesquisa comecasse, de modo que fossem avaliados
juntos aos professores os impactos e prejuizos — caso houvesse — da realizagdo dessas
atividades na rotina e planejamento escolar. Ndo havendo, a escola deu o parecer positivo

a realizacao.

Tabela 2 — Duracéo das atividades com as turmas do 6° e 7° ano

DURAGAO
ETAPA | ENCONTRO ATIVIDADES PROPOSTAS
EM HORAS

Atividade individual - desenhos 50 min

1
-_-_

Atividade individual - Minecraft 50 min

Atividade de avaliacdo das oficinas 50 min

Fonte: da pesquisa, 2022.
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A seqguir, serdo detalhados como acontecerdo os procedimentos iniciais da pesquisa
e como foram realizadas as etapas de desenhos, o uso do geogame Minecraft e as
perguntas de avaliagdo das atividades realizadas com as criangas, bem como o

detalhamento e diferenciacdo do que fora proposto e como foi possivel realizar.
5.3.1 Procedimentos iniciais da pesquisa

Na primeira etapa, chamada etapa de desenhos, ambos 0s grupos trabalharam da
mesma forma. Na segunda etapa, a etapa chamada de ‘Holandacraft’3!, foram feitos
direcionamentos distintos para as atividades a serem realizadas por elas. Na terceira etapa,

as criancas responderam as perguntas de avaliacdo sobre as atividades realizadas.

Com a finalidade de deixar as criancas mais a vontade com a presenca de alguém
externo ao ambiente escolar, a presenca da pesquisadora foi inserida na rotina das criangas
gradualmente. Para isso, uma visita para acompanhamento e observacdo das atividades
escolares que ndo fazem parte dessa pesquisa, foi realizada. O intuito foi quebrar a tensdo

inicial e facilitar o desenvolvimento das etapas posteriores.

Antes do inicio das atividades, alguns requisitos estabelecidos pelo CEP precisaram
ser cumpridos. Foram enviados aos pais e responsaveis legais pelas criancas o TCLE
(apéndice B) para apreciacdo, autorizacdo e assinatura. Nesse termo — que € um dos
requisitos estabelecidos pelo comité de ética para a realizacdo de pesquisa com seres
humanos — sdo esclarecidos os riscos, beneficios, direitos e segurancas dos participantes
da pesquisa. Foram impressas e enviadas duas vias para cada aluno, de modo que 0s pais
e/ou responsaveis legais permaneceram com uma cépia e a pesquisadora com outra. Além
disso, foram elaborados também o TALE (apéndice C), direcionado as criangas para
assentimento em participar da pesquisa, € um comunicados aos pais (apéndice A), com
um texto de apresentagdo mais breve e direto, intencionando facilitar o entendimento e

situar os responsaveis dos termos recebidos.

Para a primeira etapa da pesquisa, foram adquiridos e utilizados apenas materiais
de desenho simples, como: lapis grafite, lapis de cor, canetinhas, folhas de papel, tesouras

sem pontas e cola branca.

3L A etapa recebeu esse nome em alusdo ao ‘Tirolcraft” jogado com as criangas da comunidade do Tirol,
também no municipio de Santa Leopoldina, em outubro de 2017 com a facilitagdo do Prof. Dr. Bruno de
Andrade (DE ANDRADE, POPLIN; DE SENA, 2020).
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Para a segunda etapa da pesquisa, foram utilizados cinco laptops disponiveis na
escola, o laptop da pesquisadora e 0 geogame Minecraft. A versdo utilizada do jogo foi o
Minecraft java edition, versdo 1.19, modo criativo. Devido ao alto custo do jogo para a
versdo vitalicia® — atualmente U$29,99, aproximadamente R$ 155,00 na cotagio
realizada em setembro de 2022 — foram feitas assinaturas na PC game pass®, onde o jogo
esta disponivel para download. Para acessar a PC game pass e obter as licengas, foram
criadas seis contas de e-mail®* utilizadas exclusivamente para a realizacio dessa etapa e
pesquisa. As licengas custaram R$5,00 (cada) no primeiro més de uso e poderiam custar
R$30,00 nos meses subsequentes. Como a atividade foi de curta duragdo, ndo foi

necessario assinar por mais de um més.

E importante salientar que, ao longo das atividades realizadas, foi interferido o
minimo possivel para que ndo houvesse nenhum tipo de manipulacdo ou conducdo dos
resultados obtidos. Todas as atividades descritas abaixo foram acompanhadas pela equipe
pedagogica da escola — que é composta de profissionais capacitados para o didlogo com

criangas — o que facilitou a comunicacgéo entre criancas e pesquisadora.
5.3.2 A etapa de desenhos

O objetivo da primeira etapa é comparar as representacdes perceptivo-cognitivas
feitas do nucleo de Holanda, por meio dos desenhos, com a realidade da comunidade. Ou
seja, avaliar a capacidade de observacéo das criangas e o0 quanto a representagéo delas se
aproximou do real. Essa etapa aconteceu de acordo com o proposto, sem qualquer tipo de
intercorréncia e foi igualmente realizada em ambos 0s grupos de criancas participantes,
sendo dividida em duas fases. Na primeira fase foram realizados desenhos individuais e

na segunda fase, uma colagem dos desenhos em grupo para formar um mapa coletivo.

Assim, a primeira fase teve duracdo de 1 aula — o equivalente a 50 minutos — e cada
crianca trabalhou individualmente no seu desenho de representacao. Os alunos receberam
uma folha de papel branco em tamanho A3 e foram disponibilizados lapis grafite, lapis

de cor e borracha para desenharem. Comecgamos a atividade indo para o patio externo da

32 A licenca vendida pela Mojang para o Minecraft ¢ vitalicia e inclui atualizagdes de versdes e melhorias
gue 0 jogo possa Vir a ter.

33 Xbox game pass é uma plataforma de jogos da Microsoft com assinatura mensal que permite ter acesso
a versdes licenciadas de mais de 300 jogos, entre eles 0 Minecraft. Para a realizagdo desta pesquisa, a
assinatura das licengas para os laptops escolares foram custeadas pela pesquisadora e suspensas ao fim da

pesquisa.
8% As contas criadas foram: holandacraft@hotmail.com; holandacraft2@hotmail.com;
holandacraft3@hotmail.com; holandacraft4@hotmail.com; holandacrafts@hotmail.com e

holandacraft6 @hotmail.com .
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escola — onde hé previsdo de construcdo de uma quadra de esportes coberta — e foi
solicitado que as criangas descrevessem a comunidade. Em seguida, solicitei que elas
indicassem tudo aquilo que, na opinido delas, falta na comunidade. Apds o bate papo,
retornamos para a sala de aula e elas receberam a orientacdo de representar em um
desenho a comunidade. Como condutora da atividade, disse que gostaria de apresentar
Holanda para os meus colegas e professores e que elas deveriam fazer desenhos para que
eles pudessem compreender a configuragao territorial da Holanda. Foram informadas de
que ndo haveria nenhum critério de avaliacdo de certo ou errado ou atribuicdo de nota.
As criangas tiveram liberdade para representar aquilo que julgaram mais relevante, seja
positivamente ou negativamente. Foi informado que, aquelas que por algum motivo nao
desejassem realizar a atividade ou optassem por representar alguma outra coisa que ndo
fosse relevante para a pesquisa, ndo seriam repreendidas nem haveria qualquer prejuizo.

O desenho apenas nao seria aproveitado para essa pesquisa.

Ao final dos 50 minutos, os desenhos foram recolhidos. Os desenhos nédo foram
identificados, mas foram separados de acordo com 0S grupos aos quais as criangas

pertenciam.

Para a segunda fase, foram tiradas cdpias coloridas dos desenhos representativos
feitos pelas criangas e com o auxilio de outros materiais como tesoura sem pontas, cola
branca e papel cenario branco, a intencdo era a montagem de um mapa coletivo. Nessa
fase também ndo houve diferenca nas instrucfes passadas para os dois grupos. As criangas
foram instruidas a formar um Gnico grupo na turma e, juntas, produzirem um mapa. Para
isso, deveriam recortar e colar as cépias dos elementos representados por elas no dia
anterior. Se necessario, poderiam fazer pequenos ajustes com lapis e canetinhas, que serdo

evidenciados na etapa de analise dos resultados.

O diferencial dessa fase é que ndo se tratou mais de uma atividade de desenho
representativo, e sim de composicdo com elementos representados de acordo com a
percepcao de outras criancas. Coube as criangas negociarem entre si 0 que entraria ou ndo
no mapa de representacao coletivo. S6 houve interferéncia por parte da pesquisadora e da
equipe pedagodgica escolar em situacfes de desconforto e atrito entre as criangas. A

atividade teve duragdo de uma aula — o equivalente a 50 minutos.

Ao final do tempo disponibilizado para a realizacdo da atividade, os mapas foram
recolhidos para serem posteriormente digitalizados. Os arquivos digitalizados irdo

compor o capitulo de resultados obtidos e analise dos dados dessa pesquisa, enquanto as
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versdes produzidas seriam devolvidas e expostas em um mural na escola com os trabalhos
realizados para que outras pessoas da comunidade tivessem acesso, mas devido a
interdicdo da escola, os mapas coletivos ficaram em posse da pesquisadora.

5.3.3 A etapa do ‘Holandacraft’ (Minecraft)

O objetivo da segunda etapa € identificar as potencialidades e as dificuldades de
projecdo de cendrios na proposi¢do de novos usos e ocupacdes para 0 mesmo territorio
representado na etapa anterior.

Assim como a primeira etapa, essa também deveria ter sido desenvolvida em duas
fases. A primeira em pequenos grupos de dois a quatro membros, e a segunda fase em um
grupo que abrangesse toda a turma. Mas conforme a atividade foi sendo desenvolvida,

sentiu-se a necessidade de alteracdo da proposta inicial.

A primeira parte correu conforme planejado: as criangas receberam um arquivo
base do jogo Minecraft. Esse arquivo € a representacdo grafica em um ambiente virtual
tridimensional da ocupacdo real/atual do nicleo de Holanda. Nessa etapa, os Grupos A e
B receberam direcionamentos distintos para a representacao a ser feita pelas criancas. Um
grupo deveria trabalhar exclusivamente com projetos futuros (grupo A) e o outro dando

usos e ocupac0es para as construcdes do passado (grupo B).

Ja a segunda fase, onde deveriam ter sido montados os mapas coletivos, sentiu-se
a necessidade de estender a primeira fase dessa etapa. Uma aula — ou 50 minutos — acabou
sendo pouco tempo para o desenvolvimento dessa tarefa, de modo que houve a seguinte
alteracdo: as criancas utilizaram as duas aulas para desenvolvimento dos mapas em
pequenos grupos. A proposta era que os mapas coletivos seriam montados pela
pesquisadora e ndo mais pelas criancas, mas que eles seriam avaliados por elas. Apés a
etapa das perguntas de avaliacdo, 0s mapas seriam apresentados para as criancas e
passariam por alteracGes, até que fosse atingida uma versdo final do produto. Porém, com
a interdicdo da escola, ndo houve a apresentacéo final para as criancas, de modo que a

atividade encerra na montagem do mapa para compor essa dissertacao.

O arquivo base utilizado pelas criancas foi um trabalho de modelagem
desenvolvido por Vitor de Toledo Nascimento e Andy Groenenboom em colaboracao e
sob a orientacdo do Prof. Dr. Bruno Amaral de Andrade. Por se tratar de um procedimento
extenso e complexo, ndo serd completamente detalhado nesta dissertacdo. Mas o inicio é

dado com a importagdo do Modelo Digital do Terreno (MDT) e para o WorldPainter —
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um software utilizado na producdo de modelos tridimensionais para o Minecraft. O
software QGIS também foi utilizado para a construcdo do arquivo. Esse processo foi
realizado pelo pesquisador e arquiteto urbanista Vitor de Toledo Nascimento. Enquanto
toda a parte de detalhamento das edificacdes e dos modelos foi realizada pelo estudante

de arquitetura e urbanismo da Universidade Técnica de Delft, Andy Groenenboom.

As criangas foram informadas que, caso estivessem de acordo e gostassem de
como Holanda é hoje e identificassem pouco ou nada a ser modificado, poderiam manter
0s modelos da forma como receberam. Caso isso ocorresse, a pesquisadora registraria em
diario de campo quantas criancas valorizam a comunidade da forma como esta, fazendo

nenhuma ou pouca alteracao.

Ao final do tempo disponibilizado para a realizacdo da atividade, os arquivos do
jogo continuaram disponiveis e armazenados nos laptops da escola. Esta pesquisa utilizou
apenas imagens ou videos extraidos desses arquivos, ou seja, apenas a iconografia e ndo

0s arquivos completos.

5.3.3.1 Atividades realizadas com o 6° ano — Grupo A

As criangas pertencentes a esse grupo receberam direcionamentos e instrucoes para
pensarem em melhoramentos para o futuro de Holanda. Ou seja, elas deveriam adicionar,
adaptar e/ou remover de acordo com a mudanga que gostariam de ver comparado ao
contexto atual da comunidade. Essas mudancgas tiveram como enfoque 0S espacos
publicos, por exemplo mobilidade e infraestrutura (pavimentacdo, distribuicdo e
priorizacdo de vias, energia elétrica etc.), equipamentos e mobiliarios, vegetacdo e uso e

ocupacdo do solo.

5.3.3.2 Atividades realizadas com o 7° ano — Grupo B

As criancas pertencentes a esse grupo trabalharam com a seguinte possibilidade:
como vocés gostariam de intervir na ocupacdo de Holanda do passado, quando os
primeiros imigrantes se instalaram no local? Em seguida receberam direcionamentos e
instrucdes para reconstruirem a ruina da venda, o Casardo Holanda I. As criangas puderam
dar os usos que acharam mais adequados ao espago onde antes havia o imovel, reconstrui-
lo da forma que achassem mais adequada — seguindo ou ndo o modelo antigo — e ocupar

outros espagos da comunidade com outras propostas.

5.3.4 A etapa de avaliagéo das atividades realizadas
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A terceira e Ultima etapa foi reservada para um bate papo com as criangas e para
que pudessem responder as perguntas de avaliacdo individualmente. Para isso, foi

utilizada uma aula de 50 minutos em cada grupo.

A atividade comecou com as criancas relembrando tudo aquilo que elas
adicionaram, modificaram ou removeram dos mapas base. Em seguida, houve um espaco
para que pudessem fazer novas observagdes que ndo haviam sido feitas anteriormente por
ndo terem lembrado ou néo ter dado tempo. Quando terminaram de listar tudo o que

faltou, cada crianca recebeu uma folha com trés perguntas abertas:
1. O que vocé mudaria na comunidade de Holanda? Por qué?
2. O que vocé manteria na comunidade de Holanda? Por qué?

3. O que vocé aprendeu com as atividades de desenhos e do jogo Minecraft?

Como foi a sua experiéncia?

A primeira e segunda perguntas tinham o objetivo encorajar a crianca a
complementar e/ou reforcar aquilo que expressou nas etapas anteriores, dando mais
clareza aos detalhes manifestados e validando o desenho como ferramenta de pesquisa
cientifica. A terceira pergunta foi uma avaliacdo das atividades realizadas, para entender

como a crianga se sentiu, 0 que achou etc.

As criancas presentes responderam em sala e cdpias foram deixados para os alunos
ausentes que ndo conseguiram chegar a escola por conta dos transtornos causados pelas

chuvas.

5.4 O RETORNO PARA A COMUNIDADE

Com a finalidade de devolver para os participantes um resultado das atividades
realizadas por eles — visto que, por se tratar de criancas, dificilmente irdo ter acesso e
interesse em ler esta pesquisa — e visando incentiva-los a continuar exercitando o
planejamento territorial das areas comunitarias, alguns dos trabalhados realizados pelas
criangas compuseram a exposi¢éo organizada pelo prof. Dr. Bruno Amaral de Andrade
entre os dias 14 de dezembro de 2022 e 13 de fevereiro de 2023. A exibi¢do de nome
“Projeto HolandES: Patriménio Compartilhado Brasil e Holanda”, financiado pelo Fundo
para o Patrimdnio Cultural da Embaixada do Reino dos Paises Baixos em 2022, foi
realizado na Galeria Alice Holzmeister do Museu do Colono, localizado em Santa

Leopoldina — Espirito Santo.
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Apbs a defesa e finalizacdo das correcdes solicitadas pela banca avaliadora dessa
pesquisa, sera disponibilizada para a escola duas vias: uma via digital, em arquivo .pdf
que podera ser armazenada e divulgada da forma que a diretora escolar achar mais
conveniente e uma via impressa para ser armazenada na biblioteca da escola. Assim, as
criancas poderdo ter acesso caso desejarem. Além disso, no TCLE enviado aos pais e
responsaveis, foi informado o link do site do PPGAU UFES, onde as dissertacdes
defendidas sé&o disponibilizadas com a informacéo de que futuramente essa pesquisa

também estara disponibilizada nesse site.

5.5 METODOLOGIA DE ANALISE DOS DADOS

Os desenhos foram as ferramentas escolhidas para realizar essa pesquisa, pois é
uma das formas como a crianga se expressa e Sse comunica. Para Tonucci, um
psicopedagogo italiano, ndo se conhece as necessidades da crianga por meio de
questionamentos, € sim por meio de desenhos e atividades praticas. “Projetar ¢ uma boa
técnica para descobrir 0 que as criangas pensam.” (TONUCCI, 2013, p. 24, tradugdo

nossa).

A primeira andlise a ser feita é dos desenhos produtos da primeira etapa, onde as
criancas foram estimuladas a representar como veem Holanda. Essa analise sera feita
quanto as representacdes perceptivo-cognitivas, o que elas retratam dos espagos publicos
dessas comunidades. Quais elementos foram mais destacados por essas criangas? Que
valores essas representacdes revelam? O quanto dessas representacdes realizadas se
assemelha ou diverge do existente? Como esses espacos sao utilizados pelas criangas?
Dessa analise pretende-se extrair informacGes que poderdo embasar sugestdes, elogios
e/ou criticas diretas ao planejamento e desenho urbano.

A segunda anélise a ser feita € dos desenhos produtos da segunda etapa, onde as
criancas foram estimuladas a representar e modificar no arquivo para Minecraft
disponibilizado com a representacdo grafica em ambiente virtual tridimensional a
ocupacdo real/atual do nucleo de Holanda. Assim, a ideia é que as criancas transferissem
as percepgOes delas para uma representacgéo real/atual. De modo que puderam remover,
adaptar ou conservar/manter elementos. Os elementos removidos serdo entendidos como
de baixo valor para a crianga, os elementos adaptados de médio valor e, por fim, os
elementos mantidos/conservados de alto valor. Os elementos acrescentados serdo

entendidos como demandas de alto interesse por parte das criancas.
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A terceira etapa, onde foi solicitado que a crianca respondesse as trés perguntas de
avaliacdo, permitiu que a crianca traduzisse em palavras escritas e também verbalmente
aquilo que talvez ndo tenha conseguido expressar no desenho ou que gostaria de
complementar. Com os produtos dessa etapa sera possivel avaliar como foi a experiéncia
de realizar essas atividades, se houve algum incomodo e se de fato houve o engajamento
esperado. Se a maioria das respostas forem positivas quanto a realizacao das atividades,
entdo houve o engajamento e a hipétese inicial de que as criangas possuem interesse em

se envolver nos projetos territoriais da cidade é confirmada.

Também serdo gerados alguns dados estatisticos a partir da analise qualitativa.
Elementos dispostos pelas criancas e/ou usos dados para edificaces existentes serdo
contabilizados. Nao foi possivel prever quais elementos ou usos foram esses ou em quais
quantidades, visto que isso dependia exclusivamente das percepcdes e vontades das
criancas. Mas, abaixo estdo dois exemplos — cujos dados ndo possuem qualquer conexao
real com os desenhos feitos pelas criangas — de como esses dados podem ser

contabilizados:

e Do total de 35 criancas participantes, 29 representaram arvores em seus
desenhos. O elemento foi desenhado 83 vezes, uma média de 2,86 &rvores
por desenhos;

e Do total de 35 criancas participantes, 22 deram ao Casardo Holanda | o uso

de sorveteria. 1sso equivale a 63% das criancas participantes.
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6. RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo é reservado para o compilamento dos dados obtidos na pesquisa
empirica. Também € neste capitulo que os dados coletados serdo assimilados aos
objetivos propostos e utilizados para reafirmar a justificativa e comprovar a hipotese

levantada na introducéo desta pesquisa.

Os resultados serdo apresentados seguindo a ordem das etapas propostas na
metodologia para a realizacdo da pesquisa empirica e seguindo a metodologia proposta

para analise dos dados.

Apesar da receptividade da equipe pedagoOgica e das criancas participantes, é
preciso destacar uma dificuldade vivenciada durante a realizacdo desta pesquisa: ndo
houve nenhuma oficina onde todas as 35 criancas participantes estivessem presentes. E
importante evidenciar a relacdo do clima com essas auséncias. Segundo relatos da equipe
pedagdgica e também das proprias criancas, em alguns pontos e comunidades, o
transporte escolar ndo consegue acessar quando chove e, por isso, as criangas perdem
muitas aulas durante o ano letivo — algo que foi destacado por elas e sera retomado ao

longo da anélise dos resultados.

Além de cumprir as exigéncias feitas pelo Comité de Etica em pesquisa, durante e
ao final de cada atividade, as criancas foram questionadas se estava tudo bem, se havia
algum incomodo em realizar a atividade, para que de nenhum modo a pesquisa se tornasse

um transtorno para elas.

6.1 OS PRODUTOS ESPERADOS E OS OBTIDOS DA PESQUISA

Supondo que todos os alunos estivessem presentes em todas as etapas das atividades
propostas, eram esperados uma quantidade de produtos das atividades realizadas, mas em
cada uma das etapas houve um numero variavel de criancas. Por isso, em algumas
atividades o numero de produtos pretendidos ndo foram alcancados. A seguir estdo

descritos e representados graficamente os produtos esperados versus os produtos obtidos.

a) Etapal
— Eram esperados 35 mapas desenhados, em papel A3, representando
Holanda na percepcéo individual de cada crianca (20 produzidos pelo

grupo A e 15 produzidos pelo grupo B);
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— Foram produzidos 33 mapas desenhados a partir da percepcéo individual
de cada crianca (19 produzidos pelo grupo A e 15 produzidos pelo grupo
B);

Figura 15 — Representacao gréfica do quantitativo de desenhos de mapas
individuais
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Fonte: da pesquisa, 2022.

— Eram esperados 2 mapas coletivos em papel cenério branco — um para
cada grupo — produzidos a partir dos recortes e colagens dos desenhos
individuais;

— Foram produzidos os 2 mapas coletivos propositados.

Figura 16 — Representacao grafica do quantitativo de mapas coletivos
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Fonte: da pesquisa, 2022.

b) Etapa?2
— 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos no Minecratft,
representando como as criangas pertencentes ao grupo A (6° ano)

gostariam de ver Holanda no futuro;
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— 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos. No primeiro dia
estavam presentes 17 das 20 criancas. No segundo dia a turma estava

completa.

— 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos no Minecratft,
representando como as criangas pertencentes ao grupo B (7° ano)
trabalharam com o enfoque na reconstrucdo do passado e proposicao de
(novo) uso e ocupacdo para 0s imoveis tombados em Holanda, mas ndo
restritos a eles;

— 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos. No primeiro dia
estavam presentes 12 das 15 criancas. No segundo dia, 14 de 15.

Figura 17 — Representacdo grafica do quantitativo de desenhos no
Holandacraft
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Fonte: da pesquisa, 2022.

c) Etapa3

— Folhas com as respostas das trés perguntas de avaliagdo entregues para
as 35 criangas participantes da pesquisa;

— Estavam presentes apenas 19 alunos — 10 criancas do 6° ano e 9
criangas do 7° ano. Desses, duas criangas ndo devolveram as fichas
respondidas. Portanto, foram recolhidas apenas 17 folhas com as
perguntas de avaliacdo (o0 equivalente a apenas 48% das criangas

participantes).
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Figura 18 — Representacdo grafica do quantitativo de respostas recebidas para
as perguntas de avaliagdo
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Fonte: da pesquisa, 2022.

— Registros em diério de campo dos acréscimos espontaneos feitos pelas
criancas durante a terceira etapa.
— Registros feitos conforme planejado. O nimero de alunos ausentes ndo

Impactou nos registros, mas certamente nos dados registrados.

6.2 ANALISE DOS RESULTADOS
6.2.1 Desenhando a Holanda Capixaba

Ao falar de estudos e andlises percepto-cognitivas, € importante ter em mente que
percepcoes espaciais sdo individuais, acontecem de forma Unica para cada individuo, pois
além de receber influéncia dos estimulos sensoriais — tato, olfato, paladar, audicdo e visao
— tambeém sofre a influéncia de fatores sociais, econdmicos, culturais e ainda de estados
de humor, como alegria, tristeza, angustia ou raiva (MAZZILLI, 2002; BARROS, 2014).

A atividade de desenhos individuais teve inicio com as criangas — de ambas as
turmas, um grupo de cada vez — sendo convidadas a descerem ao patio externo para
observacdo do entorno e um bate papo rapido sobre a comunidade. L4 foi solicitado que
elas apresentassem a comunidade e indicassem 0s pontos positivos e negativos do local.
Em seguida, foram orientadas a retornar para a sala de aula para a continuagéo da etapa,

que envolvia a elaboracédo de desenhos.
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Figura 19 — As criancas apresentam a comunidade do pétio externo

%

Fonte: da pesquisa, 2022.

Para os desenhos individuais, ambas as turmas receberam orientacbes para
representarem no desenho aquilo que achassem mais marcante na comunidade, aquilo
que pudesse servir como referéncia e o que eles gostariam que fosse apresentado para
alguém que nunca esteve pessoalmente na comunidade. As criancas de ambos 0s grupos
seguiram a proposta sem fugir do tema e nenhuma crianca se recusou ou demonstrou
desconforto em realizar a atividade. A atividade aconteceu de forma bem natural e

tranquila, sem qualquer tipo de intercorréncia.

Figura 20 — Igreja Catolica de Holanda Figura 21 — Posto Médico de Holanda

Fonte: da autora, 2022. Fonte: da autora, 2022.
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Figura 22 — Criangas dos grupos A e B desenhando individualmente

Fonte: da pesquisa, 2022,

Os pequenos participantes representaram com precisdo elementos presentes na
comunidade: ndo inventaram elementos que ndo existem, demonstraram valorizar o0s
elementos paisagisticos e recursos naturais — rio, cachoeira, vegetacdo, relevo — e as
arquiteturas de uso comum aos membros da comunidade, como a escola e a Igreja. Os
desenhos, de modo geral, ficaram bastante semelhantes em relacdo ao contetdo. Os
mesmos elementos e arquiteturas se repetiram varias vezes em ambas as turmas. As
criangas, em sua maioria, ainda reproduziram os elementos com detalhes e muito
préximos ao real, como por exemplo, o desenho da Igreja — que é um local que nem todas

as criancas passam sempre. Isso pode indicar que é um local valioso para as criancas.

Em sua maioria, os desenhos do grupo A apresentaram caracteristicas de
representacdo bidimensional, j& que possuem apenas as dimensdes de altura (h) e largura
(). No grupo B houve mais tentativas de representacdes tridimensionais — além da largura
() e altura (h), ha também a dimensdo de profundidade (p) — e ainda tentativas de

representacdes em plano verticais — corte e fachada.
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Figura 23 — Representacédo bidimensional do Figura 24 — Representacdo tridimensional do
grupo A grupo B

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura 25 — Representacdo em plano vertical do grupo B

Fonte: da pesquisa, 2022.

Os elementos mais presentes nos desenhos das criangas eram recursos naturais,
sendo as arvores o recurso representado mais vezes. As criangas pertencentes ao grupo A
representaram muito mais elementos paisagisticos e recursos naturais do que 0s
participantes do grupo B. O sol, por exemplo, foi ilustrado em 13 dos 19 desenhos do
grupo A — aproximadamente 68% dos desenhos — enquanto no grupo B, ele so foi
representado em 2 dos 14 desenhos — aproximadamente 14%.
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Figura 26 — Algumas representagdes do sol feitas pelo grupo A

Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura 27 — Representagdes do sol realizadas pelo grupo B

A &3 i) 4drS
Fonte: da pesquisa, 2022.
Quanto a arquitetura local, os elementos mais representados sdo a escola e a Igreja.
Ambas ou ao menos uma delas aparecem em 23 dos 33 desenhos, o equivalente a
aproximadamente 69%. Houve poucos desenhos com arquiteturas ou representacdes

diferentes, alguns componentes dessas ilustragdes foram: bar do Bilu (1 vez), o campo de
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futebol (3 vezes), posto de saude (2 vezes), ponte (1 vez), transporte escolar (3 vezes) e

casas de moradores da regido (7 vezes).

Tabela 3 — Quantitativo dos elementos mais representados

ELEMENTOS QUANTIDADE PORCENTAGEM

Arvores 23 70%

Relevo e Escola 16 48%

Igreja 12 36%

Fonte: da pesquisa, 2023.

(...)Olhando superficialmente os desenhos entregues e sem realizar qualquer tipo de analise,
foi possivel identificar os elementos mais comuns aos desenhos: escola, Igreja e cachoeira.
Em seguida, as representacfes da ponte, rio e vegetacao local. Mas algo me chamou muita
atengdo: a riqueza de detalhes ao reproduzirem a Igreja e a escola em seus desenhos. Ao sair
para o patio externo, as criangas ndo tinham qualquer visdo para a Igreja e da forma como
se posicionaram enguanto faldvamos e observavamos a paisagem, ficaram quase todo o tempo
de costas para a escola. Concluo entdo que os desenhos realmente foram feitos em cima das
percepcdes e memorias que elas tém desses espacos. Tentei pensar em quantas
coisas/construcdes sou capaz de reproduzir com tantos detalhes sem estar olhando
diretamente para o objeto ou uma imagem dele e, durante uns instantes, pensei que teria
dificuldades em reproduzir a minha proépria casa, o local onde moro ha quase 30 anos. Decidi
testar e arrisquei tentar reproduzir a fachada. Confesso que nunca fui muito boa com desenhos
e croquis, mas as maiores dificuldades realmente estavam em lembrar os detalhes. Por uns
instantes foi como se tivessem passados muito anos sem que eu visse a fachada que tinha visto
horas antes. Me pus a pensar nos detalhes e fiquei incerta sobre varios deles. Pensei em um
detalhe especifico — um beiral — que existia na altura da laje. Ele ainda estava 1&? N&o
consegui recordar. Tive que parar para observar ao chegar em casa: ndo, a fachada néo tem
mais o detalhe do beiral, ele foi retirado em algum momento e eu ndo percebi. Fico ainda mais
impressionada ao olhar os desenhos novamente, agora com maior atengdo e me dar conta da
precisdo das criangas em reproduzir alguns detalhes como os vitrais e a escada de acesso da
Igreja ou a escola em detalhes, incluindo holofotes, camera de seguranca e madeiras que
escondem uma janela quebrada. Me questiono se elas também tiveram as mesmas davidas e
incertezas que eu ou precisaram checar algo depois. (Registro retirado do didrio de campo.

Terceiro dia, atividade de desenho individual, dezembro/2022)

A segunda fase da etapa de desenhos consistia em reunir as criangas para a

elaboracdo de um mapa juntos, para o qual eles deveriam recortar e colar os elementos
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desenhados no dia anterior. Foi permitido que elas fizessem pequenos acréscimos — como
desenhar as estradas — e algumas alteragdes — como escurecer uma cor ou pintar algo que
n&o tivesse sido pintado. Essa etapa aconteceu fora da sala de aula, aproveitando as mesas
do refeitdrio, que eram maiores e permitiam as criancas a estarem todas juntas. Houve
um questionamento por parte de uma crianca que nao queria recortar seu desenho, entédo
foi explicado que, na verdade, elas recortariam copias e que 0s desenhos originais estavam
guardados. Diferente do que aconteceu na primeira atividade, as criancas ficaram mais
agitadas para essa e em alguns momentos, foi preciso interferir para garantir que todas as
criancas participassem e nenhuma fosse excluida. As crian¢as ndo concordaram o tempo

inteiro, mas souberam negociar bem e demonstraram habilidades no trabalho em equipe.

Figura 28 — Refeitdrio da escola EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

As criancgas do grupo A elaboraram 0 mapa coletivo assim como a maioria dos seus
desenhos individuais: com representacdes bidimensionais — exceto pela Igreja colada — e
utilizando planos verticais. J& as criangas do grupo B transferiram para o mapa coletivo
as mesmas ideias dos mapas individuais: o uso de profundida nas representacoes e a
disposicao dos elementos no mapa se deu de forma planificada.

O grupo A ndo compds o mapa na disposicao real dos elementos na comunidade:
ao final, eles mesmos fizeram a observagéo de a cachoeira ser depois da Igreja e ndo antes
como eles colaram no papel. O grupo B buscou ser fiel a realidade e se preocupou em
seguir as direcdes e disposi¢es mais proximas do real possivel.



Figura 29 — Criancas trabalhando na composic¢édo do mapa coletivo

Fonte: da autora, 2022.

75



76

Figura 30 — Mapa coletivo: representacdo do grupo A

Fonte: da pesquisa, 2022.
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Figura 31 — Mapa coletivo: representacao do grupo B
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Fonte: da pesquisa, 2022.
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6.2.2 Jogando o Holandacraft

As dificuldades para a realizacdo dessa etapa se concentraram na instalacdo dos
jogos nos laptops disponibilizados pela escola. Por se tratar de uma &rea rural, a conexdo
é instavel e precaria. Foram dedicadas aproximadamente 20 horas — distribuidas em trés
dias — a tentativa de instalacdo dos jogos utilizando a internet local, sendo que algumas
dessas horas precisaram ser cumpridas em uma ida para a escola que ndo estava prevista
no cronograma inicial da pesquisa empirica. Ao final do terceiro dia nenhuma das
tentativas de instalagdo havia sido concluida, assim, foi solicitado & direcdo escolar
permissao para o deslocamento dos laptops para Vitoria. A autorizacdo foi submetida a
trés condicdes: assinatura de um termo de compromisso, que as instalacfes dos jogos
fossem feitas no laboratério do NAU/UFES® e que os laptops fossem devolvidos as 7
horas do dia seguinte — o horério de abertura da escola. Em Vitoria, as instalagfes
aconteceram sem qualquer complicacdo e os laptops foram devolvidos no dia seguinte

conforme acordo firmado com a escola.

Figura 32 — Laboratério de informatica da escola EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

As criangas estavam muito empolgadas para essa parte da metodologia. Quase todas
as criancas sabiam jogar o Minecraft e as que ndo sabiam, aprenderam logo com seus
pequenos grupos. Quando elas receberam os laptops, 0s arquivos base ja estavam abertos.
Foi solicitado apenas que elas salvassem o jogo identificando a turma e um controle de
quais grupos utilizaram quais laptops foi feito para que no dia seguinte a atividade tivesse
continuidade.

%5 Ncleo de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Espirito Santo.
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Figura 33 — Criancas do grupo A jogam o Holandacraft

Fonte: da pesquisa, 2022,

As criangas do grupo A receberam orientacOes para projetarem a Holanda do futuro,
como elas gostariam de ver a comunidade dentro de alguns anos. As criancas do grupo B
receberam orientagdes para ocuparem e darem uso como se fossem o0s primeiros
imigrantes ao chegar ao local. Sobretudo, dar uso ao que antes foi o Casardo Holanda | e,

em seguida, ocuparem os demais espacos conforme lhes parecesse mais adequado.

Figura 34 — Criancas do grupo B jogam o Holandacraft

Fonte: da pesquisa, 2022.

O arquivo do jogo recebido pelas criancas era a representacdo de Holanda. O ponto

de partida para todas elas foi a escola. N&do houve qualquer tipo de limitacdo territorial:



80

as criancas poderiam ocupar qualquer lugar da comunidade, inclusive remover casas ou
outras construcdes, como a escola e a Igreja, para dar novos usos e ocupacgdes. Mesmo
sem serem limitados, as criangas preferiram ocupar os limites entre a escola e a Igreja,
mostrando um interesse em uma ocupacao mais centralizada, o que ndo € comum ao rural.
Como as criangas mesmo observaram e registraram, ha muitos espagos vazios no entorno
da escola. Espagos que possuem proprietarios, mas ndo usos. No jogo ndo havia a
limitacdo de ser propriedade privada: elas podiam ocupar da forma que Ihes fosse mais
interessante. Ainda assim, todos 0s grupos — ou quase todos — buscaram respeitar o
maximo possivel das propriedades com residéncias na regido, ocupando apenas areas

como o pétio externo da escola e o entorno da Igreja.

Quando questionadas sobre a comunidade, as criangas disseram ndo gostar. Mas ao
contrario do que se esperava, elas ndo disseram desejar morar nos grandes centros, como
a capital Vitdria ou outras cidades da regido metropolitana, como Vila Velha e Cariacica.
As criancgas apenas reclamaram das dificuldades de morar no interior, que essa era a parte
“chata” pois 1a “ndo tem nada”. Ou seja, elas apenas gostariam de ter mais acesso aos
servigos presentes nesses locais. Cullen (2009) fala das facilidades de se viver em cidade,
das facilidades de se ter acesso aos servigos — Servigos esses que as criangas desejam ter

acesso no interior.

O livro “Os capixabas Holandeses™ relata, ao contar a historia da comunidade, as
dificuldades dos holandeses imigrantes para terem acesso aos produtos e alimentos que
s6 eram vendidos no centro de Santa Leopoldina e como foi benéfico para eles quando o
Coronel José Alves de Nascimento abriu uma mercearia no local ainda que os pregos
fossem mais elevados que no centro. Mais de cem anos depois e a historia ndo € muito
diferente. As criancas aprenderam recentemente, na disciplina de histéria, sobre os
CasarGes Holanda | e Holanda 11, o que foi um facilitador ja que estava previsto que o
grupo B desse um uso e ocupacgédo para o Casardo Holanda | na etapa do Minecraft.
Algumas criangas desse grupo propuseram construcdes bem modernas no local, outras
reconstruiram o Casardo do modo como elas achavam que era, mas um determinado
grupo reconstruiu o Casarao e deu a ele 0 uso de mercearia. Ao serem questionados do
porqué desse uso especifico, responderam que sentem a necessidade desse comércio no
local, j& que os existentes ndo atendem da forma como gostariam. Foram entéo
questionados se sabiam que o Casardo Holanda I ja havia sido uma venda/mercearia, e

eles negaram. Por ironia ou coincidéncia, parte do problema persiste mais de cem anos
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depois e 0 mesmo imovel que um dia abrigou a solucéo, foi apontado pelas criangas para

0 mesmo fim.

Figura 35 — Casarao reconstruido para o funcionamento de uma mercearia

Fonte: da pesquisa, 2022.

Ha também uma forte relacdo das criancas com elementos naturais paisagisticos.
Mesmo sendo um ambiente rural, com presenca de muita mata, as criancas demonstraram
bastante interesse em preservar esses elementos e acrescentar mais, tanto nas atividades
de desenho quanto no Holandracraft. Esse desejo de inserir mais desses elementos é
traduzido, por exemplo, na proposta de um aquéario feita por um grupo. Apesar de
artificial, o aquério traz elementos naturais como agua, pedras e seres vivos — nesse caso,
geralmente peixes e plantas aquéticas. As criancas querem pavimentacdo. Elas tém
interesse nos servigos de um centro urbano, mas também em manter os elementos
naturais. Querem ‘o melhor dos dois mundos’®: as facilidades da vida urbana e a

paisagem do rural.

As criangas propuseram usos e ocupacOes para os diversos seguimentos: lazer,
salide/esportes, comércio, servigos publicos, entre outros. Abaixo algumas imagens dos

produtos das oficinas de Holandacraft.

3 Expressdo popular que significa desfrutar de duas situag@es e ter as vantagens de ambas.
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Figura 36 — Academia ao ar livre (grupo A) Figura 37 — Campo de futebol (grupo A)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
Figura 38 — Guarda corpo na ponte (grupo A) Figura 39 — Piscina esportiva (grupo A)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura 40 — Quadra coberta (grupo A) Figura 41 — Shopping (grupo A)
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Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
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Figura 42 — Aquério (grupo B) Figura 43 — Bar (grupo B)

T

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
Figura 44 — Reconstrucdo do Casardo Holanda | Figura 45 — Veterinario e pet shop no local do
(grupo B) Casardo Holanda | (grupo B)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura 46 — Centro de eventos (grupo B) Figura 47 — Terminal de 6nibus (grupo B)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
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6.2.3 Respondendo as perguntas de avaliacéo

Conforme fluxogramas apresentados na metodologia (figuras 6 e 7) a proposta
inicial para essa etapa era que as criangas pudessem responder as fichas de avaliagéo e
debater sobre as perguntas, mas assim como a etapa anterior, essa também sofreu
alteracdes. Assim, fora acrescentado para essa etapa uma atividade em que as criangas —
em comum acordo — listavam novos elementos, servigos e usos e ocupagdes que nédo
haviam acrescentado na etapa anterior. Essa atividade de listar os elementos manifesta-se
como um complemento da etapa anterior, do Minecraft, portanto, entende-se que devem

ser feitas as mesmas associacdes ou semelhantes:

— Elementos criados, portanto, de alto valor: na etapa do Minecraft sdo
entendidos como elementos de alto valor os mantidos. Aqui entendem-se
como de alto valor os criados, aquilo que fazem falta parada as criancas e,
portanto, elas gostariam de adiciona-los a sua comunidade.

— Elementos modificados entendidos serem de médio valor: os itens listados
pelas criancas e as modificacbes sugeridas por elas indicam que, ao
contrario do que era esperado, esses elementos ndo sdo de baixo valor e sim
que, na percepc¢do delas, sdo importantes e precisam de melhorias para
serem mais adequados ao uso;

— Elementos removidos, portanto, de baixo valor: o posto de saude foi o Gnico
listado, mas as criangas fizeram questdo de enfatizar: gostariam de remover
do local atual para um novo local, onde ele pudesse ser maior, 0 que nao
indica ser um elemento de baixo valor para elas. Talvez fosse mais adequado
coloca-lo na lista de elementos modificados, mas elas entenderam que era

uma remocao e quiseram aloca-lo no campo “remover”.

Para a lista “criar”, as criangas citaram alguns elementos em comum: hospital,
parquinho, quadra de esportes, piscina esportiva e para lazer, shopping, pavimentacao e
supermercado. Outros elementos listados pelo grupo A e grupo B, respectivamente, que
pertencem ao mesmo grupo/seguimento: rodoviaria versus terminal de Onibus,

bar/lanchonete versus restaurante, arvores frutiferas versus vegetacéo.

Ainda na lista de “criar”, os participantes pertencentes ao grupo A citaram:
academia, aquario, arvores frutiferas, campo de futebol, creche, horta,

lojas/concessionaria, museu, posto de gasolina, pousada, sala de cinema e zooldgico. Ja
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0s participantes do grupo B citaram: biblioteca, reconstrucdo do Casardo Holanda I,
centro de eventos, farméacia, ferro velho, Lan House, mercearia, padaria, pet shop e
vegetacéo.

Figura 48 — Listas de criar, modificar e remover

Fonte: da pesquisa, 2022.

Ao elaborar a lista “modificar”, ambos 0s grupos de criancas participantes
demandaram a reforma e/ou ampliacdo da escola e 0 mesmo para o posto de salde de
Holanda. Além disso, as criancas do grupo A listaram ainda: guarda corpo para a ponte,
a melhoria das estradas e transporte adequado. O grupo B listou: grades novas para a

escola, melhora da iluminagdo e melhora da qualidade de conexéo da internet.

A lista de remover do grupo B néo teve nenhum item listado, enquanto o grupo A
listou posto de satide, mas como mencionado acima, 0 desejo das criancas era a ampliacao

e mudanca de local.

As criangas demonstraram ter boas nogdes de coletividade e — ao contrario do que
comumente se espera de criangas — ndo focaram somente em usos que pudessem
proporcionar lazer para elas. Expressaram preocupac@es com a saude publica externando
o0 desejo de terem um hospital, um posto de satde maior na comunidade e farmacia; com
a educagdo quando demandam ampliacdo e reforma da escola, pavimentacdo e/ou
melhoria das estradas — ja que em dias de chuva muitos deles ndo conseguem assistir as
aulas pois o transporte ndo consegue acessar determinados locais; com a préatica de
esportes quando listam piscina e quadra esportivas; com mobilidade quando adicionam
rodoviaria e terminal de transporte publico; com a seguranca, quando solicitam troca do
gradil das janelas das salas de aula do segundo andar da escola e a instalagcdo de guarda
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corpo na ponte proxima a escola; e também de lazer, quando listam pousadas,

restaurantes, salas de cinema, shopping, etc.

(...)Em ambas as turmas expliquei para as criangas que a ideia inicial era termos um mapa
coletivo produzido por elas no Minecraft, mas em virtude do fim do ano letivo e da copa do
mundo — que impactou no planejamento de aulas ja que os alunos precisam ser liberados mais
cedo em alguns dias de jogo e repor algumas aulas — a atividade precisaria ser reduzida. Dividi
0 quadro em trés partes: criado, modificado e removido, e solicitei que as criangas me
ajudassem a listar tudo que elas criaram, modificaram ou removeram no Minecraft. Apos,
perguntei se haviam ainda alguns acréscimos que elas gostariam de fazer e ndo havia dado
tempo durante as aulas em que jogaram. Elas assentiram e entdo listamos, de pincel vermelho,
tudo aquilo que faltou. Ficou nitido que a maioria dos itens listados ndo haviam sido pensados
anteriormente e sim naquele momento, mas néo vi prejuizo para o resultado final da atividade
visto gque entre as etapas anteriores havia também um intervalo de pelo menos 24 horas, 0 que
permitia que elas refletissem melhor sobre isso. As duas turmas listaram coisas em comum e
penso que isso seja um sinal de que séo coisas que realmente fazem falta para a comunidade
como um todo e que as criancas estdo atentas a essas necessidades —ao meu ver, mais um sinal
claro de que estdo aptas a participarem e contribuirem nos planejamentos territoriais.
(Registro retirado do diario de campo. Oitavo dia, atividade de desenho individual,
dezembro/2022)

Ao responder as perguntas de avaliacao, além de reafirmarem aquilo que ja haviam
representado e expressado nas etapas anteriores, as crian¢as mostraram outros valores que
0s desenhos ndo mostram, como: preservar a lgreja por ser um “monumento sagrado”,

37 & por gostarem de frequentar o local; manter as residéncias por

“patrimonio histdrico
ser importante para as pessoas terem abrigo; preservar as matas pois elas oferecem

“sombra” e “beleza”, entre outros.

A seguir serdo inseridas algumas das respostas dadas pelas criancas. As frases serdo
reproduzidas da mesma forma que foram escritas, mantendo-se inclusive os erros de
escrita. Quando questionadas “O que vocé mudaria na comunidade Holanda? Por qué?”,

as criancas participantes responderam:

37 Apesar de as criancas entenderem a Igreja como um patrimonio historico por ser muito antiga e ter um
valor afetivo agregado pela comunidade, os Unicos imdveis tombados da comunidade de Holanda sdo os
Casardes Holanda | e I1.
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Figura 49 — “O que vocé mudaria na comunidade Holanda? Por qué?”

Fonte: da pesquisa, 2022.

Quando questionadas “O que vocé manteria na comunidade Holanda? Por qué?”,

as criancas responderam:

Figura 50 — “O que vocé manteria na comunidade Holanda? Por qué?”

Fonte: da pesquisa, 2022.

As respostas, especialmente para a terceira pergunta, confirmam o interesse, a
habilidade e o0 engajamento das criancas no planejamento da cidade e/ou territorial — no

caso dessa pesquisa, uma comunidade rural. Quando foram questionadas “O que vocé
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aprendeu com as atividades de desenhos e do jogo Minecraft? Como foi a sua

experiéncia?”, elas responderam:

Figura 51 — “O que vocé aprendeu com as atividades de desenhos e do jogo Minecraft? Como
foi a sua experiéncia?”

L_______| E—

NO DESENHO APRENDI A
IMPORTANCIA DE OBSERVA QUE REALMENTE
AS COISAS AO REDOR PRA HOLANDINHA PRECISA

QUANDO CHEGAR UMA
ATIVIDADE DESSA A GENTE DE UMA GERAL POIS E
SABER AQUI RESPONDER. TUDO MUITO VAZIO.
NO MINECRAFT EU APRENDI FOI MUITO LEGAL
A TRABALHAR EM EQUIPE TEMTAR CONSTRUIR

ARAIERIODCS OQUE VOCE QUERIA

TRABALHAMOS JUNTAS
PRA MUDAR AS COISAS AO
NOSSO REDOR.

EM HOLANDINHA.

EU APRENDI QUE TUDO
PRECISA DE
MODIFICAGAO E QUE
TODOS NOIS TEM UMA
OPINIAO DIFERENTE DE
TODOS. 0 JOGO FOI
MUITO LEGAL,
PRINCIPALMENTE AS
BRINCADEIRAS QUE
FIZEMOS.

Fonte: da pesquisa, 2022.

6.3 O MAPA FINAL

Como mencionado no capitulo anterior, nem todas as atividades previstas foram
realizadas com as criancas. Para o mapa final, havia a previsao de que seria montado pela
pesquisadora, apresentado as criancgas, passaria por ajustes até que chegasse a um produto
final que agradasse aos representantes da comunidade — nesse caso, as criangas. Devido
a ndo realizagdo dessa atividade, optou-se pela montagem do mapa com os elementos
desenvolvidos pelas criancas — sem realizar qualquer tipo de acréscimo, mesmo aqueles
ja citados pelas criancas — e agrupando-os seguindo o mesmo padrdo dos mapas
anteriores: ocupando principalmente as regides proximas da escola, das ruinas do antigo

Casardo Holanda | e da igreja.

Devido as configuraces do jogo, no momento de unir todos os elementos em um
Unico arquivo, houve limitacdo quanto a rotacdo dos elementos refletindo, assim, na
disposicdo dos mesmo no mapa final. Buscou-se respeitar algumas setorizacfes —
intencionais ou ndo — presentes nos mapas elaborados pelas criancas: elementos ligados
ao esporte proximos a escola; elementos ligados ao lazer entre escola e a igreja; elementos
comerciais proximos as ruinas do antigo Casardo Holanda I; e elementos destinados aos

servicos proximos a igreja.



Figura 52 — Setorizac¢do do Mapa Final

Fonte: da pesquisa, 2023.
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A elipse vermelho compreende a regido no entorno da escola. Nessa regido estao
dispostos os elementos voltados para a parte educacional e pedagdgica, como: a escola, a

quadra coberta de esportes, a piscina para pratica esportiva e a biblioteca.

Figura 53 — Elementos destinados a area educacional

Fonte: da pesquisa, 2023.

A elipse azul compreende os elementos destinados ao esporte e lazer e estdo
dispostos logo apos a ponte, entre a escola e as ruinas do Casardo Holanda I. Nessa regido
foram alocados os elementos correspondentes a academia ao ar livre, o parquinho
(representado pelas criangcas com um cercado e uma fogueira), 0 aquéario e o0 campo de
futebol.

Figura 54 — Elementos destinados ao lazer

Fonte: da pesquisa, 2023.
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A elipse amarelo compreende a regido das ruinas do Casardo Holanda | e abrange
principalmente os elementos de uso comercial (Figura X). Da direita para a esquerda,
estdo: a venda — com a reconstrucdo do Casardo Holanda | —, a clinica veterinaria, o

shopping e o restaurante.

Figura 55 — Elementos comerciais

Fonte: da pesquisa, 2023.

E, por fim, os elementos que compdem a regido que compreendida pela elipse
branco. Ali estdo dispostas a Igreja, o centro de eventos representado pelas cores da

bandeira Holandesa e o terminal de dnibus municipal e/ou intermunicipal.

Figura 56 — Elementos destinados ao lazer e servi¢os no entorno da igreja

Fonte: da pesquisa, 2023.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Na propositura de uma pesquisa, para que se alcancem os resultados esperados —
totalmente ou parcialmente — é preciso que alguns pontos estejam definidos: o problema
que ird mover e justificar o desenvolvimento da pesquisa; os objetivos especificos que
irdo nortear as acOes e levantamentos a serem realizados; as hipOteses a serem
confirmadas e/ou descartadas; o local onde a pesquisa sera realizadas (caso se aplique);
mas ndo menos importante: o(s) publico(s)-alvo(s) ao qual se destina a pesquisa, que
podem ser 0s préprios participantes, outros pesquisadores, administradores publicos etc.
Para este ultimo ponto, a importancia esta (também) no fato de que a linguagem devera
estar adequada ao(s) publico(s) participante(s), de modo que compreendam bem as
propostas e sintam-se confortiveis para expressar suas ideias. Por este motivo, com base
nas afirmacdes de Tonucci (2015) que aponta que o desenho supera os debates quando se
trata de criancas e que é possivel a todas as criancas, 0s desenhos (manuais e digitais)
foram escolhidos como a linguagem de expresséo e ferramentas de desenvolvimento da

metodologia para esta pesquisa.

Ao realizar o levantamento bibliografico, entendeu-se que quando se trata de
assuntos do interesse da comunidade e assuntos onde hoje a crianga ndo é considerada
como parte ativa do processo — como é o caso do planejamento territorial — deve haver
uma mudanca de postura e passar a ter a crianca como parte interessada também. E
importante sinalizar que, ao envolver a crianga nos assuntos da comunidade, criam-se
cidaddos pro ativos e que se reconhecem como parte da cidade e, consequentemente,
criam-se cidades onde ha maior qualidade de vida, onde os beneficios estdo presentes em
questdes como seguranca, mobilidade e satde da populacdo. Mas, para além disso: uma

cidade feita para criancas deve também ser feita por criancas.

Conforme a pesquisa empirica foi sendo desenvolvida com a colaboracdo das
criangas, foi notavel que — além de manifestarem interesse em participar de atividades
voltadas ao planejamento territorial, demonstrando engajamento e habilidade ao executar
as atividades — as criangas demonstraram também ter uma boa nocéo de coletividade: em
geral as propostas giravam em torno de melhorar a qualidade de vida da comunidade
como um todo, de modo que as a¢Bes ndo eram restritas aos interesses pessoais. E possivel
listar alguns momentos — durante a etapa das perguntas de avaliagdo — em que fica
evidenciada a preocupacao das criangas em atender os interesses dos demais membros da

comunidade:
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1. As criangas propuseram a troca do bar por uma mercearia;

2. A construgdo de um hospital®® na regido para atender aos moradores que n&o
possuem veiculo proprio para realizar esses deslocamentos;

3. A construcdo de uma academia ao ar livre e uma piscina esportiva para aqueles
que ndo poderiam custear a prética de exercicios®;

4. Manter a Igreja de Holanda, pois as pessoas gostam;

5. Variedade nos servicos oferecidos na comunidade — opg¢des de comércio, saude,

lazer — justificando que os membros locais precisam de ““coisas novas e melhores”.

Sdo também nas respostas as perguntas de avaliacdo que ha a confirmacdo do
Minecraft como uma ferramenta adequada no desenvolvimento do planejamento
territorial com criancas: elas entendem e gostam do jogo; as criangas que ndo o0 conhecem
conseguem aprender rapido; e 0 jogo permite a (re)construcdo e representacdo do
territério, com blocos de 1m3 — 0 que permite a reproducdo dos elementos em escalas

semelhantes as reais, facilitando a visualizacéo.

Evidentemente, é possivel que ao aplicar essa mesma metodologia a outros grupos,
como criangas urbanas ou criancgas de outras faixas etarias, os resultados e produtos sejam
diferentes. As vivéncias pessoais € 0 meio em que as criangas estao inseridas foram as
fontes de informacao utilizadas por elas para cada atividade executada, onde basearam as
propostas em valores subjetivos atribuidos por elas. Entdo, ao alterar os seres
participantes e 0 ambiente onde estao inseridos, espera-se que sejam manifestados valores

e resultados diferentes — 0 que nao invalida as conclusdes desta pesquisa.

Assim, retornando aos objetivos que pretendia-se atingir no desenvolvimento da
pesquisa, 0 primeiro objetivo delineado intencionava explorar o engajamento e as
habilidades das criancas no planejamento territorial utilizando os jogos como
ferramentas. Ao propor as atividades, nenhuma criangca se negou a participar e todas
produziram algo — a maioria dos grupos produziu mais do que um elemento, o que talvez
ndo tenha transparecido no capitulo de resultados obtidos por as propostas tambeém terem

sido representadas por outro grupo. Quando questionadas se houve algum incobmodo e

38 0O hospital mais proximo da comunidade de Holanda é o Hospital Nossa Senhora da Penha, localizado
no centro do municipio de Santa Leopoldina/ES, e fica a uma distdncia de aproximadamente 20
quilémetros, sendo 8 quildmetros destes em estrada de chdo. A estimativa do Google Maps é que utilizando
a escola como ponto de partida e o0 hospital como destino, sdo gastos 42 minutos percorrendo o trajeto.

39 Atualmente ndo ha na comunidade, nem mesmo nas comunidades vizinhas, locais destinados & pratica
de exercicios, sejam esses ambientes publico ou privados.
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com o grau de satisfacdo ao realizar as pesquisas, 0 posicionamento se deu de forma
positiva em todas elas. N&o houve nenhum registro de insatisfacdo com as atividades
realizadas, mas houve alguns pedidos para que as oficinas continuassem inclusive no ano

letivo seguinte.

O segundo objetivo delineado intencionava evidenciar que as acdes propostas pelas
criancas, baseadas no valores subjetivos ofertados por elas, podem servir como base para
acOes concretas em prol da comunidade. A forma como as criancas sdo excluidas do
planejamento territorial faz parecer que ndo ha nenhuma nocéo da realidade presente
nelas e que os pedidos serdo absurdos e fantasiosos, como uma casa de bonecas feita de
sorvete. Ao contrario disso, os resultados obtidos na realizacdo desta pesquisa mostraram
que as criancas ndo somente demonstram uma boa nog¢do do que é realidade e o que é
fantasia, como estdo atentas as questdes sociais e de seguranga, ja que propuseram a
instalacdo de guarda corpo como protecdo para as pessoas na ponte que fica a menos de
100 metros da escola. Além disso, todas as propostas atendiam a comunidade como um
todo. Ndo houve registro de nenhuma proposta que objetivasse atender a um desejo

pessoal e individual.

Os objetivos foram tracados para que, ao final, fosse possivel avaliar 0s interesses
e as habilidades e/ou engajamento de um grupo de criangas no desenvolvimento de
projetos de espacos publicos, para justificar a insercdo desse grupo em politicas publicas
que envolvam o planejamento territorial. Conforme descrito anteriormente, as atividades
e resultados atingidos mostraram-se satisfatérios, de modo que se concluiu, entdo, o

atendimento total dos objetivos delineados para esta pesquisa.

Apesar de atingir os objetivos, alguns pontos de melhorias identificados sugerem
que talvez fosse interessante trabalhar as criancas em duplas € no maximo trios — ndo
mais quartetos ou grupos maiores — e com mais tempo de jogo. As criancas demandaram
mais tempo e certamente a pesquisa teria alcangado resultados ainda mais relevantes se

elas pudessem trabalhar melhor e em grupos menores as suas intengdes.

Ainda, entendendo que aperfeicoar as atividades realizadas e que o
desenvolvimento de pesquisas nesse campo é benéfico para as criancas, para a cidade e
para a sociedade como um todo, levantam-se as seguintes questdes para trabalhos futuros:
como inserir atividades e ferramentas (como as que foram trabalhadas nesta pesquisa) na
rotina da crianca e/ou em um curriculo pedagogico? Como incentivar as novas geracoes

a serem mais ativas no planejamento territorial? Quais sdo o0s beneficios desse
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envolvimento? Como convencer os administradores municipais dos beneficios de incluir

todos 0s grupos nas questdes da comunidade?
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Santa Leopoldina, de de 2022.
COMUNICADO AOS PAIS
Senhores Pais,

Ola! Me chamo Lorena Frassi, sou formada em arquitetura e urbanismo, e estou realizando uma
pesquisa de mestrado na Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), em Vitdria, onde estudo a
participagdo infantil no planejamento territorial. Para isso, em conjunto com a equipe pedagogica da
escola EMEF Alfredo Leppaus, estaremos realizando atividades de desenhos manuais (em papel) e
digitais (no jogo Minecraft).

Por esse motivo, venho através desse comunicado solicitar a autorizagao de voceés, pais/responsaveis
legais, e convidar o seu filho/sua filha para participar dessas atividades.

Em anexo envio duas vias do TCLE (Termo de Consentimento Livre e Esclarecido) com todas as
informagoes sobre a pesquisa e a participagao voluntaria do/a seu filho/sua filha.

Caso se sintam desconfortaveis ou tenham alguma divida sobre essas atividades, fiquem bem a
vontade de falar comigo para maiores esclarecimentos.

Obrigada pela atengao dos senhores(as).

Arquiteta Lorena Frassi
Cel: (27) 99826

E-mail: lorenafrassi@hotmail.com

OBS: A minha pesquisa ¢ orientada e supervisionada pelo Prof. Dr. Lutero Proscholdt Almeida e
coorientada pelo Prof. Dr. Bruno de Andrade (que ja desenvolveu trabalhos com a Escola do Tirol
entre 2014 e 2018).
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O seu filho/a sua filha estd sendo convidado a participar da pesquisa intitulada: “Cidades e Criangas: Uma
Proposta de Planejamento Territorial nos Nucleos de Holanda e Holandinha — Santa Leopoldina/ES”, realizada
pela discente Lorena Frassi, vinculada ao mestrado em arquitetura e urbanismo, da Universidade Federal do
Espirito Santo. O objetivo é investigar o engajamento e habilidade da crian¢a no desenvolvimento de projetos
para o espago publico, dada a importancia de incluir no planejamento dos espagos comunitirios 0 maximo
possivel de membros das comunidades, o que ndo é uma realidade na maioria das cidades.

Essa pesquisa serd realizada na escola EMEF ALFREDO LEPPAUS, localizada em Holanda — Santa
Leopoldina/ES. As criangas pertencentes ao 6° e 7° ano do ensino fundamental serdo convidadas a compor dois
grupos que realizagao atividades de desenhos manuais e desenhos digitais representando os nicleos de Holanda
e Holandinha. Na primeira etapa, as criancas utilizardo lapis e papel para representar Holanda e Holandinha
duas vezes: primeiro individualmente e, em seguida, em um tnico grupo. Na segunda etapa, as criangas
utilizardo os notebooks disponiveis na escola e o jogo Minecraft para representar Holanda e Holandinha do
futuro (6° ano) e como gostariam de intervir na ocupagao dos nicleos no passado (7° ano). Essa etapa também
sera realizada em duas fases: primeiro em duplas e trios, e posteriormente, em um unico grupo. A terceira e
ultima etapa é reservada para a avaliacdo das atividades. As criancas serdo convidadas a responderem trés
perguntas: 1) O que vocé mudaria na comunidade Holanda e Holandinha? Por qué?; 2) O que vocé manteria
na comunidade Holanda e Holandinha? Por qué?; e 3) O que vocé aprendeu com as atividades de desenhos e
do jogo Minecraft? Como foi a sua experiéncia? As perguntas serdo enviadas para a crianga responder em casa
com auxilio dos responsaveis, se assim elas desejarem. Posteriormente, as respostas serao apresentadas em
sala utilizando a aula prevista para isso. Caso a crian¢a nao queria ou nao se sinta a vontade em responder as
perguntas acima, ela sera dispensada de respondé-las sem qualquer tipo de cobranga.

A previsdo € que a pesquisa e as atividades sejam iniciadas e finalizadas durante o més de novembro de 2022.
Estima-se que 6 aulas serdo suficientes para o desenvolvimento das atividades, que ocorrerdo no horario de
aula.

10 Atividade individual - desenhos manuais 1 50 min
20 Atividade coletiva - desenhos manuais 2 1he40min
62 ANO - -
GRUPO A 30 Atividade individual - desenhos digitais 1 50 min
40 Atividade coletiva - desenhos digitais 1 50 min
59 Atividade de avaliagdo das oficinas 1 50 min
1¢ Atividade individual - desenhos manuais 1 50 min
20 Atividade coletiva - desenhos manuais 2 1he 40min
72 ANO - s R R A
GRUPOB 30 Atividade individual - desenhos digitais 1 50 min
40 Atividade coletiva - desenhos digitais 1 50 min
5@ Atividade de avaliagdo das oficinas 1 50 min

Nao hé nenhuma previsdo de gastos para a participacao dessas atividades, mas caso haja algum gasto por parte
da crianga participante, haverd ressarcimento. Os materiais de desenho a serem utilizados (como papéis e 14pis
de cor) serao disponibilizados pela pesquisadora e os recursos de tecnologia (como computadores e rede de
internet) serdo disponibilizados pela escola.
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Sera garantido as criangas participantes o direito de confidencialidade e sigilo, de modo que seus desenhos nao
serdo identificados de nenhuma forma e ndo terdo seus nomes citados ou rostos expostos na pesquisa. Os
produtos finais — nesse caso, os desenhos — serao utilizados apenas para a pesquisa e artigos originados dela.
Caso seja feitas fotos durante a oficina, as criangas terdo seus rostos cobertos antes da publicagdo das mesmas
para que nao sejam identificadas.

Conforme Resolugao 466/2012 do Conselho Nacional de Satide, caso a crianga participante sofra qualquer tipo
de dano resultante de sua participacdo na pesquisa, terd resguardado o direito a assisténcia e a buscar
indenizaco.

Em caso de autorizagdo para a participacdo do seu filho/da sua filha nas atividades, as duas vias do TCLE

deverdo ser rubricadas em todas as paginas e assinado na tiltima folha. Uma via ficara com os responséveis e
a outra via devera ser devolvida para a pesquisadora.

A crianga participante, bem como seu responsavel legal, tera o direito de retirar o consentimento e deixar de
participar da pesquisa a qualquer momento, podendo informar a pesquisadora responsavel pela atividade a sua
vontade de nao participar através dos contatos disponibilizados ao final desse termo de consentimento.

Este estudo poderd apresentar alguns riscos durante arealizagao das atividades propostas na pesquisa. A seguir,
esses riscos serdo relatados e também as medidas que serdo tomadas para evitar esses desconfortos. A crianga
participante podera apresentar cansaco fisico e mental no desenvolvimento das atividades. Por esse motivo, as
atividades foram divididas em 6 aulas e ocorrerdo em dias distintos, dando espago para que a crianga absorva,
entenda e descanse a mente; podera sentir inseguranca ao representar a cidade por meio do desenho, resultando
em estresse. Por esse motivo, as criangas serdo advertidas frequentemente de que ndo ha resposta certa ou
errada e que os desenhos deverao ser realizados de acordo com suas lembrancas; podera haver constrangimento
em expor suas opinides na elaboragdo dos mapas coletivos. Assim, nenhuma crianca sera for¢ada a contribuir
oralmente, sendo uma manifestacdo espontanea e opcional para elas; as criangas podem apresentar desconforto
com a presenca da pesquisadora — até entdo uma desconhecida. Como forma de suavizar a presenca e diminuir
esse desconforto, haverd um breve contato anterior ao inicio da realizagio das pesquisas, onde estarei presente
apenas acompanhando a rotina delas e sendo apresentada pela equipe pedagdgica escolar; interferéncia na
rotina escolar, podendo causar quebra do progresso de aprendizado. Por essa razdo as atividades serdo
realizadas em conjunto com a equipe pedagogica da escola, para que eles decidam em quais dias e horarios as
atividades deverao ocorrer, sem que haja prejuizos para as criangas; conflito de interesse entre participante X
pesquisadora, onde as criangas podem desejar representar algo que nao seja relevante para a pesquisa. Nesse
caso, sera aceito qualquer manifestagdo ou representacdo da crianca e, caso nao seja relevante, sera feito o
registro em didrio de campo e sera desconsiderado na analise dos resultados; quebra de sigilo. Por esse motivo,
¢ garantido que os resultados serdo confidenciais e utilizados apenas para fins cientificos; quebra do anonimato.
Assim, seréd garantida a nao identificacdo nominal dos produtos da pesquisa em nenhum local; exposi¢do da
imagem da crianga participante através de fotos e videos, que podera acabar resultando na sua identificagao.
Dessa forma, em nenhuma hipdtese serdo divulgadas fotos e videos que foquem ou exponham o rosto e,
consequentemente, a identidade da crianga. As fotos e videos irdo capturar, preferencialmente, os desenhos
realizados. As midias onde estiverem rostos infantis visiveis serdo editadas para que ndo haja a identificacio;
disponibilidade de tempo livre para responder as perguntas da etapa 3. Caso deseje, é assegurada a crianca e
aos seus responsaveis o direito de interromper a sua participacao na pesquisa em qualquer momento.

Assim como apresenta 1iscos, essa pesquisa apresenta também beneficios para as criangas participantes. Elas
irdo praticar a habilidade de didlogo e negociacdo na elaboragido de mapas coletivos; terdo a oportunidade de
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realizar um trabalho em equipe com os colegas de sala; a escola receberd uma licenca vitalicia do jogo
Minecraft, comercializado pela Mojang Studios, que podera ser utilizada para lazer ou realizacao de atividades
futuras propostas pela equipe pedagogica; Irdo ser estimuladas a ter sua atengdo voltada para as questoes
sociais e de infraestrutura do municipio; Irdo ter seus trabalhos expostos para elas mesmas e para a
comunidade. Alguns beneficios indiretos também poderao ser alcangados, como por exemplo: espera-se que
as atividades realizadas despertem nelas o interesse e sentimento de pertencimento as cidades em que vivem e
espera-se que, alcancando os resultados desejados e evidenciando o interesse e habilidade das criancas para
tal, essa pesquisa colabore na escuta de criangas por parte do poder publico e seus representantes no
planejamento de espagos urbanos.

Os desenhos serdo objeto de trabalhos cientificos e embasardo a dissertacdo de mestrado da discente Lorena
Frassi, cujos resultados poderdao ser acessados futuramente por meio do  portal:
http://www .arquitetura.ufes.br/pt-br/posgraduacao/PPGAU/disserta%C3%A7%C3%B5es-defendidas. Além
disso, como forma de devolver para as criangas e para a comunidade o resultado das atividades realizadas por
elas, os desenhos — sem identificagdo quanto aos autores dos mesmos — irdo compor uma exposicao na escola.
Assim, poderdo ser contemplados pelos estudantes participantes e estudantes dos outros anos escolares que
ndo participaram da pesquisa, professores e os responsaveis que desejarem ver.

Caso mude de ideia sobre a participagao do seu filho/sua filha nessa pesquisa, vocé poder4 solicitar sua NAQ
PARTICIPACAO enviando um e-mail para: lorenafrassi@hotmail.com ou enviando um recado manuscrito
para a escola com data e assinatura.

Em caso de duvidas sobre a pesquisa ou para outros esclarecimentos, o(a) Sr.(a) pode contatar a pesquisadora
responsavel, Lorena Frassi pelo telefone (27) 99826 [l ou e-mail: lorenafiassi@hotmail.com.

Em caso de dentincias ou intercorréncias na pesquisa, o Sr./a Sra. também poderé contatar o Comité de Etica
em Pesquisa do Campus Goiabeiras, da Universidade Federal do Espirito Santo (CEP/GOIABEIRAS/UFES)
através do telefone (27)3145-9820, e-mail: cep.goiabeiras@gmail.com, pessoalmente ou pelo correio através
do enderego: Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos, Av. Fernando Ferrari, 514 — Campus
Universitario, Prédio Administrativo do CCHN — sala 07, CEP: 29.075-910, Vitéria - ES, Brasil. O
CEP/GOIABEIRAS/UFES tem a func¢ao de analisar projetos de pesquisa visando a protegdo dos participantes
dentro de padrdes éticos nacionais e internacionais.

Eu, Lorena Frassi, declaro que esta pesquisa foi avaliada e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos/UFES e que todos os procedimentos experimentais estdo de acordo e obedecendo aos
principios éticos, conforme Resolugdes n° 466/12 e 510/16 do CONSELHO NACIONAL DE SAUDE, que
estabelecem as diretrizes e normas regulamentadoras para as pesquisas envolvendo seres humanos no pais.

Santa Leopoldina, de de 2022.

Lorena Frassi
Pesquisadora responsavel — Discente do PPGAU/UFES
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Eu, , responsavel legal pelo(a)
aluno(a) do ano, declaro

que compreendi o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e os procedimentos envolvidos na pesquisa
“Cidades e Criancas: Uma Proposta de Planejamento Territorial nos Nucleos de Holanda e Holandinha — Santa
Leopoldina/ES”, a ser realizada pela discente Lorena Frassi, na EMEF Alfredo Leppaus. Assim, autorizo meu

filho/minha filha a participar voluntariamente das atividades propostas pela pesquisadora.

Santa Leopoldina, de de 2022.

Assinatura do responsavel
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TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Ol4! Me chamo Lorena Frassi, sou formada em arquitetura e urbanismo, e estou realizando uma pesquisa de
mestrado na Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), em Vitoria, onde estudo a participagdo de
criangas no planejamento das cidades. Para isso, em conjunto com a equipe pedagégica da escola onde vocé
estuda (EMEF Alfredo Leppaus), estarei realizando atividades de desenhos manuais (em papel) e digitais (no
jogo Minecraft).

Venho convidar vocé a participar desse estudo e atividades comigo. O titulo da minha pesquisa é: “Cidades e
Criangas: Uma Proposta de Planejamento Territorial nos Nucleos de Holanda e Holandinha — Santa
Leopoldina/ES”. Seu pai/mae ou responsavel legal também serd informado para autorizar a sua participacao.
Pretendo saber se vocé, crianga, se interessa por essas atividades e se gostaria ou como gostaria de participar
e contribuir no planejamento da cidade.

Essas atividades vao acontecer na escola onde vocé estuda (EMEF Alfredo Leppaus) e irdo participar os alunos
do 6° e 7° ano do ensino fundamental. Vocés serdo divididos em dois grupos de acordo com a turma que fazem
parte e vao fazer desenhos dos niicleos de Holanda e Holandinha. Na primeira etapa, vocés utilizardo lapis de
cor e papel para desenhar Holanda e Holandinha duas vezes: primeiro sozinhos e depois a turma inteira junta
montando um cartaz. Na segunda etapa, vocés utilizardo os notebooks disponiveis na escola e o jogo Minecraft.
Os alunos do 6° ano irdo desenhar Holanda e Holandinha do futuro e os alunos do 7° ano irdo desenhar como
gostariam que tivesse sido a ocupacdo dos nucleos no passado, quando os imigrantes holandeses aqui
chegaram. Essa etapa também sera realizada em duas fases: primeiro em duplas e trios, e depois em um tinico
grupo. A terceira e ultima etapa € reservada para a avaliagdo das atividades. Vocés irdo responder trés
perguntas: 1) O que vocé mudaria na comunidade Holanda e Holandinha? Por qué?; 2) O que vocé manteria
na comunidade Holanda e Holandinha? Por qué?; e 3) O que vocé aprendeu com as atividades de desenhos e
do jogo Minecraft? Como foi a sua experiéncia? Vocés levardo as perguntas para responder em casa e depois
conversaremos sobre elas. A previsao € que as atividades da pesquisa acontecam durante o més de novembro
de 2022, durante o horario das aulas. Estima-se que 6 aulas serdo suficientes.

12 Atividade individual - desenhos 1 50 min
20 Atividade coletiva - desenhos 2 1he40min
B s T g :
GRUPOA 3 Atn{ld.ade md:vu?ual Mxnecraft 1 50 m!n
42 Atividade coletiva - Minecraft 1 50 min
2 Atividade de avaliagdo das oficinas 1 50 min
1° Atividade individual - desenhos 1 50 min
72 ANO - ° Atividade coletiva - desenhos 2 1he40min
32 Atividade individual - Minecraft 1 50 min
GRUPOB R R T T
o Atividade coletiva - Minecraft 1 50 min
50 Atividade de avaliagdo das oficinas 1 50 min

Caso aconteca algo errado, vocé, seus pais ou responsavel legal poderdo me encontrar pelos seguintes contatos:
e-mail (lorenafrassi@hotmail.com) ou telefone/whatsapp (27 99826 ]

A sua participagdo € importante para minha pesquisa, mas é também uma oportunidade de brincar e realizar
atividades em equipe com os colegas de sala. Vocés poderdo negociar as escolhas coletivas e irdo desenhar
juntos; terdo a oportunidade de ver e jogar nas cidades de Holanda e Holandinha dentro do Minecraft; irdo
desenhar a cidade do jeito que gostariam que ela fosse, incluindo ou excluindo qualquer coisa (por exemplo:
criar uma sorveteria); e verao seus trabalhos expostos em um mural na escola.
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A pesquisa e as atividades sdo seguras, mas vocé podera sentir alguns desconfortos ao realizar as atividades,
entre eles estdo: cansaco fisico e mental no desenvolvimento das atividades — mas nao se preocupe, faremos
pausas para evitar isso; inseguranga ao representar a cidade por meio do desenho, resultando em estresse — por
esse motivo, vocé ira desenhar como conseguir e lembrar. Nao ha resposta certa ou errada; constrangimento
em expor suas opinides na elaboragdo dos mapas coletivos — caso se sinta assim, ninguém ira forgar vocé a
falar ou fazer nada; desconforto com a minha presenga — vocés poderdo me procurar quando quiserem;
interferéncia na rotina escolar — por isso seus professores irfdo acompanhar e escolher os melhores dias e
horérios; quebra de sigilo — mas garanto que os desenhos e conversas serdo confidenciais e utilizados apenas
para esse estudo; quebra do anonimato — por esse motivo, ndo vamos colocar nome nos mapas e eu garanto
que nao falarei para ninguém quem ¢ o autor de cada desenho; exposi¢do das criangas participantes através de
fotos e videos — para que isso ndo acontega, evitarei tirar foto do rosto de vocés e, caso aparega em alguma
foto, irei cobrir antes de acrescenta-la a pesquisa. Portanto, ndo se preocupe! Os riscos existem, mas
trabalharemos da forma mais segura possivel buscando minimizar as possibilidades de incomodo e chateagao.

Gostaria muito de contar com vocé, mas vocé nao € obrigado a participar e ndo tem problema se desistir durante
a realizacdo das atividades. Isso ndo ird me aborrecer e vocé nao serd prejudicado de nenhuma forma. Caso
desista, poderé continuar assistindo seus colegas realizando a atividade ou ficar em outro ambiente realizando
outra atividade sob supervisao da escola e professores.

Suas informagdes ficardo sob sigilo, ninguém vai saber que vocé esta participando da pesquisa; nao falarei
para outras pessoas, ndo divulgarei fotos com seu rosto, nem darei para estranhos informacgdes sobre as
atividades.

Vocé nao vai precisar pagar nada para participar da pesquisa e também nao vai receber nada para participar.
A participagao ¢ gratuita e voluntéria. Eu irei fornecer os materiais que precisarem utilizar.

Caso aceite participar das atividades comigo, pe¢o que preencha os campos abaixo nas duas vias recebidas.
Uma ficard com vocé e a outra deveré ser devolvida para mim.

Eu , da turma

s

aceito participar da pesquisa “Cidades e Criancas: Uma Proposta de Planejamento Territorial nos Nucleos de
Holanda e Holandinha — Santa Leopoldina/ES”. Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.
Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nio” e desistir e que
ninguém vai ficar com raiva ou chateado comigo. A pesquisadora esclareceu minhas duvidas e conversou com
os meus pais/responsavel legal. Recebi uma copia deste termo de assentimento, li e quero participar da

pesquisa/atividade.

Santa Leopoldina, de de 2022.

Assinatura do menor Lorena Frassi
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ANEXO | - TESTEMUNHO MARCELO PERONI

Peroni Marcelo
Gestor de Cultura
Coordenador do conselho das crancas

"Em Jundiaf a crianca tornou-se a nossa prioridade: o brincar e a autonomia das criancas sio
fundamentais para as nossas vidas"

Como artista, minha pesquisa nos ultimos anos esteve voltada as crian¢as. Entrei na gestdo publica e
tive o privilégio de, a partir de uma indicagdo de nosso prefeito, Luiz Fernando Machado, ser um dos
pontos focais das politicas para a infancia em Jundiai.

Quando fiz parte da equipe que fez a adesio do municipio a Rede Latino Americana Cidade das
Criancas, pude conhecer pessoalmente Francesco Tonucci e toda a forca que emana desse inspirado
homem. Isso foi um grande acontecimento que me marcou profundamente e que posso afirmar, se
transformou num divisor de aguas em minha histéria pessoal. Ele cré e nos faz crer, que o brincar e que
a autonomia das criancas, sio fundamentais para nossas vidas. Que nossas cidades precisam se
transformar urgentemente, que temos que rever nossas priordades.

Poder para além das ideias e publicacdes, sentir, vivenciar e experimentar na pratica de uma cidade,
algumas das propostas dessa rede, ao lado de Tonucci, Chiqui Gonzales, Lorena Morachimo, Antonella
Prisco e tantos outros incriveis profissionais, me fez retornar a Jundiai, com a certeza de que essa era
uma escolha da qual eu nio abrinia mio em minha vida pessoal e profissional: dar voz as criangas.

O fato de presenciar na cidade de Rosdro, na Argentina, transformacées ocorridas ao longo dos
anos a partir da escuta e das propostas feitas pelas meninas e meninos e o modo como isso estd
incorporado na vida social e cultural da cidade, me fez enxergar que as transformacdes sao possiveis,
bastando vontade politica, empenho, determinacio e principalmente a compreensio da sabedoria
contida nas ideias das criancas.

Em Jundiai, desde a adesio 4 Rede, em 2018, estou a frente do Comité das Criancas e o aprendizado
que tenho tido é enorme. A generosidade, a perspicicia e a forma descomplicada com que observam a
cidade e seus problemas e solugbes é impressionante.

Mudancas sio dificeis, porém, possiveis, factivels e precisam ter em algum momento um inicio, um
ponto de partida. Que bom que Jundiai fez esta escolha. Que bom que eu possa fazer parte dela. Que
bom que outros colegas gestores publicos, de varias Areas, entenderam da importincia em fazermos de
Jundiai uma cidade das criangas. Que bom que hoje temos parceiros fundamentais para promover essas
politicas. Que bom que nosso prefeito esteve de bragos abertos, coraciao pronto e olhos e ouvidos
atentos para isso. Que bom que aqui, a crianca passou a ser nossa prioridade!
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