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Quanto as outras criaturas nao privilegiadas, a
sociedade cuida de sua necessidade de libertacédo
satisfazendo as necessidades que tornam a servidao
aceitavel e talvez até mesmo imperceptivel, e
concretiza esse fato no préprio processo de
producao.

(MARCUSE, 1973, p. 42)

A unificacdo dos opostos se abate sobre as proprias
possibilidades de transformacdo social onde
abrange as camadas sobre cujos ombros o sistema
progride, isto é, as proprias classes cuja existéncia
antes personificava a oposicdo ao sistema como um
todo.

(MARCUSE, 1973, p. 39)

O homem tem de vé-la (a diferenca entre
consciéncia falsa e verdadeira e entre interesse
imediato e real) e passar da consciéncia falsa para a
verdadeira, do interesse imediato para o interesse
real. SO podera fazé-lo se viver com a necessidade
de modificar o seu estilo de vida, de negar o positivo,
de recusar.

(MARCUSE, 1973, p. 17)



RESUMO

Esta dissertacdo se insere no ambito da pesquisa tedrica, no campo dos
fundamentos filoséficos da educacéo critica. O problema da pesquisa diz respeito
aos desafios que os conceitos de tecnologia e cultura, presentes nas reflexdes de
Herbert Marcuse, oferecem para a teoria critica da educagdo na atualidade. A
reflexdo gira em torno dos processos formativos a partir de sua relagdo com a
tecnologia, especificamente com a Internet. Parte da fundamentacéo filosofica de
Herbert Marcuse, sobre os conceitos de cultura e tecnologia presentes no livro One-
Dimensional Man e nos ensaios Sobre o carater afirmativo da cultura e Comentarios
para uma redefinicdo do conceito de cultura. A hipétese € que 0s conceitos
desenvolvidos pelo autor — em dialogo com fendmenos socialmente constituidos
bem como com os emergentes — caminham a contrapelo da I6gica da racionalidade
técnico-instrumental hegemonica. Toma como ponto de partida a revisao teérica cujo
resultado revela a atualidade e interesse pela tematica no campo educacional e
também constata a incipiéncia de trabalhos a partir da filosofia critica de Marcuse,
tanto em fontes nacionais quanto em internacionais. Pela andlise critica dos
trabalhos acessados infere-se que mediada pela Internet a tecnologia também pode
causar a utilizacdo de formas empobrecidas e reduzidas dos modos de perceber e
significar acontecimentos, relacdes, projecées e possibilidades, além de poder ser
alterado o carater da subjetivacdo por meio de processos de apropriacao de indicios
danificados de memoria e cultura. Combinados as técnicas de propaganda e
autopromocao, esses elementos corroboram a configuracdo e aplicagcdo do projeto
cognitivo para o sujeito unidimensional, confortavelmente rendido a l6gica da
sociedade que o produz. A potencialidade do uso de ferramentas tecnoldgicas livres
do projeto da racionalidade técnico-instrumental que se sobrepde a faceta sensivel e
amorosa da vida humana, tipico do capitalismo tardio das sociedades industriais
avancadas, pode reverter os movimentos de organizacdo tecnolégica intelectual e
politica, de conquista e manipulagdo do pensamento negativo, da consciéncia infeliz,
de liberdades, necessidades, desejos, modos de administrar o tempo livre, de
projecdo de padrbes de vida que em conjunto cerceiam movimentos para a
transformacéao social.

Palavras-chave: Cultura. Internet. Herbert Marcuse. Teoria educacional critica.



ABSTRACT

This work falls within the framework of theoretical research in the field of the
philosophical foundations of critical education. The problem of research concerns the
challenges that the concepts of technology and culture, present in the Herbert
Marcuse’s reflections, could provide to the critical theory of education today. The
reflection revolves around the formation processes from their relationship with
technology, specifically with Internet. Starts on Herbert Marcuse’s philosophical
foundation, on culture and technology concepts in the book One-Dimensional Man
and in the articles About the culture’s affirmative character and Comments to a
redefinition on the culture’s concept. The hypothesis is that the concepts developed
by the author — in dialogue with socially constituted phenomena as well as emerging
— go against the grain of the logic of hegemonic technical-instrumental rationality.
Takes as its starting point the literature review whose results reveals the relevance
and interest by this theme in the educational field and also notes the paucity of jobs
from Marcuse’s critical philosophy, both national as international sources. By the
critical analysis of accessed works is possible to infer that technology, mediated by
Internet, can also cause the use to impoverish and reduce ways to perceive and
signify events, relationships, projections and possibilities, and can change the
character of subjectivity through appropriation processes of damaged evidence of
memory and culture. Combined with advertising and self-promotion techniques,
these elements corroborates to configure and applicate the one-dimensional
cognitive design inside people, comfortably surrendered to the society’s logic that
produces it. The potential use of technological tools free of technical-instrumental
rationality design that overlaps the sensitive and loving facet of human life — typical of
late capitalism of advanced industrial societies —, can reverse the movement of
intellectual technological and political organization, of conquest and manipulation of
negative thinking, the unhappy consciousness, freedoms, needs, desires, ways of
managing free time, projection living standards which together curtail movements to
social change.

Keywords: Culture. Internet. Herbert Marcuse. Critical educational theory.
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INTRODUCAO

Sinto-me como que em um labirinto de Histéria, memodrias e contribuicbes
produzidas e perpetuadas através da cultura. Escovada a contrapelo e
desestabilizada diante da estrutura educativa pré-formatada, tecnicamente
reproduzida e imputada ao longo do meu processo educativo. Nos ultimos dois anos,
senti-me conectada a um fio muito ténue, entre saberes que em tempos atras
estiveram unidos e por motivos que de mim fogem ao controle foram separados.
Sinto-me impelida a aventura de conhecé-los e uni-los em mim, o que até pouco
tempo me parecia pouco provavel, quer pela ignorancia, quer pela formacao que me

fora oferecida.

No mesmo ano em que conquistei o titulo de licenciada em Ciéncias Bioldgicas fui
aprovada no processo seletivo para professora na Secretaria de Estado de
Educacao, onde assumi a regéncia de classe nas disciplinas de Ciéncias e Biologia.
O trabalho numa escola de caracteristicas intermediarias entre urbana e campesina
me proporcionou experiéncias enriguecedoras no ambito da formacdo humana para
além da adequacao de conteudos a realidade dos discentes. Foi possivel promover
aos alunos o processo de tomada de consciéncia sobre alguns aspectos do contexto
em gue viviam, por meio de pesquisas de campo, entrevistas com moradores da
regido e analise de dados referentes a vida cotidiana da comunidade. Em sala de
aula, aliamos os dados coletados ao saber sistematizado e propusemos possiveis
intervengdes que pudessem proporcionar melhorias na qualidade de vida dos
habitantes dos bairros estudados. Para mim, experimentar o conhecimento como

veiculo de intervencéo e transformacéo social foi algo tremendamente maravilhoso.

Cerca de quatro anos depois fui aprovada no processo seletivo para professora na
Prefeitura Municipal de Vila Velha. A frente das classes de Tecnologias
Educacionais, pude perceber como o0 contato com as Tecnologias da Informacéo e
Comunicagéo é significado de diferentes maneiras por um publico que variou de
criangas do 1° ciclo do Ensino Fundamental — 1° ao 4° ano — a jovens e adultos ja
idosos na Educacao de Jovens e Adultos. Conheci do espectro que em um extremo
corresponde a preferéncia por jogos educacionais ou para fins de entretenimento, e
no outro a ferramenta tecnolégica como meio de expressar experiéncias e

preferéncias e superar limitagbes. Houve também a demanda da urgente
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apropriagdo de ferramentas de edicdo de texto, planilhas, apresentacdes em
plataformas eletrbnicas e jogos que facilitassem a apropriacdo de contetdos

matematicos e de lingua portuguesa.

No ano seguinte ingressei no curso de POs-Graduacdo em Educacdo, onde fui
apresentada a teoria critica da sociedade e a obra do filosofo Herbert Marcuse,
enquanto aporte tedrico fundamentador de minha pesquisa e de novos movimentos

pessoais de reestruturacao e reeducacao.

Ao conhecer a trajetéria do autor com o qual tenho dialogado, percebi de modo
notério seu engajamento intelectual-afetivo com o tempo sécio-histérico por ele
vivido, realidade que n&o encontrei na juventude que comigo se formou — com o
término do curso de Ciéncias Bioldgicas nas modalidades de Licenciatura e

Bacharelado — e tampouco com a que se encontra em formacéo na Academia.

No estagio em docéncia no Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Federal do Espirito Santo (PPGE/UFES), no periodo de um ano
(2013/2 e 2014/1), tive contato com turmas de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e
Letras-Inglés, e, diante da experiéncia com estas, tenho me perguntado se a
constatacdo acima colocada seria uma consequéncia légica da selecdo de
contelidos para o curriculo. Como o0 contato com as ciéncias sociais, com a historia
e a memoria das conquistas humanas tem se dado ao longo da formacédo dos
sujeitos, desde a educacdo basica até o ensino superior? A elaboracdo curricular

tem promovido esse engajamento?

Quando se pensa no século XX — um periodo marcado por guerras mundiais que
corroboraram com a deformacéo da vida humana, por movimentos progressistas e
também por processos de globalizacdo —, ha que se compreender as influéncias que
se abateram sobre o plantio dessas areas de conhecimento sobre 0S processos
educacionais. Nesse contexto, foram plantadas as sementes do projeto tecnicista
gue visa a permanéncia da tendéncia de afastamento entre 0s sujeitos e o saber

sistematizado promovido pelo conjunto da humanidade.

Marcuse alerta que diante do distanciamento académico entre as ciéncias, todas
estariam passiveis ao uso, manipulacao e servico da cultura industrial avancada —

capitalismo —, como se pode ver abaixo:
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[...] a ciéncia da natureza, as ciéncias sociais e até as ciéncias humanas
assimilaram-se mutuamente, pelo que a propagagdo do empirismo
positivista, a luta contra tudo o que poderia ser chamado “metafisica”, a
aplicagao direta da “teoria pura”, a suscetibilidade de todas as disciplinas de
serem organizadas no interesse nacional e corporativo sdo exemplos [da
dicotomia entre Cultura e Civilizagdo] (MARCUSE, 1998, p. 156 e 157).

Nos processos civilizatorios, o ser humano é considerado um ser social e natural. A
fim de pensar as influéncias e condicbes do impacto antropico sobre a natureza e
outros homens, a partir de relagBes socio-histéricas busco uma logica que supere e
subverta a racionalidade produtivista do capital que se vale da tecnologia e de
instrumentos para espoliar e empobrecer a classe que vive do trabalho assalariado,

bem como deformar a natureza.

Esta pesquisa apresenta-se como um momento de reflexdo sobre a dindmica que
envolve o ser humano, a sociedade e a natureza a partir da relacdo que os
individuos estabelecem com a tecnologia. Para realizar este trabalho, fui motivada
pela necessidade de compreender o modo como o0s alunos tém utilizado a
tecnologia, mais especificamente a ferramenta Internet. A partir das leituras, comecei
a questionar como o contato com a Internet os tem direcionado através de pulsdes®
de vida ou de morte. Outra motivacao diz respeito ao desejo de compreender como
a formacdo humana pode ser afetada por inovagdes tecnoldgicas e seus impactos

nos modos de vida produzidos nas diversas e inovadoras formas de interacao social.

Além dos pontos j4 apresentados, questiona-se: como 0s sujeitos se relacionam
interpessoalmente e como se constituem como seres sociais diante do “tsunami” de
informac@es diariamente produzidas, publicadas e acessadas? Como as filtram e as
absorvem subjetivamente? Como lidam com a oferta de tdo variado contetdo

disponivel na rede mundial de computadores e como se subjetivam por meio desta?

Ha diversas formas de se conceber a relacdo que os usuarios costumam ter com a

Internet. Uma delas considera que essa tem proporcionado vantagens relacionadas

Compreende-se a partir de Kangussu que “pulsdo” € um conceito freudiano relacionado a
impulsos e satisfacdes instintivas que, quando utilizado por Marcuse, permite a analise para além
do biologicamente determinado, mas para o0 social e historicamente ocultado direcionado a
mecanismos de controle social e politico, pelo aprofundamento dessas dimensdes a subjetiva. A
autora aponta em Marcuse para a internalizagdo e reproducdo inconsciente da sociedade
repressiva, a qual tensiona pulsdes erdticas — de libertagdo da ignorancia, da insatisfacao e da
infelicidade, “[...] mediadas por imagens ou fantasias, por sua linguagem representativa,
historicamente determinada” (KANGUSSU, 2008, p. 78) — e pulsbes destrutivas para além do
estabelecimento da repressao necessaria a manutengdo dos processos de civilizagao.
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a novos modos de apropriacdo do conhecimento. Outra concepcao sustenta que a
Internet também tem se apresentado como veiculo para a difusdo de praticas
relacionadas tanto ao combate® quanto ao fomento® da violéncia entre e a partir de
criancas e adolescentes®, por exemplo, bem como a aparente motivacéo de crimes
passionais®, de injaria racial® ou de qualquer carater’ cometidos por adolescentes

sob as formas de brincadeiras, ameacas ou outras justificativas.

Diante do desenvolvimento humano, em uma perspectiva bioldgica, psicoldgica e
cultural, esta pesquisa busca responder quais desafios 0s conceitos de
tecnologia e cultura, presentes nas reflexdes de Herbert Marcuse®, oferecem
para a teoria critica da educagcdo na atualidade, bem como levanta outras
guestdes: quais seriam os limites para as tendéncias de empobrecimento da vida,
ligados a individualizacdo, isolamento dos sujeitos diante das promessas de
informacdo, entretenimento e relacionamentos interpessoais caracteristicos da

cultura aderida aos equipamentos eletrénicos e a Internet? Que tipo de producédo de

Pérez e outros (2013) descrevem a implantagédo e desenvolvimento de um programa no Chile de
prevencdo e intervencao contra o cyberbullying, forma de relacdo interpessoal caracterizada pelo
uso intencional e repetido de violéncia entre pares, que chega a atingir cotidianamente 25% dos
alunos chilenos e 50% dos individuos em idade escolar na Lituania, pais do leste europeu.

Zuin (2006) trata da violéncia e do discurso de 6dio entre docentes e discentes em redes de
relacionamento como o Orkut, desvelando o descontentamento diante da relagéo entre estes.

No video disponivel no YouTube, publicado pelo Diario Virtual (2015), um aluno assedia
moralmente e viola os limites de privacidade fisica de uma professora, tocando-lhe os seios e 0s
gluteos, tendo por expectadores colegas que filmam as cenas as gargalhadas.

“Christian Cunha, de 19 anos, assassina a ex-namorada Béarbara Richardelle (18 anos) em Vila
Velha-ES, no dia 17 de mar¢co de 2014, apds uma discusséo a respeito do vazamento de fotos
sensuais da moca numa rede social. No entanto, algumas fontes indicam que haviam outras
motivacdes relacionadas a vida social do rapaz que a ex conhecia.” Disponivel em:
<http://gazetaonline.globo.com/novo/_conteudo/2014/03/noticias/cidades/1482409-ela-sabia-coisa-
demais-e-nao-poderia-sair-dali-assim--diz-assassino-de-barbara.html>. Acesso em: 20 marcgo
2014. Jornais em niveis local e nacional divulgaram o caso, a exemplo do noticiario “Cidade
Alerta”, da Rede Record, e “ESTV”, da Rede Gazeta, afiliada da Rede Globo, estando as
reportagens dos dias 19 e 18 de marco disponiveis em <http://noticias.r7.com/cidade-
alerta/videos/jovem-mata-namorada-por-ciumes-de-fotos-dela-na-Internet-no-espirito-santo-
20032014> e em <http://gl.globo.com/videos/espirito-santo/estv-2edicao/t/grande-vitoria/v/ex-
confessa-morte-de-jovem-apos-fotos-sensuais-vazarem-na-Internet-no-es/3222506/>,
respectivamente. Acesso em: 20 mar¢o 2014.

O ginasta brasileiro e atleta de alto rendimento Angelo Assumpcéo foi exposto em redes sociais
onde a cor de sua pele foi comparada a disfuncionalidade e indignidade por outros atletas que
treinam diariamente com ele e que declaram amizade pelo atleta (AGENCIA GLOBO, 2015;
YOUTUBE, 2015).

E observada em salas de aula a pratica de gravar os colegas em momentos de distracdo ou em
eventos constrangedores, seguida de publicacéo imediata em redes sociais.

Dialogando e fazendo dialogar com a obra One-Dimensional Man para analisar e debater sobre a
dimenséo técnica e tecnolégica por meio do uso da Internet.
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memorias é valorizado nos trabalhos estudados?®

A hip6tese da pesquisa considera que a valorizacdo de um modo de vida
eminentemente voltado para o uso fetichizado da tecnologia, em especial da
Internet, tende e pode conduzir o individuo & formagdo unidimensional e
reprodutivista — de sujeitos autbmatos, submissos as condi¢cdes de dominacdo e
miséria e pouco propensos a identificagdo da humanidade entre si e outros sujeitos.

A pesquisa fundamenta-se nos conceitos de tecnologia e cultura de Herbert
Marcuse, 0s quais parecem caminhar na contramao dos discursos hegemoénicos que
supervalorizam a sociedade do desempenho, bem como o pensar e o agir
unidimensionais. O legado de Marcuse sinaliza a possibilidade de pensar uma

educacao critica.

Busco compreender se e como a hipervalorizacdo do uso das tecnologias, a
aceleracdo dos modos de vida, producdo e interacdo social, assim como a
superestimulacdo dos sentidos empreendida pela industria cultural, especialmente a
Internet, podem contribuir para o cumprimento de um projeto que encobre a

dimensdo humanistica da formacao.

O objetivo geral tem um duplo caréater: evidenciar a atualidade das reflexbes de
Marcuse para uma teoria educacional critica e contrapor a um determinado tipo de
discurso euférico — centrado em uma cultura afirmativa que perde seu potencial de

critica e contradicdo em relacdo ao uso da tecnologia para a formacdo autbnoma.

Os objetivos especificos séo: 1) fazer uma revisdo teorica que busque na producao
académica os esforcos de pesquisa que relacionem os processos educativos as
tecnologias emergentes; 2) avaliar as possibilidades de dialogo e os limites
encontrados; 3) mapear e analisar os conceitos de tecnologia e cultura na obra One-
Dimensional Man — traducao brasileira: A ldeologia da Sociedade Industrial — O
Homem Unidimensional —, a fim de investigar o potencial critico-reflexivo dos
mesmos; e 4) buscar estabelecer pontes entre as reflexdes de Marcuse, com

relacdo aos fendbmenos que envolvem o estabelecimento da Internet e sua

Aponta-se a preocupacdo com a memoéria concebida como uma instancia biossocial e as
interferéncias afetivas e cognitivas produzidas na presente geracdo pelo uso de alguns tipos de
tecnologias da comunicacao.
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penetracdo na sociedade brasileira, bem como a producdo de novos campos e
projetos cognitivos capazes de afetar a formacdo de criangcas e adolescentes em

atividades diarias.

Esta dissertacdo representa uma pesquisa de cunho tedrico, no ambito dos
fundamentos filosoficos da educacgéo. A dimensdo empirica acontece de forma mais

intensa no primeiro e no terceiro capitulos.

Direcionado a revisdo teorica, o capitulo | exibira o esforco de busca em acervos
eletrbnicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), dos Programas de Pés-Graduacdo da UFES (PPG/UFES), de
comunicacdes e posteres apresentados na Associacdo Nacional de Pos-Graduacéao
e Pesquisa em Educacédo (ANPED), e de periddicos académicos classificados pelo
Sistema WebQualis CAPES (Quadro 1). A metodologia adotada e a justificativa para
sua variagdo em relacdo as especificidades de cada acervo, bem como o0s
descritores e periodos de busca, seguem detalhadamente no corpo do texto do

capitulo 1.

Quadro 1 — Apresentacéo preliminar das fontes de pesquisa, dos resultados obtidos e dos periodos
de busca em cada fonte

Banco de Dados Resultados Periodo
Banco de Teses CAPES 0 2002-2011
PPG/UFES (61 cursos de Mestrado e Doutorado) 3 1991-2014

252 a 352 Edi¢cBes das Reunides Nacionais da ANPED (235

Comunicacdes e Posteres) 1 2002-2012

Periédicos Académicos (Educacdo e Realidade, Educacéo e
Sociedade, Revista Brasileira de Educacéo, Revista Ciéncia e 4 1976-2014
Educacao, Innovacién Educativa, Computers & Education)

Periédicos Académicos (Marcuse — somente no portal da

SciELO —, 279 titulos em circulagdo + 51 fora de circulacéo) 2 1974-2014

Nota: Dados coletados pela autora.

O capitulo encontra-se dividido em subitens a fim de permitir a apresentacao
guantitativa dos resultados encontrados em cada acervo eletrbnico, bem como a
discussdo de alguns pontos de diadlogo entre as publicacbes dos autores
encontrados e as ideias de Herbert Marcuse contidas nas obras escolhidas para
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andlise, além da colaboracdo de autores que compartiiham do posicionamento
teorico-critico de Marcuse. Ainda nesse capitulo é feito um levantamento quantitativo
de publicacbes em periédicos nacionais fundamentados na obra de Marcuse. A
guantidade de artigos que advém do estado do Espirito Santo e as flutuacbes
relacionadas a producdo anual nos chamaram a atencdo. Em uma andlise
qualitativa, sdo contemplados artigos que apresentam o didlogo entre a obra de

Herbert Marcuse e o campo educacional.

Aproveito para enfatizar a importancia da Internet enquanto ferramenta facilitadora
do acesso de vastos bancos de dados em diferentes partes do mundo, o que
permitiu o enriquecimento deste trabalho, especialmente no que toca o didlogo com

trabalhos empreendidos em outros espacos e tempos.

No capitulo I, apresento o panorama biografico sobre Herbert Marcuse, com o
objetivo de compreender o contexto histérico em que ele viveu e buscar
proximidades entre seu posicionamento sociopolitico e as intersec¢des conceituais
de sua obra com o tempo presente. Desejo, desta forma, ter elementos para situar
algumas de suas reflexdes mais potentes, em particular a forma como ele tratou a

relacédo entre tecnologia e cultura na sociedade contemporanea.

No capitulo IlI, tenho por objetivo mapear, no livro One-Dimensional Man e nos
ensaios Sobre o carater afirmativo da cultura e Comentéarios para uma redefinicdo do
conceito de cultura, o modo como Marcuse aborda os conceitos de tecnologia e
cultura, a fim de evidenciar elementos para se pensar a sociedade atual e buscar
fundamentos para uma perspectiva critica de formacéo. Considero a importancia das
faculdades da mente e do desejo humano a fim de avaliar de modo critico as formas
como o aparato tecnoldgico, especialmente a Internet enquanto ferramenta de
informacdo e comunicacdo, corrobora a manutencdo da organizacdo, rigueza e
violéncia sociais. Associada ao advento da globalizacdo discuto a manipulagéo
massiva da divulgacdo de eventos socio-histéricos, dos meios de comunicacdo e
das subjetividades, especialmente por meio da propaganda e de suas promessas de

vida melhor.

Assim como no capitulo I, esse capitulo € subdividido em momentos de analise a

partir da fundamentacéo tedrica de Marcuse a respeito dos papéis da cultura e da
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tecnologia direcionadas a internalizacdo do projeto da sociedade afluente por meio
de uma educacao cultural para a afluéncia (subitem 3.1). Esta mescla pensamento,
paixdes, felicidade, sentidos, comportamentos, consciéncia, satisfacdo, liberdade,
politica, negdcios, luta pela existéncia, exploracdo da natureza, violéncia, conflitos,
utilidade social, comunicagdo, esquecimento, progresso, aumento dos padrbes de
vida, acumulacéo, estimulos, traducdo e empobrecimento do universo da linguagem
e suas qualidades criticas, coletivizacdo, em sentidos intra e intersubjetivos,
conforme ilustrado na Figura 1. Vale ressaltar que seria sobremodo reducionista
afirmar que neste fluxograma encontra-se toda a complexidade do pensamento de
Herbert Marcuse sobre a educacdo cultural para a afluéncia. Essa imagem é€
utilizada com o Unico fim de introduzir e estimular o leitor & pesquisa relacionada a

perspectiva multifatorial marcuseana a esse respeito.

Figura 1 — Fluxograma representativo do cadenciado processo educativo cultural para a afluéncia na
Sociedade Industrial Avancada

operacionalismo  obliteracdo das
e qualicades
ad , uma educagio  imperativo funcionalizagdo  criticas e
orgaizagio, cultural da validade redugdo do pensamentoe  cognitivas da  formagdode
comprae venda dissemina o humana disciplinarizagdo adequagdo do municagéio linguagem uma falsa
da cultura projeto da SIA universal das massas sujeito dialética consciéncia

AR

VeiculoCivilizatdrio: produgdo® e internalizagéo do projeto cognitivo para a sociedade
Proposigdo de um mundo eternamente melhor, essencialmente diferente do mundo da luta didria pela existéncia.
E desenvolvida a funco da razdio com as faculdades da atencdo, memdria, consciéncia e fantasia (MARCUSE, s.d., p. 35).

S/

orientagéio difusio da ideia difusdo de acomodagdo militéncia utilitarismo condugdo dos forte influéncia
comportamental de que o padrées de  cognitivada contraa sociale desejos ds da
sujeito é vidacrescentes  lutaporuma  mediggfiodo  testemunhodo  frustracdes manipulagdo
individualmente verdade  passado com o Progresso decorrentes publicitdria
responsdvel por incompativel presente material e das sobre processos
tomar por suas coma intelectual desigualdades  de deformagdio
forcas a prépria realidade concretas do dos sujeitos
felicidade estabelecida e poder de eda
contingente compra consciéncia

N

Fonte: Propria autoria

Continuo o percurso pelos subitens de analise no capitulo Ill, onde € discutida a
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producdo do sujeito unidimensional. Com o auxilio da visita e analise quantitativa a
respeito da penetragéo da Internet no Brasil feita por pesquisas do Instituto Brasileiro
de Opinido Publica e Estatistica (IBOPE) e do Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (CETIC) (subitem 3.2), sao
levantados os usos e preferéncias dessa ferramenta por criancas e adolescentes, a
idade do primeiro acesso, 0s gostos, a frequéncia e o tempo de uso, as plataformas
de acesso, a exposicado a propaganda e ao consumo, as variacdoes socioecondmicas
associadas ao acesso a essa ferramenta, bem como os beneficios e danos ao

publico infanto-juvenil.

Em um momento especifico desse capitulo, o uso de redes sociais e o fechamento
do universo da locucédo sao abordados por meio da analise qualitativa de discursos
contidos na rede de relacionamentos, o Orkut, ao longo de uma década de

funcionamento (subitem 3.3).

Sao analisados também em artigos e reportagens veiculados pela Internet os modos
com 0s quais a propaganda e suas promessas de boa vida sdo sutilmente inseridas,
naturalizadas e coletivizadas na subjetividade de criancas e adolescentes (subitem
3.4) através do divertimento inofensivo a ordem estabelecida, da autopromocéo, da
producdo de necessidades alienigenas seguida de sua satisfacdo imediata, da
erotizacdo. O objetivo deste momento de pesquisa se concentra em investigar as
evidéncias deixadas para a producdo dos modos de perceber e existir no mundo
veiculados em redes de relacionamentos (YouTube e Facebook, nos subitens 3.4.1,
3.4.2 e 3.4.3) e em sitios de correspondéncia eletrbnica (e-mails), alojados na
Internet. Além de despotencializar os movimentos de recusa e de percepcao para
além do que esta dado, é estimulada a manipulacdo da imagem feminina, das
possibilidades de visibilidade e ascensédo social, bem como a corrup¢édo do carater

do trabalho.

O capitulo é finalizado com as contribuicbes de Marcuse para a producdo de um

novo sujeito histérico e para o redirecionamento dos processos tecnoldgicos de

% Sobre este tema, no subitem 3.4.3 reiniciei um novo esforco de pesquisa em periédicos

académicos. Vale enfatizar que ndo se trata da continuacao da revisdo tedrica pelo fato de se
tratar de um foco de pesquisa que vem para colaborar com o texto da dissertagdo em um
momento muito especifico de analise e discussao na interface educacao, redes sociais e trabalho.
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mecanizacao e padronizacdo em direcdo a pacificacdo da existéncia, nos quais se
consideram as potencialidades de uso de ferramentas tecnoldgicas para esse fim
(subitem 3.5).

As fontes de pesquisa sao preliminarmente apresentadas no Quadro 2, bem como
os periodos de busca em cada uma delas. A metodologia de busca adotada e a
justificativa para o uso das fontes é apresentada ao longo dos subitens, no capitulo
Il

Quadro 2 — Apresentacéao preliminar das fontes de pesquisa e dos periodos de busca em cada fonte

Banco de Dados Periodo
IBOPE, CETIC 2009-2013
Orkut (discussdes em 75 féruns) 2005-2011

Artigos e reportagens que dialogam com o tema em estudo 2012-2015
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1 REVISAO TEORICA

Nesta revisdo teorica, tornaram-se alvos de busca os trabalhos de autores que
desenvolveram pesquisas com tematicas préximas aos objetivos e ao problema
desta dissertacdo. A investigagcédo recorreu a dez fontes de pesquisa. Foram feitas
buscas nos bancos de teses e dissertagbes da CAPES e da UFES, em
comunicacbes e poOsteres publicados nas reunides anuais da ANPED,
especificamente no Grupo de Trabalho 16 — Educacdo e Comunicacdo —, em seis
periédicos académicos da &rea da Educacgdo, além das fontes que trouxessem
artigos nacionais referentes especificamente a obra de Marcuse.

Esse numero de fontes é justificado pela necessidade de conhecer como o0s
programas de pés-graduacao, a Associacao Nacional de Pés-Graduacéo e Pesquisa
em Educacdo e os periédicos académicos dessa é&rea (nacionais e
internacionais'?) tém tratado de processos formativos mediados pela Internet. Houve
ainda o desejo de investigar a producdo nacional fundamentada sobre a obra de
Marcuse e verificar a ocorréncia das que apontam perspectivas para a educacao em

dialogo com o autor.

Em virtude do grande numero de cursos de poés-graduacdo stricto sensu e da
existéncia de um universo ainda maior de producdes académicas — dissertacoes e
teses —, 0 Banco de Teses da CAPES foi escolhido por facilitar o acesso a producéo
nacional, que se encontra em uma plataforma Unica, o que aperfeicoa o tempo de
busca e o esforco de pesquisa em diversas instituicfes, além de ampliar o espaco
amostral de trabalhos a serem analisados e discutidos em relacdo ao tema desta

dissertacao.

No sitio eletronico da CAPES, a ferramenta de busca e consulta da base de dados

permite a pesquisa por titulo, resumo e palavras-chave, entre outros.

Também recorri a producéo registrada no Banco de Teses do PPG/UFES, em funcéo
da necessidade de conhecer como a universidade, através de seus Programas de

P6s-Graduacgdo, tem empenhado esforgos de pesquisa que possam ter intersecdes

' Revista Educacédo e Sociedade; Revista Educacdo e Realidade; Revista Brasileira de Educacéo;

Revista Ciéncia e Educacéo.

' Revista Computers & Education; Revista Innovacién Educativa.
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com o presente trabalho. O periodo escolhido para analise foi de 3 de dezembro de
1991 a 28 de janeiro de 2014, datas da primeira e da Ultima defesas de dissertacao
entre os Programas de Pés-Graduacdo em Ciéncias Fisiolégicas e Ciéncias Sociais,
respectivamente, até a data da investigacdo. O extenso periodo se justifica pelo
anseio de se compreender os modos com o0s quais os diferentes Programas de Pés-
Graduacéo lidam com tematicas relacionadas a Internet na especificidade de cada
area do conhecimento e curso oferecido pela InstituicAo de Ensino Superior em
qguestao. Ainda desejo fomentar a discussao sobre a possivel incipiéncia encontrada
em relacdo aos trabalhos desenvolvidos nesses programas, relacionados

especificamente a estudos acerca da Internet e seus impactos sobre a vida humana.

No banco eletrénico de dissertacfes e teses do PPG/UFES, investigou-se apenas a
presenca do descritor “Internet” nos titulos das producgbes, conforme o recurso
oferecido pela ferramenta de busca do sitio eletrénico, em um conjunto de trabalhos
produzidos nos 61 cursos de mestrado e doutorado, dos 46 Programas de Poés-
Graduacdo Strictu Sensu, dos 10 Centros Universitarios™® da Universidade Federal
do Espirito Santo (UFES). O objetivo foi verificar a existéncia de trabalhos que
abordassem tematicas relacionadas a Internet em diferentes éareas do
conhecimento, bem como a frequéncia e o teor dos estudos desta tematica. Com um
maior nivel de expectativa foram buscados trabalhos no banco eletrénico do PPGE,

em virtude de se tratar do Programa de Pés-Graduacdo em Educacédo na UFES.

Em relacdo a producdo académico-cientifica em nivel nacional e de Pés-Graduacéao
em Educacao, foi realizada a busca entre o conjunto de 235 comunicacdes e
pbsteres apresentados no periodo de 2002 a 2012 (25% a 352 edi¢bes da reunido da
ANPED).

O Grupo de Trabalho 16 (GT-16) Comunicacédo e Educacao foi escolhido dentre os
23 GTs (GT-02 a GT-24) como provavel fonte de dados para analise neste trabalho
pelo fato de se tratar de um grupo que pesquisa tematicas relacionadas a
comunicacdo em contextos educacionais. Isso ndo quer dizer que os demais GTs
nao possam ter realizado discussdes ao longo das reunibes anuais da ANPED que

fossem pertinentes a producdo deste trabalho; no entanto, foi necessario focar os

13 Segue no APENDICE A a relacdo dos Programas de P6s-Graduagéo e cursos oferecidos em cada

Centro Universitario da UFES.
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esforcos de pesquisa para o GT em questao.

Os descritores “Internet”, “cognigao” e “memaria” foram utilizados como filtros para a
busca dos trabalhos. O descritor “educagao” nao foi utilizado por se tratar de um

levantamento em banco de dados especifico do campo da educacéo.

Com relacdo aos periddicos académico-cientificos, foram escolhidas seis revistas
categorizadas como Qualis Al (Sistema WebQualis CAPES, area de avaliacdo
“‘educacgao”), sendo quatro delas nacionais, uma espanhola e uma pertencente a
casa editorial holandesa Elsevier. Optou-se pelos periodicos classificados como
Qualis Al, pelo fato de representarem o0 mais elevado estrato de qualidade de

producéo intelectual atribuido pela CAPES.

Prezou-se pela presenca de periddicos publicados em lingua espanhola e lingua
inglesa, além dos periédicos nacionais que mais tém se aproximado das discussfes

realizadas pelo grupo de pesquisa®® do qual este trabalho é parte integrante.

A busca pelos artigos foi feita totalmente em ambiente eletrbnico. Os periddicos
nacionais foram procurados no banco de dados da Biblioteca Cientifica Eletronica
Online SciELO — Scientific Eletronic Library Online’® —, e o contetido dos periédicos

estrangeiros foi buscado em duas bibliotecas eletrdnicas de vertente académica™®.

N&o houve recorte temporal uniforme para a busca nessas fontes. Nossa ocupacgao
se deu em conhecer as especificidades de todo o acervo eletrdonico disponivel em

cada periodico até a data de cada busca.

4 O NEPEFIL — Nucleo de Estudos e Pesquisas em Educacéo e Filosofia — € um espaco que reline
pesquisadores envolvidos com a problematica educacional e filoséfica e que se proponham a
realizar estudos, pesquisas e debates vinculados aos varios campos do saber — tais como as
ciéncias, as artes, a filosofia, as letras, dentre outros vinculados ao fendmeno educacional. As
linhas de pesquisa do nucleo sao “Ciéncia e Tecnologia®’, “Educacéo, Filosofia e Diversidade
Cultural”, “Filosofia da Ciéncia e Educacgao”, “Teoria Critica e Cinema”, “Teoria Critica, Estética e
Educacdo”, “Teoria Critica, Etica e Educacdo”, “Teoria Critica, Filosofia e Ciéncias Humanas’.
Modificado a partir da pégina eletronica do NEPEFIL. Disponivel em <http://nepefil.ufes.br/>.
Acesso em: 14 julho 2015.

Educacéo e Sociedade. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&lng=pt&pid=0101-7330>; Educacao e
Realidade. Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&Ing=pt&pid=2175-
6236>; RBE. Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&Ing=pt&pid=1413-
2478>; Ciéncia e Educacéo. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&Ing=pt&pid=1516-7313>.

Computers & Education. Disponivel em: <http://www.sciencedirect.com/>; Innovaciéon Educativa.
Disponivel em: <http://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=710>.
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Nos periodicos nacionais e no periodico Computers & Education, os descritores
“Internet”, “cognicdo” e “memoria” foram buscados nos titulos e/ou resumos e/ou
palavras-chave dos artigos, ao passo que no periddico Innovacion Educativa os
mesmos descritores foram procurados no titulo e introducéo dos trabalhos, pois a
estrutura dos artigos ndo contempla as segbes “resumo” e “palavras-chave”. O
descritor “educacdo” ndo foi utilizado como filtro pelo fato de os peridédicos

selecionados pertencerem a area de Educacéo.

Com relacdo aos periddicos académicos que se referissem ao tedrico Herbert
Marcuse, recorreu-se também a ferramenta de navegacdo de série do site da
biblioteca eletrénica cientifica online — SciIELO —, especificamente a lista alfabética
de periddicos, na qual os 279 titulos em circulacdo e os 51 titulos afastados de
circulacao foram investigados a procura do descritor “Marcuse” nos titulos, resumos

e palavras-chave das obras.

Esta plataforma de pesquisa foi selecionada por ser capaz de comportar e
possibilitar o acesso gratuito a uma grande colecdo de periddicos brasileiros. Como
cada um deles possui um periodo individualizado de indexacdo de artigos, todo o
acervo disponivel de cada peridédico contido na biblioteca foi esquadrinhado, logo,

ndo houve um recorte temporal especifico.

1.1 A TECNOLOGIA E SEUS USOS NA EDUCACAO - DESDOBRAMENTOS
AFETIVOS, COGNITIVOS E DE PRODUCAO DE MEMORIAS EM CRIANCAS E
ADOLESCENTES

A partir do levantamento realizado nesta revisao teorica, € possivel constatar que
ainda € bastante incipiente o numero de pesquisas que tematizam aspectos
educacionais, tecnolégicos, cognitivos e de producdo de memorias especialmente a

partir de uma perspectiva critica®’.

Nesse sentido, anuncio os questionamentos que delimitam a razdo de ser desta
revisdo: o que tem sido produzido enquanto literatura académica sobre a teméatica

tecnologia e educacdo? Especificamente, quais sdo as concepg¢des encontradas

7 Cf. Quadros 3 (p. 29), 4 (p. 34) e 7 (p. 39).
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sobre “tecnologia”? Quais seriam os desdobramentos afetivos, cognitivos e de
producdo da memoria junto a populacdo em idade escolar? A partir de quais
perspectivas tedricas os trabalhos ja publicados abordam essa tematica? Ja existem
trabalhos (artigos, dissertacdes, teses, livros etc.) que se debrucem sobre essa
discusséo a partir do dialogo com Marcuse, especificamente relacionados sobre o
uso da Internet por parte de criangas e jovens em idade escolar? Esses trabalhos
adotam elementos pertencentes a Teoria Critica da Sociedade com foco na filosofia
de Herbert Marcuse? O que defendem e quais sdo as principais criticas ao uso da

Internet por parte de criancas e jovens?

Outros autores também sdo levantados como interlocutores na discussdo do
problema desta pesquisa, a partir de obras encontradas em dicionarios e revistas
especializadas, trabalhos publicados em congressos, bancos de teses e

dissertacOes e revistas académicas.

1.1.1 Banco de dissertacdes e teses da CAPES e da UFES

No banco de dados da CAPES sobre as dissertacdes e teses defendidas no Brasil,
h& 22 trabalhos (17 dissertacfes e cinco teses) que fazem referéncia aos descritores
Internet, educacéo, cognicdo e memoéria em diferentes combinacdes (Gréaficos 1A e
1B), o que revela que ha interesse, por parte dos pesquisadores, em investigar a
influéncia da Internet no processo de constituicdo da subjetividade, em especial no

que se refere a producéo da cognicdo e de memorias, no ambito da educacéo.

Ha um numero (11 de 17) expressivo de disserta¢cdes que contemplam o estudo da
memoria associada a Internet e a educacao, ou seja, quase o dobro (seis de 17) de

trabalhos que tratam da associacao entre Internet, educacao e cognicao.

Entre as teses defendidas, o niumero de trabalhos cai consideravelmente: um total
de cinco teses, em comparacdo com as 17 dissertacdes defendidas. Ha4 pouca

diferenca entre o numero de trabalhos que tratam de cogni¢do ou de memoria.

No entanto, no periodo de 2002 a 2011 ndo houve produgbes com os descritores
Internet, educacgéo, cognicdo e memadria obrigatoriamente associados, conforme os
Gréficos 1A e 1B.
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Grafico 1A — Numero de trabalhos encontrados, por ano, distribuidos nas
possiveis combinac¢des entre os descritores Internet, Educacéo, Cognicao e
Memoria, em dissertacdes defendidas no banco de dados da CAPES

Busca por Combinacdes entre Descritores em Dissertactes (2002 a 2011)
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Grafico 1B — Numero de trabalhos encontrados, por ano, distribuidos nas
possiveis combinacdes entre os descritores Internet, Educacéo, Cognicao e
Memoria, em teses defendidas no banco de dados da CAPES
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Na UFES'®, os primeiros sitios buscados foram os do Programa de Pés-Graduag&o
(mestrado e doutorado) em Educacdo do Centro de Educacdo e do Programa de
Pos-Graduacdo (mestrado) em Ensino do Centro Universitario Norte do Espirito
Santo. No periodo entre 29 de julho de 2004 e 25 de fevereiro de 2014'°, foi
encontrada apenas uma dissertagdo — Favero (2009) — disponivel em ambiente

eletronico, conforme o Quadro 3.

Também nos 13 cursos de outros Centros Universitarios, foram encontradas apenas
duas dissertacdes — Pylro (2007) e Ramiro (2006) —, indisponiveis no Sistema de

Bibliotecas da UFES e em ambiente virtual-eletronico®.
O Quadro 3, abaixo, apresenta as dissertacoes encontradas nos bancos de teses e

dissertacfes estudados.

Quadro 3 - Distribuicdo das disserta¢es por fonte de pesquisa e data correspondente ao periodo da
pesquisa.

Fonte de Pesquisa Autor(a) Titulo do Trabalho Data
Banco de Teses da CAPES - - 2002 a 2011
Programa de Pds- FAVERO, Des-atando os noés: violéncia sexual
Graduacédo em Educacéo Rutinelli da e Internet nos sentidos atribuidos 2009
da UFES Penha pelos jovens
Programa de Pds- . ) .
Graduacgéo em Psicologia PYLRO, Amlz@dg.com. Amizade e 2007
Rafael Adolescéncia na Era da Internet
da UFES
Programa de Pds- RAMIRO, Um Ambiente na Internet para
Graduacéo em Informética Thiago Geréncia de Anotacfes em 2006
da UFES Bortolo Documentos

Nota: Dados coletados pela autora.

'8 N3o foram analisados os trabalhos de dois Centros Universitarios — Centro de Ciéncias Agrarias e

Centro Universitario Norte do Espirito Santo —, bem como de 46 dos 61 cursos oferecidos pelos
programas de pos-graduacdo, pelo fato de julgarmos haver menor convergéncia de interesses
entre o foco deste estudo e as linhas de pesquisa dos seguintes cursos: Arquitetura, do Centro de
Artes; Biologia Vegetal, Biotecnologia, Clinica Odontolégica, Doencas Infecciosas e Enfermagem,
do Centro de Ciéncias da Saude; Fisica e Quimica, do Centro de Ciéncias Exatas; Ciéncias
Biologicas (Zoologia), Geografia, Oceanografia Ambiental, do Centro de Ciéncias Humanas e
Naturais; Administracé@o, Ciéncias Contédbeis, Economia e Gestédo Publica, do Centro de Ciéncias
Juridicas e Econdmicas; Engenharia Ambiental, Engenharia Civil, Engenharia de Desenvolvimento
Sustentavel, Engenharia Elétrica e Engenharia Mecanica, do Centro Tecnolégico.

Busca feita por meio eletrbnico nos seguintes sites: <http://feducacao.ufes.br/pos-
graduacao/ppge/disserta%c3%a7%c3%b5es-defendidas> e <http://educacao.ufes.br/pos-
graduacao/ppge/teses-defendidas>. Acesso em: 25 fevereiro 2014.

Até maio de 2014, os trabalhos ndo foram disponibilizados pelos autores, contatados por e-mail e
através de redes sociais.
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No trabalho de Favero (2009), o primeiro a ser analisado nesse esfor¢co de pesquisa,
h& consideracdes a respeito das poténcias e despoténcias associadas a tecnologia,
especialmente a ferramenta Internet. Para a autora, a Internet é utilizada como meio
de acesso a informacdo e a comunicacdo em tempo real e com elevado potencial de
dispersédo, bem como tem propiciado o comeércio livre de barreiras espago-temporais.
Considera, ainda, que a integracdo entre economia, politica e cultura tem propiciado

atitudes reflexivas, preventivas, dialdgicas e de enfrentamento.

A Internet, de acordo com Favero (2009), é um ambiente com realidade e cultura
préprias®, de autoria coletiva que permite a producdo de sentidos?, identidades, do
anonimato e da privacidade, bem como a contradicdo entre inclusdo e excluséo
sociais. Para a autora, a Internet constitui novas formas de relacionamento, trabalho

e comunicacao.

Ao colocar em dialogo a pesquisa de Favero (2009) com a discusséo de Marcuse, e
diante da difuséo e introjecao da cultura propria da sociedade industrial madura nos
sujeitos, Marcuse denuncia os modos de organizacdo tecnoldgica — politica e
intelectual — e contencdo da transformacdo social por meio da conducdo dos
individuos a se atarem a sociedade afluente numa falta de liberdade
confortavel garantida pelo progresso técnico, pela mecanizacédo, pelas nocdes de
eficacia e produtividade, pela manipulagcéo de suas liberdades e necessidades, num
universo promissor e lamentavel (MARCUSE, 1973, p. 23)%.

! Caracterizados por efeitos, linguagem propria e posicionamento ideoldgico, a exemplo das

expressodes “cyberdelics” e “cyberpunk”, bem como das siglas “iwbni”, “iyfeg”, “isdn", “mego”, “c-
ya”, significando, respectivamente, “efeitos que alteram a mente gerados pela tecnologia dos
computadores (em contraposi¢do a drogas alucindégenas) ou protetores de tela que prendem o
olhar”, “um género de ficgdo cientifica que surgiu no final dos anos 80, combinando uma visédo
desanimadora e negra do futuro com um tratamento de fetiches dado a tecnologia e a interagao
entre homem e computador”, “it would be nice if — seria bom se -, “insert your favorit ethnic group

— insira seu grupo étnico favorito —”, “it still does nothing — ele ainda ndo fez nada -, “my eyes
glaze over — meus olhos estdo vitreos -, “see you [later] — vejo vocé mais tarde” (CRUMLISH,
1997).

A exemplo dos memes: “[...] uma ideia, conceito ditado, trocadilho ou modo de pensar que se
dissemina e se perpetua ao extremo (...) se instala nas mentes das pessoas e circula
perpetuamente (...) no sentido de 'unidade' de pensamento (...) quando um conjunto poderoso de
memes (como uma filosofia religiosa) invade a Internet, ocorre 0 que se denomina de praga
meme” (CRUMLISH, 1997).

Apesar de as normas da Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) ndo exigirem a
indicagdo das paginas consultadas em citacdes indiretas, optamos por informa-las ao leitor a fim
de contribuirmos para um eventual aprofundamento nas ideias de Marcuse, expostas no corpo
deste trabalho de pesquisa.
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Esse universo é, para o autor, sustentado pela integracdo social e cultural a qual
modifica as atitudes e a existéncia social dos sujeitos e obscurece neles a diferenca
entre consciéncia falsa e verdadeira pela implantacdo de uma série de
necessidades, aspiracoes, padrdes de vida e formas de lazer no processo produtivo
(MARCUSE, 1973, p. 29-32).

Para Marcuse, o progresso cientifico e técnico sdo tornados em instrumentos de
dominacdo dentro dos quais a racionalidade tecnologica, além de limitar os
movimentos do pensamento, coordena o corpo e a mente humana — viabilizada pela
assimilacdo de interesses adquiridos com o auxilio de técnicas de producdo e
manipulacdo da satisfacdo de necessidades alienigenas (MARCUSE, 1973, p. 35-
37).

Necessidades, desejos e aspiracdes sdo conquistados ao mesmo tempo em que
processos sociais, conquistas intelectuais cientifico-filoséficas e tecnoldgicas séo
autolimitados e inter-relacionados num movimento antagdnico a pacificacdo da
existéncia, o que gera escassez e torna a industrializacdo cada vez mais eficiente

(MARCUSE, 1973, p. 35-37).

Algumas caracteristicas predominantes dos processos de automac¢ao no trabalho e,
por conseguinte, dos modos de vida nessas condi¢cdes séo a aceleracao do tempo, 0
reforcamento das posicdes de gerenciamento, a crescente impoténcia e resignacao,
a grande interdependéncia que integra os sujeitos e a sociedade que produz seus
modos de perceber e conceber o mundo, o enfraquecimento da posi¢cdo negativa, a
reproducao da desigualdade e da escravizacao, o pré-condicionamento que modela
instintos e aspiragdes individuais, e a existéncia humana convertida em instrumento
ou coisa (MARCUSE, 1973, p. 30-33).

Diferentemente de Marcuse, e apesar de a autora alertar para a tendéncia a uma
espécie de fantasia de omnisciéncia humana (FAVERO, 2009) permitida pelo ato de
clicar, Favero ndo admite a producédo ou alteracdes de modos de comportamentos,
mesmo ao afirmar a poténcia da Internet para modificar modos de vida, aspectos
cognitivos e formas de associagéao.

Como ha muitos mitos em torno da Internet, é necessario esclarecer que a

Internet ndo modifica o comportamento dos internautas, na verdade, as
pessoas se apropriam da Internet e das suas potencialidades e, assim,
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amplificam a capacidade de se comunicar e de criar. Os comportamentos
sdo amplificados pelos meios tecnologicos, fazendo com que individuos
localizados em diferentes partes do globo e munidos de equipamentos
adequados possam conectar ideias, crencas, valores e emocfes (CORREA,
2004, apud FAVERO, 2009, p. 99).

Favero (2009) observa que a rede mundial de computadores se configura também
como lugar de posicionamento de desejos reprimidos — o desejo do qual a autora
trata € o sexual imediato — e de aprofundamento de rela¢des interpessoais, contudo,
ela destaca que isso acontece mais facilmente de modo presencial.

Ainda nesse contexto, a autora trabalha a questdo da configuracdo da Internet como
instrumento ou veiculo amplamente utilizado para viabilizar a pratica de crimes
sexuais contra criancas e adolescentes, que vdo desde o aliciamento a
comercializacdo de videos e imagens para fins de pedofilia, apesar de ter

possibilitado a investigacéo policial de crimes sexuais iniciados na prépria rede.

E importante perceber que Favero considera a Internet na interface integradora entre
economia, politica e cultura, o que a aproximaria da perspectiva marcuseana em
relacdo aos modos de organizacao tecnolégica para a contencdo da transformacéo
social numa sociedade direcionada a afluéncia, o que corrobora a compreenséo dos
modos de producédo de vida e subjetivacdo condutores a submisséo as condicdes de

dominacgdo e miséria por criancas e adolescentes.

No entanto, para a autora, a utilizacdo da Internet tem propiciado atitudes reflexivas,
preventivas, dialdgicas e de enfrentamento, além de evidenciar contradicdes entre
inclusdo e exclusdo sociais, 0 que contradiz o potencial de uso da Internet para a
integracao social e cultural que produz nos sujeitos a falta de liberdade confortavel, a
manipulagéo das necessidades, da consciéncia, dos padroes de vida e do lazer,
assim como a conversdo humana em coisa pelo pré-condicionamento de instintos e
desejos das quais Marcuse trata, que encobririam a dimensdao humanistica para a

formacao humana.

A autora ndo considera a manipulacdo e o condicionamento de desejos e
comportamentos sexuais imediatos por meio da Internet, mas a concebe como
ferramenta para a amplificacdo de comportamentos ja existentes nos sujeitos, que
conduzam a pratica de crimes sexuais contra a infancia e a adolescéncia. Essa

incoeréncia nos leva a pensar que no trabalho de Favero (2009), a andlise
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empreendida direciona o leitor pela via de uma hipervalorizagdo unidimensional de
pensamento sobre a Internet, além de ndo considerar seu uso no projeto de
formacdo para a afluéncia por meio da producéo, assimilacdo e reproducédo de

diversas formas de comportamentos.
1.1.2 Grupo de Trabalho 16 — Educacédo e Comunica¢cao — da ANPED
Setenta e trés comunicacfes e posteres fazem referéncia aos descritores em

diferentes combinacgdes, quando se considera a busca em todo o corpo dos textos
(Gréfico 2).

Grafico 2 — Numero de trabalhos encontrados, por ano, distribuidos nas possiveis
combinac¢des entre os descritores Internet, Cognicao e Memoaria
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Exceto nos trabalhos dos anos de 2004, 2005 e 2011, a abordagem dos elementos
centrados nos descritores de interesse desta pesquisa aparece uniformemente
distribuida ao longo dos anos, o que demonstra ocupacgdo equilibrada em relacéo
aos esforcos empreendidos em estudos nos Programas de Pés-Graduacdo em

Educacao em nivel nacional.

Ao se considerar a necessidade da presenca dos trés descritores nos titulos e/ou
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resumos e/ou palavras-chaves®, ha apenas trés trabalhos®™. No entanto, diante do
objetivo desta dissertacdo de buscar relacdes entre Internet, educacdo e o publico
infanto-juvenil, os trabalhos de Gomes e Belloni (2004) e Moita (2008) ndo serdo
analisados. Isso porque o primeiro (GOMES; BELLONI, 2004) diz respeito a um
estudo realizado com ferramentas tecnoldgicas diferentes da Internet. O estudo de
Moita (2008), por sua vez, € direcionado ao publico ja adulto. Desse modo, as
informacdes basicas referentes ao trabalho que seguira para analise neste esforco

de pesquisa se encontram no Quadro 4.

Quadro 4 — Trabalho apresentado na reunido nacional da ANPED — no GT-16 —, bem como a
data correspondente ao ano de sua publicacao

Fonte_de Autor(es) Titulo do Trabalho Data
Pesquisa
FERNANDES, Radio OnLine na Escola:
GT-16 da ANPED Siddharta; Interatividade e Cooperac&o no 2004
SILVA, Marco Ambiente de Aprendizagem

Nota: Dados coletados pela autora.

Para Fernandes e Silva (2004), a tecnologia digital pode romper barreiras que
impliqguem em elevados investimentos para a montagem de uma radio difusora na
escola, como a aquisicdo de equipamentos e a capacitagcdo de profissional
especializado. Dessa maneira, supera questdes burocraticas e, em relacdo aos
processos de formacgao, extrapola os modelos de “[...] tradicional midia de massa e
da secular pedagogia da transmissdo”, além de favorecer uma “[...] dinamica
educacional que supere os sistemas apegados a no¢bes como centro, margem,
hierarquia, linearidade, pela substituicdo destas por multiplicidade, nés, nexos e
rede” numa organizacdo sociotécnica, capaz de propiciar um novo cenario

comunicacional — nao informacional — e educacional (FERNANDES; SILVA, 2004).

De acordo com os autores, educomunicagdo € um conceito do campo de
intervencao social capaz de promover novos modos de expressao e produgéo, que

atinge o ambito da cultura e da participagédo colaborativa na producdo de campos

** No tocante aos trabalhos gue ndo apresentam resumo e palavras-chave, a busca se deu nos

titulos e/ou introduges dos mesmos.
® Fernandes e Silva (2004); Gomes e Belloni (2004); Moita (2008).
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férteis para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas, bem como de
atitudes reflexivas e autbnomas. Os autores também afirmam ser possivel sair da
perspectiva unilateral ou linear com um consumidor e um emissor informativo e
uniformizante que se dirige a receptores tidos como massa passiva — um-todos —,
rumo a uma perspectiva bidirecional e interativa na qual estes passam a assumir
uma postura criativa, responsavel pela sua aprendizagem e dos colegas, em
relacbes heterarquicas de respeito e cooperacado entre todos os envolvidos no
processo educativo®®. Assim, os alunos constroem de modo coletivo o contetido
programatico baseado em seus interesses e problematizam a realidade, onde o
pensamento critico € desenvolvido e o0s sujeitos tomam lugar de agentes de

transformacao da realidade estudada.

Por outro lado, em didlogo com o trabalho de Loureiro e Della Fonte (2003), a acéo
pedagdgica define-se por uma atividade educativa intencional que indique fins
desejaveis e que implique escolhas valores, compromissos ético-politicos,
concepcdao de homem e mundo (LOUREIRO; DELLA FONTE, 2003). Para os
autores, desde o inicio do século XX, especialmente ap6s a Segunda Guerra
Mundial, os vinculos e as coletividades sociais tém sido atomizados e
individualizados, do mesmo modo com o qual a ciéncia foi transformada em uma
ferramenta para o desenvolvimento do mundo capitalista e para 0 avango
tecnolégico — por meio da invasdo dos recénditos mais privados da subjetividade
humana (LOUREIRO; DELLA FONTE, 2003).

Nessas condi¢cbes, como confiar a sujeitos em formacao — a respeito do patrimonio
cultural humano, de sua identidade e valores, compromissos e concepgcdes — a
responsabilidade de produzir um conteddo programatico que desenvolva o

pensamento critico que culmine com a transformacao social?

Diante do exposto, as perspectivas tanto a respeito da concepcédo da ferramenta
tecnoldgica quanto de seus usos apontam para o carater redentor ou fetichizado e
unidimensional da Internet. Os modos de uso por alunos e o direcionamento desse
uso para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas em processos
educacionais bidirecionais e heterarquicos centrados na experiéncia dos alunos para

a transformacgéo social ndo contemplam o contexto que os engolfa.

%% Na perspectiva do Todos-Todos e numa inteligéncia coletiva (FERNANDES e SILVA, 2004).
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A complexidade desse contexto se reflete no direcionamento dos desejos dos
sujeitos para a destruicdo — através de jogos ou outros instrumentos produzidos pela
industria cultural de massas —, para a producao do esquecimento como alternativa a
ndo compreensao de alternativas histéricas de transformacdo social, para o
individualismo e o hedonismo, e para a superestimulacdo dos sentidos, reflexos do
projeto cognitivo da sociedade industrial madura para oS sujeitos que nela sao

constituidos desde a infancia.

Ainda € possivel observar a tendéncia de desvalorizacdo dos esforcos
empreendidos ao longo da historia para a producdo de teorias educacionais que
propiciassem ao aluno uma formagéo autbnoma que auxiliasse o sujeito — tanto nos
processos de interacdo e identificacdo com as condicfes de outros sujeitos quanto
nos processos de compreensdo da realidade dada — para a superacdo de

possibilidades e tendéncias socio-historicamente postas.

1.1.3 Periddicos académicos

O Quadro 5 apresenta 351 trabalhos que combinam de diferentes maneiras 0s

termos Internet, cognicdo e memoria.

Quadro 5 — Dados quantitativos

NUumero Total de Namero de
Fonte Trabalhos Periodo da Pesquisa
Trabalhos o

Especificos
Educacéo e Sociedade 6 0 1997-2013
Educacéo e Realidade 0 0 2012-2013
Revista BrasLIelra de 5 0 2000-2013

Educacéo

Ciéncia & Educacao 2 0 1998-2013
Innovacion Educativa 6 0 1991-2012
Computers & Education 332 4 1976-2014

Nota: Dados coletados pela autora.
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Nos periddicos Educacdo e Sociedade, Revista Brasileira de Educacao, Ciéncia e
Educacao e Innovacién Educativa ha artigos com apenas o descritor “Internet”, ndo
combinado com nenhum outro descritor, enquanto o peridédico Educagdo e
Realidade n&o apresentou nenhum dos descritores de interesse. Desta maneira, as
producbes destes peridédicos ndo atenderam aos critérios basicos de selecao e, por

isso, ndo foram contemplados no corpus de anélise deste trabalho.

Sobre o periddico Computers & Education, foram encontrados 332 artigos com 0s
descritores “Internet”, “Cognition/Cognitive” e “Memory” num recorte temporal que se
estende do ano de 1976 ao ano de 2014, periodo correspondente a disponibilidade

de artigos no acervo eletrénico do periddico.

Quando iniciada a atividade de baixa-los para analise, percebeu-se que o esfor¢co de
pesquisa seria herculeo, e também que dentre o conteldo dos artigos ndo havia a
especificidade a respeito da faixa etaria do publico nas obras, o que de certa forma
nado atenderia as expectativas da pesquisa, cujo foco sao a crianca e o adolescente.

Por essa razao, optou-se por refinar a busca a partir dos descritores “Child” e “Teen”,
com resultado de 19 artigos, dentre os quais henhum apresenta os trés descritores

obrigatoriamente no titulo e/ou resumo e/ou palavras-chave, conforme o Quadro 6.

Quatro deles apresentam dois descritores localizados no titulo, resumo ou palavras-
chave. Em 15 trabalhos, os descritores sao encontrados apenas no corpo do texto
ou até mesmo aparecem exclusivamente nas referéncias bibliograficas (Quadro 6), e

por isso foram retirados do foco de andlise deste trabalho.

Nesse sentido, decidiu-se por analisar os quatro artigos?’ que contemplassem a
combinacdo de no minimo dois dos descritores de interesse pela grande
necessidade de intercambio de ideias e da incipiéncia encontrada na busca nos

periodicos académicos selecionados.

2" Mumtaz (2001); Brito (2012); Mintz et al. (2012); Alloway et al. (2013).
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Quadro 6 — Ocorréncia ou ndo dos cinco descritores de interesse nos artigos encontrados no
periédico Computers & Education

NC. de N°. de . N°._de N°._de Ne. de

Autor/ano descritores | descritores escritores | descritores | descritores

no titulo | no resumo | @S palavras- |no corpo do apenas nas

chave texto referéncias
1| Alloway et al. (2013) 1 228 1 1 2
> Am hag(g 0Joagk)obsson i i i 4 1
3 Brito (2012) - 2 - 3 -
4 | Campigotto et al. (2013) - - - 5 -
5| Coller e Scott (2009) - - - 4 1
6 | Connolly et al. (2011) - - - 5 -
7 Hamlen (2012)*° - - - 4 -
8 Ho et al. (2011) - - - 2 3
9 Jia et al. (2012) - - - 5 -
10| Junco e Cotten (2011) - - - 3 2
11 Mintz et al. (2012) 1 1 - 2 1
12 Mumtaz (2001) 1 1 - 2 1
13 Navarrete (2013) - - - 4 1
14 Ploetz(nze(;f23 )Schlag i 1 i 5 >
15 PuustiFZ%r:)g)Rouet i i i 4 1
16| Reychav e Wu (2014) - 1 - 3 1
17 Smith et al. (2013) - - - 5 -
18 Wood et al. (2014) 1 - - 3 1
19 Zhao et al. (2011) 1 - - 3 1

Nota: Dados coletados pela autora.

28
29

Os mesmos descritores do titulo e/ou palavras-chave.
Né&o foi encontrado o descritor “Memoria”.
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Considero no Quadro 7 os artigos que obedecem aos critérios de selecdo adotados
para a busca entre os seis peridédicos académicos. Estes contém os trabalhos que

irdo compor este corpo de estudo.

Quadro 7 — Distribuicdo dos artigos por fonte de pesquisa e data correspondente ao periodo da
busca no periédico ou ao ano de publicagdo do artigo

Periodo de
Fonte de Pesquisa Autor(es) Titulo do Trabalho Busca ou Ano de
Publicacéo
Educacao e Sociedade - - 1997-2013
Educacéo e Realidade - - 2012-2013
Revista BrasLIelra de i i 2000-2013
Educacéo
Ciéncia & Educacao - - 1998-2013
Innovacion Educativa - - 1991-2012
Children’s enjoyment and
MUMTAZ, Shazia | perception of computer use 2001
in the home and the school
BRITO, Pedro Tweens’ characterization of 2012
Quelhas digital technologies
. Key factors mediating the
Mlggii\l‘?éaph’ use of a mobile technology
S ! tool designed to develop
Computers & Education | Connnes MARCH, | o4 cial and life skills in 2012
omputers ucation .
Caty, LERMAN, children with Autistic
P Spectrum Disorders
ALLOWAY, Tracy
Packiam; . : .
ALLOWAY, Ross gmake ou smérter’> g
G.; DAWSON, y '
Clare

Nota: Dados coletados pela autora.

O foco da pesquisa de Mumtaz (2001) sdo estudantes de 8 a 10 anos, alunos de
trés escolas primarias no Reino Unido. A autora analisou como os estudantes
percebem e apreciam o uso de computadores em ambiente doméstico e escolar,
bem como qual seria a natureza, a quantidade e a qualidade das experiéncias de

uso desses instrumentos. A autora conclui que os alunos utilizam majoritariamente
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0Ss computadores em suas casas. Das criancas entrevistadas, 77% afirmaram
acessar jogos eletrénicos no computador todos os dias em casa, atividade preferida
por eles. Quanto as atividades de uso académico atribuidas ao computador, 92%
relatam ser momentos extremamente chatos os de atividades de digitacdo de
informagdes do quadro ou de outras fontes, e por isso nao séo atividades escolares
desafiadoras. A autora percebeu que em sala de aula os alunos substituem a
atividade pelo envio de e-mails, por exemplo, de modo nao consentido pelo

professor.

Em 1997, de acordo com Mumtaz (2001), 60% das criangas no Reino Unido né&o
apenas tiveram computadores em seus domicilios como também possuiam seus
proprios computadores equipados de softwares, scanners, fax e e-mail, ferramentas
menos disponiveis nas escolas. A autora considera que frequéncia e modo de uso
de computadores em casa se relacionam com desigualdades sociais, beneficios

educacionais e melhores desempenhos em testes matematicos e de leitura.

Mumtaz (2001) considera a necessidade de a escola buscar conhecer quais séo as
atividades que as criancas desenvolvem em casa que as tornam mais aptas a
realizar trabalhos, e que sejam por elas avaliadas como motivadoras e que valham a

pena desenvolver.

Em didlogo com o trabalho de Loureiro e Della Fonte (2003), os autores afirmam a
existéncia de um julgamento avaliativo fetichizado — isolado, abstraido do contexto
de sua producdo e apropriacdo — e precario relacionado a penetracdo das novas
tecnologias no cenario educacional com caracteristicas redentoras sobre a
educacdo e seus males — na direcdo de moderniza-la e motivar a aprendizagem.
Esse contexto corrobora a expansdo da légica da mercadoria no ambito das
vivéncias culturais, e resulta em formacdo humana danificada, regressédo de
sentidos, resignacdo do pensamento, repeticdo e homogeneiza¢ado dos individuos —
formacéo de cidadaos-clientes (LOUREIRO; DELLA FONTE, 2003). Esses acessam
uma imensidédo de informagbes com a promessa de uma formacédo cultural plena,
mas que, em verdade, serve para perpetuar a ordem (LOUREIRO; DELLA FONTE,
2003).

Diante dos questionamentos geradores deste trabalho de pesquisa, especialmente a
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demanda de conhecer os modos de uso e as consequéncias destes para uma
possivel formacdo unidimensional — reprodutivista, produtora de sujeitos autématos
e inaptos a discernir as condi¢cdes de dominacéao, individualizacdo e miséria que 0s
envolve —, verifica-se que as producdes de gosto diante das preferéncias de uso da
Internet colaboram para esse tipo de formacdo. O fomento a interagdo interpessoal —
quer via e-mail quer através de redes sociais — mediada e online pode gerar
relacbes empobrecidas onde o confronto — potente gerador de momentos reflexivos
e de reeducacdo — pode ser evitado com um simples clique de mouse. O gosto que
gera o uso preferencial por jogos eletrénicos também pode ndo propiciar momentos
reflexivos, dialéticos e dialdgicos. Pode ser que apenas estimulem elementos como
competitividade, eficacia e desempenho aprovaveis em relacdo a légica do consumo
e da acumulagéo — inicialmente de pontos/scores, de vidas, de fases conquistadas,
de alvos alcancados — ante a imposicao indiscutivel de padrbes proprios a cada

jogo.

Além disso, a producdo desses gostos pode gerar a producdo de um gosto
secundario, o de desinteresse por atividades académicas. Destas ndo se pode fugir
ao apertar botdes, e através delas ndo sédo ofertados bonus ou premiacbes para
além do eficiente aprendizado refletido no desempenho escolar. Pode ser gerado um
comportamento muito observado em sala de aula: a barganha e a necessidade de
ganhos por parte dos alunos que propéem a oferta de pontos pelas mais cotidianas
e necessarias atividades a reflexdo e apropriacdo do conhecimento, como copiar a

matéria no caderno ou fazer a licdo de casa.

Diferentemente de Mumtaz (2010), proponho a escola como atividade a reeducacéo
para o uso reflexivo e dialético da Internet ao invés da adequacdo das atividades
escolares as tendéncias por ela impostas. Creio que pela oferta de atividades que
promovam aos alunos o acesso a elementos aos quais ainda ndo foram
apresentados podem ser produzidos novos gostos e novos modos de se comportar
diante de diferentes situacdes, culturas, modos de sentir e pensar a existéncia
humana, o que vai para além das tendéncias reprodutivistas, homogeneizadoras e

de empobrecimento da vida em suas diferentes esferas.

O segundo artigo estudado foi o de Brito (2012), que no intuito de compreender o

gue criancas e adolescentes portugueses pensam, sentem e esperam a respeito das
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novas midias, dirigiu o foco de seu trabalho para o desenvolvimento cognitivo dos
sujeitos em relacdo ao uso de tecnologias digitais. O discurso social e dos media
também foi foco de analise de Brito na busca por interacdes entre criancas e
tecnologias digitais. O autor relaciona metacognicdo epistémica, aprendizado por
hipermidia, desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas, e formagéo de
identidade e socializagdo em criancgas.

Seu objetivo € descobrir o nivel de conhecimento dos usuéarios a respeito da
natureza e conteudo das tecnologias digitais, se ha diferencas significativas entre os
pares na caracterizacéo delas, e se a natureza do conhecimento produzido indica a
presenca de processos reflexivos associados a conteldos epistemoldgicos

pessoais.

O autor afirma que quando questionados a respeito das caracteristicas dos media
digitais, percebe-se que as pessoas delas se apropriam para se diferenciar do que é
“antigo”, desenvolver uma gama de atividades de socializagdo e comercializagao de
produtos, adquirir informacgdes, ganhar velocidade em movimentos corporais e
melhorar a atividade muscular com auxilio de jogos eletrbnicos. O pesquisador
avalia que os modos empregados nos usos desse tipo de tecnologia também podem

se desdobrar em dependéncia, cyberbullying e queda no rendimento escolar.

Os entrevistados pelo autor relatam situacdes de risco e préaticas questionaveis
promovidas através da Internet ou com o auxilio de informacdes deixadas como
rastros dos usudrios para a pratica de sequestros, comportamentos agressivos e
pedofilia, bem como influéncias negativas sobre as relagdes interpessoais — tanto
entre 0s pares quanto entre criangas/adolescentes e seus pais: “Na escola nés
simplesmente ndo ficamos juntos por muito tempo, mas na Internet nés ficamos
conversando toda hora [...] Sempre que percebo meus pais rondando eu fecho as

janelas do messenger imediatamente” (BRITO, 2012, p. 585).

Brito (2012) discute a supervisao parental, a autorregulacédo em relacédo aos usos e o
tempo dedicado a tecnologia, a producdo de multiplas identidades, assim como a
dicotomia sociotecnolégica entre amigos e estranhos, entre outros. O autor faz
mencao também aos ganhos relacionados a criatividade, conhecimento, habilidade
de pensar, estratégias de aprendizado entre outros.
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Brito (2012) tece importantes contribuicbes em relagdo aos modos de uso,
subjetivacdo, apropriacdo, interagdo social e direcionamento através de pulsdes de
vida e morte em uma perspectiva que permite a reflexao dialética e critica a respeito
dos elementos acima citados. Desse modo, ofereceu-nos potentes ferramentas para
a compreensao das relacdes entre infancia, adolescéncia e a Internet, e nos

aproxima do cumprimento dos objetivos deste trabalho.

No terceiro trabalho alvo de investigacdo neste momento de pesquisa, Mintz e
outros (2012) consideram o crescente interesse nos ultimos quinze anos em utilizar
a tecnologia computacional com finalidade assistiva. Afirmam que este uso tem por
objetivo estimular o desenvolvimento de habilidades sociais® e de autocuidado® em

criancas acometidas de Transtorno do Espectro Autista®?.

Mintz e outros (2012) relatam a implantacdo do projeto HANDS, que conta com 15
professores e 27 criangas em quatro escolas especiais na Dinamarca, Hungria,
Suécia e Reino Unido. O projeto é caracterizado pela criagdo e utilizacdo do
aplicativo de suporte cognitivo para smartphones baseado em principios de design
tecnoldgico persuasivo fundamentado nos conceitos de credibilidade® e de kairos*,
0 que relatam ser uma &rea de elevado interesse de pesquisa nos ultimos cinco

anos.

Como resultado de sua revisédo tedrica, os autores encontraram estudos que indicam

o potencial de uso tecnoldgico para o desenvolvimento social e emocional através

¥ Ccomo engajamento e comunicacao interpessoal e aprendizado de normas sociais, segundo 0s

autores.

Compdem esta categoria de habilidades a flexibilidade comportamental, de interesses e de
regulacdo de si mesmo, exemplificam Mintz e outros (2012). Segundo os autores, o
comprometimento neurolégico para o desenvolvimento desses aspectos no individuo,
comumentemente esta associado as dificuldades de planejamento, inicializacdo, organizagdo e
execucado de tarefas, inclusive as cotidianas necessérias a uma vida independente, autbnoma e
socialmente enriquecida como cuidar da higiene pessoal, deslocar-se em transportes publicos,
comprar e cozinhar.

Segundo os autores, ha estudos que indicam o uso deste tipo de tecnologia assistiva também para
pessoas que tiveram perdas cognitivas causadas por injaria cerebral advinda de traumas e mal de
Alzheimer, ou ainda por déficits de atengcdo com ou sem hiperatividade.

Necessario a inclusdo da voz e da foto do professor em momentos de intervencéo (MINTZ et al.,
2012).

Segundo os autores, em retérica e teoria da comunicacao, determina que quanto mais propensas
a entrega em hora e lugar corretos, mais persuasivas sdo as mensagens. Tecem consideracdes
éticas a respeito deste fundamento a partir de reflexdes sobre a linha ténue que separa persuasao
legitima e manipulagéo. Relatam que as implicacdes éticas em uso escolar esbarram em questdes
que associam a emissdo de dire¢cbes de comportamentos que os alunos ndo devem adotar e o
relacionamento professor-aluno mergulhado nas motivagdes, necessidades e desejos de ambos.

31
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de intervenc¢des mediadas por programas multimidia para computadores, ambientes
virtuais, tecnologia roboética e tecnologia de modelagem e alerta por video. O
software online, por exemplo, oferece ao professor e aos pais a possibilidade de
elaborar intervencdes em atividades diarias por meio da producdo de sequéncias
especificas e individualizadas na funcdo personal trainer®>, além de produzir
portfolios de acordo com os interesses de cada crianca. Mintz e outros (2012) nao
consideram o0 uso deste software como contribuinte para a manutencdo do
isolamento social dessas criangas, mas para o incremento do relacionamento entre

elas e os professores.

Os autores realizaram entrevistas semiestruturadas com professores, criancas e
pais, em separado. Houve opinides divergentes entre professores a respeito do
incremento das habilidades estudadas, na direcdo da discordancia a respeito dos
resultados positivos do uso do software por seus alunos, o que indica para 0s
autores a potencialidade do uso do software, bem como os fatores que afetam as

condicBes de uso do aplicativo.

Consideram kairos como fator chave que, associado ao ponto de vista de alguns
professores, oferece um meio de estender o alcance da aplicabilidade do software
para além da sala de aula. No entanto, ainda h4 a necessidade de incrementar
algumas ferramentas neste tipo de tecnologia.

Um elemento que nos preocupa em relagéo ao trabalho exposto por Mintz e outros
(2012) é a instalacdo de comportamentos especificos pelo treinamento das criancas
para realizar uniformemente as diferentes atividades diarias. Essa proposta néo
oferece  possibilidades diferentes de realizagdo destas atividades e,
consequentemente, ndo oferece condi¢cdes necessarias a formacao que permita ao
sujeito superar as limitacbes que os envolve por meio de uma formacdo para a
autonomia social, emocional e cognitiva, e produz modos de vida direcionados e
potencialmente ligados a dominacdo e ao empobrecimento da experiéncia e das

condi¢bes de vida dos sujeitos.

% Segundo Mintz e outros (2012), orienta o desenvolvimento de atividades cotidianas e as fragmenta

em passos a serem seguidos em relagdo a tomada de atitudes necessarias ao desenvolvimento
das mesmas, por exemplo, ir ao dentista: inicialmente, € necessario tocar a campainha para a
entrada na clinica odontolégica; seguir a sinalizagcdo que indica a localizagdo do balcdo de
recepcao da clinica; depois de esperar ser atendido, dizer seu nome e dizer o horario agendado
da consulta etc.
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No quarto e ultimo trabalho analisado neste topico, em Alloway e outros (2013) é
observado o esforco de pesquisa que, fundamentado em testes psicométricos,
verifica 0s impactos causados pelas redes sociais sobre as habilidades cognitivas e
0S niveis de conexdo social de adolescentes (de 12 a 18 anos) residentes nos
Estados Unidos e no Reino Unido. A escolha por essa faixa etaria € justificada por
aspectos tipicos de variacdo neural, com reflexos em conexdes sinapticas e

capacidade de tomada de decisdes.

Além do uso do Wechsler Individual Achievement Test®®, utilizaram o GPA¥,
indicador passivel de sofrer variacbes ambientais como o “status socioeconémico
normalmente associado ao nivel educacional dos pais, sua atividade profissional e
faixa de renda” (ALLOWAY et al., 2013).

Avaliam diferencas significativas entre usuarios das redes “Facebook”, “YouTube” e
“Twitter”, com aplicagdo de testes que mensurem habilidades cognitivas como a

verbal, a memaria de trabalho ou operacional e o desempenho académico.

De acordo com Alloway e outros (2013), 80% dos estadunidenses na faixa etaria
entre 12 e 17 anos possuem um perfil em uma rede social na Internet. Os autores
afirmam que as redes sociais tém sido capazes de derrubar as barreiras geogréficas
e manter uma unidade global com milhares de usuarios. Os questionamentos
levantados pelos autores sdo: 1) o tempo de envolvimento com as diferentes redes
sociais exerce impacto sobre as habilidades cognitivas e o0 desempenho
académico?; 2) ha diferencas entre atividade e passividade no envolvimento em
relacdo a capacidade de afetar as habilidades cognitivas e o desempenho
académico?; 3) o aumento do envolvimento nas redes sociais esta relacionado ao

aumento dos niveis de envolvimento social?

Eles mencionam a preocupacdo dos pais em relacdo ao rendimento académico de
seus filhos — sobre a quantidade de tempo investido nos estudos e nas redes —, a
promocédo de padrbes de comportamento online e offline e a consequente producgao

hY

de um clima social, a verificacdo da “dificuldade de aceitacdo de regras e

% Teste psicométrico utilizado para a afericdo do Coeficiente Intelectual — QI — dos sujeitos que a ele

se submetem.
" Grade Point Average (Média Total Geral de notas escolares expressa numa escala de 0 a 4).
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responsabilidades sociais, tendo com resultado a rejeicdo a relacionamentos reais”
(ALLOWAY et al., 2013).

E interessante observar que Alloway e outros consideram a Internet na interseccao
entre testes psicométricos, escores académicos, habilidades sociais e cognitivas e
faculdades da mente para a tomada de decisdes — entre elas a producdo de
memorias. Estes elementos sdo conectados ainda as condi¢cdes socioecondmicas,

educacionais e de trabalho dos pais dos alunos entrevistados.

Entende-se que o trabalho de Alloway e outros contribua com importantes
aproximagodes para a compreensao dos modos como criangas e adolescentes tém
utilizado a Internet e como tém sido direcionados as tendéncias de subjetivacdo que
potencializem ou destruam as possibilidades de alteridade e formac&o omnilateral®.
Isto se da em vista da ocupacdo e engajamento nessa direcao relatados pelos

pesquisadores em relacéo aos pais dos alunos entrevistados.

Sobre os trabalhos estudados neste topico de estudo, observa-se a tendéncia para a
producdo de gostos propicia a formacdo humana empobrecida. Os modos de
relacionamento interpessoal sdo alvos potenciais de transformacado, voltados a
adocao de comportamentos de fuga diante da frustragédo ou do confronto, ou a nao
aceitacdo de responsabilidades ou ainda de normas estabelecidas para o convivio
social. A producdo da necessidade de bonificacdo em diferentes situacdes da vida
da crianca e do adolescente também € um elemento de discussdo a partir da
producdo de gostos apontados ao jogo, a competitividade, a eficacia e ao
desempenho. A esfera académica também ¢é afetada pela adocdo de préaticas de
barganha por pontuacdo em substituicdo ao gosto e a valorizagdo de momentos

reflexivos, dialéticos e dialdgicos por parte da crianca e do adolescente.

Ha trabalhos que apontam para o uso fetichizado da Internet como ferramenta
redentora no processo educativo. Sdo encontrados direcionamentos em dois dos
quatro trabalhos estudados para a adequacédo das atividades escolares as praticas
iniciadas por criancas e adolescentes em seus domicilios. Por estas atividades o0s

sujeitos demonstram gosto e, ao executa-las, passam a julgar que sua formacéo

*® paraa definicdo desse conceito, cf. Loureiro (2008) na pagina 143 deste trabalho.
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seja algo que valha a pena desenvolver.

Em um dos quatro trabalhos é encontrada uma tendéncia preocupante em relacéo
ao uso da ferramenta tecnoldgica para o treinamento de criancas. A nao oferta de
possibilidades a atitude reflexiva e a liberdade de escolha a respeito dos modos de
realizar atividades cotidianas aponta para a dominacao e para a heteronomia social,

emocional e cognitiva.

Tanto nas experiéncias de uso fetichizado da tecnologia quanto na de uso para
treinamento de sujeitos, sdo encontrados elementos proprios do projeto cognitivo
para a afluéncia na sociedade industrial. Por vias de introjecdo de modos
empobrecidos a experiéncia e a ineficiente percepcao das condicdes de vida
impostas, as possibilidades de transformacdo social sdo traidas quando sao

enrustidas de possibilidades reais de transcendéncia.

Dois dos quatro trabalhos oferecem elementos que propiciem a reflexdo a partir de
relagBes dialéticas entre bom e mau uso feitos da ferramenta Internet. Apontam para
a importancia dessa ferramenta tecnologica em processos de subjetivacdo em
intima relacdo com elementos socio-histéricos dos sujeitos, o0 que nos possibilita

pensar uma teoria educacional critica a partir do uso dessa ferramenta.

1.2 A PRODUCAO CIENTIFICA NACIONAL SOBRE O LEGADO DE HERBERT
MARCUSE

Dentre os 279 periédicos em circulacéo e os 51 afastados de circulagéo™ no total,
ha 32 artigos em 16 periddicos® nos quais os autores realizam intersecdes entre a
obra de Herbert Marcuse e filosofia, psicandlise, ciéncias da natureza, historia, arte,

técnica, economia, trabalho, politica e educacdo, majoritariamente na area de

¥ periddicos “em circulagdo” s&o os titulos que fazem parte da colegéo de periddicos da SciELO, ao
passo que os “afastados de circulagao” sdo aqueles que ja fizeram parte da cole¢do, mas por
motivos de atraso na publicacdo de artigos ou pelo ndo atendimento aos critérios de manutencao
da revista no acervo foram retirados.

40 Agora: estudos em teoria psicanalitica (2000 a 2013); Caderno CRH (2007 a 2013); Ciéncia &
educacdo (Bauru) (1998 a 2013); Estudos histéricos (Rio de Janeiro) (2008 a 2013); Kriterion:
revista de filosofia (2001 a 2013); Lua nova: revista de cultura e politica (1984 a 2013); Physis:
revista de saude coletiva (1991 a 2013); Psicologia em estudo (2000 a 2013); Psicologia USP
(1997 a 2013); Psicologia: ciéncia e profissdo (1982 a 2013); Revista de administracdo
contemporanea (1997 a 2014); Revista de administragdo de empresas (1974 a 2014); Salde e
sociedade (1992 a 2013); Scientia & Studia (2003 a 2013); Trabalho, educacao e saude (2003 a
2014); Trans/form/acdo — revista de filosofia (1974 a 2013).
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ciéncias humanas. Foi possivel encontrar também trabalhos nas areas de ciéncias
sociais aplicadas e ciéncias da saude (Grafico 3). O periodo de busca se encerrou
de acordo com a disponibilidade do descritor nos periodicos, i. e., entre 0os anos de
1974 e 2014. Nao foram encontrados trabalhos de pesquisadores ligados a
instituicbes académicas das regides norte e centro-oeste do pais, ao passo que ha

trabalhos vinculados a instituicdes internacionais, conforme o Gréfico 4.

Grafico 3 — Categorias de assuntos aos quais pertence a colecéo de periédicos
da SciELO e a classificacdo dos mesmos onde foram encontrados trabalhos
referentes a obra de Herbert Marcuse

m Ciéncias da Tera

w Ciéncias Sociais Aplicadas (04)
Ciéncias Bioldgicas

m Engenharias

m Ciéncias MNaturais e Exatas
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® Ciéncias Humanas (27)
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2

Fonte: Propria autoria

Grafico 4 — Distribuigédo territorial das instituicbes aos quais estao associados 0s
artigos encontrados

mMorte
® Mordeste (03)
Sul (01)
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Fonte: Propria autoria
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Dentre os 26 artigos produzidos por pesquisadores da regido Sudeste, 12 sao de
instituicbes paulistas, oito, cariocas, seis, mineiras, e nenhuma producdo de
instituicdo capixaba. N&o foi encontrada constancia de numero de artigos por ano,

conforme o Grafico 5.

Grafico 5 — Distribuicdo temporal de publicacdo dos artigos encontrados

g

1

0
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Fonte: Propria autoria

O ano de 1998 corresponde a comemoracdo do centenario de nascimento de
Marcuse. Assim, € perceptivel e justificada a tendéncia de aumento do numero de
artigos nesse ano, tendéncia esta que pode se repetir no ano de 2014 em virtude do
cinquentenario de publicacdo da obra One-Dimensional Man. Também € possivel
perceber o crescimento do nimero de publicacBes a partir do ano de 2004, mas

ainda assim pouco expressiva.

Quanto ao conteudo dos 32 trabalhos encontrados, ha referéncia aos termos
educacdo, educador, educado, deseducacdo, sistema educativo, setores
educacionais, ditadura educacional, educacdo estética, educacdo do espirito e
educacdo da humanidade nos corpos de 13 textos*’. No entanto, apenas dois
artigos apresentam os vocabulos “educagao” ou “educacional” em seus titulos e/ou
resumos e/ou palavras-chave. Por essa razdo, esses foram preferencialmente

contemplados para a elaboracao desta pesquisa (Quadro 8).

L Silveira (2008); Kangussu (2005); Silva (2008); Drago (1992); Gomide (2013); Abromeit (2011);
Loureiro (2005); Crochik (1998); Granuzzio e Ceribelli (2011); Crochik (2010); Palangana e Inumar
(2001); Silva (2005); Guimaraes (2008).
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Quadro 8 — Distribuicdo dos artigos por fonte de pesquisa e ano de publicacédo

Fonte de Pesquisa Autor(a) Titulo do Trabalho Periddico Ano
SILVA, Tecnologia e Desafios da Trabalho,
Marcuse e Educacéo na Roberta Educacao Brasileira Educacdo e | 2008
Colecao de Periddicos da Maria Lobo Contemporanea Saude
Scientific Eletronic Library
Online — SciELO CROCHIK, |AFormasem Contetido e o | Psicologia 2010
José Leon Sujeito sem Subjetividade USP

Nota: Dados coletados pela autora.

Silva (2008) se propde a pensar em como a educacdo poderia fomentar a razao
emancipadora, subversiva e criadora diante de um contexto de inumeras
adversidades sociais, tais como repressdo social e negacdo do acesso as
necessidades humanas imediatas*’; de transformacdo do homem, do amor, do
prazer, da dor e das relagbes humanas na “forma mercadoria”; de violéncia,
perseguicdo, tortura e exterminio de minorias e do estimulo famigerado pelo
consumo. Também faz referéncia a atual condicdo de “aparéncia”, a racionalidade
tecnologica e beligerante, a descaracterizacdo de lutas pela democratizacdo da
riqueza, cultura e educacdo necessaria as mudancas qualitativas, a passividade
contemplativa de programacdes embrutecedoras do pensamento, sensibilidade,

percepcao e esperanca veiculadas pela indudstria cultural.

Pensa especialmente no contexto de jovens submetidos a massificacao, segregacao
espacial e social em territérios militarizados imersos em uma razao totalitaria e
mortifera que anestesia 0s sujeitos através da contemplacdo e producéo intensiva
de desejos e falsas necessidades de consumo de tudo que lhes falta do ponto de

vista da mercadoria.

A autora coloca o educador contemporaneo no lugar de herdeiro da luta pela razado
emancipadora e na busca por reflexdes na direcdo de elaborar estética, politica e
filosoficamente os processos historicos que configurem em possibilidade de abertura
para a liberdade humana e a valorizacdo de processos de organizacdo social e de

producéo cultural.

Silva (2008) fundamenta a publicagéo no legado de Herbert Marcuse para discutir a

producdo de identidades na perspectiva da individualidade e da racionalidade.

2 De se vestir, alimentar e habitar de modo digno.
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Fundamenta-se sobre dois modos de se constituir/ser constituido: através da
racionalidade tecnolégica e da racionalidade critica. Segundo a autora, na légica da

racionalidade instrumental*®

, OU tecnoldgica, a subjetividade humana é abstraida de
si mesma, é automatizada, tornada flexivel a implantacdo de regimes totalitarios
sobre suas necessidades e interesses, é substituida pela heteronomia, por impulsos
agressivos, pela falsa ideia e sensagdo de liberdade, pela particularizacdo ou
privatizacdo**, e por conflitos que levam os sujeitos a perda de poténcia e forca de

atuacao na coletividade.

A contrapelo da automacgao progressiva, da tolerancia repressiva e da manipulacéo
do tempo livre, a autora propde um olhar critico sobre as potencialidades da
dimensao cognitiva da tecnologia e da sociedade do trabalho como condi¢cfes para a
liberdade humana. Considera a dialética da tecnologia e da técnica de producéo e
parte do pressuposto de que estas sdo socialmente constituidas, sustentam e
fundamentam o aparato de producéo e controle social. Silva (2008) considera que
ambas, tecnologia e técnica, possuem ndo apenas caracteristicas que endossam a
manutencdo de elementos como autoritarismo, escassez, competicdo, submissao
dos individuos e aumento do trabalho, mas também possuem carater de libertacéo,
abundancia e abolicdo do trabalho arduo, essenciais para a producdo de novos
processos de individualizacédo e desenvolvimento humano.
O progresso tecnolégico possibilitaria diminuir o tempo e a energia gastos
na producdo das necessidades da vida, além de reducdo gradual da
escassez. Abolicdo dos objetivos competitivos poderia permitir que o eu se
desenvolvesse a partir de suas raizes naturais. Quanto menos tempo e
energia 0 homem precisar gastar para manter a sua vida e a da sociedade,
maior a possibilidade de ele poder ‘individualizar’ a esfera de sua realizagao
humana. Para além do reino das necessidades, as diferencas essenciais
entre os homens poderiam se expandir [...] sem estar preso a eficiéncia
competitiva, 0 eu poderia crescer no reino da satisfacdo. O homem poderia
encontrar consigo mesmo em suas paixdes. Os objetos de seu desejo

seriam tanto menos permutaveis quanto mais fossem moldados por seu
livre eu (MARCUSE, 1999, p. 103, apud SILVA, 2008, p. 39 e 40).

Para a autora, a cidade punitiva, cidadd e consumidora de produtos e servicos,

* Que alia ciéncia e técnica. E produzida uma racionalidade cuja finalidade é exclusivamente
subjugar o homem e a natureza a l6gica da producéo de mercadorias, e faz com que o0 sujeito nao
se identifigue com nada que ndo seja mercadoria, coisa produzida para alimentar as relacbes de
troca e manipulagédo. O “Eu” ndo se identifica com o “Nao-Eu”, o “Sujeito” ndo se identifica com o
“Objeto”, quer seja ele um produto que cristalize/materialize o trabalho humano — subjetividade
objetivada —, quer seja um elemento da natureza, quer seja outro sujeito humano (SILVA, 2008).

*“ Na perspectiva de torna-los privados, cabiveis apenas aos individuos que os vivencia.
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descarta parte da populacdo como dejetos submissos, encarcerados e pacificados,
destinados ao consumo mediado pelo parcelamento da venda de um produto pelo
preco de dois “no crediario proprio”. Sociedade que bestializa o prazer, a frustragao,
a agressividade, a delinquéncia, a mendicancia, a informalidade e a migracéo
constituintes da subjetividade de 19,2 milhdes de jovens residentes nas periferias

urbanas brasileiras.

Silva (2008) aponta para a necessidade de insercdo na producdo audiovisual
associada a educacdao, para a subversao do olhar sobre a sociedade do espetaculo
e sobre a fetichizagdo da mercadoria. Destaca a importancia de explorar a
imaginacao histdrica e estética através desta linguagem, para além de programas de
televisédo, filmes e videos rumo ao dominio das técnicas de producéo audiovisuais, e
reconhece como fontes de criacdo o conteldo existencial e a realidade instaurada
em sua dimensao histérica. Considera fundamental a preparacdo das nossas
criangas e jovens ndo apenas para o mundo do mercado de trabalho, mas

principalmente para o mundo da cultura.

O trabalho de Silva (2008) contribui grandemente para a producdo deste trabalho
quando tece denuncias ao projeto cognitivo da Sociedade Industrial Afluente. Este
violenta o0 sujeito em seu corpo — a autora relata especialmente o caso de jovens
segregados em favelas, territérios militarizados e engolfados também pelo
assassinato e pela precariedade da oferta de servi¢cos basicos a manutencéo da vida
— e em seu pensamento e desejo. Nestes ultimos, a producdo de identidades se
torna alvo de atuacdo quando é abstraida de todo o aporte humano acumulado e
transmitido ao longo de geracdes e em seu lugar sdo imputados elementos como
aparéncia, falsas necessidades de consumo e passividade contemplativa

massivamente difundidos pela industria da cultura.

A autora aponta para o educador como mediador de uma formacao focada na razao
emancipadora, subversiva e criadora, contraria a coisificacdo dos sujeitos e ao

embrutecimento da esperanca e das faculdades da mente.

Aponta também para o papel de construgdo social das perspectivas de uso das
técnicas e ferramentas tecnolégicas quer para a manutencdo do status quo, quer

para a libertacdo das caracteristicas de controle social. Aproxima-se do foco de
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andlise desse trabalho também quando sugere a producdo audiovisual como
subversiva do olhar reificado pela sociedade do espetaculo e pela fetichizacdo da
mercadoria. Este modo de producdo é para a autora e para nos potente na
estimulacdo da imaginacdo associada a valorizacdo da memoria histérica e da
producdo cultural humana enquanto elementos essenciais a existéncia, a formacao

humana e a producao de um legado que supere as condi¢des socialmente impostas.

Prossigo ao trabalho de Crochick (2010). O autor relaciona condicbes de
sobrevivéncia — que envolvam a exibicdo de forca e adaptacdo em face de situacdes
socialmente impostas e em frenética modificagdo — a elementos subjetivos como
consciéncia, identificacao, prazer, desejo, temores, regressao psiquica, sofrimento e
direcionamento dos afetos. Destaca a tendéncia fascista e reificadora da sociedade
gue se reflete na mercadorizacdo da cultura, da formacdo e do sujeito, e na
reproducao das condicdes objetivas da sociedade capitalista mediada pela Industria
Cultural e pela propaganda que em nada se distinguem da mercadoria. Atribui a
educacado e ao esclarecimento as circunstancias que fariam os sujeitos deixarem de

naturalmente se submeter as condicdes de determinacdo psicossocial.

De acordo com Crochick (2010), a reificacao da cultura e da formacdo humana pode
ser exemplificada na recusa dos alunos pela apreciacédo de manifestacdes culturais*
taxadas de eruditas e, por isso, inacessiveis ou desinteressantes. Recusam também
ao aprendizado de alguns elementos do saber sistematizado porque néo lhes serve
para uso imediato, ndo |Ihes interessa, chama a atencdo, ou excita/aguca/atrai 0s
sentidos (CROCHICK, 2010).

Para o autor, diante do deslocamento do objeto e da experiéncia estética, bem como
de uma formacao reificada — que limite a percepcao, a sensibilidade e o pensamento
—, a tendéncia a formalizacdo ou a primazia da forma esvazia a constituicdo dos
objetos enquanto construgdes sociais. Descontextualizados e esvaziados de
conteudo social, os objetos, a percep¢éo e 0 pensamento sao reduzidos e criam um

terreno fértil a defesa, mesmo que despercebida, da dominacéo e do horror.

Aliada a wuma pseudocultura, o autor considera que ha uma atividade

° ApresentacOes de balés, de orquestras sinfonicas e filarmonicas, de Operas e pecas teatrais que
ndo sigam o roteiro pré-formatado e industrializado da cultura difundida na sociedade industrial
desenvolvida.
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pseudoformativa para sujeitos propositalmente ndo capacitados ao exercicio pleno
de sua individualidade, pensamentos, sensibilidade e percep¢do do modo mais
potente o possivel. Denuncia também o conluio deste modo formativo com os modos

de uso da tecnologia.

Crochick defende que sao fatores que auxiliam a formagdo de sujeitos sem
subjetividade a defesa do “aprender a aprender” e da autonomia do aluno em sua
independéncia do professor (auxiliado por recursos como a Internet), a0 mesmo
tempo em que o desenvolvimento de habilidades e competéncias ndo sao neutros
em relacdo as demandas necessarias ao desenvolvimento e reproducdo da
sociedade atual. Assim,
Somente individuos formados pela cultura que possam critica-la para que se
modifique permitem a essa Ultima continuamente se diferencar. A educacéo
deve ser voltada para a diferenciacéo; as diferencas naturais, desenvolvidas
na sociedade e interpretadas pela cultura, devem poder se expressar pelos
instrumentos que essa Ultima desenvolveu, assim, quanto mais rica a
linguagem, mais experiéncias podem ser expressas e o individuo pode ser
mais diferencado [...] Por meio dessa diferenciacdo entre os homens, cada
qual pode reconhecer em si mesmo a potencialidade que o outro
desenvolveu [a contrapelo da identificacdo que] na atualidade, ela se

converte na aparéncia da diferenca que revela o sempre igual (CROCHICK,
2010, p. 43).

Percebo que o trabalho de Crochick (2010) vem a contrapelo da tendéncia de
fetichizacdo do uso das diferentes ferramentas tecnolégicas com finalidade
formativa. O autor considera a importancia da mediacdo docente para a
compreensao de que a experiéncia estética, os objetos, percepcdes e modos de
pensar sdo construcdes sociais que se esvaziadas podem produzir condicdes
favoraveis a dominacao e a miséria humana. Entre eles podemos citar a Internet e a

repercussao de seu uso em esferas subjetivas humanas.

Crochick (2010) destaca importantes elementos a elaboracdo de uma teoria critica
para a educacdo. Aponta que por meio do esclarecimento e da formacao, o universo
da linguagem e da experiéncia pode ser enriquecido, o que torna possivel
reconhecer elementos culturais, critica-los e iniciar movimentos de mudanca. Estes
movimentos potencialmente vao para além de tendéncias educacionais disfarcadas
de produtoras da autonomia discente, bem como de tendéncias de pseudocultura e
pseudoformacdo empreendidas pela industria da cultura de massas e da

propaganda, veiculadas através de ferramentas tecnoldgicas.



55

O autor se baseia em uma perspectiva humanistica de formacéo e direcionamento
através de pulsbes de vida, o que se aproxima dos aspectos formativos pretendidos
neste esforco de pesquisa. Para Crochick (2010), na contraméo da producdo de
gostos direcionados a ndo aceitacdo da aprendizagem da cultura humana numa
perspectiva que extrapole os limites do que é dado, a compreensédo das relagdes
entre sobrevivéncia, transformacdo na forma mercadoria e subjetividade humana
pode ser uma ferramenta potente para a ruptura dos modos e condi¢cdes objetivas
proprias a sociedade capitalista de empobrecimento da vida e formacao

heterbnoma.

1.3 ATECNOLOGIA E SEUS USOS NA EDUCACAO: CONSIDERACOES ACERCA
DE SEUS LIMITES E POSSIBILIDADES

Diante do universo de pesquisa buscado e dos oito trabalhos*® que contemplassem
os critérios de selecdo para este esforco de pesquisa, pode-se dizer que concebem
a Internet enquanto ferramenta tecnologica que permite se diferenciar do que é
antigo, acessar informagfes, comunicar-se em tempo real, dispersar dados, ganhar
velocidade em movimentos corporais e melhorar a atividade muscular com auxilio de
jogos eletrénicos. Ha acordo em relacao a promocéao de ruptura de barreiras espaco-
temporais e a integracdo econdémica, politica e cultural numa unidade global, e a

orientacdo para atitudes reflexivas e autbnomas.

Encontram-se discussdes a respeito da producdo de espacos ludicos e atrativos
para 0 ensino, de sentidos, de autoria coletiva e participagdo colaborativa, de
identidades, do anonimato, da privacidade, bem como da contradi¢cdo entre incluséo
e exclusdo sociais, e da fantasia de omnisciéncia humana. E concebido também
pelas facilidades na oferta de implantacdo e difusdo de iniciativas coletivas de
producdo de programas de radiodifusdo em associacdo a superacdo de sua
interface com os usos tradicionais da midia pela educagdo para a construgédo
coletiva do conteddo programatico, o que possibilita problematizar a realidade dos
alunos. Seu uso enquanto tecnologia assistiva se da com finalidades de estimular o

desenvolvimento de habilidades sociais e de autocuidado em criangcas acometidas

 Trés dissertagbes (das quais duas ndo puderam ser acessadas), um trabalho no GT-16 em

reuniao anual da ANPED, quatro artigos em periédicos.
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de Transtorno do Espectro Autista.

Ha divergéncias acerca da capacidade ou ndo da Internet produzir alteracdes de
modos de comportamentos e gostos, apesar de sua grande poténcia para modificar

modos de vida, aspectos cognitivos e formas de associacao.

Defendem o uso da Internet por parte de criancas e jovens em idade escolar na
direcdo de promover ganhos relacionados ao desenvolvimento social e emocional de
criancas autistas, a criatividade, ao conhecimento, a habilidade de pensar e tracar
estratégias de aprendizado, de constituir formas de relacionamento, trabalho e
comunicacdo. Esta ferramenta aparece também como lugar de posicionamento de
desejos reprimidos, de aprofundamento de relacdes interpessoais, de ampliacdo da
intervencdo parental e docente no cotidiano de criancas autistas. Sao discutidas
possibilidades de producdo de condicbes para a liberdade humana que vao a
contrapelo da automacao progressiva, tolerancia repressiva e manipulacdo do tempo
livre, bem como o uso da producédo audiovisual associada a educacao subversiva do
olhar sobre a sociedade do espetaculo e a fetichizacdo da mercadoria. As
possibilidades de elaboracdo da imaginacdo historica e estética através desta
linguagem d&o-se para além de programas de TV, filmes e videos rumo ao dominio
das técnicas de producdo audiovisuais, onde a realidade instaurada em sua
dimenséao histérica é tomada como fontes de criacdo do conteddo existencial na
preparacdo dos alunos para o mundo da cultura numa educacdo que permita
alcancar o esclarecimento a respeito das circunstancias que fariam os sujeitos

deixarem de se submeter naturalmente as condicdes de determinacgéo psicossocial.

As criticas encontradas se referem a viabilidade de pratica de crimes sexuais contra
criancas e adolescentes, a dependéncia, ao cyberbullying, a queda no rendimento
escolar, a situacdes de risco facilitadas pela coleta de rastros de informacdes
deixadas pelos usuarios, a producdo de multiplas identidades, a dicotomia
sociotecnoldgica entre amigos e estranhos e o isolamento social. Sdo encontrados
também fatores como a insuficiente ou pouco eficiente supervisdo parental, o baixo
rigor critico para a autorregulacdo em relagdo aos usos e o tempo dedicados a
tecnologia, a dificuldade de aceitacdo de regras e responsabilidades sociais — 0 que

resulta em rejeicao a relacionamentos reais e narcisismo coletivo.
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bY

N&o foram encontradas referéncias a relagdo entre criangas e adolescentes e a
producdo de memorias na perspectiva da formacdo humana enquanto ser social,

mas as obras que se referiam a ela o faziam na instancia biolégica apenas.

Majoritariamente, os trabalhos se fundamentam no legado pés-estruturalista de
Pierre Lévy, Boaventura de Souza Santos e Dénis de Moraes*’, ou ainda em um
enorme acervo de referéncias educacionais suportadas por estreitas aliancas entre
ciéncia e tecnologia, psicologia comportamental, ciéncias da saude, psicologia
social, pesquisa de retOrica persuasiva, e testes psicométricos para afericdo de

habilidades em atividades académicas*.

bY

Deste modo, nao foram encontrados elementos pertencentes a teorizagéo
educacional historico-critica ou a Teoria Critica da Sociedade com foco na filosofia
de Herbert Marcuse nas obras de Favero (2009), Fernandes e Silva (2004), Mumtaz
(2001), Brito (2012), Mintz e outros (2012) e Alloway e outros (2013).

Sobre os dois artigos que tratam da producdo nacional alicercada sobre a obra de
Marcuse, pode-se dizer que o trabalho de Silva (2008) encontra-se totalmente
fundamentado sobre o legado deste. Silva propde a producdo audiovisual enquanto
ferramenta tecnoldgica com finalidade de subverséo da racionalidade tecnoldgica e

da técnica de producdo em sua face excludente.

O artigo de Crochick (2010) tem fundamentagéo principalmente sobre os estudos de
Adorno e Horkheimer, logo, conta de forma menos significativa com os trabalhos de
Marcuse. As citacdes diretas sobre educacao, tecnologia e Internet em seu trabalho

foram feitas as obras de outros teoricos.

Neste contexto, ndo foram encontrados trabalhos que proponham a discussao sobre
0 uso da Internet por parte de criancas e jovens em idade escolar a partir da obra de

Herbert Marcuse.

O capitulo que segue é dedicado as observacOes a respeito da vida e trajetorias
académicas de Herbert Marcuse — nascido em 1898. Considero que seu legado

contém elementos que podem contribuir para a compreensdo de fendmenos

" Favero (2009), Fernandes e Silva (2004).
8 Mumtaz (2001), Brito (2012), Mintz e outros (2012) e Alloway e outros (2013).
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associados a cultura, educacao e tecnologia.

Fato interessante a ser observado é a contradicdo entre as descri¢des biograficas,
em especial a descricdo de um autor produzida no periodo de introducéo do trabalho
de Marcuse no Brasil em meio ao governo militar. O que segue é um
empreendimento de coleta de fragmentos de memdrias a respeito da biografia de

Herbert Marcuse, a serem evidenciadas e colocadas em contraposicéo.
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2 MARCUSE: HISTORIAS, MEMORIAS E LABIRINTOS BIOGRAFICOS

Marcuse nasceu em agosto de 1898 em Berlim, foi soldado na Primeira Guerra
Mundial e apostou na Revolucdo Alema entre 1918 e 1919. Filiou-se ao Partido
Social Democrata Alemé&o, no qual participou de “[...] conselhos de operarios e
soldados [bem como da] luta pela revolucdo socialista ao lado dos spartakistas*
Rosa Luxemburgo e Karl Liebknecht” (SILVA, 2008, p. 33).

Marcuse teria se concentrado em compreender por meio da autorrenovacdo™ a
razdo de os principios de justica ndo prevalecerem ao contrario dos esforcos de
direita, bem como por que motivo a razdo esquerdista poderia cultivar raizes de
equivocos capazes de ocasionar a brutal repressdo do levante spartakista™ e o
assassinato de Rosa Luxemburgo e Karl Liebknecht (KONDER, 1998).
Desde o inicio sua obra gira em torno de um problema: a necessidade da
transformacé@o radical da sociedade capitalista. [...] Marcuse tem uma
necessidade premente de entender por que uma revolugdo, que parecia na
ordem do dia, acaba derrotada e as antigas classes dominantes retornam
fortalecidas (LOUREIRO, 2005, p. 9).
A respeito da formacdo académica de Marcuse, foram encontrados desacordos

entre autores. Doria (1969) afirma que Marcuse havia se graduado em filosofia, no

49 Mello (1996) afirma que em 1864, num contexto de governo mondarquico parlamentar, surgem

partidos politicos de cunho socialista oriundos do Partido Social Democrata — o Partido Social
Democrata Independente, os Obleute e os Spartakistas —, que contestaram e visaram minimizar o
poder do estado prussiano pela homeac¢do de deputados no Parlamento. Segundo a autora, no
poés-guerra — 1918 — marcado por sucessivas derrotas, trabalho feminino noturno fabril, diminuicao
da producdo agricola seguida de racionamento alimentar, queda da producdo téxtil, soldados
mutilados em situacdo de mendicancia, aumento dos indices de desemprego, san¢fes impostas
no Tratado de Versalhes, sensacao de humilhagcéo de toda uma nacédo e minimas reformas sociais
empreendidas durante o governo imperial, torna-se extremamente evidente a luta spartakista.
Observa-se no trabalho de Mello (1996) que, ocupados em empreender uma revolucdo aberta e
democratica, os spartakistas criaram comités soviéticos e buscaram implantar um novo regime de
governo capaz de ndo mais favorecer setores conservadores — como parte das forcas armadas,
grandes proprietarios e a rica burguesia —, por meio da convocacéo de operérios e soldados a
tomada do poder em Berlim. Segundo Mello (1996), hastearam bandeiras vermelhas no lugar da
bandeira imperial, libertaram presos politicos e consolidaram a Republica de Weimar — a
Republica Alem& socializante. Além disso, deram origem ao Partido Comunista Alema&o,
contrariamente posicionado aos métodos ditatoriais impostos por Lénin e Trotski, baseado na
implantacdo democrdética, libertaria em nivel institucional e gradual por vias de conscientizacdo
dos trabalhadores (MELLO, 1996). As acdes do partido foram violentamente reprimidas e seus
grevistas, contestadores, lideres e representantes foram exterminados por partidos de oposicao
(MELLO, 1996).

Marcada pela desconfianga de si — pelo ajuste de contas com as proprias ilusdes —, pela vigilancia
contra a infiltracdo conservadora no consciente e pela reelaboracéo identitaria, segundo Konder
(1998).

! Nesta época, Marcuse tinha 20 anos de idade e estudava filosofia em Berlim (KONDER, 1998).
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ano de 1925, em Berlim e em Friburgo, periodo em que teria publicado seu primeiro
trabalho, um levantamento bibliogréfico sobre Schiller. Ja Loureiro (2005) afirma que
0 ano de 1922 corresponde a defesa da tese de doutorado do autor (Der Deutsche
Kinstlerroman — O Romance do Artista Alemé&o), dado que concorda com a
descricdo do percurso académico feita por Katz (1979). Este afirma que Marcuse,
entre 1919 e 1922 se transferiu da Humboldt University em Berlim para a Ludwigs
University, em Freiburg, e novamente para Berlim — com sua tese de doutorado
concluida, afastado da critica literaria hegeliana e com a retomada dos seus estudos
a critica politica marxista (KATZ, 1979)2.

Em 1928, Marcuse deixou a cidade de Berlim e foi trabalhar com Martin Heidegger e
Edmund Husserl, em Freiburg. A ideia era resgatar uma dimensao perdida do
marxismo, a filosofia da vida diaria (KATZ, 1979) e também articular as leituras de

Hegel e Marx com os filosofemas de Heidegger (BIRMAN, 1998).

Konder (1998) aponta a retomada das ideias de Marx por Marcuse apenas quando
este se liga a Escola de Frankfurt, momento no qual tentou combinar os conceitos
de Heidegger e de Marx. Foi nesse tempo em que Marcuse concentrou-se nos
estudos dos recém-publicados Manuscritos Econémico-Filoséficos de 1884
(KONDER, 1998).

Em 1933, com a eleicdo de Adolf Hitler para o cargo de Chanceler, o Partido Nazista
também passou a ocupar um maior niamero de cargos no parlamento. Por motivo de
acOes antissemitas e de perseguicdes promovidas contra os judeus, Herbert
Marcuse e sua familia — a esposa Sophie e o filho, Peter Marcuse — deixam a
Alemanha (KATZ, 1979).

Depois de passar por alguns paises da Europa, vdo, em 1934, para os Estados

Unidos (KATZ, 1979). Em solo estadunidense, Marcuse colaborou, junto a Max

2 As contradicdes entre o trabalho de Doria (1969), de Loureiro (2005) e Katz (1979) continuam.

Doria (1969) afirma que em 1927 Marcuse teria concluido sua tese de doutorado, debrugado sobre
a obra de Hegel, a qual teria se transformado num erudito livro, A Ontologia de Hegel e o
Fundamento de uma Teoria da Historicidade. Ja Birman (1998) afirma que teria se doutorado em
1925. Em contraposigdo, Loureiro (2005) afirma que este seria o trabalho correspondente a tese
de habilitacdo de Marcuse, datada de 1932 - Hegels Ontologie und die Theorie der
Geschichtlichkeit (A Ontologia de Hegel e a Teoria da Historicidade) —, dado que concorda com os
de Katz (1979). Este afirma que em 1932, Marcuse completaria sua Habilitationschrift — tese de
livre docéncia — sobre a ontologia de Hegel, periodo em que o partido nazista alem&o estaria em
ascensao.
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Horkheimer, Theodor Adorno e Eric Fromm, para a fundacdo da nova sede do

I°®, associado a Universidade de Colimbia. Em 1940,

Instituto para Pesquisa Socia
obteve a cidadania estadunidense (DORIA, 1969; SILVA, 2008; BIRMAN, 1998;

OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).

Loureiro (2005) afirma que o texto que marcou a virada teérica de Marcuse foram os
Manuscritos Econdmico-Filosoéficos de Marx, publicados em 1932. O comunismo
encontrado por Marcuse, na obra de Marx, significou a transformacéo radical das
bases materiais da sociedade e a emancipacdo completa do ser humano, o que
seria mais profundamente compreendido com a busca posterior a obra de Freud, a
qual ampliou o conceito de emancipacdo marxista dos sentidos ao consciente®*, ao
inconsciente, as necessidades e aspiraces humanas e com isso renovou muitas

teses do marxismo®.

Diante da ascensdo do nazismo, autores como Luké&cs, Brecht, Benjamin, Adorno e
0 proprio Marcuse
[...] produziram reflexdes no campo da teoria do conhecimento, da estética,
da critica historiografica e da teoria social, buscando n&o apenas
compreender 0s mecanismos objetivos e subjetivos do dominio da
sociedade de massas e do imperativo tecnolégico, mas também apontar as
potencialidades geradas por esta sociedade no que tange a incansavel luta

pela emancipacdo humana. Neste periodo, surgem as bases do debate
sobre a arte e a técnica [...] (SILVA, 2008, p. 31 e 32).

De acordo com Konder (1998), Marcuse contribuiu para que 0s erros outrora
cometidos pela esquerda ndo se repetissem. Ele teria favorecido a renovagao do

pensamento em beneficio da liberdade individual, da ndo atomizacdo dos sujeitos,

da promocdo de uma igualdade ndo abstrata®®, da ndo conducdo dos desejos as

%3 Originalmente fundado em Frankfurt, na década de 1920 (SILVA, 2008), passa a constituir o centro

de intelligentzia alem@ exilada nos EUA (DORIA, 1969).

Com a automatizagdo do trabalho, a energia pulsional destinada ao trabalho manual poderia ser
redirecionada para outros fins, e pelo fato de ter-se tornado significativa a redugéo da repressdo
das pulsdes torna-se necesséria a repressdo da consciéncia, o que reduz as possibilidades
histéricas para a emancipacéo, exceto pela capacidade dindmica de renovac¢do das pulsdes, que
ofereceria ao trabalho um caréater lidico onde os sentidos estariam livres da modelagem pela
forma mercadoria, para acessar a reconciliagdo entre os homens e com a natureza (LOUREIRO,
2005).

Marcuse prezava pela valorizacdo da vida, da alegria, da sensibilidade e da satisfacdo
(LOUREIRO, 2005).

Segundo Konder (1998), Marcuse recorre ao conceito Hegeliano de “concreto” e “abstrato”, nos
guais o conhecimento abstrato é aquele obtido empiricamente, sem mediagfes, ao passo que 0
conhecimento concreto é apreendido através de um processo mediado, analogamente, o individuo
abstrato é aquele “[...] que se limita a perceber sua situagao imediata de isolamento (e carece de
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frustracdes decorrentes das desigualdades concretas do poder de compra, e da
conducdo da consciéncia a verdadeira felicidade mediada pela transformacgéo

coletiva das condi¢cdes materiais de existéncia.

Os anos de 1934 a 1938 foram marcados pela producdo de artigos de grande
densidade tedrico critica®’, nos quais Marcuse defendeu que o fascismo é uma
variante autoritéria do capitalismo de Estado; que a cultura reprime o anseio de
felicidade ao introjetar a rentincia a liberdade e consequentemente & raz&o>®; que a
tecnologia se desenvolve desenfreadamente, bem como 0s movimentos repressivos
das liberdades individuais e o racionalismo dominante nas sociedades modernas
(DORIA, 1969; OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).

A obra de Marcuse, neste periodo, prop6s o ndo sacrificio acritico dos sujeitos e de
suas “saudaveis e humanas alegrias”, e que assim passassem da libertacdo para a
felicidade, também entendida como prazer. Ele defendia a conscientizacdo sobre o
processo de deformacdo dos sujeitos pela manipulacdo publicitaria mistificada e
abstrata que toma o lugar de impulsos e necessidades potencialmente
enriquecedores e os substitui por caréncias cultivadas, falsos prazeres® e
hipercompetitividade (KONDER, 1998).

Konder (1998) observa que também nos anos 1930 Marcuse teria se envolvido na
discussado entre autoridade, familia e a psicandlise freudiana, o que culminaria na
producdo da obra Eros e Civilizagdo. Segundo Oliveira e Ghedin (2009), o titulo
seria lancado apenas em 1955. Anos depois ele teria criticado um modelo de
psicandlise que funcionava muito mais como uma ideologia de adaptacdo do

paciente a sociedade existente, a ordem constituida, tipica da abordagem dos

parametros para se avaliar a si proprio, ndo dispde de termos de comparacao fecundos), ao passo
gue o individuo concreto € aquele que reconhece a inser¢do do seu movimento pessoal no
movimento social, no intercambio com outros”.

Reunidos em 1965, nos dois volumes da coletdnea Cultura e Sociedade, composta de dez artigos
(quatro no primeiro volume e seis no segundo) (OLIVEIRA; GHEDIN, 2009). Ja na orelha do vol. 1
da obra (MARCUSE, 2006) e na contracapa do vol. 2 (MARCUSE, 1998), consta que as obras do
1° volume séo de 1934 a 1938, e as do 2° volume, de 1938 a 1964.

Oliveira e Ghedin (2009) consideram dependente da razdo o poder de governar a realidade. Para
eles, o exercicio do exame e o julgamento do que ja existe dependem da liberdade de conceber o
mundo. Da ideia de razdo derivam, para Marcuse, os conceitos de liberdade, sujeito, espirito e
conceito (OLIVEIRA; GHEDIN, 2009). Dessa ideia entende-se o sentido hegeliano das
possibilidades de desenvolver inteira e livremente suas potencialidades (DORIA, 1969).

Trazidos pela humilhacéo de si e de outros, pelos substitutos da sexualidade, pelo sacrificio sem
sentido e pelo heroismo de guerra, tolhe a liberdade, a percepcéo e a generosidade (MARCUSE,
1997, apud KONDER, 1998).
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psicanalistas da corrente “culturalista”®.

Com esse movimento ele deu inicio a discusséo politico filosofica sobre a dimensao
da subjetividade, negligenciada pelo marxismo vinculado aos partidos da esquerda
ortodoxa, fato que para Marcuse permitia a reedicdo histérica de revolucbes
traidas® (LOUREIRO, 2005), revolucdes marcadas pelo embotamento da razdo e
sua repressdo®’, pela internalizacdo da dominacdo, pela negacdo interna da
libertacdo e da satisfacdo, pelo apoio ao senhorio e suas instituicées, pela aceitacao
pessoal e coletiva da socializacdo de necessidades® e caréncias oriundas da

estrutura de poder estabelecida para a sociedade.

Konder (1998) relata que durante a Segunda Guerra Mundial (1939-1945) Marcuse
escreveu Razdo e Revolucdo®, livro no qual ele revisita conceitos de Hegel, para
quem a liberdade do sujeito passaria pela conscientizacdo do “em-si” na direcdo do
“para-si”, ou seja, da consciéncia individual para a genérica/humana/universal de
comprometimento pessoal com o desenvolvimento e a luta social, sem, no entanto,
diluir o individual no coletivo. Comprometimento este conquistado pela superacao da
l6gica do mercado, da autonomia iluséria, do enfraquecimento do eu pela sua
domesticacdo, da exaltagdo do poder e da insensibilizacdo da consciéncia
(KONDER, 1998).

Entre os anos de 1942 e 1950, Marcuse atuou como chefe de se¢do no
Departamento de Estado dos EUA e no Departamento de Estudos Estratégicos,
onde produziu e analisou relatérios do servico de espionagem sobre a Alemanha
(DORIA, 1969; SILVA, 2008; BIRMAN, 1998; OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).

60

o Konder (1998) cita Eric Fromm, Sullivan e Karen Horney.

Para Marcuse, o fracasso ou a derrotada das condi¢Bes para uma revolucdo auténtica, que ja
estavam dadas, fazem tornar ao poder as antigas forcas, que conduzem todo o movimento ao
recomeco numa forma ainda pior (MARCUSE, 1976, p. 4, apud LOUREIRO, 2005).

Nos EUA, com o Macartismo e a Guerra Fria e na falta de alternativas emancipatérias
apresentadas pelo governo da antiga Unido Soviética (LOUREIRO, 2005).

Numa entrevista concedida em 1972 por Marcuse, pode-se perceber o discurso do autor a
respeito da identificacdo dos sujeitos com as falsas necessidades oferecidas pelo mercado. Sao
produzidas as necessidades de a cada um ou dois anos ter um novo carro, de comprar um
aparelho de TV maior ou mais sofisticado e de ficar sentado durante horas diante dele, de comprar
todas as mercadorias simbolos de status (LOUREIRO, 2005). Infelizmente, ao longo do tempo,
com o avanco tecnoldgico e com o processo de mundializagdo, esta realidade se estendeu
também a uma parcela significativa dos paises de Terceiro Mundo, mesmo que ndo tenha
engolfado totalmente cada um deles (LOUREIRO, 2005).

® Lancado em 1941 (LOUREIRO, 2005; OLIVEIRA; GHEDIN, 20009).
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Birman (1998) afirma que de 1951 a 1953 foi professor no Instituto Russo, nas
Universidades de Columbia e Harvard. Em virtude da caga aos comunistas
empreendida pelo senador McCarthy, refugiou-se na Universidade de Brandeis, em
Boston, no ano de 1954%° (DORIA, 1969; SILVA, 2008; BIRMAN, 1998; OLIVEIRA;
GHEDIN, 20009).

Oliveira e Ghedin (2009) destacam o epilogo, escrito em 1954, da obra Razédo e
Revolugdo, onde Marcuse demonstra desapontamento diante da humanidade ainda
inclinada ao totalitarismo, a falta de liberdade social e de pensamento, ao nao
desenvolvimento do Espirito e da Revolu¢do, como se a luta e a histéria recém-

vividas contra 0 obscurantismo e a desrazao néo tivessem ficado impressas.

Em 1955 foi publicado Eros e Civilizacao®, livro que mais uma vez renova a teoria
marxista®’ pelo seu contato com a teoria freudiana tal qual Marcuse a interpretava
(DORIA, 1969). Esse movimento deu as mudancas sociais a dimensdo subjetiva da
vida; as caracteristicas para a instalacdo de regimes mais opressivos que 0S
anteriores sao levantadas, e € proposta a necessidade da formacdo de um novo
sujeito historico que nao se identifique com o Termidor Histérico-Social (OLIVEIRA;
GHEDIN, 2009). Oliveira e Ghedin (2009) afirmam que “Termidor Histérico-Social” e
“Termidor Psiquico” sdo elementos da teoria do sujeito de Herbert Marcuse, que
apos voltar-se para a teoria psicanalitica, busca compreender as relacdes entre o
pos-guerra e a integracao a Sociedade do Consumo. “Termidor” seria a dinamica
interna dos sujeitos, que negaria as possibilidades de libertacdo e satisfacdo pela

interiorizacdo da dominacao e da autorrepressao.

Schwarz (1997) tece observagdes pessoais em um relato de encontro com Marcuse
nos anos 1960, na casa deste em Brandeis, no qual em uma conversa o questiona a
respeito de tantas citacdes a obra marxista sem aspas ou referéncias. A resposta por
ele obtida explicita o contexto de censura caracteristica do governo macartista, e o

desejo do autor de veicular ideias marxistas nos Estados Unidos.

% Década em que Adorno e Horkheimer retornam para a Alemanha, mais especificamente em 1950

(DORIA, 1969).

® Década na qual também é lancada a obra Marxismo Soviético (DORIA, 1969).

®" Tornou-se necessario renovar esta teoria pelo fato de que o proletariado — responsavel pela
revolugdo — se perdera ao permitir o surgimento de sistemas totalitarios, como o nazismo e o
stalinismo, e a industria cultural — termo formulado por Adorno e Horkheimer em 1947, na obra
Dialética do lluminismo — ou cultura de massa com os quais se identificariam (DORIA, 1969).
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A obra dialoga com a producdo marxista e freudiana entre resisténcia e manipulacéo
das pulsbes dos sujeitos, liberdade e novas formas de controle social, serviddo
voluntaria associada a uma falsa liberdade de escolha e transformacdes qualitativas,
prescricdo de comportamentos e habitos direcionados ao consumo e a conversao do
pensamento negativo®® para o positivo. Marcuse aborda os conceitos de “mais-

repressao” e “principio de desempenho” (ANDRADE, 2012).

A teoria psicanalitica sustenta que a instauracdo da civilizacdo necessita da
repressdo de alguns impulsos libidinais e agressivos humanos, o que disciplina os
sujeitos a atividade produtiva. Para Marcuse, a sutileza e a eficiéncia dos
mecanismos de repressao da sociedade industrial avancada se desenvolveriam em
uma repressdo camuflada até a repressdo desnecesséria, refletida em falsa
liberdade de escolha, bem como na uniformizacdo do pensamento, comportamento
e diversidade (KONDER, 1998).

[...] ridicularizou o conformismo de pessoas que moram engavetadas em
imensos caixotes chamados prédios de apartamentos, trabalham em
atividades pouco ou nada prazerosas, possuem automoveis particulares
novos com 0s quais enfrentam grandes engarrafamentos para irem a
lugares parecidos aos locais onde moram ou trabalham. Essas pessoas,
gue tém geladeiras e freezers abarrotados de alimentos congelados, veem
0Ss mesmos programas de TV e leem jornais e revistas que dizem mais ou
menos as mesmas coisas, orgulham-se do que ‘conquistaram' e se
empenham em convencer-se a si mesmas de que sao ‘bem-sucedidas’
(KONDER, 1998, p. 27).

Kangussu (2008) aponta as diferencas entre o conceito basico freudiano de
repressado e o0 conceito marcuseano de mais-repressado, em relacdo ao principio de
realidade, a organizacdo repressiva e socialmente necessaria das pulsdes e a
consolidacéo de posicdes e privilégios particulares (KANGUSSU, 2008). Segundo a
autora, o principio da realidade sustenta o organismo no mundo humanizado,
historicamente organizado pela dominacdo e modificacdes das pulsbes necessarias
a perpetuacdo da humanidade civilizada - organizado pela repressdo da
concretizacdo de todo o reservatorio pulsional. Para Kangussu (2008), isto colabora
para a manutencdo da estrutura social conquistada historicamente. Por outro lado,
as restricdes a estrutura pulsional que legitimem a sociedade hierarquizada sobre 0

rendimento competitivo — principio de desempenho — e sobre a manutencdo da

68 Negativo na perspectiva de ndo se permitir permanecer “refém do que estéd positivamente dado,

dos fatos estabelecidos” (ANDRADE, 2012).
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disciplina apropriada a escassez, mesmo quando se dispde de abundancia, se
referem a repressdo desnecessaria e evitavel — a mais-repressdo (KANGUSSU,
2008).

Para Oliveira e Ghedin (2009), a cultura unidimensional enquanto mecanismo
interno de acdo do Capitalismo Industrial utiliza as ciéncias e a tecnologia como
instrumentos de poder sobre a natureza, sobre o homem — em sua dimensao
corporal e consciente — e sobre a sociedade — tecnologica, artificial, obediente a
racionalidade institucional, sem oposi¢des, de nivelamento. Organizados sob uma
racionalidade tecnolégica que movimenta o aparato industrial na direcdo da
crescente satisfacdo das necessidades dos individuos®® e da crescente
produtividade de mercadorias e servigos, 0s protestos tradicionais sdo tornados
ineficazes pela sua identificacdo com o Termidor Psiquico (OLIVEIRA; GHEDIN,
2009).

Segundo Andrade (2012), a cultura industrial avangcada denunciada por Marcuse
corrobora o direcionamento dos sujeitos a perspectiva unidimensional do consumo
mantenedora de um todo social que suprime transformacfes qualitativas em favor
de si por meio de ganhos quantitativos. Pela possibilidade de uma Grande Recusa, a
cultura unidimensional ndo mais substituiria a bidimensional, deixando de ser
observado o enquadramento pragmatico a dindmica de mercado, a instauracdo de
processos irreflexivos associados a aceitacdo passiva da positividade engessada
proposta, em uma
[...] onda de revolta extremamente diversificada, que poderia mobilizar
novas energias heterogéneas dos setores marginalizados, excluidos da
‘afluéncia’, como negros do “Black Power”, movimento “hippie”, estudantes
rebeldes, mulheres inquietas e povos do chamado Terceiro Mundo, além
dos trabalhadores ndo assimilados pelo sistema e que, conforme insiste

Marcuse, ndo devem ser vistos como definitivamente descartados no
processo de revolucdo (KONDER, 1998, p. 23).

Seriam estes 0s novos sujeitos histéricos’® eficazes para materializar a utopia

concreta proposta por Marcuse, de uma sociedade ainda inexistente, mas

% De lazer e entretenimento organizado, distribuidos em massa entre tantas outras necessidades,

num sistema prescrito de eficacia, conveniéncia e sucesso (OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).

Haja vista que o velho sujeito revolucionario, a classe trabalhadora, estava integrado a sociedade
de consumo, ao contrario dos outsiders, aqueles que o bem-estar social geral ndo incorporou e
cuja ascenséo a sociedade moderna de modo algum permite (DORIA, 1969; LOUREIRO, 2005).
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historicamente possivel’*, com um novo principio de realidade’, a libertacdo do
fetichismo das forcas produtivas, a sociedade qualitativamente diferente
(LOUREIRO, 2005).

Andrade (2012) situa a obra de Marcuse nos anos de 1960 como inspiradora de uma
juventude contestadora dos papéis sociais tipicos da sociedade industrial avancada
e de seus padrdes éticos, estéticos, morais e sexuais, em um contexto que clamava
por liberdade. Relata que as pessoas iam as ruas como forma de resisténcia, e
engajadas lutavam contra o radicalismo da economia e da politica autoritaria com
seu terrorismo de estado. Protestavam contra a tortura, a censura, a violéncia, a
intolerancia, a normatizagao da vida, o nazifascismo que tomava conta das ditaduras

militares latino-americanas.

No entanto, Marcuse viu-se diante de uma situacédo delicada devido a defesa das
revoltas estudantis nos EUA, na Franga, na Alemanha, Argentina, México, Brasil
etc., contra a sociedade do bem-estar social, da cidadania adestrada, do consumo,
das guerras e ditaduras (SILVA, 2008).

O superdesenvolvimento promovido pela época de Ouro do capitalismo e sua
racionalidade repressiva, as mutilagbes somaticas e mentais infligidas a humanidade
pela l6gica de producdo, a competitividade e a manutencdo dos lucros nas
empresas capitalistas que foram anunciados por Marcuse no prefacio de Eros e
Civilizacdo (1966) apresentaram uma faceta mais cruel do que a prevista: 0
desemprego ndo como libertacdo do dominio da mercadoria, mas como a
intensificagdo da exploracdo humana, por meio do trabalho daqueles que o
preservam a custos de sua reificacdo (LOUREIRO, 2005).

Marcuse denunciou o Welfare State’® e revelou sua faceta de morte refletida no
Warfare State; apoiou 0 movimento estudantil de protesto contra a Guerra do Vietna

(1961-1974), bem como a revolta estudantil de 1968. Ficou conhecido como o pai da

™ Uma sociedade livre de mais repressdo e principio de desempenho como fundamentos

civilizatérios relacionados a mercadoria, ao progresso e ao trabalho penoso, tendo a civilizacdo
emancipada sociedade com a automacdo do trabalho e com o aumento do tempo livre como
fundamentos reguladores de todo o direcionamento das energias pulsionais e organizacéo social.
Novas normas e valores capazes de governar os modos de se comportar numa nova sociedade,
descentrada do lucro e das falsas necessidades (LOUREIRO, 2005).

Estado de Bem-Estar Social com caracteristicas repressivas e irracionais, considerado por ele
como Estado Beligerante ou Warfare State (DORIA, 1969).
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nova esquerda, apelido que rejeitava, tendo seu home reconhecido ao lado de Marx

e Mao como um dos trés “MMM” (DORIA, 1969; SILVA, 2008; ANDRADE, 2012;

KONDER, 1998; OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).
Em 1967 volta Marcuse a Europa, para um curso na Universidade Livre de
Berlim. Nesta conhece Rudi Dutschke, lider estudantil alemao que muito se
achega ao velho professor. [...] O caos provocado na Alemanha pelo
movimento de Dutschke é tdo grande que, em inicios de 1968, este sofre
um atentado a bala, deixando-o moribundo por varias semanas (o atentado
foi precedido por uma violenta campanha da imprensa dirigida pelo truste
alem&o dos jornais, as empresas Springer, que o acusavam de 'baderneiro'
e irresponsavel) (DORIA, 1969, p. 15 e 16).

Em 1964, Marcuse lancou One-Dimensional Man (MARCUSE, 1964; SILVA, 2008;

OLIVEIRA; GHEDIN, 2009), e pouco tempo depois de ter sido demitido do cargo

na Universidade de Brandeis, em funcdo da impressionante popularidade, foi

admitido como professor na Universidade de Berkeley (SILVA, 2008).

Konder (1998) relata que Marcuse viu a0 mesmo tempo a ascenséo de suas ideias
pela onda de protestos estudantis e a deformacédo das mesmas pela imprensa que
levantara calUnias associadas a irritacdo despertada nos conservadores. Loureiro
(2005) observa que, no Brasil, o trabalho de Marcuse teria sido incompreendido e

sua leitura preterida.

Os anos de 1960 também marcam o periodo “pessimista” de Marcuse, revelado em
One-Dimensional Man, por suas observacdes a respeito da existéncia de uma
democracia totalitaria coexistente com qualquer forma de oposigéo, fragil alternativa
de resisténcia sem garantias (LOUREIRO, 2005).

" De 1945 (final da Segunda Guerra Mundial) até 1964, ocorreram ao menos 11 empreendimentos
bélicos afora os 13 desde a data do nascimento do autor até a Segunda Guerra, tendo como
contexto de producdo desta obra a destruicdo de vidas humanas, tanto na perspectiva natural
guanto psicoldgica e social, e de recursos naturais, a instauracdo da existéncia miseravel e
explorada, a manipulagéo do universo da linguagem e, portanto, do pensamento e dos modos de
percepcao e atuagdo social, o estimulo ao consumo e a deterioragcado do tempo de trabalho e de
lazer, entre outros. Estas sdo as guerras: Guerra Hispano-Americana (1898); Segunda Guerra dos
Bberes (1899-1902); Guerra dos Boxers (1900-1901); Guerra Russo-Japonesa (1904-1905);
Guerra dos Balcas (1912-1913); Guerra do Contestado (1912-1916); Primeira Guerra Mundial
(1914-1918); Revolucao Russa (1917); Guerra Civil Russa (1918-1922); Guerra do Chaco (1932-
1935); Guerra Civil Espanhola (1936-1939); Segunda Guerra Mundial (1939-1945); Guerra de 41
(1941); Primeira Guerra da Indochina (1946-1954); Guerra Fria (1948-1989); Primeira Guerra da
Caxemira (1948-1949); Guerra da Coreia (1950-1953); Guerra da Argélia (1954-1962); Guerra
Colonial Portuguesa (1961-1975); Guerra de Independéncia de Angola (1961-1975); Guerra de
Independéncia da Eritréia (1961-1991); Guerra de Independéncia de Mocambique (1964-1975);
Guerra do Vietnd (1964-1973); Guerra Civil na Colémbia (1964-presente). Lista Cronoldgica de
Guerras e Conflitos Mundiais. Portal de Educagdo Sé Historia. Disponivel em:
<http://www.sohistoria.com.br/ef2/cronologiaguerras/p4.php>. Acesso em: 5 janeiro 2015.
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Marcuse propde a reorientacdo do progresso’>, sem a dominacdo do homem pelo
homem e sim da reconciliagdo entre homens e com a natureza até o ponto de
permitir a superacdo do desenvolvimento baseado na racionalidade repressiva, a
interrupcdo da aquisicdo de bens supérfluos e destrutivos, a frenagem da corrida
para a destruicdo da humanidade’®, pacificando, assim, a existéncia (ANDRADE,
2012; LOUREIRO, 2005).

Em 1968, Marcuse foi demitido e perseguido pela Ku Klux Kan. Os integrantes desta
organizagcdo o chamavam de “asqueroso cdo comunista”. Contudo, com o apoio do
governador da Califérnia, Ronald Regan, assumiu uma cadeira na Universidade de
San Diego, onde ficou até o final da década de 1970 (DORIA, 1969; SILVA, 2008).

Apesar das ameacas (Figura 2), Konder (1998) destaca que Marcuse manteve-se
firme em sua contestacdo a sociedade desumana, brutal e insensivel, o que
culminaria na producdo do Ensaio sobre a libertacdo, no qual associa a revolucéo a
superacdo da miséria humana e a criacdo de uma nova solidariedade em uma
sociedade mais justa, capaz de suportar um modo de vida mais feliz, digno e
infinitamente mais prazeroso, razéo pela qual foi taxado de utépico.
[...] Contudo, se considerarmos que o0 seu objetivo € promover um contraste
politicamente educativo entre as possibilidades do sonho de felicidade e a
rude e amesquinhada realidade presente (a ser transformada), devemos
reconhecé-la [essa imagem de um Paraiso], certamente, como uma imagem
muito instigante, sugestiva e eficaz (KONDER, 1998, p. 27).
A resposta de Marcuse foi a producédo de O fim da utopia, no qual ele defende a
utopia em condicBes de ampliar o campo de possibilidades de acdes pensaveis,
estimula a criatividade para a agdo humana, evita o prolongamento de ideias velhas.
Para Konder (1998), Marcuse néo despreza a luta por reformas Uteis e vidveis com a
ideia de utopia. Ele alerta seus leitores, no entanto, para a realidade de que as
reformas, em determinado momento, entram em choque com os limites do sistema

produtivo, que, por sua vez, tende a bloquea-las e, consequentemente, bloquear a

> Entendido na sociedade industrial avancada como progresso material baseado em economia,

técnica e ciéncia projetadas ao servico do capital e do fortalecimento da dominacdo politica,
consiste, portanto, em um trinbmio ndo neutro, com objetivo focado na produtividade, na eficiéncia
e na competicdo (LOUREIRO, 2005).

Considerando as relagbes de dominacdo entre seres humanos, dotados de linguagem e
pensamento, que outra maneira poderia promover na sociedade tecnoldgica relagdes harmdnicas
entre humanos — que também podem ser considerados recursos naturais — e natureza, composta
também por seres irracionais e recursos inanimados como os hidricos e minerais, dentre outros?

76
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revolucgao.

Figura 2 — Imagens ilustrando uma das ameaca a Marcuse. No patio do Campus onde o
filésofo lecionava, um boneco representando-o executado por enforcamento’”

N‘k A \').‘

MARCUX

San Diego City Hall
January 15,4969

Fonte: Imagens extraidas do documentério Herbert's Hippopotamus: A Story about Revolution in Paradise,
de Paul Alexander Juutilainen (1996)"°.

by

Konder (1998) cita a entrevista oferecida por Marcuse a revista Le nouvel
observateur (1973b), onde este trata de questdes como a violéncia e o terrorismo.
Para o autor, Marcuse diferencia a violéncia caracteristica de batalhas politicas,
ligadas as contradigcbes sociais, e a violéncia tipica de abusos e deformacdes,
excessos e perversidades, como a tortura enquanto repressao reacionaria, bem
como a mobilizacdo de massas e a acado de pequenos grupos isolados, a exemplo
de aventureiros infiltrados e provocadores no movimento estudantii (KONDER,
1998).

Marcuse também criticou a sociedade do consumo em sua vertente talvez menos
violenta, posicionada sobre o exacerbamento da estética da mercadoria promotora

" por se tratar de um documentario produzido num tempo em que a tecnologia de alta definicdo

ainda néo existia, as imagens capturadas sdo apresentadas em baixa resolucgéo.
8 Disponivel em: <https://sites.google.com/site/marcusesociety/videos>. Acesso em: 7 ago. 2014.
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da enxurrada de veiculos e modos de propaganda que afastam o0s sujeitos de suas
necessidades culturais e de subsisténcia alijadas de luxo, trabalho alienado e lazer,
do trabalho criativo e do tempo livre autdnomo (LOUREIRO, 2005).
[...] a “verdadeira” libertagdo humana implica a “emancipagao dos sentidos”,
o fim da “sublimagéo repressiva”. O socialismo seria criado por um “novo
tipo de homem”, entendido como “novo ser sensivel” (guiado pela “razéo
sensivel”), que reconstruiria o0 mundo “de acordo com as leis da beleza”
(donde a relacdo fraterna com a natureza) e ndo segundo a ldgica da
valorizag&o do capital (LOUREIRO, 2005, p. 17).
Em 1974, Marcuse apontou o0s elementos contraditérios contidos no
neocapitalismo ou capitalismo avancado que levariam a possibilidade de ruptura
interna do proprio sistema: a saturacdo do mercado associada a necessidade de
acumulacdo crescente e producdo de artigos de luxo ou supérfluos, ante a nao
reducdo da pobreza e da miséria, e a reducdo do tempo de trabalho necessério a
reproducdo da forca produtiva desacompanhada da reducdo do tempo total de

trabalho (LOUREIRO, 2005).

Em 29 de julho de 1979, aos 81 anos de idade, Marcuse morre em decorréncia de
um infarto, durante uma visita a Alemanha — dez dias depois de seu aniversério
(OLIVEIRA; GHEDIN, 2009).

Kangussu (2014) cita um discurso de Marcuse da data de 1969, onde o autor fala de
sua intolerancia em relacdo a sociedade afluente e sua cultura de morte, bem como
da necessidade de haver movimentos de luta que superem as barreiras geracionais

em expressoes de recusa:

E uma luta por vocé, por nds, quero pensar, que ndo podemos mais tolerar,
que ficamos doentes do estbmago ao ver a mais rica sociedade do mundo
viver em uma economia de morte, obsolescéncia planejada e poluicdo que
nés ndo podemos mais tolerar. E essa intolerancia, essa abengoada
intolerdncia, espero, atravessa o0 chamado abismo de geracgbes, pois,
embora eu seja um pouco mais velho que vocés, para mim é tao intoleravel

gquanto o é para vocés. Nisso, também, estamos no mesmo barco
(MARCUSE; DAVIS, 1969, apud KANGUSSU, 2014, p. 08).

De 1964 (ano de lancamento de One-Dimensional Man) até hoje, somam-se mais de

27 guerras®. Guerras, vitimas, contextos sécio-histéricos geradores e reflexos

" No artigo “Teoria e Pratica” — Théorie et pratique —, in Herbert Marcuse, Actuels, Paris, Editions
Galilée, 1976b — citado por Loureiro (2005).

80 Segunda Guerra da Caxemira (1965); Guerra da Independéncia da Namibia (1966-1988); Guerra
dos Seis Dias (1967); Guerra do Futebol; Guerra das 100 horas (1969); Guerra de Bangladesh
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desses empreendimentos, entre outros, sdo elementos que ficam invisibilizados em
nossa formacao, especialmente diante da distragcdo oferecida pela avalanche de

informacdes que a Industria da cultura de massa proveé.

Apesar de a obra de Marcuse nao ter sido especificamente orientada ao campo
educacional, o autor oferece reconhecimento pedagoégico a cultura enquanto
elemento de humanizacdo ou desumanizacdo, debrucando-se sobre ela e sua
repercussao sobre a sociedade que dela se apropria na luta entre Eros e Thanatos.
Na sociedade burguesa ela [a liberacdo dos sentidos e da fruicdo] seria
confrontada crescentemente com a necessidade de disciplinar as massas
insatisfeitas. A interiorizagéo da fruicdo por meio da alma se tornaria uma
das tarefas decisivas da educacgédo cultural. Na medida em que os sentidos

seriam internalizados nos acontecimentos da alma, eles deveriam ser
domados e transfigurados (MARCUSE, 2006, p. 110).

Nessa direcdo, no proximo capitulo serdo abordados, em didlogo com o One-
Dimensional Man de Marcuse, aspectos da subjetividade sobre os quais a cultura se

aperfeicoa, quer seja para a libertacdo quer seja para o empobrecimento da

experiéncia auténtica.

(1971); Guerra do Yom Kipur (1973); Ocupacédo Soviética do Afeganistao (1979-1989); Guerra Ira-
Irague (1980-1988); Guerra das Malvinas (1982); Primeira Guerra do Libano (1982); Guerra de
Nagorno-Karabakh (1988-1994); Guerra do Golfo (1990-1991); Primeira Guerra da Chechénia
(1994-1997); Guerra do Cenepa (1995); Guerra do Kosovo (1996-1999); Guerra Etiope-Eritréia
(1998-2000); Guerra de Kargil (1999); Segunda Guerra da Chechénia (1999-presente); Invaséo
Afegd pelos Estados Unidos (2001-2002); Guerra do Iraque (2003-2010); Segunda Guerra do
Libano (2006); Operagdo Chumbo Fundido (2008-2009). Lista Cronoldgica de Guerras e Conflitos
Mundiais. Portal de Educacéo SO Historia. Disponivel em:
<http://www.sohistoria.com.br/ef2/cronologiaguerras/p5.php>. Acesso em: 05 janeiro 2015.
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3 CULTURA E TECNOLOGIA EM MARCUSE

Marcuse (s.d.) trata da preservacdo dos conteudos de fantasia, cognicéo,
recognicado e de memdéria enquanto valor de verdade — tanto individual quanto social
— como potentes elementos a serem convertidos em veiculos de futura libertacéo
(MARCUSE, s.d., p. 39). Diante dos ensaios Sobre o carater afirmativo da cultura
(2006) e Comentérios para uma redefinicdo de cultura (1998), pode-se observar que
a cultura assume importante lugar nos movimentos de analise do autor sobre os

processos educativos — em sentido amplo — e civilizatorios.

Neste capitulo, percorrem-se alguns dos caminhos que levaram Marcuse a elaborar
seu conceito de cultura a partir da filosofia idealista e da cultura afirmativa até
chegar a dicotomia Cultura e Civilizagdo, caracteristicas da sociedade tecnolégica.
Com isso, buscam-se elementos para a discussao da producao dos modos de vida a
partir da coordenacdo das pulsdes e necessidades dos sujeitos expostos ao assédio
formativo e pela influéncia dos inimeros recursos tecnoldgicos aparentemente

produzidos com finalidade de comunicacéao.

A hipétese que parece plausivel € de que o One-Dimensional Man teria sido o livro
no qual Marcuse mais enfatiza a relagdo da tecnologia com a sociedade

contemporanea.

O autor trata do estado beligerante®' como mantenedor da organizacéo e da riqueza
na sociedade industrial apoiada sobre uma tecnologia de informacédo e comunicacgao
de massas com funcgéo formativa e uniformizadora, como segue abaixo:
[...] nés nos submetemos a producdo pacifica dos meios de destruicdo, a
perfeicdo do desperdicio, a ser educados para uma defesa que deforma os
defensores e aquilo que estes defendem. [...] Em tais circunstancias [de
uma vida mais confortavel para alguns], os meios de informacdo em massa

encontram pouca dificuldade em fazer aceitar interesses particulares como
sendo de todos 0os homens sensatos (MARCUSE, 1973, p. 13).

No contexto de integracdo econdmica, politica e social da terceira Revolucdo

Industrial — fenébmeno conhecido por globalizacdo —, Loureiro (1996) aponta para a

 Marcuse aponta para a faceta de morte do Estado de Bem-Estar Social — Welfare State — como

denuncia as caracteristicas repressivas e irracionais tipicas da implantagdo de uma cultura para a
afluéncia, consumo, obsolescéncia, destruicdo e insatisfagdo programadas, o Warfare State ou
Estado Beligerante (DORIA, 1969).
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existéncia de condicbes de exclusdo, descontinuidade e heterogeneidade ante ao
anuncio de desmantelamento de fronteiras e criagdo de um sistema integrado e
harménico, desmentido por persistentes guerras territoriais, ressurgéncia de

movimentos nazistas e discrepancias entre Norte e Sul (LOUREIRO, 1996).

No trabalho de Loureiro (1996) ha uma série de elementos utilizados para justificar
acbes contrarias ao inimigo comum — quer seja ele o socialismo, a exploracao
capitalista, quer seja o Estado nacionalista —, também denunciados por Marcuse
(1973). Sao eles o vazio existencial, o terror, a violéncia, 0s movimentos decorrentes
de insatisfacbes por melhorias de vida, o progresso industrial, a compulsdo e a
repressdo sociais, a autoafirmacédo, o empreendimento de guerras com fins de
aquisicao territorial, de recursos naturais e vantagens econémicas, 0s assassinatos,
a estruturacdo psicoldgica relacionada a estruturagcdo socioeconbémica, as
promessas de paz, a propaganda aliada a penetragdo no amago das massas, a
relacdo entre sentidos, aparéncia, percepcao e estetizacdo (LOUREIRO, 1996),
politica e da existéncia, a conducéo pela arte, a pilhagem pela dor e pela miséria, a
escravizacdo, os ideais de ter e superar, a satisfacdo de desejos, a relacdo entre
ciéncia e tecnicismo, a destruicdo do passado e o crescimento no presente continuo,
entre outros (LOUREIRO, 1996).

Assim como Lessa (2011), me lembro de onde estava e como foi impactante
despertar no dia 11 de setembro de 2001, mesmo dia do assassinato do prefeito da
cidade onde era residente, Campinas-SP, Antonio da Costa Santos — Toninho. Em
referéncia ao ataque as Torres Gémeas em Nova York, Lessa aponta para a
espetacularizagado do declarado “atentado terrorista” — dez anos depois — afirmando
bastar passar em frente a televisao e ela ligar-se a si mesma, exibindo mais de dez
documentarios sobre a data. Ironiza sobre como se deu a decisdo de atribuir a
responsabilidade do ataque ao governo lIraquiano e Afegdo, acompanhada da
missao de libertar a populacdo do terrorismo arabe a ser sumariamente combatido

com a morte de seus integrantes.

O atentado que matou quase trés mil pessoas é relembrado desde 2001. Os eventos
contam com manifestacdes de odio religioso, como a ameaca de queima em publico
do Alcoréo, e manifestacdes politico-religiosas em resposta ao plano de constru¢ao

de uma mesquita e um centro de atividades islamicas nas proximidades de onde



75

estavam construidas as Torres Gémeas (BBC, 2010a). Horas depois das
solenidades no ano de 2010, a policia — utilizando caes e cavalos — conteve um
confronto entre manifestantes contra a “islamofobia” e manifestantes contrarios a

construcdo da mesquita (BBC, 2010b).

No ano de 2011, sob a ameaca de um novo ataque planejado pela Al Qaeda para
comemorar os 10 anos do evento, a seguranca em Nova York foi reforcada, bem
como em Washington e na Pensilvania — antigos alvos do atentado (BBC, 2013b) —,
contando com policiais, militares armados, cdes farejadores em estacdes
ferroviarias, estacionamentos subterraneos, pontes e tuneis, além do fechamento do
trafego em vias de acesso principal ao Marco Zero — monumento em memoria das
vitimas do atentado (CORREA, 2011b; CORREA, 2011a). Reunida para as
solenidades no Marco Zero, a populacdo presenciou a leitura alternada dos nomes
dos mortos — intercalada por seis momentos de siléncio cadenciados, marcando 0s
momentos dos choques das aeronaves com as edificacdes —, e 0 pronunciamento
do presidente, que contou com a leitura biblica de um Salmo, evento transmitido em
teldes na Times Square (CORREA, 2011b).

Nesse mesmo ano, o video intitulado O Amanhecer da Vitoria Iminente, de 62
minutos, é divulgado em sites jihadistas, contendo fragmentos provavelmente do
mesmo material audiovisual — divulgado sem som — encontrado no esconderijo de
Osama Bin Laden — assassinado em maio de 2011, evento comemorado com jubilo
e alivio por cidadaos norte-americanos (GEOGHEGAN, 2011) —, e imagens estaticas

de seu sucessor, declarando seu apoio as revoltas no mundo arabe (BBC, 2011c).

Acompanham o0s memoriais a producdo de documentarios associados a
reconstrucao de identidade pela perda de irmaos gémeos — The Twins of the Twin
Towers — (BBC, 2011b), a transferéncia de julgamentos militares de Guantanamo —
onde h& confirmacéo de prética de tortura a ao menos um dos cinco acusados —
para uma corte civii em um local proximo ao Marco Zero, com pretensdes de
condenagfes a pena de morte (BBC, 2011a), e a retomada de buscas por restos
mortais das vitimas do atentado doze anos depois do mesmo (BBC, 2013a; BBC,
2013b).

No entanto, o enorme contingente de oOrfaos iraquianos midiaticamente ocultados ao
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mundo — estimados entre 800 mil e 1 milhdo de criancas que perderam um ou
ambos os pais — forma uma geragcao de criangcas e adolescentes desenganados
diante da vida, crescendo a sombra da violéncia, clamando por cuidados
psicolégicos num estado desprovido de recursos humanos, financeiros e leis de
protecdo aos seus direitos (HAWLEY, 2012). Diante de guerras civis e contra 0s
Estados Unidos, as declaragbes veiculadas ndo ganham propor¢cbes agigantadas
em tel6es ou em solenidades:

Eu ndo lembro o que aconteceu [ele diz, em voz baixa]. Eu era pequeno.

Um homem chegou e me levou para outro lugar, e depois me disse o que

tinha acontecido com meus pais. Ndo ha vida quando vocé perde seu pai e
sua mae (SAIF, 12 anos, apud HAWLEY, 2012).

Eu preciso que alguém me dé cuidados psicolégicos. Talvez nés estejamos
envolvidos em crimes, porque ndo ha nada bom no nosso futuro. [...] Me
sinto como um péassaro enjaulado aqui. Gostaria que alguém pudesse nos
ouvir (MUSTAFA, 17 anos, apud HAWLEY, 2012).
Outro fato ocultado, relativo aos acontecimentos de 11 de setembro, tem inicio em
1973, com o assassinato de Salvador Allende. No dia 11 do referido més, uma
conspiracdo militar teve por golpe final a investida de tanques e avides caca contra o
Palacio La Moneda, o que resultou no assassinato do presidente eleito dando lugar
a instituicho do governo do general Augusto Pinochet no Chile, depois do
envenenamento do também presidente eleito Eduardo Frei (tendo governado o pais
até 1970, governo anterior ao de Allende), numa trama que envolve a importacéo de
toxina botulinica, gas sarin, emissoras de radio, exilio, CIA e tentativa de pér fim a

Unidade Popular (CORREIO DO BRASIL, 2013).

Sob a protecdo do governo norte-americano de Richard Nixon, cerca de duzentos
mil chilenos foram exilados, centenas de presos politicos foram torturados e
assassinados sob um governo ditatorial que durou 16 anos e assumiu uma politica
econdmica neoliberal com um programa de privatizagdes e eliminacdo de barreiras
tarifarias, além de estimular o fluxo de capital estrangeiro no pais, proibir sindicatos,
promover a queda salarial e 0 aumento da taxa de desemprego — 55% em 1983 — a

marginalizar a populacéo para abaixo da linha da pobreza (ZIBECHI, 2010).

Diante da manipulacdo do uso dos mass media, encontram-se também denuncias
quanto aos usos da Internet apontadas pela Organizacdo Nao Governamental
Repdrteres sem Fronteira — RSF — (2014). A instituicdo denuncia a atividade de
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espionagem e manipulacdo do rastro eletrbnico de civis por agéncias norte-
americana e britanica — NSA%** e GCHQ®® —, dado registrado no relatério “Inimigos da
Internet”. Para a RSF, essas duas agéncias transformam a Internet em um bem
comum, em uma arma a servico de interesses particulares, ignorando para isso a

liberdade de informacdo, a liberdade de expressdo e o direito a vida privada
(Relatério Anual Inimigos da Internet, 2014, apud RSF, 2014).

Apelos as memorias que justifiguem a manutencdo da barbarie, que comovam a
populacao por meio de eventos internalizando a ideia de haver um inimigo contrario
aos sujeitos, e nao contra instituicbes expropriadoras de recursos e modos de vida,
gue apaguem as vitimas da historia com auxilio das mass media, que ocupem o0s
vitimizados com confortdveis necessidades supérfluas e prazerosas, Ssao

comumentemente denunciados por Marcuse.

Diante do atraso histérico trazido pelas ideias do welfare state, convertido em
warfare state, e do véu tecnolégico que ocultava o poder hegemobnico e a
contradicdo entre desenvolvimento tecnoldgico, progresso e destruicdo, Marcuse
aponta para a necessidade de redirecionamento do progresso:
[...] O superdesenvolvimento técnico e cientifico fica desmentido quando os
bombardeiros equipados de radar, os produtos quimicos e as ‘forcas
especiais' da sociedade afluente desencadeiam-se sobre 0os mais pobres da
Terra, seus barracos, hospitais e campos de arroz. [...] A capacidade de
matar e queimar em grandes propor¢des, e 0 comportamento mental que
lhes é concomitante, sdo subprodutos do desenvolvimento das forcas
produtivas, dentro de um sistema de exploracdo e repressdo [...] A
sociedade afluente demonstrou agora que € uma sociedade em guerra; se
0s seus cidadaos ndo o notaram, as suas vitimas ja o perceberam, por certo
(MARCUSE, s.d., p. 17-18).
Em One-Dimensional Man, Marcuse associa a aquisicdo da cultura, material e
simbdlica, a amplificacdo da dominacao sobre os sujeitos e a natureza. Seu objetivo
€ buscar o redirecionamento dessas aptiddes ao maximo desenvolvimento e
satisfagdo das necessidades e faculdades individuais com o minimo de labuta e

miséria (MARCUSE, 1973, p. 14-19).

Para Marcuse, essa transformacgéo da direcao estabelecida pelo progresso deve se

dar por vias da educacdo, a partir da libertacdo do pensamento tedrico de seus

8 National Security Agency — Agéncia de Seguranca Nacional.

® Government Communications Headquarters — Sede de Comunicacdes Governamentais.
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vinculos a préxis opressora — precondi¢do do progresso — para a retomada da razéo
critica, filosofica, sociolégica e histérica, a fim de alcancar condicbes de aquisicdo
das liberdades individuais provenientes de processos de reconquista da consciéncia,
expurgando a experiéncia limitada, mutilada, desfigurada e heterbnoma (MARCUSE,
1998, p. 167).

A partir das contribuigcbes de Herbert Marcuse para compreender os mecanismos de
introjecdo, manipulacédo, repressdo pulsional e reproducdo dos modos de vida
orientados pela educacdo cultural para a afluéncia, como podemos pensar uma
teoria critica da educacdo que vislumbre a formagdo autbnoma e auténtica da
crianca e do adolescente em contato com a cultura de sua sociedade e com a

apropriacao e os usos dados a tecnologia?

Neste trabalho, a sociedade industrial avancada, que em certo momento passa a ser
denominada por Marcuse de sociedade tecnoldgica e por ele é descrita nas obras
escolhidas®®, est4 inserida no contexto capitalista. Assim, os didlogos propostos
neste capitulo acontecem a partir dos conceitos de cultura e tecnologia

desenvolvidos pelo autor.

Aliangados ao conceito de cultura sdo encontrados os conceitos de vida humana,
técnica, dominacdo, progresso e aparato técnico, automatizacdo, projeto historico
especifico, obsolescéncia, necessidade, felicidade, luta pela existéncia, alternativas
ou possibilidades histéricas, reconhecimento, consciéncia, comportamento, 6timo

desenvolvimento e acesso a cultura como necessidade vital, entre outros
(MARCUSE, 1973).

Da leitura de Marcuse é possivel inferir a existéncia de uma intima relacao entre os
seguintes conceitos: consciéncia, pensamento, cogni¢cdo, memoria, histéria, luta,
realizacdo, cultura, educacdo, doutrinacdo, ciéncia, tecnologia®, progresso e meios
de comunicagdo em massa, entre tantos outros. Essa inter-relagcdo, ao mesmo
tempo em que ilustra o elevado grau de complexidade do pensamento do autor e de

sua concepcao de sujeito, convida o pesquisador ao desafio de reconhecer esses

8 O conteudo inscrito na obra O Homem Unidimensional e os ensaios Sobre o Carater Afirmativo da

Cultura e Comentarios para uma Redefinicdo de Cultura, na obra Cultura e Sociedade, volumes | e
I, respectivamente.

° Tecnologia e seus usos, havendo na obra uma citacdo dos diferentes usos dados ao computador,
com possiveis consequéncias associadas ao projeto para este.
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encontros para além das tendéncias de fragmentacdo e isolamento tedrico e

conceitual.

O presente capitulo também realiza um levantamento de dados sobre infancia,
adolescéncia e Internet, e sua penetracado no Brasil a partir dos anos 2000, seguido
da contribuicdo das redes de relacionamento social para a implantacao do projeto de

cognicao compativel com a racionalidade tecnoldgica e a formacao unidimensional.

Sigo para a discussdao, em sentido amplo, sobre os modos de contencédo e
transformacdo social associados aos modos de devassamento da individualidade
dos sujeitos e producdo de subjetividades publicas®® para a implantacdo de uma
cultura que suporte os projetos da Sociedade Tecnoldgica relacionada a producéo
cultural difundida pela propaganda, que também se passa por sua relacdo com 0s
modos de controle por meio da satisfacdo, do trabalho, da cultura e da
autopromocdo. Serdo amiude discutidas as possibilidades e necessidades de
redirecionamento dos processos estabelecidos para a consolidacdo de uma
sociedade que promova a dignidade da vida humana para além do contexto

deformado e socialmente estabelecido.

3.1 OS “PAPEIS” DA CULTURA E DA TECNOLOGIA NA SOCIEDADE
TECNOLOGICA

Marcuse (2006) descreve o homem tripartido e a importancia da manipulacdo de
cada uma dessas partes para a efetivacdo dos anseios de dominagao social. Uma
parte corporal e outras duas nado corpoéreas: o eu, composto de res cogitans, (mens,
espirito) sujeito do pensamento, a alma (anima) definida pelo sujeito das paixdes, e

a res extensa, sua parte corpérea®’.

% Na perspectiva de que a subjetividade dos sujeitos é invadida, e lhes é imputada uma nova

individualidade a ser assumida pelo todo, uma individualidade padronizada é tornada publica,
antagodnica a particular, pessoal ou especifica.

Quando Marcuse (2006) pensa o processo de trabalho social, 0 autor considera a necessidade da
manipulacdo da alma para que o trabalhador seja posicionado como produtor imediato. Cumprido
esse propdasito, o trabalho é tornado trabalho abstrato e a raz&@o técnica propiciada pela mediacéo
da res cogitans é convertida em razado abstrata. A culminancia desse projeto se concretiza na troca
de produtos do trabalho como mercadorias, o que mantém a reificacdo (MARCUSE, 2006, p. 105).
Marcuse (2006) afirma que a alma néo é atingida pela dicotomia entre res cogitans e res extensa;
ela ndo pode ser apreendida nem como mera res cogitans, nem como mera res extensa
(MARCUSE, 2006, p. 106).
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O espirito ndo consegue se furtar a realidade efetiva sem renunciar a si
mesmo; a alma pode e deve fazé-lo [...] a economia consegue se impor tao
facilmente a ela. [...] ele [o individuo] conserva para si toda a riqueza de sua
alma, podendo se transfigurar de modo tragico e heroico. [...] As festas e
celebracbes do Estado autoritario, seus desfiles e sua fisionomia, os
discursos de seus lideres, se dirigem continuamente a alma. Afetam o
coracdo, mesmo quando buscam o poder (MARCUSE, 2006, p. 124-125).
O autor alerta para a producéo e internalizacdo do projeto da sociedade burguesa
disseminada por uma educacgao cultural que conjuga com o amor 0 anseio pela
constancia da felicidade terrena, pela béncao da independéncia, pela superacédo do
fim (MARCUSE, 2006, p. 110). Trata da necessidade de disciplinarizacdo das
massas para a manipulacdo da alma pela via das nocdes de satisfacdo e amor,
desassociada da fruicdo como exercicio realizado por sentidos livres e mentes que

superam a ma consciéncia.

No prefacio politico de 1966 da obra Eros e Civilizacdo, Marcuse (s.d.) denuncia a
transformacao da cultura e da educacdo em uma magquina — de educacdo para a
afluéncia — que, juntamente com a maquina politica e dos grandes negdcios, oferece
mecanismos de alivio a extenuante luta pela existéncia associada a exploracédo da
natureza (MARCUSE, s.d, p. 20). A servico da agigantada, coesa e forte
universalizacdo reconfortante, a ideia de privilégio diante do conflito — entre
senhores e escravos, entre colonialismo evoluido para neocolonialismo e oprimidos

— resulta em um enorme atraso histérico.

Ele observa que a orientagdo comportamental para a reconciliacdo, manipulacdo e
normalizagdo de conflitos radicais se da por meio de conteddos da cultura
pedagogica, edificante e relaxante — um veiculo de adaptacdo — (MARCUSE, 1998,
p. 160)%8, no qual a literatura, a arte, a filosofia e a religido obedecem a conceitos de
utilidade social, ao imperativo da validade humana universal, ao operacionalismo do
pensamento, onde os dominios espirituais — da res extensa ou sujeito do
pensamento — de compreensdo desta cultura sdo socialmente bloqueados. A

civilizacdo assume, organiza, compra e vende a cultura.

% para o autor, ha uma relacdo cada vez mais tensa entre Cultura e Civilizacdo. Essencialmente a

cultura toma forma de caracteristica do processo de humanizagdo, numa dimensédo superior de
realizacéo (Erfullung) e autonomia humanas (p. 154 e 155), e a civilizacdo um indicativo do reino
da necessidade, do trabalho e do comportamento socialmente necessarios (MARCUSE, 1998, p.
155). A colagem entre progresso técnico e o progredir da Civilizacdo empodera as tendéncias
destrutivas e a sociedade tende a tornar-se ela propria totalitaria, mesmo onde conservava formas
e instituicGes democraticas (MARCUSE, 1998, p. 156).
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Essa cultura funcionaliza o pensamento e a comunicacgéo, reduz e adequa o sujeito
por meio do treinamento para o esquecimento diante da traduc&o®® do negativo para
0 positivo. Testemunha o progresso material e intelectual tendencioso a cooperacao
e entendimento irracional da racionalidade tecnoldgica, neutralizadora e

ambivalente, que satisfaz em seu poder repressivo e € repressivo em suas
satisfacbes (MARCUSE, 1973, p. 116).

Para o autor, a funcionalizacdo do pensamento e a liquidagdo dos elementos
perturbadores do Tempo e da Memoéria se dao por meio da militancia contra a
mediacdo do passado com o presente para a descoberta de modos de vida,
pensamento e progresso; do ndo reconhecimento do sujeito como agente historico
cuja identidade se constitui ha e contra a pratica histérica e realidade social
(MARCUSE, 1973, p. 105); da falsificagdo da memodria histérica, produzindo, assim,
a falsa esperanca diante do terror (MARCUSE, 1973, p. 104).
A lembranca do passado pode dar surgimento a perigosas introspecc¢oes, e
a sociedade estabelecida parece apreensiva com os conteldos subversivos
da meméria. A lembranca é um modo de dissociacdo dos fatos dados, um
modo de “mediacao” que quebra, por alguns instantes, o poder onipresente
dos fatos dados. [...] E, nos acontecimentos pessoais que reaparecessem

na memoria individual, os temores e as aspiragfes da humanidade se
reafirmam — o universal no particular (MARCUSE, 1973, p. 104).

7

Para o autor, histéria € negacdo, superacdo, recriacdo, transformacdo e
transcendéncia da Natureza pelo poder cognitivo e transformador da Raz&o®, que,
de acordo com as possibilidades da matéria, pode fomentar a libertacdo do homem
do sofrimento, violéncia, destruicdo, brutalidade, insuficiéncia e cegueira,
direcionando-o a alegria, felicidade, deleite e tranquilidade, ou seja, a pacificacdo de
sua existéncia (MARCUSE, 1973, p. 218-220).

Colaboram também para esse fim a obliteracdo das qualidades criticas e cognitivas
da linguagem dialética, a redefinicdo e a atualizacdo operacionais de conceitos
histéricos, como os de liberdade, democracia e bem-estar, por exemplo (MARCUSE,
1973, p. 103-106).

% Para Marcuse (1973, p. 113), a traducdo é o processo de alteracdo significativa do sentido da

proposicao — ou oracgdo, numa perspectiva semantica — original que a esvazia de seu carater geral
ou universal, de dendncia diante das contradicdes e a particulariza de modo operacional ou
funcional.

Entendo, a partir de Marcuse, que é alcancado por meio da mediagdo consciente e autbnoma que
lanca méo da contradicdo e de faculdades de compreenséo e organizacdo da mente (MARCUSE,
1973, p. 219)
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Para o autor, conceitos e proposi¢cdes universais guardam na palavra e no
desenvolvimento do pensamento critico a compreensdo, o reconhecimento, a
descricdo, o julgamento dos contextos e fatos para além do significado, funcdo e
determinacdo dados. A elaboracdo de conceitos cognitivos guarda processos
mentais de classificacdo, organizacdo e abstracdo na reconstituicdo transcendente a
aparéncia imediata que lhe é dada, indo para além de contextos especificos,

oportunizando a experiéncia desprovida de limitacdes (MARCUSE, 1973, p. 110).

A traducéo de conceitos e proposices como um todo, por meio de uma metodologia
baseada no empirismo ideolégico® comprometido com a formacdo de uma falsa
consciéncia®, dissolve, aniquila o significado transitivo e excessivo®® — portanto
transcendente — desses conceitos e contribui para a sua limitacdo ao estado
universal de coisas e significados imediatos atomizados (MARCUSE, 1973, p. 115-
116).
Neste contexto, o tratamento operacional do conceito assume uma funcéo
politica. O individuo e seu comportamento sdo analisados num sentido
terapéutico — ajustamento a sociedade. Pensamento e expresséo, teoria e
pratica, serdo postos em harmonia com os fatos de sua existéncia sem
deixar lugar para a critica conceitual desses fatos (MARCUSE, 1973, p.
110).
Para Marcuse, sdo aniquilados a contradicdo e os modos bidimensionais de
pensamento e palavra na realidade onde h& organizacdo das novas modalidades de
liberdade e néo liberdade, verdade e falsidade; na distin¢do entre natureza essencial
e natureza contingente, entre formas verdadeiras e falsas de existéncia (MARCUSE,
1973, p. 128-130); na acomodacédo cognitiva da luta por uma verdade incompativel
com a realidade estabelecida e contingente (MARCUSE, 1973, p. 128); na
manutencdo dos estilos de vida estabelecidos e do privilégio de classes sobre o
pensamento e a palavra (MARCUSE, 1973, p. 129); na harmonia entre liberdade e
opressao, produtividade e destruicdo, crescimento e regressao (MARCUSE, 1973, p.

126); no fechamento do universo de significados estruturados no processo

%% Para Marcuse (1973, p. 114), um modo gerencial de pensar e pesquisar, soldado a uma validez

cientifica. A ciéncia da geréncia (p. 112).

Para Marcuse (1973, p. 119), a doutrinacdo e a manipulacdo chegaram a uma etapa em que o
nivel de opinido corrente se tornou um nivel de falsidade, em que o estado de coisas real ndo mais
€ reconhecido como o que de fato é. Encontra-se acompanhada de uma falsa concrec¢éo, na qual
conceitos reduzidos governam a analise da realidade humana, individual ou social, mental ou
material (MARCUSE, 1973, p. 110).

Rejeitado também como “irreal” por seu carater autbnomo, livre de manipulagcéo e doutrinacao,
num nivel de opinido e ideologia inteligiveis (MARCUSE, 1973, p. 119).
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comunicativo, bem como no isolamento e estabilizacdo das facetas, implicacdes e
efeitos das condi¢cfes as quais se referem (MARCUSE, 1973, p. 132); na producéo
de conceitos e pensamentos universalmente validos e neutros com relacdo ao seu
conteudo material, tornados em instrumentos de predicdo e controle (MARCUSE,
1973, p. 137); na ideia de Razdo® transmutada®™ como um projeto histérico
especifico, isolado de toda filosofia que se preocupe com a realidade, a verdade e a
mediacdo (MARCUSE, 1973, p. 125-133).

O pensamento, seus objetos, processos e potencial cognitivos, bem como a
mediacao, sdo conquistados e substituidos pela experiéncia imediata, o que ocorre
uma devastadora redefinicdo do proprio pensamento, de sua funcdo e conteudo
(MARCUSE, 1973, p. 108). Para Marcuse, mediacdo se refere a reflexdo que
permita a compreensao dos objetos, fatos e entre outros, no contexto e a luz de
outras coisas que ndo aparecam na experiéncia imediata e que “explicam” a coisa
(MARCUSE, 1973, 109).

Defende que a caracteristica fundamental da cultura afirmativa é a proposicao de um
mundo eternamente melhor, essencialmente diferente do mundo da luta diaria pela
existéncia, alcancéavel sem transformacéo da realidade e das relacdes antagbnicas
enquadradas e apaziguadas (MARCUSE, 2006, p. 96).

Ao interpretar a obra de Freud, Marcuse (s.d.) define que a cultura, na civilizacao
repressiva, apregoa 0 progresso, adia e renuncia a satisfacdo de necessidades,
subordina a felicidade a sua ordem e lei, conquista a natureza e universaliza a
implantacdo de um projeto de vida melhor para todos, baseado no incremento da
produtividade, sacrificando metodicamente a libido, sujeitando-a rigidamente as

atividades e expressdes socialmente uteis (MARCUSE, s.d, p. 27).

Pela sobreposicdo do principio da realidade sobre o principio do prazer —
inicialmente pelos pais e outros educadores (MARCUSE, s.d, p. 36) — é
desenvolvida a fungdo da razdo com as faculdades da atencdo, memoria,

consciéncia e fantasia, que converta em acao e alteracdo da realidade o que antes

% Na filosofia classica grega, é a faculdade cognitiva para distinguir o que é verdadeiro e o que é

falso, na medida em que a verdade (e a falsidade) é primordialmente uma condicdo do Ser, da
Realidade — e somente nesse terreno uma propriedade das proposicdes (MARCUSE, 1973, p.
126).

% Em um universo totalitario da racionalidade tecnoldgica (MARCUSE, 1973, p. 125).



84

apenas servira para aliviar o aparelho mental da acumulagéo excessiva de estimulos
(MARCUSE, s.d, p. 35). Segundo Freud (apud MARCUSE, s.d., p. 37),

[...] as caréncias ou necessidades vitais ensinam ao homem que ndo pode
gratificar livremente seus impulsos instintivos, que ndo pode viver sob o

principio do prazer%. O motivo da sociedade, ao impor a modificacdo
decisiva da estrutura instintiva, €, pois, econémico [...].

Essa visdo de mundo é acompanhada por padrbes de vida crescentes que se
sustentam sobre os principios de produtividade repressiva e falsas necessidades®’,
geradores de escassez, prosperidade restrita a poucos setores da sociedade
tecnolégica® e Inferno, sacrificio e vitimizacdo destinados & populacdo de areas
menos desenvolvidas (MARCUSE, 1973, p. 222- 223).

Marcuse (1973) denuncia na coletivizagdo dos modos de vida a validade universal
da ideia de que o sujeito € individualmente responsével por tomar por suas forcas a
prépria felicidade, mesmo diante da igualdade abstrata de acesso aos bens de
consumo e do engodo da liberdade social — mantida sob o controle restritivo que

torna a satisfacao e as melhorias das condi¢des de vida inatingiveis as maiorias.

Aponta para a necessidade da reconstrucdo da base sobre a qual se assenta a
racionalidade cientifica e tecnolégica, o estabelecimento de novos fins que permitam
a reducao da labuta ao minimo necessario, a satisfacdo das necessidades de todos
0s membros na sociedade, a garantia de assisténcia aos doentes, invalidos e
idosos, a reducdo da ansiedade, a libertacdo do medo, e a utilizagdo de recursos
materiais e intelectuais livres de interesses particulares (MARCUSE, 1973, p. 214-
216).

Diante do exposto nos trabalhos de Marcuse a respeito dos papéis da cultura e da
tecnologia na sociedade tecnolégica e afluente, e pensando a motivacdo deste
momento de pesquisa, pode-se dizer que Marcuse nos oferece grandes indicios

% Aqui, Marcuse (s.d.) explica que a nocédo de impossibilidade de existéncia da uma civilizacdo nao

repressiva defendida na obra de Freud oferece em si elementos que a superam.

Que de acordo com Marcuse exigem o cumprimento de componentes como a competicdo entre
semelhantes, a perpetuacdo da labuta seguida da sensacdo de seguranca no emprego, a venda
de mercadorias, a crescente oferta de comodidades, o desperdicio lucrativo, o obsoletismo
planejado, o contentamento escravizador, o prazer promovido pelo ndo exercicio do pensamento
critico dialético — ou imbecilizagao —, e a promogéo da frustragcdo (MARCUSE, 1973, p. 222-224).
Chamada também de sociedade afluente por Marcuse (1973), inserida na prosperidade do Estado
Beligerante e do Bem-Estar Social (MARCUSE, 1973, p. 223).
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para pensar a educacao critica a partir de seus trabalhos.

Nossa preocupacdo esta diretamente relacionada ao uso e direcionamento de
ferramentas tecnoldgicas audiovisualmente estimulantes. Posicionados sobre o
pedestal redentor de fatores associados ao atraso — em diferentes esferas da vida,
como modos de se comunicar, relacionar, educar e usufruir do que € periodicamente
e aceleradamente lancado no mercado —, a comunicagdo e 0 consumo de
producbes (programas, propagandas, videos, posts etc.) entre 0s sujeitos e quem
quer que as tenha produzido podem servir ao propésito de formacdo manipulativa. E
consequéncia desse tipo de formacdo o bloqueio a transcendéncia, tanto pela forja
de faculdades do pensamento e de comportamentos socialmente Gteis, quanto pela
dessensibilizacdo dos sujeitos. Em troca, sdo oferecidos modos de vida cada vez
mais reconfortantes, no entanto, efetivamente inalcancaveis pelo fato de estarem em
constante reformulacdo e ascenséao. Marcuse evidencia esse processo finamente e

detalhadamente pensado.

Marcuse faz aparecer a formacdo unidimensional e heterbnoma que encobre a
dimensdo humanistica da formacéo, onde cultura e educacgéo séo transformadas em
uma maquina cultural pedagdégica para a afluéncia, conjugada a elementos politicos

e econdmicos.

Esta maquina tem por resultado a produ¢do de insumos a manipulacao do corpo, da
alma, do espirito humano e das no¢des de amor, em desejo por felicidade constante,
independéncia e superacdo do fim. E produzida a matéria-prima a conquista,
funcionalizacdo e operacionalizacdo do pensamento e da comunicacdo — com
consequente bloqueio da compreensdo a respeito dessa cultura —, seguidas de

substituicdo da experiéncia auténtica pela experiéncia imediata.

Como parte do processo, esses elementos sdo direcionados ao utilitarismo social, a
reducao, treinamento, adaptacao terapéutica, predicdo e controle dos sujeitos para a
cooperacao; a orientacdo comportamental para a normalizacdo, apaziguamento e
reconciliacdo de elementos irreconciliaveis — liberdade e opresséo, produtividade e

destruicdo, crescimento e regressao, por exemplo.

Sensac0bes de alivio, conforto, relaxamento e privilégio diante da luta cotidiana pela

existéncia, satisfacdo de necessidades rumo a felicidade anunciada e veiculada —
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mesmo que essa satisfacdo seja produzida, adiada e reprimida —, Sao insumos

necessarios a essa producao, a produgao do “progresso” material e intelectual.

Percebe-se que nesse processo produtivo, algumas ferramentas sdo necessarias a
reconciliacdo e acomodacao cognitiva da luta. Algumas delas sdo a producado e
manutencdo de padrdes e estilos de vida, producdo do esquecimento diante da
traducdo de conceitos e proposi¢cdes universais do negativo para 0 positivo — e,
consequentemente, o embrutecimento de processos mentais bidimensionais ao

reconhecimento, descri¢ao, julgamento para além do que é dado e aparente.

Também podem ser vistas como ferramentas & acomodacdo cognitiva a
transformacao da literatura, da arte, da filosofia e da religido a utilidade social. Essas
transformacdes contribuem para a militancia contra a mediacdo do passado com o
presente e contra 0 reconhecimento do sujeito como agente historico -
potencialmente ameacadoras a ordem na sociedade estabelecida —, para a
obliteracdo cognitiva e critica da linguagem, e para a formacdo de uma falsa
consciéncia e de faculdades como atencdo, memdria, consciéncia e fantasia,

fundamentadas em uma Raz&o transformada em projeto cognitivo histérico.

Marcuse aponta para a necessidade urgente de redirecionamento e reconstru¢ao da
base sobre a qual se assenta a racionalidade cientifica e tecnolégica. Nessa direcao,
pde em evidéncia a historia, a fruicdo e o poder cognitivo e transformador da Razdo
— que abarque o pensamento mediado e autbhomo e que valorize elementos de
contradicdo e sua capacidade de transformacdo qualitativa — como potentes
ingredientes a libertacdo do homem das tendéncias de destruicdo e direcionamento

a pacificacdo de sua existéncia.

Cremos que criancas e adolescentes estdo ainda em processos de aquisicdo das
ferramentas que lhes possam oferecer ou ndo a possibilidade de percepcdo e
julgamento critico sobre os usos de diferentes tecnologias e as consequéncias a sua
formacdo enquanto seres humanos — quer para a afluéncia quer para a
transcendéncia. Logo, se tornam alvos faceis a formacédo unidimensional pelo uso
fetichizado de ferramentas tecnoldgicas, a adogdo de modos de vida e interacdo

empobrecidos e potencialmente destrutivos.

Nosso desafio € pensar o uso direcionado a transcendéncia de tantas forcas
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manipulativas trazidas ao nivel mais interior dos sujeitos, especialmente criancas e

adolescentes.

3.2 INTERNET, INFANCIA E ADOLESCENCIA

No livro One-Dimensional Man, Marcuse trata de vida digna, existéncia reificada,
manipulacdo das esferas que compde o sujeito e seu modo de significar a vida por
meio da linguagem, do pensamento, da cultura, do trabalho e do lazer, nas relacdes

entre vida e guerra, vida e pés-guerra, vida e histéria, vida e memoria.

O sujeito unidimensional ndo nasce uni ou bidimensional, mas ele assim se torna a
depender das relacbes que estabelece com o ndo-eu, com o mundo da cultura
material e imaterial humana e com as ferramentas por ela produzidas. Por essa
razdo, creio ser necessario conhecer a histéria do sujeito, os elementos que o

constituiram e a memoaria que produz a sociedade na qual ele esté inserido.

Neste contexto, a Internet surge como uma grande vitrine a apresentar muitas
opcoes, possibilidades e promessas a serem acessadas e quase nunca cumpridas,
mesmo que haja investimento e dedicacdo de tempo para que o sujeito tenha a
sensacao de seu cumprimento. Discutirei a aquisicdo de conhecimento, a
socializacdo, a emissédo e as possibilidades de existéncia, visibilidade e ascenséo

sociais mediadas pela Internet.

Busquei verificar a existéncia de relacbes entre o estimulo ao consumo de
informacdes, ideias, imagens, videos, jogos, relacionamentos e produtos, entre
outros, e a formacado de subjetividades que mantenham os sujeitos em estado de
conformismo, quietude, posicionamento acritico, ndo recusa ou ainda modos nao
transcendentes de protesto diante das situacdes dadas tanto no mundo fisico quanto
no virtual. Diante do conforto oferecido pela racionalidade tecnolégica, mudancas
qualitativas sao traidas antes mesmo de se iniciarem e seu inicio é retardado ou

desacreditado.

A industria da diversdo tende a transformar o tempo de lazer em uma extensao do
tempo de trabalho. Os sentidos sdo ocupados na busca pela felicidade sempre

prometida — mas nunca alcancada —, pelo sonho de formacdo cultural que é
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falsificado, esvaziado, antes mesmo de sua oferta, e assimilado na sua
superficialidade reificada durante a formacdo da individualidade anestesiada
(LOUREIRO; DELLA FONTE, 2003). Ainda segundo os autores, no inicio dos anos
2000 ja havia indicios de que a internet se tornaria, no século XXI, a sintese do

cinema e da televisdo e assim constituir-se-ia a nova vitrine da indUstria cultural.

Em 2000, o niumero de adolescentes com idade entre 12 e 17 que acessavam a
Internet cresceu 11%. Eles a utilizavam pouco mais de uma hora e meia por dia. Os
sites de relacionamentos eram os mais populares, entre eles o Orkut, o Facebook e
0 YouTube, as ferramentas de mensagens instantaneas, seguidos dos sites para
download de musicas e compartilhamento de arquivos, assim como sites de jogos e
blogs (IBOPE, 2009).

Balboni (2007) aponta que, em 2006, o percentual de presenca da Internet®™® em
domicilios brasileiros foi de aproximadamente 15%, sabendo que na classe A a
ferramenta era acessada por 95% da camada, ao passo que nas classes D e E,
apenas 12% a utilizavam (BALBONI, 2007). O local e 0 uso variavam entre em casa,
cyber cafés e LAN houses — Local Area Network —, na casa de outra pessoa, na
escola e em centros publicos gratuitos, para comunicagao, busca de informacdes e
formas de lazer (BALBONI, 2007).

Sobre o publico de 10 a 15 anos, Balboni (2007) aponta que 31% dos entrevistados
acessam diariamente a Internet, dos quais 52% dedicam cerca de uma hora diaria
ao uso; 71% deles a utilizam para se comunicar através de e-mails, sites de
relacionamento, mensagens instantdneas e chats; 84% buscam nela modos de
lazer, sendo o principal deles o uso de jogos (66%), e 74% a utilizam com
finalidades educativas, a maioria para realizar atividades e pesquisas (BALBONI,
2007).

De acordo com Balboni (2007), 63% declaram nunca ter feito cursos de informatica;
36% nao encontram problemas de seguranca na Internet; 17% apontam para a

presenca de virus, e apenas 1% aponta para o abuso de informagfes pessoais

% A autora considera Tecnologias da Informacdo e da Comunicagéo e seus respectivos percentuais

de penetragdo nos domicilios brasileiros em 2006 a TV (97%), radio (89%), telefone celular (67%),
telefone fixo (49%), computador de mesa (19%), console de jogo (16%), antena parabdlica (16%)
e TV a cabo (5%) (BALBONI, 2007).
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enviadas pela Internet (BALBONI, 2007); 45% possuem celular com Internet; e
dentre os entrevistados que nunca utilizaram a Internet, apenas 15% declaram que
nunca a acessaram por falta de interesse, ao passo que 69% justificam nao ter

Computador em casa.

Em 2008, 18% dos domicilios possuiam acesso a Internet, subindo este nimero
para 38% em 2011 (MARQUES, 2013) e para 43% em 2013 (CETIC, 2015).

No ano de 2012, 44% das criancas brasileiras tiveram seu primeiro acesso a Internet
abaixo de 10 anos, e 31% com 11 anos ou mais — dos quais 47% estdo nas classes
D e E —, através de computadores de mesa (pessoais ou compartilhados) e celulares
(PONTES; SIMOES, 2013); 47% deles acessam-na todos os dias ou quase todos 0s
dias — nas classes A e B isso se da entre 66% deles, ao passo que entre as classes
D e E, apenas entre 17% —; 82% utilizam a Internet para realizar trabalhos de casa —
de uma a duas vezes na semana ou até uma a duas vezes por més —; e 68%
utilizam a Internet para visitar diariamente perfis em redes sociais, assistir a videos,
utilizar e-mails e messengers, jogar online, baixar musicas e filmes, postar fotos e
videos, visitar mundos virtuais e ler noticias (PONTES; SIMOES, 2013). Dedicam de
uma a mais de quatro horas semanais, aumentando o tempo de uso nos finais de
semana (MARQUES, 2013).

Historias absurdas que envolvem a relacdo de criancas e adolescentes com
computadores, jogos eletrbnicos etc. tém sido cada vez mais comuns e corriqueiras.
Este é o caso de um adolescente de 14 anos que dedicava sete horas diarias ao uso
de sites de relacionamento na Internet, concomitantemente ao uso de MSN e Skype.
Na entrevista, o rapaz expressa a preferéncia por jogos online, o raro uso de CDs de
musica ou locacdo de filmes, o enfado rapido no uso de uma s6 ferramenta na
Internet e a preguica de assistir a TV, o que o leva a buscar assuntos favoritos em
portais especificos. O jovem também relata o apoio dos adolescentes ao marketing
viral, a interacdo social acompanhada de visualizacdo de contelddos pessoais em
grande escala, e a necessidade de se expressar sem ser julgado, entre outros
(IBOPE, 2009).

Em 2011, 2,1 milhdes de usuarios de 2 a 17 anos nhavegaram em sites de videos e

filmes — videos postados por usuarios — e de transmissédo de midia — videos oficiais
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publicados por detentores dos direitos autorais e de TVs online —, nimero que em
2013 alcancou 3,1 milhdes de usuérios (IBOPE, 2011). Em maio de 2012, o nimero
de criancas usuarias ativas da Internet em casa, com idade entre 2 e 11 anos,
chegou a 5,9 milhdes, 14,1% do total, sendo de 1 milhdo ao ano o crescimento do
namero de novas criangas que acessam a Internet, no periodo entre 2010 e 2012
(IBOPE, 2012). Esse numero subiu para 75% no ano de 2013, entre criancas e
adolescentes de 10 a 15 anos (CETIC, 2015). As criancas brasileiras investem maior
tempo de acesso e, em relacdo a outros paises (Franca, Alemanha, Estados Unidos,
Japao e Reino Unido, por exemplo), sdo as que mais apresentam percentual de
usuarios ativos domiciliares ao més (CETIC, 2015).

Segundo Pontes e Simdes (2013), em 2012 quase a metade das criancas brasileiras
entre 9 e 10 anos de idade possuia perfis em redes sociais. Entre os maiores de 11
anos, 54% declaram saber mudar as definicées de privacidade, e 50% apagam seus
histéricos de navegacdo (PONTES; SIMOES, 2013). Todos os entrevistados por
Marques (2013) possuem um perfil no Orkut ou no Facebook, independentemente
de categoria etaria (09-10; 11-12; 13-14; 15-16 anos); destes, 86% tém até 100
contatos adicionados em seus perfis (entrevistados com idade de 9 a 10 anos), e
72% tém de 101 a 300, ou mais, contatos adicionados (entrevistados com idade de
15 a 16 anos) (MARQUES, 2013).

Dentre os entrevistados por Barbosa (2013) — criancas e adolescentes de 9 a 16
anos —, de modo frequente ou muito frequente ja tentaram passar menos tempo na
Internet, mas ndo conseguiram. Essas criancas e adolescentes que acreditam que
passam menos tempo com a familia, amigos ou fazendo licdo de casa por estarem
navegando na Internet se sentem mas quando ndo podem acessar a Internet, ou ja

deixaram de comer ou dormir por estarem navegando na web (BARBOSA, 2013).

Em 2013, 29% das criancas e adolescentes entre 9 e 17 anos que assistiram a uma
propaganda na Internet pediram que os pais comprassem algum produto exibido, e
59% tiveram seu pedido atendido (CETIC, 2015). Levando em conta a participagao
social da crianca, Maria Isabel Orofino defende que quase ndo h& producéo cultural
para criangas no Brasil, relatando a associacao entre producéo e apoio cultural pelas
empresas e pela publicidade (CETIC, 2015); em relacdo a exposi¢cao a publicidade,

61% dos usuarios da Internet entre 9 e 17 anos declaram ja té-la acessado em redes
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sociais, 48%, em sites de videos, 30%, em sites de jogos, 26%, em e-mails e 22%,
em mensagens instantaneas online, além de também se tornarem divulgadores da
publicidade que acessam (CETIC, 2015) em horas de lazer, de deslocamento e na
escola (VITORINO, 2015).

Como consequéncias dessa exposicdo estdo o risco de contato com imagens e
temas improprios, as novas relagbes entre interesses comerciais e formas de
brincar, se divertir e se promover, a associacdo entre divulgacdo de lojas e
fotografias pessoais, e o direcionamento de pedidos muito mais as roupas e sapatos
(62%), equipamentos eletronicos (56%) e jogos e videogames (26%) do que a
brinquedos (18%) (VITORINO, 2015).

Ainda em 2013, de janeiro a julho, o nimero de pessoas com 10 anos de idade ou
mais que possuem smartphone com acesso a Internet cresceu 42% — o que perfaz
em torno de 25,5 milhdes de usuérios, cerca de 15% da populacao brasileira. Esse
publico tem por hébito acessar seus aparelhos assim que acordam, no banheiro, no
tempo de espera até a chegada a sala de aula etc. Por meio dos seus celulares high
tech, tem acesso ao consumo de musicas, jogos, videos, moda, entre outros
(IBOPE, 2013).

Toda essa realidade apontada pelas pesquisas citadas corrobora com algumas
teses de Marcuse (1973). O autor teceu consideragdes sobre 0 modo de ser e estar
no mundo cada vez mais dominado por um aparato de administracdo total de
regressao fisica e intelectual; faz consideracdes sobre a forma como os diversos
aparatos da sociedade administrada e unidimensional preparam a producao de
desejos e incentivam a satisfacdo de necessidades também produzidas'®; e se
posiciona sobre a utilizacdo destrutiva e opressiva de aptidfes produtivas da
sociedade, alvo de um projeto que dificulta processos de transformacéo social na

direcéio de outro sistema e modo de producéo da existéncia individual e coletiva®®.

Na mesma direcéo, diante da producdo de gostos para a vida virtual e seus modos

de perceber e se relacionar com o0 mundo, Marcuse (1973) alude ao

1% Marcuse (1973) cita o desejo de trabalhar para produzir e promover mercadorias que devem ser

consumidas (p. 51).
190 Uma sociedade industrial madura e livre, conquistada através da luta por uma forma de vida que
dissolveria as bases da dominacdo (MARCUSE, 1973, p. 59-68).
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precondicionamento ou educacdo para uma atitude tecnolégica’® que revela as
aptiddes opressivas das perspectivas do Estado do Bem-Estar Social, das quais a
politica da racionalidade tecnoldgica, os anuncios, as relagdes publicas, a
doutrinagcdo, o obsoletismo programado'® e a racionalizacdo obedecem e

dependem do avanco de técnicas e da ciéncia.

Ele observa que esta doutrinacdo culmina com o declinio da liberdade — econémica
e politica, por exemplo (MARCUSE, 1973, p. 63) — e da oposicdo, com a instalacao
do comportamento unidimensional’® em troca da oferta de um padrdo de vida

elevado'®

, crescente, seguro, confortavel, sedimentado na promessa de satisfacao
de necessidades individuais e do alcance da felicidade que submete o sujeito ao

poder do sistema de governo sob o qual ele se encontra (MARCUSE, 1973).

Ao observar as criticas de Marcuse a sociedade da sua época, é possivel perceber
como a realidade contemporéanea parece ter exacerbado aspectos presentes no
contexto social da década de 1960 e 1970, por exemplo. Aquilo para o qual ele ja
chamava a atencdo tomou formatos ainda mais evidentes, como 0s nhovos modos de
comportamento e relacionamento interpessoal, transmutados do modo face-a-face

106 o redes sociais — Orkut, Facebook, Linkedin,

para o virtual através de chats
Twitter, YouTube, Instagram, Flickr, WhatsApp, Line, WeChat, Google+, Tumblr,
Qzone, Sina Weibo —, em processos a serem instalados paulatinamente e ao longo

de décadas.

192 processo  social objetivo que acompanha o crescimento, desenvolvimento e expansao

intensificados da produtividade e distribuicdo de mercadorias e servicos (MARCUSE, 1973).

193 No ciclo de compra, venda e substituicdo de estoques de mercadorias (Marcuse, 1973, p. 65).

104 Impeditivo de movimentos de transcendéncia, ou mudancas qualitativas, para a transformacgéo
social e libertacdo da serviddo dependente (MARCUSE, 1973).

1% E também administrado/manipulado/coordenado em seu tempo livre, na quantidade e qualidade
de mercadorias que satisfacam suas necessidades vitais e sobre a inteligéncia capaz de perceber
as condicdes limitrofes & autodeterminagdo (MARCUSE, 1973).

1% Numa busca pelo descritor “site de relacionamentos”, foram encontradas 29 indicacdes apenas na
primeira pagina de busca, a saber: Zoosk; Be2; pof.com.br; Seja Atrevido; Pra Paquerar; C-date;
Amor em Cristo; Second Love; Amor; Oasis.com; Ashley Madison; Amores Possiveis; Par Perfeito;
Divino Amor; Brazil Cupid; AondeNamoro.com; Match.com; Solteiros com Filhos; Meu Desejo;
Clube Amizade; Flertou; Novas Emocgbes; Coroa Metade; Namoro Online; G Encontros;
Namorando pra Casar; Victoria Milan; Flirck; Onde Vocé Est4?; sendo o mais antigo criado em
2000.
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3.3 AS REDES DE RELACIONAMENTO SOCIAL E O PROJETO DE COGNICAO
NA SOCIEDADE UNIDIMENSIONAL

497 e oficialmente encerrado em 30 de setembro de

Criado em janeiro de 200
2014, o Orkut reuniu milhdes de pessoas pelo mundo a fim de discutir interesses
comuns em 51 milhées de comunidades virtuais, 120 milhées de tdpicos e mais de 1
bilhdo de interagcbes armazenadas hoje em um arquivo que preserva ndo sO a
historia desta ferramenta como também a memoria de muitas pessoas, uma

“capsula do tempo do inicio das redes sociais™'%.

Diante do movimento “Adeus ao Orkut’, em setembro de 2014 — decisdo tomada
pelos idealizadores da Google em virtude do grande crescimento do YouTube,
Google+ e Blogger, tornando ultrapassado o crescimento do Orkut — a rede de

110

relacionamentos foi visitada™ e alguns descritores foram buscados em meio as

comunidades.

Estes descritores complementam a pesquisa na direcdo de observar como conceitos
ricos em significado sdo tornados em temas de debate em um universo de
linguagem que ao longo do tempo empobrece e deforma tanto a compreensao
guanto os modos de comunicacéo interpessoais, e adequa o cotidiano a fatores
limitantes dos movimentos do pensamento. Sao os descritores: “Arte Auténtica”
(nenhum  resultado), “Pobreza da  Experiéncia” (nenhum  resultado),
“‘Reprodutibilidade Técnica” (nenhum resultado), “Sociedade do Espetaculo”
(nenhum resultado), “Esfera Publica” (cinco resultados), “Industria Cultural” (oito
resultados), “Subjetividade” (17 resultados), “Esquecimento” (196 resultados),

“Fantasia” (mil resultados) e “Memodria” (mil resultados).

A identificacdo total entre o cotidiano do espectador/consumidor através de
televisores, radios, propagandas, lojas e shoppings centers — negécios e distracado —

e 0s elementos capazes de evocar a transcendéncia da experiéncia cotidiana, bem

107 Arquivo de comunidades do Orkut. Orkut by Google. Disponivel em: <http://Orkut.google.com/>.

Acesso em: 30 setembro 2014.

Adeus ao Orkut. Ajuda do Orkut. Disponivel em: <https://support.google.com/Orkut/?hl=pt-
BR&rd=1>. Acesso em: 30 setembro 2014.

Preservando a Histéria do Orkut. Orkut Blog. Disponivel em: <http://blog.Orkut.com/>. Acesso em:
30 setembro 2014.

1o A partir de 22 de julho de 2014 a 30 de setembro de 2014.
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como a perseguicdo da linguagem poética ou artistica pela linguagem comum,
acarretam a perda da funcdo cognitiva da linguagem, do seu potencial criativo, e do
seu carater de contradicdo (MARCUSE, 1973, p. 75-82). Esse movimento oblitera a
consciéncia e substitui os valores de verdade por valores de troca e de orientacéo
ao equipamento mental dos sujeitos na direcdo de comodidades e estimulos
administrados (MARCUSE, 1973, p. 75).

Marcuse chama esse fenOmeno de conquista da consciéncia infeliz, no qual sao
redefinidas as possibilidades para o homem e para a natureza — em conformidade
com 0s novos meios disponiveis para sua realizacdo — e considera que a
transformacao fisica do mundo acarreta a transformacdo psicolégica de seus
simbolos, imagens e ideias (MARCUSE, 1973, p. 77).

Para Marcuse (1973), sdo exatamente o empobrecimento, a deformacéo, a perda da
funcdo cognitiva da linguagem e a obliteracdo da consciéncia que delimitam e
eliminam as possibilidades de retirada do véu tecnoldgico e material. Esses
processos neutralizam ndo s6 os processos educativos que unem divertimento e
educacado através da linguagem artistica auténtica, como também o fazem para a
representacdo do mundo de modo que o espectador ndo reconheca a verdade e néo

compreenda que o mundo se configura como passivel de transformacao.

Essa perda faz também com que o ndo distanciamento e a nao reflexdo do cotidiano
encubram suas particularidades extraordinarias — do que nédo se vé, toca ou ouve —,
mantendo o encantamento produzido pelos meios de comunicacdo ou expressao
para a defesa da realidade estabelecida (MARCUSE, 1973, p. 79).

Nas palavras de Marcuse (1973, p. 77), “E bom o fato de quase todos poderem ter
atualmente as belas-artes ao seu alcance, simplesmente ligando o seu receptor ou
entrando numa loja. Contudo, elas se tornam, nessa difusdo, dentes de engrenagem

de uma maquina de cultura que refaz seu conteudo”.

Os dados que seguem correspondem a analise quantitativa de 498 comunidades
(cinco relacionadas a Esfera Publica, oito, a Industria Cultural, 17, a Subjetividade,

52, ao Esquecimento™?, 208, & Fantasia’’?, e 208, & Meméria''®), ndo sendo

" Foram visitadas as paginas de resultados 01, 05, 10, 15 e 17, sendo contempladas para fim de

andlise a primeira e a Ultima, e as intermediarias multiplas de cinco.
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possivel contemplar todas as 2.228 comunidades encontradas, em virtude das
limitagBes da pesquisadora frente ao grande numero de resultados.

Nessas comunidades foram encontrados 288.324 usuarios, distribuidos conforme o
Grafico 6, sendo expressivo 0 numero de usuarios encontrados discutindo as

categorias de “Fantasia” e “Memoria” — respectivamente, 24% e 71% do total.

Gréfico 6 — Numero de Usuéarios de Comunidades Representadas pelas Diferentes
Categorias de Descritores

205.259

69.924

10.039 I
0 0 0 0 53 @ ZEO .

Arte  Pob.da Reprod. Soc.do Esfera Ind. Cult. Subjetiv. Esquec. Fantasia Memoria
Aut.  Fxn. Tec. Fsnet.  Pilhlica

Nota: Dados coletados pela autora.

A maioria dos titulos das comunidades que tratavam da categoria de “Fantasia” o
faziam como ligada ao prazer erético imediato, ou ainda as fantasias para festas
(aproximadamente 69% do total de comunidades). Os demais titulos de contetdos
de “Fantasia” se referem ao nome de um programa televisivo ou de suas
apresentadoras, a jogos, a letras e géneros musicais, ao cinema e filmes infantis, a
literatura, a nomes de escolas, de circo e de grupos de animadores de festas infantis
e, por fim, & capacidade de imaginar para além da realidade.

Quanto a “Memédria”, também a grande maioria dos titulos de comunidades se dirige

a discussdao da categoria associada a morte de pessoas gueridas (aproximadamente

Y2 Foram visitadas as paginas de resultados 01, 05 a 80 e 84, sendo contempladas para fim de

andlise a primeira e a Ultima, e as intermediarias multiplas de cinco.
Foi utilizado o mesmo procedimento adotado para a analise dos dados relacionados a Fantasia,
em virtude do resultado de busca ter sido quantitativamente o mesmo para Memoria.

113



96

59% do total de comunidades), sendo as demais categorias de memdéria observadas
aquelas que se associam a capacidade de armazenamento de dados (memoria
fraca, perda de memadria), a memaoria computacional, a memoria ligada a vinganca, a
memoria de relacionamentos afetivos, a memoaria dos tempos de escola, a memoéria
esportiva, as consequéncias do uso de alcool & memoaria, & memaria e os sentidos e

a memoria historica, politica, social, cultural e artistica.

Sobre o “Esquecimento”, os titulos das comunidades se dirigem a definicdo e a
discusséo sobre a existéncia do esquecimento, sobre a perda da memoéria (enquanto
mania, dom, cumulo, lembranca sobre pessoas), sobre nomes de jogos de Role
Playing Game (RPG) de horror, sobre algo que supere a saudade e a morte, sobre
algo que fora produzido pelo Orkut, sobre as consequéncias do uso de maconha ou
de vodca, sobre lugares onde as memodrias sao deixadas ou onde pessoas/fatos
caem, sobre algo que se da em nivel global, sobre algo que seja desejado e que se
possa produzir com o uso de medicamentos, sobre algo proibido de se dar, sobre o

gue se da na forma de vinganca, sobre o esquecimento historico.

Na categoria “Subjetividade” foram encontrados titulos de comunidades que fazem
referéncia a sua definicdo, a influéncia que a tecnologia exerce sobre sua producéo,
sobre algo a ser testemunhado ou representado, sobre seu possivel carater
expansivo ao mesmo tempo em que pode ser superficial, como algo a ser cultivado

ou ainda sobre sua relacdo com 0s sentimentos.

As comunidades que tratam da “Industria Cultural” o fazem a partir de sua definicédo
e sindicato, ou ainda de seu carater fraudulento, de maldicdo e vitimizagdo. E,
finalmente, aquelas que tratam da “Esfera Publica” o fazem a partir de sua definigéo

ou do posicionamento de odio sobre ela.

Existem 32 féruns de debate que discutem o tema “Esfera Publica” (com 138
respostas ou interagdes); 80 sobre “Industria Cultural” (com 110 interagdes) e 59
relacionados a “Subjetividade” (com 804 interagdes). Em algumas comunidades ndo
ha foruns de discusséo, e alguns deles foram desativados pelos seus proprietarios.
O trabalho de enumerar os foruns a respeito de “Esquecimento”, “Fantasia”’ e

“Memodria” se tornou dificultado pelo grande aumento do numero de comunidades
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afins (de cinco, oito e 17, respectivamente, nos trés primeiros, para 196, mil e mil,

respectivamente, nos trés ultimos), e por isso nao serdo analisados qualitativamente.

Dentre essas 171 discussdes e 1052 interacdes (sobre Esfera Publica, Industria
Cultural e Subjetividade), foram salvos para andlise qualitativa oito, 52 e 15 foruns,

respectivamente, tendo sido encontrados os dados que seguem.

Sobre “Esfera Publica”, os féruns tratam de assuntos diversos, como duvidas sobre
0 papel da imprensa alternativa em periodos de guerra e periodos ditatoriais e a
relacdo da musica com a denuncia do contexto desses periodos; debates sobre a
veiculacao de noticias negativas pelas emissoras de televisdo a respeito da Internet
e a possivel relacdo que isso possa ter com a capacidade da web de deslocar o
telespectador para a rede mundial de computadores; liberdade de emissdo de
opinides e representacdo acompanhada de sumaria delecdo de suas contribuicbes
em comunidades; exibicao de convites a apreciacao de artigo sobre vandalismo, arte

e espaco publico em uma revista especializada.

Um deles trata da busca por compreender as causas dos ataques a Londres,
envolvendo a violéncia sobre a classe operaria — alvo do ataque —, a liberdade
associada ao imperialismo de nagfes enriquecidas, opressoras e exploradoras das
demais nac¢des; a validade do carater de coragem atribuido aos ataques terroristas
como modo de expressdo de ndo sujeicdo; questdes sobre etnocentrismo e
fundamentalismo, auséncia de ética e alteridade; e a sugestdo da formacédo de
novos sujeitos politicos e de mudanca na direcao de facilitar o0 acesso a organismos

multilaterais como a ONU.

7z

Em outro férum é colocado em debate o direito de acesso a espacos e esferas
publicas em aglomerados urbanos por minorias socialmente excluidas. E feito um
adendo com as definicdes dos conceitos de espaco publico e esfera publica dando
continuidade ao debate, e a discussdo é finalizada com a pergunta geradora do

debate: “Como resolvé-la [a discriminagéo]? Eis a questao”.

Noutro forum ainda, a questdo em debate gira em torno do carater e das mudancas
dos espacos publicos na era da globalizacdo. As respostas se relacionam com a
multiplicacdo e mundializacdo das esferas publicas com o desenvolvimento do

capitalismo tecnoldgico e financeiro, com a pratica da razdo instrumental e com o
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suporte das novas tecnologias da comunicagdo. Seguem para discussdes as
contradi¢coes e a producéo de identidades individuais e sobre o inconsciente coletivo,
nacional e global, e as expectativas de maior democracia e inclusdo. Discutem sobre
a possibilidade de essas mudancas nas esferas publicas terem se tornado em uma
versdao do panem et circenses. Os participantes se hostilizam veladamente, em

defesa de seus pontos de vista e autores fundamentadores.

Datadas de 2005 a 2009, as discussdes, apesar de terem temas geradores
carregados de uma dimensdo polémica e politica, e ainda que simulem uma
conversa face-a-face na qual as opinides e pontos de vista sdo colocados, em sua
maioria parecem nao cumprir a fungao de elaborar o pensamento capaz de ampliar
o nivel do diadlogo dos envolvidos. Aparentemente, surge uma tendéncia de emissao
de pontos de vista que se finda no ambiente virtual quando ndo ha o que se discutir,
ou quando os envolvidos no dialogo se dao por vencedores e vencidos, 0 que torna
o debate em uma disputa intelectual e distanciada da concep¢ao de producao

compartilhada do conhecimento.

Nos exemplos acima é possivel localizar alguns elementos presentes na reflexdo de
Marcuse (1973), entre eles a producdo pacifica dos meios de destruicdo, o
ofuscamento relacionado a busca de causas que expliqguem as mazelas sociais, a
perda da capacidade critica, a tendéncia de assumir uma falsa consciéncia em
decorréncia da aceitacdo da logica ou do racionalismo desta sociedade, a
dominac&o pelo incremento das aptidées intelectuais e materiais***, o silenciamento,

enfraquecimento e reconciliacdo das esferas de tensdo e contradicdo, entre outros.

Sobre “Industria Cultural”’, os féruns tratam de indicagdes de livros sobre o poder da
midia ou sobre a importdncia das narrativas na comunicacdo em culturas
metropolitanas; indicacées de blogs direcionados a critica as piores novelas da
teledramaturgia brasileira ou que tratem de teméaticas que relacionem figuras
publicas a qualidade da producdo musical que vendem; ou ainda féruns que
denunciem a tendéncia da industria fonogréfica de lancar seus produtos sob a
mascara de valorizacdo das raizes culturais brasileiras. Foram encontrados debates

entre os anos de 2005 e 2010.

114 Essas aptidées, para Marcuse, sdo “[...] utilizadas e nao utilizadas ou malbaratadas para aprimorar

a condicdo humana” (1973, p.14).
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Ha uma comunidade na qual todas as questfes geradoras de debate nos féruns néo
aparecem com resposta alguma. Nela séo divulgados convites para a participagao
em chats — espagos para “bate-papo” online — como alternativa aos debates nas
comunidades, bem como a participacdo em eventos gratuitos enumerados em uma
extensa agenda cultural espalhada em regides periféricas, no metrd, em teatros,
museus, Centros para a Juventude, dentre outros. Também séo divulgados cursos e
oficinas, em sua maioria gratuitos e destinados a populacdo jovem, além de servicos
oferecidos em espacos publicos como bibliotecas e Centros de Integracdo da
Cidadania. Aparece como veiculo para divulgacdo do lancamento de uma revista
online que relaciona economia, tecnologia e producéo cultural, e para a divulgagao
de editais para o financiamento de producfes cinematogréaficas e de outros projetos
culturais. Quase todas as postagens sdo do ano de 2010 e a comunidade continha
201 membros. Percebe-se que nesta comunidade € estabelecida uma comunicagéo
unidirecional ndo havendo debates ou respostas as postagens.

Nos préoximos trés féruns sdo encontrados posicionamentos de recusa frente a oferta

de produtos pela indastria da cultura.

No primeiro, € emitido um discurso em  defesa da arte
esclarecimento/politica/redentora” e da cultura frente a cultura midiatica — produtora
de tendéncias e costumes padronizados, bem como de géneros musicais
classificados como ‘“lixos despreziveis”, consumidos na vida ordinaria de uma
“‘massa alienada, sem qualquer critério ou selegcdo de valores, desobrigada de
pensar, e sem senso critico, capacidade de indignagao ou identidade”. O fundador
da comunidade teria gerado o comentario para o debate ao mesmo tempo em que
expressa profundo descontentamento quando observa que suas postagens nao

repercutem em comentarios, comentando-os ele mesmo, em outros dois dias.

Em outra comunidade, ha uma discussdo sobre o tema “a trilha sonora como
subproduto do Cinema no século XX’, mesmo quando os interlocutores
consideraram pouco compreendida a pergunta geradora do debate. Relacionam a
revolucdo tecnoldgica ao aumento da possibilidade de apreciacdo desta modalidade
de arte, que consideram nada ter perdido com a insercéo de recursos de audio. Um

dos interlocutores desassocia o0 tema Induastria Cultural do tema Revolugéo
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Tecnolégica em comentarios que reafirmam caracteristicas da industria cultural e

desconsideram alguns géneros musicais como expressoes artisticas.

Em um terceiro forum, é possivel perceber a discordancia dicotomizada entre
posicionamentos de recusa ao consumo de determinados produtos da industria
fonogréfica. De um lado, h& apoio a inser¢cdo de comentarios de odio e repudio em
comunidades que consumam determinado género musical, sob a justificativa de
enfraquecer esse consumo, ao passo que, por outro lado, ha a reprovacdo desse

comportamento, tomado por desnecessario.

Nos didlogos observados, € possivel perceber o que Marcuse chama de linguagem
rito-autoritaria ou Linguagem da Verdade (MARCUSE, 1973, p. 106). Esta reflete o
regime autoritario de governo — capitalista ou ndo, democratico ou ndo — que a utiliza
como instrumento de coordenacdo e subordinacdo nao terrorista, até mesmo onde
nao transmite ordens, mas informacéo; onde nao exige obediéncia, mas escolha;
onde ndo exige submissdo, mas liberdade (MARCUSE, 1973, p. 107). Neste
contexto, todo o conteudo de verdade e julgamento que o sujeito necessita conhecer
— caracteristicos da linguagem funcional unificada e da racionalidade operacional —
opde-se ao pensamento critico-dialético e as discussdes que projetariam alternativas

dissociativas, promovendo a mente unidimensional (MARCUSE, 1973, p. 102-106).

A maioria dos debates € de 2008 a 2010, sendo encontrados principalmente
discursos de édio em relacdo a géneros musicais, baseados em tentativas de aliar
conceitos tedricos as justificativas de invasdo de espacos virtuais alheios, tomados
como “inimigos” e sobre 0s quais 0s sujeitos se permitem impor agressivamente
“‘ideias libertadoras”. Os comentarios sdo acompanhados da percepcdo de
frustracdo frente a ndo existéncia de interacdo e compartilhamento de ideias em um
momento; em outro, ainda, houve reprovacdo sobre o posicionamento dos sujeitos
envolvidos no didlogo, ao passo que num terceiro momento, ha crédito e aceitacao
em relagdo ao discurso. Nota-se uma enorme invasdo de conteudos emocionais
acoplados a aceitacdo virtual de uma personalidade exposta em um perfil ou

comunidade.

Adicionalmente, a comunidade que apresentou maior conteddo cultural o fez na

forma de anuncios, ndo sendo possivel observar espacos de dialogo.



101

Sobre “Subjetividade”, os foruns dos anos de 2010 e 2011 tratam da divulgagéao de
eventos e temas de semindrios em faculdades sobre o marco civil da Internet, da
intercessdo entre direitos civis e novas tecnologias, e sobre o aprendizado
tangencial promovido pelas midias e por jogos eletronicos, bem como divulgam
listas de blogs que tratem da intercessao entre tecnologias e producdo de
subjetividades. Outros debatem os impactos da insercdo de novas tecnologias
espalhadas em aparelhos eletrénicos no cotidiano humano, que juntas determinam

novos modos de viver, trabalhar e interagir, como algo que se renova a cada minuto.

Na direcdo de discutir se as tecnologias tém favorecido o estabelecimento de
relacionamentos mais auténticos, percebe-se que entre os envolvidos em dois
féruns ha a visédo do uso das tecnologias de informac&o e comunicac¢do com o fim de
autoprotecdo, conforto e bem-estar diante do medo de sair de casa e da violéncia,
bem como a fim de economizar tempo para a execucdo de atividades diarias e
acesso a informacédo diante do ritmo de vida agitado. H4, também, a visdo de que
ocorre o fortalecimento de lacos afetivos em relagdes interpessoais “amigaveis e
verdadeiras”, facilitando o contato com pessoas de todo o mundo. S&o percebidos
discursos na direcdo do aumento da liberdade e da autenticidade nos
relacionamentos diretamente proporcionais a reducdo da censura e ao aumento da

exposicao sem que haja constrangimentos.

Os interlocutores observam os maus usos dessa ferramenta pela promoc¢ao que ela
faz da substituicio de comportamentos e padrbes de consumo referentes a
relacionamentos, 0 que gera impessoalidade, distribuicdo massiva de mensagens
padronizadas, incompletude, desconfianca, desconhecimento do outro,
individualismo, consumismo e descartabilidade, imaturidade, soliddo e formas de
lazer que ndo gerem intervencdo social. Encontra-se, ainda, a percepcdo da
producdo de universos fantasiosos e mascarados promotores do afastamento das
pessoas de encontros pessoais, fomentadores da preferéncia pela presenca virtual
em detrimento da fisica, produtores de desentendimentos e mas ou pobres
interpretacfes em relacionamentos limitados no tocante a percepc¢do de elementos

da comunicacéo, como tom de voz, contato visual e expressdes corporais.

Ha opinides que abordam a dependéncia organica e do aprisionamento dos sujeitos

pela tecnologia para o estabelecimento de relacionamentos interpessoais, sendo
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essa uma ferramenta de auxilio primario e ndo secundario no estabelecimento das
relacbes humanas. Discutem comportamentos e modos de reagir a insatisfacéo
frente a realidade com o surgimento do cyberbullying e dos perfis fakes, admitem a
afetacdo das emocdes, autoestima e comportamento dos sujeitos, bem como a
eficiéncia e ineficiéncia na dissociacdo entre vida e a personalidade real e

cibernética.

Apontam, outrossim, para os danos gerados a infancia em contato com o mundo
virtual, a saber, 0 acesso a conteudo improprio para a faixa etaria, a substituicdo das
brincadeiras, da convivéncia e da interacdo interpessoal por jogos eletrbnicos e
chats, além de danos fisicos e psicolégicos em casos de sedentarismo, obesidade e

depresséo.

Em outro forum séo discutidos os modos que possibilitariam evitar tais efeitos sobre
criancas e adolescentes, apontando para o fortalecimento dos lagos familiares e a
intervencdo parental bem como a escolar, o uso de interfaces entre os sistemas
operacionais e os perfis dos usuarios, limitando o conteudo acessado por eles, e a
necessidade da crianca de saber conciliar seu tempo entre atividades no mundo real

e no virtual.

Em outros trés féruns (com discussdes de 2005 a 2007), ha discussdes a respeito
da busca pela felicidade, da méxima “o que nado mata fortalece” e de
posicionamentos a respeito do enfrentamento ou da fuga em relacdo a situacdes
pessoais. Chega-se ao consenso de que a felicidade é a consciéncia para além do
aparente, um estado inerente ao sistema terrestre, portanto, inerente a natureza
humana, sendo a infelicidade um construto, uma expressao de desamor préprio e ao
outro, de boicote de si mesmo pela aceitacdo de determinacfes negativas sobre si e
sobre os outros, de aceitacdo das condicdes que nossa mente produz para

inviabilizar a felicidade através da criacdo de problemas.

Os integrantes se posicionam favoravelmente a maxima de que “o que n&o mata
fortalece”, e creem que estes tipos de eventos ajudam o sujeito a “alcar voos mais
altos e mergulhos deliciosos”, quando compreendem as diferentes oportunidades de
passar por momentos de dor quando estes sdo inevitaveis, e atingir diferentes niveis

de profundidade em si mesmo. Reiteram que seu posicionamento ndo se trata de



103

um modo de resignacdo ou apologia ao sofrimento, e aceitam a exposi¢do publica
de fragilidades e caréncias de um dos envolvidos em um dos dialogos.

A producédo de uma atmosfera de alto nivel de bem-estar por agentes de publicidade
gue moldem o universo da comunicacdo onde o comportamento unidimensional se
expresse oblitera os processos de cognicdo e avaliagdo cognitiva transcendente
criticos, capazes de fazer perceber a existéncia de uma base infeliz da sociedade, a
destruicdo de recursos, da dignidade e da existéncia humana e a adesao massiva a
cultura do desperdicio e do conformismo, o que revela a superioridade cultural da
Consciéncia Feliz sobre o exercicio de poder direcionado aos homens (MARCUSE,
1973, p. 92-93).

Percebe-se que ha uma predominancia de féruns que debatem os impactos
negativos das tecnologias da informacéo e comunicacao sobre relacdes e formacéo
humanas. O que é percebido como vantagens associadas as facilidades oferecidas
a vida diaria, a seguranca e a economia de tempo sdo elementos criados pelas
modificacdes impostas a existéncia por meio do incremento de funcbes propiciadas

pela tecnologia.

Percebe-se nos discursos que o desenvolvimento das faculdades humanas é
modificado, limitado, massificado, padronizado e aprisionado diante da promessa de
liberdade de exposicao e expressao frente a insatisfacdo sobre a realidade, gerando
uma perda da capacidade de discriminar eventos por meio dessas faculdades e

alterando os modos de consumo e intervencao social desde a infancia.

E disseminada, ainda, a ideia de que o acesso a felicidade depende de um sé fator,
0 sujeito decidir por tomar posse dela — sabendo ser a felicidade um estado natural
humano —, quando decide perceber e reagir positivamente as adversidades da vida
— gue, a seu turno, tém por consequéncia Unica o fortalecimento do sujeito, a menos
que ele fuja de enfrenta-las —, por meio do dominio em sua mente das condi¢cbes

que Ihe trazem infelicidade.

Pode-se observar a expressao de uma falsa consciéncia corporificada e reproduzida
no aparato técnico, difundida por pensamentos e comportamentos correspondentes

a uma realidade produzida em uma falsa ordem de fatos (MARCUSE, 1973, p. 143).
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Em decorréncia da consolidagdo do pensamento cientifico instrumental ditado pelo
positivismo, o julgamento sobre a esséncia do contetdo de realidade € suspenso e
transformado em método operacional, pragmatico e eficiente, o qual predetermina a
experiéncia, projeta a direcdo da transformacdo da natureza e organiza o todo
(MARCUSE, 1973, p. 148). Nesse sentido, pergunta-se: poderiam mesmo 0S
espacos produzidos e muito frequentemente acessados por meio da Internet

pertencer a um falso universo de possibilidades de experiéncias?

Para Marcuse (1973), o universo objetivo e unidimensional de locucéo e acédo — de
realidade social — fundamenta-se no desenvolvimento de um projeto de cognigao,
operante sobre objetos'™® e abstracdes. S&o introduzidos nos sujeitos os modos de
conceber a natureza, cada vez mais dependentes do sujeito que passa a encerrar
este universo em sua mente'*®* (MARCUSE, 1973, p. 153).

Segundo Marcuse (1973), a realidade objetiva — inserida no contexto do pensamento
cientifico e da racionalidade tecnoldégica — toma de modo unidimensional e
enfraquecido o conteudo dialético, concreto e critico de valores de oposicdo. Para o
autor, reconciliados os contetdos de oposicao, a realidade objetiva e a racionalidade
tecnologica, os dois primeiros sao transformados em contelddos inofensivos aos
modos estabelecidos de viver, compreender e modificar o mundo. E, entdo,
considerado subjetivo, irreal e menos importante no assunto real da vida, mesmo
guando consideradas suas contribuicbes para a dignidade moral, espiritual e
humanitaria (MARCUSE, 1973, p. 145).

Ao longo do tempo séo preparadas arenas ao estabelecimento de relagdes de jogo —
tanto as humanas quanto as com os objetos do mundo humanizado. Competitivos,
excludentes e vorazes nas relacbes baseadas na légica de panem et circenses, €
permitida a existéncia dos que a ela se adéquam e alimentam. Resta aos fracos e

subversivos a sobrevivéncia ou a morte.

Em uma alegoria que relaciona processos fisico-quimicos e movimentos na
sociedade ao longo do tempo, serdo descritos processos de fusdo nuclear em

analogia ao enfraquecimento e a superacdo das forcas contidas no conteudo

115
116

Acontecimentos, relacdes, projecdes e possibilidades (MARCUSE, 1973, p. 147).
Para Marcuse (1973), o0 sujeito constituinte € um possivel sujeito para o qual alguns dados devem
ou podem ser concebiveis como acontecimento ou relagéo (p. 147).
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dialético, concreto e critico da cultura superior. Pretende-se pensar 0s processos de
identificagdo dos elementos desta ultima com a vida ordinaria e a tendéncia a
acomodacdo que acompanha forcas limitadoras do livre desenvolvimento das

faculdades humanas.

O processo de fusdo nuclear é descrito por Galleti como o aquecimento de um gas
(hidrogénio, deutério e tritio, por exemplo) mediante uma grande oferta de energia
para a formacdo de um plasma capaz de liberar quantidades de energia ainda

maiores, a serem utilizadas se produzidas em cadeia controlada (GALETTI, 1990).

Galetti (1990) trata dos processos de unidao de partes atdmicas que se repelem
eletricamente e da tecnologia disponivel na primeira metade do século XX. Esta
oferecia consideraveis limitacdes em relacdo a capacidade de confinamento do
plasma e sua manutencdo por longos periodos de confinamento, bem como ao
controle das instabilidades por ele apresentadas e a tecnologia de materiais
especifica para a construcao do seu vaso de contencao.

No trabalho, Galetti (1990) também descreve a utilizacdo de uma particula que reduz
a distancia entre os nucleos dos atomos de interesse com baixissimo investimento
energético. Em condicbes de simples introducdo de muons negativos na mistura de
gases de interesse, certo numero de reacdes de fusdo nuclear é induzido
espontaneamente (GALETTI, 1990).

Analogamente as descricbes de fusdo nuclear narradas por Galetti (1990), as
relacbes que envolvem o0s principios caracteristicos da Sociedade Tecnoldgica,
descritos por Marcuse (1973), militam por fundir & cultura humana os projetos de
cognicao e racionalidade tecnoldgica proprios da sociedade afluente.

S&o essenciais ao bom funcionamento dessa fuséo os elementos caracteristicos da
trama analisada por Kangussu (2014), tais quais poder aquisitivo, felicidade,
relacbes humanas, desagregacdo, luta pela existéncia, mentira, recusa,
desesperanca, aparéncia da beleza, paixao, amor, razao e opiniao publica, os quais,
ao mesmo tempo em que produzem energia motriz — para 0 Sujeito e para a

sociedade —, confinam, expoliam e controlam.
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Percebe-se que, de modo geral, essa reagéo corrobora os processos descritos pela
autora sobre a obra de Marcuse — One-Dimensional Man —, na qual a concesséao de
liberdades e a acomodacdo diante das promessas de conforto, vida longa e
realizacdo imediata de algumas pulsfes antes sublimadas culminam na conquista da
consciéncia infeliz. Também atrasam e recrudescem 0s processos de luta para o
encontro dos extremos — a forca mais explorada e a consciéncia mais avancada —,
na direcdo da producdo de uma vida digna acessivel a todos, sem excecao
(KANGUSSU, 2014).

Neste contexto de fusdo de elementos repulsivos entre si para a producdo de novas
substéancias, a produc¢édo cultural difundida pela industria cultural — principalmente por
via da propaganda — pode ser pensada como o grande reator desses movimentos de
desagregacao, combinacdo de elementos e producdo de uma energia libidinal

tornada mercadoria a ser explorada.

Movimentos que expoliam em cadeias controladas a forga de trabalho, as pulsdes
de vida e a satisfacdo de necessidades humanas evitam grande dispéndio de
energia, além de confinar e manter neste estado os movimentos de recusa do
pensamento bidimensional, bem como controlam as instabilidades por ele geradas,
para que haja o bom andamento do universo dos negocios.

Surge uma tecnologia que comporte os modos de contengdo por meio da indugao

“‘espontanea” de pensamentos, comportamentos e modos de vida.

3.4 PROPAGANDA E PROMESSA DE FELICIDADE — UMA COMPENSACAO QUE
PARECA MAIS AGRADAVEL QUE A RECUSA

Se a arte imita a vida, como no dito popular, e ha quem diga que a propaganda é
uma manifestacao artistica, entdo é possivel inferir que ela imita uma vida fabricada
e se propde a produzir nos sujeitos uma arte de viver projetada para existir em série,
igualmente formatados. Um conjunto publicizado de subjetividades fabricadas pelo
devassamento do aparato mental e comportamental, socializado pelas diversas

modalidades de midias como oferta de possibilidades para uma vida melhor.
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Na conjuncao entre hominizacdo, comunicacdo, busca por identidade, interacéo,
interpretacdo sobre o mundo, sobre outras pessoas e sobre as proprias
experiéncias, creio que a linguagem, as objetivacdes humanas, as ferramentas que
produzimos e aprimoramos através do tempo e ao longo de geracfes, podem
oferecer preciosos indicios de como nos relacionamos com a natureza humanizada
e ndo humanizada, e como superamos as adversidades que se apresentam ao

longo deste relacionamento.
3.4.1 Sublimacéao e controle por meio da satisfagdo e do prazer imediatos

Em algumas propagandas''’ publicadas no YouTube, é possivel encontrar
promessas de sofisticacdo, erudi¢do, satisfacdo diante do desconforto de atividades
cotidianas, inovacdo diante da rotina, também a ideia de tornar-se publicamente
atrativo e socialmente aceito; promessas de vantagens diante do esforco de trabalho
pela escolha de determinado produto; promessas de um olhar generoso para
consigo diante da presséo exercida sobre a imagem feminina; promessas de beleza,
sofisticacdo nos detalhes, superioridade, tecnologia, praticidade e facilidade de
acesso a ferramentas tornadas cotidianas; promessas de descontracdo e perdao a
pronlncia pouco fiel de lingua estrangeira em eventos publicos'®; promessas de

119 o de diversdo em diferentes faixas etarias,

garantia na manutencdo de sigilo
géneros e condicdes de existéncia; promessas de realizacdo de sonhos e provisao
financeira em circunstancias dificeis, para além dos servicos oferecidos por todos os

concorrentes.

O cumprimento dessas promessas se daria através do consumo de alimentos a
base de chocolate, de derivados de petroleo, sabonetes hidratantes, aparelhos para
acesso a tecnologia da informacao, diarios abertos por reconhecimento de voz para
criancas e adolescentes, veiculos automotivos e servicos bancarios. Pode-se dizer
gue esse consumo também é motivado por slogans como “Have a breake, have a

..., “Posto nao se discute, tem que ser ...”, “Wocé é mais bonita do que pensa”, “The

U As empresas e produtos serdo citados apenas por suas iniciais, € nos slogans que seguirdo néo

haverd o nome dos produtos, pelo fato de este trabalho néo ter por intuito fazer andncios de

propaganda.

118 Video comercial do produto H&S da P&G. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=6JCOpOu8do0>. Acesso em: 6 abril 2015.

19 video comercial dos produtos DEMH da M. Disponivel em:

<https://www.youtube.com/watch?v=EAGzPEr94Pw>. Acesso em: 6 abril 2015.
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L T3 ”

best contra a caspa”, “Seus segredos mortalmente guardados”, “Chegou o ...! Tudo

nele é up!”, “... A vida pede mais que um banco”.

7

Para Reboul (1975), o slogan é um elemento da propaganda que tem por trago
caracteristico impedir a reflexdo por meio da instalacdo de formulas na memodria,
linguagem e pensamento dos sujeitos, de modo a se proliferar e provocar reacoes
em massa, para vender produtos dos quais ndo necessitamos (REBOUL, 1975). O
desejo do publico é incitado, provocado e orientado, conduzindo 0s sujeitos a se
comportarem de modo adequado num tipo de comunicacao unilateral e fechada, nao
propicia as réplicas (REBOUL, 1975). O autor afirma que no slogan nao ha
compromisso com o que € verdade ou ndo, buscando uma suposta neutralidade que
na rima encontra razdo para a sua irracionalidade (REBOUL, 1975), totalmente
dependente de uma estética industrial baseada em brevidade e anonimato, de
carater hipnético e assimilavel por todos (REBOUL, 1975).
Gerar no consumidor uma necessidade, estimuld-lo numa conduta nova por
meio da aquisicdo, fazé-lo sentir-se motivado por algo que ndo o leve a
futuros arrependimentos, criar nele necessidades artificiais, como
compensacdo de desejos insatisfeitos, [...] constituem, na realidade, a
matéria-prima ideal para o moderno processo da comunicagéo publicitaria.
O consumidor, portanto, é continuamente estimulado por profissionais que,
aparentemente, desejam seu bem-estar, conforto, seu prestigio social,
enfim, sua felicidade e a de seus familiares, bastando para isso a aquisi¢ao
do produto ou servico oferecido. E a publicidade a busca da completude
humana [...] (FARINA et al., 2006, p. 119).
Segundo Marcuse (1973), essas aparentes benfeitorias e ideais, a servico da
manutencao do status quo, tendem a trair os contetdos de contradi¢cdo, esperanca,
transcendéncia e verdade contidos nas sublimagbes da “cultura superior” —
antagodnica a cultura de massa (MARCUSE, 1973, p. 69) —, e 0s incorporam a ordem
estabelecida e a realidade social. Para o autor, seria exatamente no terreno das
contradicbes em que as possibilidades de transcendéncia poderiam ser pensadas —
onde elementos como desgosto, alegrias, realizacdo e felicidade floresceriam em

oposicao.

A reprodutibilidade e a exibicdo massiva de instrumentos de coesao social
administrados e vendidos diariamente com o auxilio das comunicacfes em massa

misturam de modo harmbnico a arte auténtica a politica, religido, filosofia e aos

anuncios. Desse modo, associam alma e consumo em processos de reificacdo e
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120 e levam a unidimensionalidade as duas dimensdes da “cultura

121

dessublimacéao

superior” e da realidade " pela reducéo e pelo aplanamento de seus valores. A arte

[...] que contém a racionalidade de negacdo. Em suas condicbes

avancadas, ela é a Grande Recusa — o0 protesto contra 0 que é. As
maneiras pelas quais o homem e as coisas séo levados a se apresentar,
cantar, soar e falar [...] essas formas de negacdo rendem tributo a
sociedade antagdnica, a qual estéo ligadas. Separado da esfera do trabalho
na qual a sociedade reproduz a si mesma e sua miséria [...] (MARCUSE,
1973, p. 75).

N&o sb elementos de oposicédo e transcendéncia foram conquistados, liquidados e

transformados em alienigenas a racionalidade tecnoldgica e a cultura de massa,

segundo Marcuse (1973, p. 69), mas também o foram a alienacdo artistica'®, a

123

consciéncia infeliz*=®, o potencial de contradicdo, a celebracdo da personalidade

autbnoma, do humanismo, do amor tragico e romantico.

Como se opor a possibilidade de alivio, diante das repetitivas atividades cotidianas?
Por que aceitar a utilizacdo de determinado produto se, ao menos em tese, é
possivel se esforcar para acessar um melhor? Por que buscar a erudicdo se é
possivel se divertir em um passeio num automével particular com meus pares? Por
gue se preocupar com a pressao exercida sobre vocé, mulher, quando se pode
buscar a real beleza e usufruir da companhia de quem se ama e também usar
cosmeéticos essenciais a hidratacdo da pele e cabelos? Por que desejar inidmeros
aparelhos se ha um que em si oferece todas as vantagens, em tecnologia tdo mais
avancada? Por que contar o que ha de mais subjetivo a pessoas de confianca e
estabelecer relacdes profundas que se constituirdo quando se pode utilizar um diario

120 para Marcuse (1973), a dessublimacgédo arrasadora, repressiva e/ou institucionalizada praticada de

uma “posicao de vigor” por parte da sociedade concede ao sujeito a realizagdo prazerosa dos
seus impulsos mais intimos, promovendo a coesao e 0 contentamento sociais (p. 82).

Ambas com uma dimensao da ordem dos negdécios e outra [...] com boa nocao da desigualdade e
da labuta, no qual o trabalho ainda era um infortinio predeterminado [...] no qual o homem e a
natureza ainda ndo estavam organizados como coisas e instrumentos (MARCUSE, 1973, p. 71)
num mundo e cultura pré-tecnoldgicos — e em alguns pontos pdés-tecnolégicos — onde ainda ha
tempo para [...] o prazer de pensar, contemplar, sentir e narrar (MARCUSE, 1973, p. 72).
Consciente e metddica alienacdo de toda a esfera dos negécios e da industria, bem como de sua
ordem calculavel e lucrativa (MARCUSE, 1973, p. 71), é a transcendéncia consciente da
existéncia alienada — uma alienacao de 'nivel superior' ou interposta [...] o que elas lembram e
preservam na memoria pertence ao futuro: imagens de uma satisfacdo que dissolveria a
sociedade que a suprime (MARCUSE, 1973, p. 72).

Protegida pela alienagéo artistica, o elemento chave da consciéncia infeliz € a contradi¢ao [...] do
mundo dividido, as possibilidades derrotadas, as esperancas ndo concretizadas e as promessas
traidas. Eram uma for¢a racional, cognitiva, revelando uma dimensédo do homem e da natureza
que era reprimida e repelida na realidade. Sua verdade estava na ilusdo evocada, na insisténcia
em criar um mundo no qual o terror da vida era recordado e interrompido — dominado pelo
reconhecimento (MARCUSE, 1973, p. 73).

121
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123
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que se abre apenas com o reconhecimento da voz e € lido sob iluminagéo
especifica? Por que entrar em contato com a desgraca e a miséria humanas — além
da causada sobre os diferentes recursos no planeta — produzidas pelo avanco
industrial se a vida ja esta tdo extenuante, cansativa e desprazerosa? Esse processo
de oferta de compensacao que pareca mais agradavel do que a recusa permite uma
dessublimagéo arrasadora (MARCUSE, 1973, p. 82) na conquista progressiva da

natureza e da escassez.

Nos Quadros 9A e 9B, sdo apresentadas algumas imagens extraidas dos videos
comerciais das empresas e produtos citados no inicio dessa discussdo, com 0s

respectivos videos produzidos pelo Greenpeace.

Quadro 9A — Contradi¢des — A producéo cultural diante do comércio e do protesto

Video Comercial do Produto A (s/d)

Video Greenpeace Sobre o Produto S| Video Greenpeace Sobre o Produto D | | Video Greenpeace Sobre o Produto A
(s/d) (s/d) (s/d)

Fonte: Imagens extraidas de videos disponiveis no site YouTube.

Pode-se observar contradicbes entre esforcos pessoais e exploracdo de grandes

empresas (S), ocupagao com a “real beleza” e a espoliagao das perspectivas de vida
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de comunidades extrativistas (D), sofisticacdo tecnoldgica e destruicdo de recursos
edéficos (A).

Nesse contexto, a dimensdo que nao € exibida nesses videos comerciais e nas
proposicdes neles contidas € a morte de espécies vegetais e de vertebrados —
alguns em vias de extin¢cdo —, associada a deterioracdo das perspectivas de vida de
criancas em comunidades locais em virtude da exploracéo do 6leo de palma*®* e da
extracdo de madeira em florestas tropicais para a producdo de embalagens'®; e a
destruicdo de comunidades inteiras no artico pela extracdo de petrdleo, conforme

dendncia emitida pelo Greenpeace.

Quadro 9B — Contradi¢des — A producéo cultural diante do comércio e do protesto

3 ... B VRIS DU Gue VOO DRECHS
’ o

Video Comerciaz dg)Produto CEF |video Comercial do Produto KK (s/d)
al

Video Greenpeace Sobre o Produto
VW (s/d)

Video Greenpeace Sobre o Produto | Video Greenpeace Sobre o Produto
CEF (s/d) KK (s/d)

Fonte: Imagens extraidas de videos disponiveis no site YouTube.

124 VVideo produzido pelo Greenpeace denunciando a compra de florestas para destruicio e a ameaca

de extin¢do aos tigres de Sumatra, para a extragdo de insumos para os produtos H&S da empresa
P&G. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=8D6HzsnSu4Y>. Acesso em: 6 abiril
2015.

Video produzido pelo Greenpeace denunciando a utilizagdo de matéria prima florestal e a ameaca
de extincdo aos tigres de Sumatra, para a producdo de embalagens para os produtos M.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=6ppDkABYy_OM>. Acesso em: 6 abril 2015.

125
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Diversédo e morte (KK), financiamento habitacional e perda da biodiversidade (CEF),
conforto pessoal e perda da qualidade atmosférica em nivel planetario (VW) se
misturam a destruicdo de enormes extensdes de terra pela extracdo de carvao e
utilizacdo de energia ndo limpa em processos industriais, bem como ao
comprometimento da qualidade do ar pelo expressivo lancamento de CO; na
atmosfera em processos produtivos, como denunciados pelo Greenpeace.

Diferentemente da proposta imagética que leva o sujeito a ver apenas o que se pode
perceber por meio de cones, bastonetes — células componentes do globo ocular
humano —, nervos Opticos e regides cerebrais, e ouvir apenas através de células dos
sistemas coclear e vestibular, entre outros, é necessario perceber a dor do menino
afegdo que, no colo de seus pais, deixa o campo de refugiados em direcdo a um
pais devastado pela guerra (Figura 3); a uniformizacdo e transformacédo na forma
mercadoria escondida por detrds do sorriso da menina nigerina que aguarda o final
de ritos religiosos (Figura 4); a exploracao do trabalho, a espoliacdo do tempo de
infancia e a exposicado a produtos quimicos corrosivos utilizados no tratamento do
couro, sobre o qual o menino brinca em Bangladesh (Figura 5); a corrupcdo da
ludicidade, quando sao colocados rifles de brinquedo nas maos de meninos
paquistaneses 6rfaos para que desfilem em festividades nacionais (Figura 6); o
apelo e o endeusamento tecnolégico, mesmo que em situacfes beligerantes, como
pode-se observar na Figura 7, através de luzes e contrastes coloridos entre o céu e
0S equipamentos eletrdnicos componentes de um helicéptero a ser tripulado por
paraquedistas, a fim de iniciar uma missdo numa provincia afegd; ou a luta com
paus, pedras, arcos e flechas em manifestacdes trabalhistas, de guerras entre
paises historicamente conflituosos, e contra a devastacdo de ambientes naturais
(Figuras 8A, 8B e 8C).
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Figura 3 — Menino afegdo olha para a camera enquanto sua familia se
. 126
prepara para voltar ao pais natal

Fonte: Ver nota de rodapé 126.

Figura 4 — Garotas nigerianas aguardam as preces do ritual Eid al-Fitr em
Lagos, na Nigéria127

Fonte: Ver nota de rodapé 127.

126 ARBAB, Bilawal. Menino afegdo olha para a camera enquanto sua familia se prepara para voltar

ao pais natal, no centro de registro do ACNUR, a Agéncia das Nacdes Unidas para os Refugiados,
em Peshawar, no Paquistéo. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=1>. Acesso em: 2 julho 2015.

ALAMBA, Sunday. Garotas nigerianas aguardam as preces do ritual Eid al-Fitr em Lagos, na
Nigéria. 2012. 1 fotografia. Disponivel em: <http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-
melhores-fotos-internacionais-de-2012.htm#fotoNav=44>. Acesso em: 2 julho 2015.

127
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Figura 5 — Garoto brinca em restos que serdo usados para fazer
comida para aves, em fabrica de couro em Dacca'®®

Fonte: Ver nota de rodapé 128.

Figura 6 — Garotos 6rfdos manipulam rifles de brinquedo durante
desfile que faz Parte das celebracgfes pelo Dia Nacional do Paquistéo,
em Islamabad**®

Fonte: Ver nota de rodapé 129.

128 BIRAJ, Andrew. Garoto brinca em restos gue serdo usados para fazer comida para aves, em

fabrica de couro em Dacca, capital de Bangladesh. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=77>. Acesso em: 2 julho 2015.

129 ISMOYO, Bay. Garotos 6rfaos manipulam rifles de brinquedo durante desfile que faz parte das
celebracbes pelo Dia Nacional do Paquistdo, em Islamabad. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=34>. Acesso em: 2 julho 2015.
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Figura 7 — Soldados paraquedistas aguardam pouso de um helicéptero
para iniciar miss&o em provincia do Afeganistao™*

Fonte: Ver nota de rodapé 130.

Figura 8A — Movimentos de luta e a contradicdo entre o progresso e a
recusa'™

Fonte: Ver nota de rodapé 131.

%9 JACKSON, Lucas. Soldados paraquedistas aguardam pouso de um helicéptero para iniciar missédo

em provincia do Afeganistéo. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=62>. Acesso em: 2 julho 2015.

JOE, Alexander. Mineiro em greve segura pedac¢o de pau durante manifestacdo em Carletonville,
na Africa do Sul. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=39>. Acesso em: 2 julho 2015.

131
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Figura 8B — Movimentos de luta e a contradicdo entre o progresso e a

o

recusa’®

Fonte: Ver nota de rodapé 132.

Figura 8C — Movimentos de luta e a contradicdo entre o progresso e a
recusa™

Fonte: Ver nota de rodapé 133.

%2 MOMANI, Abbas. Manifestante palestino usa estilingue para lancar pedras em soldados
israelenses enquanto busca protecdo atras de barricada durante protesto na porta da prisédo de
Ofer, perto de Ramallah, na Cisjordania. 2012. 1 fotografia. Disponivel em:
<http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-melhores-fotos-internacionais-de-
2012.htm#fotoNav=13>. Acesso em: 2 julho 2015.

133 PARRACHO, Lunae. Indigenas apontam suas flechas em direcéo a helicoptero que sobrevoa as
obras de construcdo da usina de Belo Monte, em Vitéria do Xingu, perto de Altamira, no Para.
2012. 1 fotografia. Disponivel em: <http://noticias.uol.com.br/album/2012/12/19/reveja-as-
melhores-fotos-internacionais-de-2012.htm#fotoNav=75>. Acesso em: 2 julho 2015.
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Marcuse afirma que a oferta do divertimento “inofensivo” a ordem estabelecida
oriunda de uma cultura superior incorporada ao cotidiano ordinario e onipresente —
refreada até a estagnacédo em seu potencial de transcendéncia, absorvida e refutada
diante do progresso técnico — processa os movimentos de recusa (MARCUSE,
1973, p. 80).

Para além da conquista da natureza, Marcuse observa que o0 progresso técnico
estabelece controles sociais, atribui usos socialmente construtivos a energia
instintiva — libido ou dimensé&o erdtica da existéncia humana — e limita o alcance da
sublimacdo (MARCUSE, 1973, p. 83).

Para Marcuse, os ambientes e o universo de concentracdo de desejos libidinosos
(MARCUSE, 1973, p. 83), que potencialmente poderiam ser fontes de prazer e gozo
através de experiéncias libidinais'**, sdo deserotizados (MARCUSE, 1973, p. 84), ou
seja, reduzidos, contraidos, localizados e concentrados em zonas erdgenas
imediatas, propiciando o desenvolvimento de uma intensificada energia sexual'® e
de uma empobrecida experiéncia erética’®®, que perverte ao mesmo tempo o

Principio do Prazer**” e o Principio da Realidade.

Diante da producdo de padrbes de comportamento, imaginagao e fantasia por meio
das tecnologias, torna-se interessante analisar a repercussao do trabalho da artista
italiana Simona Bonafini publicado na coluna “Fotos”, no Yahoo! Celebridades, em 2
de abril de 2015. O sitio eletrbnico menciona que a artista recriou 0s personagens
classicos da Disney, no qual os relaciona a adesao da “febre das selfies” (YAHOO!
CELEBRIDADES, 2015). Seguem as imagens publicadas.

3% Marcuse compreende libido como Instintos de Vida, e [...] formas de realizacdo [que] transcende

as zonas erogenas imediatas — um processo de sublimacgdo néo repressiva (MARCUSE, 1973, p.
82). Seu desaparecimento constitui pré-requisito histérico a instituicdo do progresso técnico-
cientifico.
1% pela reducdo da libido a formas menos “polimorfas”, menos capazes de eroticismo, inclusive da
sexualidade localizada (MARCUSE, 1973, p. 83).
% Marcuse concorda com o significado das terminologias freudianas “sexualidade” e “Eros”, sendo a
primeira o impulso parcial '‘especializado’ e a segunda, o impulso de vida, o desejo, a pulséo de
todo o organismo (MARCUSE, 1973, p. 83).
Este é reduzido por meio da satisfacdo — privado das exigéncias que séo irreconciliaveis com a
sociedade estabelecida. O prazer assim ajustado gera submissdo (MARCUSE, 1973, p. 85).

137



Quadro 10 - Fantasia, imaginacao, erotizacédo e autoapresentac;é\o138
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@ Prince Erie ¥ ¥

'
‘ The Evil Queen

® The Evil
Magio OM
of ai? #me

Wall who is the fairest one
Aol #loliowme

a4/
& MirrorOnTheWall You sre! But

W 23 *Mi place”

@« Alico1951
A cup of 1o,

“ A RAG

® Al Mem. Abu

® MadMatter
Best hat EVER!

@ TheGenius Hey guys, got  room! s

W Mpace | R Commenta, M Mipace ; 8 Commanta,

& MirrorOnThoWall WHO is the girl behind you?
@ SebastianUnderTheSea Daring it's better e ST T .
ooy mgldoongy oy ildurrp IO @ PRI Dude please $100 wasting 1Hme and rained! @ PeterPan LOL A & The Evil_Oueen WHAT?1?
P N (17} wes
(W Mipace, | ® Comments ey Shpe, R Commants, R W Mipiace | | ® Comments W Mipace || ® Commania, s
mwmm “"‘ Jasmine

® Drizelin No, mine!! Take them ot NOWIHI11

Wipese, K Commenia;

Fonte: Ver nota de rodapé 138.

Na reportagem ha 19 comentéarios relacionados as imagens, no dia 3 de abril de

2015. Destes, sete foram mantidos®®®, 12 removidos!*°, e até o dia 8 de maio, 24

foram adicionados.

Dos 12 comentarios removidos, nove continham contetdo inadequado para menores

de idade, assédio, obscenidade e linguagem depreciativa, categorias de dendncia de

1 BONAFINI,  Simona.  Sem  titulo.  2015. 8 fotografias.
<https://br.financas.yahoo.com/fotos/personagens-da-disney-tiram-selfies-em-
ilustra%C3%A7%C3%B5es-divertidas-slideshow/>. Acesso em: 3 abril 2015.
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o Sendo permitida a manutengédo de dois deles de contelido sexual.

Disponivel em:

Declaragbes obscenas a respeito de elementos das imagens e praticas sexuais. Das 12

remocdes, nove sdo de carater erético imediato, dentre as quais oito sdo feitas pelo mesmo

usuario, a ser chamado de “V”.
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conteido abusivo grave, enquadradas nas Diretrizes para Comentarios no Yahoo'*

de O que nado Fazer**.

Quando revisitada a publicacéo no dia 8 de maio de 2015, esta ndo mais existia nos
resultados de busca do Yahoo! Celebridades'**. No entanto, quando inserindo o link
da publicacédo obtido em 3 de abril de 2015, esta foi encontrada atualizada até o dia

18 do mesmo més.

Sobre os comentarios, os resultados evidenciam que cerca de 64% deles sao de
conotacdo sexual imediata, cinco ilustram preocupacdes relacionadas ao publico
infanto-juvenil, trés sdo criticas ao Yahoo! Celebridades ou a artista italiana por
publicar conteddo equivocado sobre dois personagens ou suas histdrias, um sobre a
transformagao das personagens para a “geragao smartphone”, um é uma critica ao
modismo das selfies associado a CIA e a producdo de bancos de imagens da
populacdo mundial, um é opinido afirmativa a respeito de selfies, e quatro sao

opinides afirmativas a respeito das imagens.

Os comentarios giram em torno da exposicdo de praticas sexuais, desejos e
palavras de baixo caldo (17 comentarios), criticas ao comportamento sexual exibido
por alguns usudrios associados as imagens e criticas que, para eles, possuem
conteldo erotizado, pornografico ou deselegante (sete comentéarios), comentéarios de
odio que relacionam prostituicdo e homossexualidade (dois) e comentario sobre

relacionamentos entre “as novinhas” e homens mais velhos (um).

Os dados relativos as propagandas e a repercussao da recriacdo das personagens
da Disney corroboram o que afirma Marcuse (1973) quando declara que 0s sujeitos
sdao tornados em mercadorias cientificamente produzidas e administradas,
sexualmente liberais e suscetiveis a satisfacdo controlada, controlados de forma
submissa, agradavel e voluntaria em engrenagens de precondicionamento e
aceitacdo da oferta do existente, o que alimenta tendéncias funcionalistas e

socialmente necessarias.

““! Disponivel em: <https:/br.ajuda.yahoo.com/kb/news/SLN2292.htm|?impressions=true>. Acesso

em: 3 abril 2015.

As categorias ndo podem ser marcadas ao mesmo tempo, e o site solicita identificacdo

impossibilitando a denuncia anénima.

143 Disponivel em: <https://br.celebrity.search.yahoo.com/search?ei=UTF-8&fr=omg-
ss&p=Personagens+da+Disney+tiram+selfies+em+ilustra%C3%A7%C3%B5es+divertidas>.
Acesso em: 8 maio 2015.
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Loureiro e Della Fonte (2003) associam a producédo acelerada de mercadorias
erotizadas pelo trabalho publicitario ao consumo frenético ligado a promessa de
realizacdo hedonista e a manipulacdo da imagem feminina, tanto para provocar o
desejo masculino — enquanto mulher sedutora com corpo olimpico de atleta — quanto
para produzir modelos de saude, beleza, felicidade, sucesso e prazer para o publico
feminino, o que produz em ambos os casos a transformacéo da vida num espetéculo
para o qual se advoga a representacdo em detrimento da realidade (LOUREIRO;
DELLA FONTE, 2003).

Observam-se, ainda, movimentos na dire¢do de libertacdo deste tipo de satisfacao
ligado & preocupacdo com a formacado infanto-juvenil. S&o encontradas criticas a
exposicao de contetdo sensual em detrimento da inocéncia, a imposicado de padrdes
de beleza, a formacédo de uma geracdo vazia — como os filmes —, vaidosa e com
“baixos valores e ideais”, fatores associados ao universo ludico criado por empresas
e pela midia que se movimenta na direcdo de destruir valores e sentimentos

humanos.

E possivel encontrar discussdes em Marcuse (1973) sobre as duas tendéncias de
movimentos. Ele associa a aceitagcdo e a necessidade de libertagcdo da repressao
exacerbada sobre a satisfacdo humana, o que tera gerado a concentragéo do prazer
e do gozo em zonas erbégenas imediatas conforme apresentado anteriormente,
proporcionado pela conversado da sublimacdo e seu ajustamento em dessublimacéo

para o cumprimento de projetos da sociedade tecnolégica, como segue.

Em contraste com os prazeres da dessublimagdo ajustada, a sublimacao
preserva a consciéncia das renincias que a sociedade repressiva inflige ao
individuo, e assim preserva a necessidade de libertagéo. [...] De fato, toda a
sublimagdo aceita a barreira social a satisfac@o instintiva, mas também
transpOe essa barreira. [...] a perda da consciéncia em razéo das liberdades
satisfatorias concedidas por uma sociedade sem liberdade favorece uma
consciéncia feliz que facilita a aceitacido dos maleficios dessa sociedade. E
o indicio de autonomia e compreensao em declinio (MARCUSE, 1973, p.
85).

Marcuse (1973) discute a promessa de felicidade e trata das medidas de contencéo
dos elementos de transformacdo social (oposicdo e transcendéncia) pela

mobilizacdo do aparato mental dos sujeitos e sua capacidade de sublimagéo™**

144 para Marcuse, 0s processos de alienacdo artistica e sublimacéo sao correspondentes. Neles sdo

criadas imagens de condi¢gBes que séo irreconcilidveis com o Principio da Realidade, mas que
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frente & realidade tecnolégica'®®, elemento que integra cultural e politicamente as

massas.

Através da aquisicdo dos produtos KK, H&S, iP, DEMH, S, VW, CEF e D, por
exemplo — entre tantos outros —, bem como as possibilidades de cumprimento das
promessas a eles agregadas e massivamente anunciadas, pode-se dizer que o
consumidor cré na satisfacdo de necessidades a ele propostas, mesmo que
impostas e cultivadas numa cultura cujos elementos constituintes sugestionam a
elevacdo dos padrdes de vida, recrudescem a luta pela existéncia e corrompem o

caréater do trabalho.

A manipulacdo do pensamento, da identidade, da liberdade e da concepcgédo de
necessidades reais ou verdadeiras — alimentar-se, vestir-se e habitar de modo digno

— é unidade basica a implantacao da cultura unidimensional.

3.4.2 Facework e autopromoc¢do: o desenvolvimento repressivo do individuo
diante da promessa de socializacdo*®

Ao acessar a pagina da Elsevier'*’

na Internet, especificamente o acervo do
periédico Computers & Education'*® e a pagina da SciELO, no acervo de periédicos
nacionais'*® pude encontrar, até 20 de janeiro de 2015, 256 artigos que tivessem 0s
descritores Orkut (um), Facebook (173), Twitter (76), Instagram (quatro) e WhatsApp

(dois), dos quais quatro continham os descritores “work” ou “trabalho™*® em seus

como imagens culturais tornam-se toleraveis, até mesmo edificantes e uteis (MARCUSE, 1973, p.
82) a manutengéo da sociedade.

%5 para Marcuse, possibilitada pela integracéo politica, pela crescente produtividade tecnoldgica e
pela conquista cada vez maior do homem e da natureza (MARCUSE, 1973, p. 69). Para ele, a
realidade tecnologica mina as bases da alienacdo artistica invalidando a esséncia da arte
(MARCUSE, 1973, p. 74), transforma arte negativa bidimensional com lugar numa cultura pré-
tecnoldgica em arte afirmativa desassociada da realidade social, e alienada do publico ao qual se
destina (MARCUSE, 1973, p. 75).

148 vale reiterar que este tépico n&o se trata da continuacdo da revisdo tedrica, mas sim um adendo
ao foco desta pesquisa na interface educacéo, redes sociais e trabalho.

YT Disponivel em: <http://www.sciencedirect.com>. Acesso em: 20 janeiro 2015.

1“8 vale citar que até o dia 10 de abril de 2015, ndo foram encontrados resultados para as

combinagbes entre os descritores “trabalho” e “Orkut”, “Facebook”, “Twitter’, “Instagram” ou

“WhatsApp” nos periddicos Educagao e Realidade, Educacao e Sociedade, Revista Brasileira de

Educacdo e Ciéncia e Educacéo, pelo portal de navegacdo da SciELO, ndo sendo, por isso,

nenhum artigo nacional contemplado neste momento de pesquisa.

Educacdo e Sociedade, Educacdo e Realidade, Revista Brasileira de Educacdo, Ciéncia e

Educacéao.

Os 13 resultados que continham o descritor “network” — seis ligados ao Facebook e sete, ao

149
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titulos — dois relacionados apenas ao Facebook™>*

e dois encontrados na intersecéo
entre Facebook e Twitter'®®. Apenas a obra de Davies (2012) foi analisada neste
momento, por tratar do carater do trabalho para criancas e adolescentes por meio

das redes sociais.

Os descritores referentes a categoria trabalho foram escolhidos sob a perspectiva de
Leontiev (2004) de que o trabalho — atividade humana criadora ou produtiva —
cristaliza em produtos — sob as formas material e intelectual — os movimentos das
atividades e particularidades psiquicas e histéricas da cultura material e espiritual do
género humano desenvolvidos numa complexidade crescente (LEONTIEV, 2004).
Enfatiza ainda que processos de assimilacdo e apropriacdo ou aquisicao
(LEONTIEV, 2004) das objetivacdes das capacidades humanas possibilitam a
formacdo, o desenvolvimento, a acumulacéo, a transmissao e a fixacdo das funcdes
e faculdades psiquicas humanas ao longo da experiéncia filogenética ou histérica
enquanto ser social (LEONTIEV, 2004).

Os descritores “Orkut”, “Facebook”, “Twitter”, “Instagram” e “WhatsApp” foram
escolhidos por serem exemplos de sites ou aplicativos que viabilizam o

relacionamento social online e em rede.

Twitter — ndo entraram neste momento da pesquisa em virtude de nao tratarem do carater do
trabalho, e sim das implicacbes das redes sociais e seus impactos sobre participacdo escolar,
pressao tecnocultural, potencial de aprendizagem, producao de identidades, entre outros assuntos
que nos interessam, mas nao para esse momento especifico de pesquisa.

Davies (2012) e Wang (2010). O trabalho de Wang (2010) n&o entrara para andlise neste
momento de pesquisa em virtude de tratar dos processos necessarios ao desenvolvimento do
trabalho cooperativo em grupo de alunos de pés-graduacdo em educacao, e ndo especificamente
das concepcdes de trabalho por escolares, conforme é nosso foco de analise. O autor trata neste
artigo do aprendizado por meio de compartihamento de recursos, negociacdo de ideias e
coordenacdo de colaboracdo na execucdo de trabalho compartihado em ambiente online e o
monitoramento docente das atividades de 34 grupos.

Robinson (2013) e Conole e Culver (2010), que, no entanto, ndo entrardo para 0 escopo deste
trabalho. Apesar de Robinson (2013) tratar do contexto que envolve a experiéncia socioemocional
de aprendizagem colaborativa por meio da execucédo de trabalhos em grupo — adaptacéo a pratica
comunicativa e a percepcdo de presenca, necessidade de comprometimento e confianca, a
capacidade de captar pistas ndo verbais e fazer inferéncias sobre o estado do outro, os eventuais
conflitos e frustragdes advindas do compartilhamento de ideias —, os participantes de sua pesquisa
séo adultos, o que foge ao nosso foco de pesquisa. No trabalho de Conole e Culver (2010), séo
descritas etapas de construcdo e finalizacdo de um novo site de relacionamentos que permita
encontrar, compartilhar e discutir ideias e projetos educacionais, discutindo o desencontro entre o
potencial de uso das tecnologias na educacgéo e seu uso atual, desconstruindo a ideia de que as
redes sociais sdo constituidas por pessoas, mas sim pela conexdo de pessoas que compartilham
objetos sociais — fotografias (Flickr), URLs (del.icio.us), videoclipes (YouTube) e apresentacdes
(Slideshare), por exemplo. O paper ndo aborda especificamente as concep¢des de trabalho por
escolares, e por isso ndo entrara no corpo de pesquisa neste momento.

15
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Davies (2012) concorda que novas tecnologias digitais proporcionam novos
contextos' e recursos para formas de trabalho semiético que desafiam modelos
onde os significados do processo de producéo textual sdo mantidos separados do
seu final — 0 consumo —, onde textos sdo produzidos, reescritos, expandidos e
alterados no Facebook, tem publicacdo e distribuicdo imediatas através do espaco
geografico e do tempo (DAVIES, 2012).

Davies propde um dialogo entre estudos nos séculos XX e XXI, e afirma que
criancas e adolescentes escolhem de modo consciente uma linha performéatica™*,
uma face, lida e interpretada no fluxo de eventos manifestos para a
autoapresentacdo. A face € expressa em um modo de ser que evoque valores e
atributos — sociais e pessoais — positivos e aprovados através de narrativas
consistentes que delineiam, a partir do proprio sujeito, uma imagem de si (DAVIES,
2012).

”

Diante disso, o conceito de “facework” consiste em toda pratica necessaria a
manutencdo dessa imagem positiva™>, que considere o mundo social para além do
contexto onde é mantida a face, fundamentado sobre o compromisso com a
seguranca da identidade ja estabelecida em outros lugares (DAVIES, 2012). A
atividade de gerenciar a producdo de uma presenca virtual se da pela transmisséo
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de &udios, videos e marcadores-chave de identidade™", em perfis cuidadosamente

desenhados, que caibam ou se encaixem em meio a multiddo (DAVIES, 2012).

A necessidade do sujeito de assumir uma linha e se ajustar a face é acompanhada
da remediacdo de atos e comportamentos que indiquem inconsisténcias ou gafes
(DAVIES, 2012). Também € necessario garantir a presenca online e, com isso, a

existéncia social por meio da colecdo de grande nimero de amigos e fotografias'®’

%% De sistemas hibridos dotados de novas demandas de leitura e escrita, visualizacdo, mudancas

sociais e comunicacdo, onde usuérios podem incorporar de diferentes sites, textos escritos e
outros multimeios significacdo nas novas praticas de letramento (DAVIES, 2012).

% Um padrao verbal e ndo verbal de atitudes como linguagem, maneirismos, modos de vestir e de
produzir cédigos (DAVIES, 2012).

% Contando com habilidades sociais e de leitura de situacdes, bem como de planejamento e
adequacao dos sujeitos as mesmas.

%% Neste tipo de existéncia, a identidade do sujeito esta atada ndo apenas a quem ele €, mas a quem
esta conectado, bem como suas amizades sdo dependentes de contexto — em diferentes espacos
culturais, os significados de amizade sdo adaptados —, ndo havendo evidéncias de que as
pessoas estejam perdendo a habilidade de fazer amizades face-a-face ou tendo amizades menos
genuinas (DAVIES, 2012).

Davies aponta para uma tendéncia interessante em relagdo a analise das fotografias de uma de
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(DAVIES, 2012). A autora afirma que estar em eventos fotogénicos € um meio de
capturar imagens que atravessam espacos, evidenciam formas e estilos de vida, dao
a sensacdo de presenca constante online — mesmo quando 0s amigos estao
afastados da tecnologia —, oferecem um indicativo pessoal de sociabilidade e
sobretudo produzem ingredientes as narrativas ilustradas — arquivos da vida social

passiveis de comentarios e adicdo de significados por amigos (DAVIES, 2012).

Compreende-se em Davies (2012) que a presenca de comentarios e dialogos
mantidos por periodos de tempo®® ddo as amizades o carater de autenticidade e
coeréncia desejado diante do esfor¢co de trabalho de manter uma apresentacao e
uma impressdo pessoal publica. Contribuem também para manter amizades e se
encaixar em contextos sociais, 0 que mantém as pessoas em contato, bem como

cria janelas nos mundos privados dos usuarios do Facebook (DAVIES, 2012).

A autora concorda que os adolescentes produzem colaborativamente novos
significados e construtos culturais sobre si e sobre seus amigos pela atualizacéo de
dados de modo cooperativo e reencenado. A producdo da sensacdo de
compartilhamento de um espaco fisico através da proposicdo de sons ou qualquer
outra convencdo estilizada que recrie a ideia de copresenca fisica também pode ser
utilizada para conferir as amizades o carater de autenticidade acima colocado
(DAVIES, 2012).

Em andlise dialégica com o trabalho de Marcuse, percebe-se que, conforme explica
0 autor, surge um padrdo de pensamento e comportamento unidimensionais
rigidamente autolimitados e orientados pela cultura industrial avancada, por seu
carater politico-ideolégico — resplandecente em sua racionalidade tecnolégica — e

pelos meios de comunicacdo em massa a seu servico (MARCUSE, 1973, p. 32-36).

A realidade unidimensional se encontra ligada a esse padrédo e esta contida em um
universo de fatos dados, afluente diante da prescricdo coordenada e operacional de

comportamentos, habitos, reagdes intelectuais e emocionais, modos de pensar, em

suas participantes: serem tiradas por pessoas inseridas na imagem, sendo todas elas recentes,
em eventos sociais exibindo felicidade, sociabilidade e envolvimento em um mundo atarefado
através de rostos sorridentes (DAVIES, 2012). Explica, ainda, que todos os adolescentes
entrevistados possuiam aparelhos celulares com cameras e estavam frequentemente buscando
boas oportunidades para fotografar (DAVIES, 2012).

%8 Que vao para além do momento em que é feita uma postagem e a ela estédo conectados.
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uma falsa consciéncia imune a sua falsidade, capaz de culminar em formas de
protesto e transcendéncia positivas e afirmativas impotentes ao propésito de
fomentar mudancas qualitativas (MARCUSE, 1973, p. 32-36). Esses movimentos se
fecham gradativamente para a dimensao privada e politica de oposicdo e negacao
diante da evidéncia de miséria e injustica, culminando na supresséo de alternativas
e possibilidades de transcendéncia historica e no estabelecimento de um universo
de contencdo (MARCUSE, 1973, p. 34-36).

Marcuse (1973) afirma que a manipulacdo e a doutrinacdo das massas por meio da
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comunicacdo e do entretenimento™" tém efeito profundo e eficaz controle social na

difusdo da “opinido publica”.

Com cultura material e intelectual préprias, a estrutura técnica do aparato que
obedece a racionalidade tecnolégica ameaca e cerceia as liberdades individuais —
intelectuais e de escolha —, de palavra e consciéncia, bem como absorve o
pensamento individual (MARCUSE, 1973, p. 23-28).

Para Marcuse (1973), a experiéncia, a transformacéo e a organizacdo da natureza
se transformam em materiais de dominacdo através da instituicdo de um modo
totalitario de controle e coesdo sociais apresentados e vividos da forma mais
agradavel e eficaz possivel, por meio da tecnologia e da elaboracéo de conceitos e
técnicas refletidas também num conjunto de comportamentos e necessidades
socialmente Uteis.
[...] o projeto molda todo o universo da palavra e da acéo, a cultura
intelectual e material. No ambiente tecnolégico, a cultura, a politica e a
economia se fundem num sistema onipresente que engolfa ou rejeita todas
as alternativas (MARCUSE, 1973, p. 19).
O autor destaca que esta sociedade exige a conquista total e o desenvolvimento
repressivo do individuo por meio do desenvolvimento, reproducéo, fortalecimento e
direcionamento de necessidades historicas — dos modos de perceber, de adquirir
consciéncia, de pensar e de comportar-se, que atendam ao funcionamento social e

que tenham conteddo e funcdo sociais determinados — em substituicdo das

% Marcuse os chama de meios de informacao, meios de divulgagdo em massa, inddstria de

diversdes e informagdo (MARCUSE, 1973, p. 29-32), citando o radio e a televiséo.



126

necessidades vitais como se alimentar, vestir-se e habitar em nivel alcancavel de
cultura (MARCUSE, 1973, p. 26-27). Essas necessidades

[...] perpetuam a labuta, a agressividade, a miséria e a injustica. Sua
satisfacdo pode ser assaz agradavel ao individuo, mas a felicidade deste
ndo é uma condigdo que tem de ser mantida e protegida caso sirva para
coibir o desenvolvimento da aptiddo (dele e de outros), para reconhecer a
moléstia do todo e aproveitar a oportunidade de cura. Entdo, o resultado € a
euforia na infelicidade (MARCUSE, 1973, p. 26).

E limitado o julgamento a respeito do carater de veracidade e falsidade de suas

proprias necessidades e das necessidades que exigem libertacdo, bem como do que
é toleravel, compensador e confortavel (MARCUSE, 1973, p. 23-30).

Para ele, a caracteristica essencial dos modos de controle tecnoldgico social — a
Razéao tecnoldgica que suporta a estrutura e eficiéncia técnicas do aparato produtivo
e destrutivo (MARCUSE, 1973, p. 30) — é personificada no sujeito, para muito além
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da introjecdo™" que O repete e perpetua através da mimese numa existéncia

imposta.
A eficiéncia do sistema embota o reconhecimento individual de que ela ndo
contém fato algum que ndo comunique o poder repressivo do todo. Se os
individuos se encontram nas coisas que moldam a vida deles, ndo o fazem
ditando, mas aceitando a lei das coisas — ndo a Lei da Fisica, mas a lei da
sociedade (MARCUSE, 1973, p. 31).
Segundo o autor, alimentar esse modo de perceber, sentir e pensar o mundo
enriguece e torna mais abrangente a sociedade tecnoldgica, que conta com o auxilio
dos meios de informacao de massa, da técnica e da tecnologia, da capacidade de
entregar mercadorias, de conquistar cientificamente a natureza, da preservacao e do
melhoramento do status quo para tornar privados, através da introducao subjetiva e

coletiva, os interesses politicos desta sociedade.

Diante dos elementos constituintes do facework trazidos por Davies (2012), percebe-
se que o tempo livre — de contraturno escolar — e o tempo de trabalho de
adolescentes se confundem numa forma de trabalho que padroniza a identidade dos
atores sociais por meio da identificacdo imediata de interesses particulares com

interesses tornados publicos.

1%0 processo no gual é necessario haver um conjunto de exigéncias externas antagodnicas a

processos internos e inconscientes, espontaneos e separados da opinido e do comportamento
publico. O sujeito é tolhido de sua liberdade interior (MARCUSE, 1973, p. 30).
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O comportamento unidimensional cultivado por uma cultura que busca retratar a vida
faz necessaria a luta pela adoc¢éo de linhas performéticas traduzidas em adequacéo
de modos de vida, afirmativos a manutencao do fluxo de eventos e da participacao
como garantia de existéncia. Dessa maneira, obedece a ldgica do mercado de
acumulacdo e consumo de informacdes pessoais além de produtos anunciados

tanto pelos usuarios quanto em espacos reservados no layout do sitio eletronico.

3.4.3 Os “Famosinhos” e a promessa de existéncia, visibilidade e ascenséao

social: alternativas histéricas para a transcendéncia?

Neste universo de contencdo, falsa consciéncia, formas de protesto e
transcendéncia afirmativas ao sistema social vigente, e de acesso a mercadoria que
promete a superagdo das evidéncias de miséria e injustica, coloco também os

“rolezinhos” para fins de discusséao.

Através de convocagdes massivas em redes de relacionamento online, adolescentes
tém produzido encontros iniciados em estacionamentos de shoppings centers até a

entrada de grupos de centenas nas dependéncias dos mesmos.

Os organizadores dos eventos tém se tornado famosinhos e talvez por isso as suas
mortes tém repercutido como denudncia da realidade de muitos jovens brasileiros
anbnimos. No ano de 2014, cinco adolescentes ligados aos “rolés” foram
assassinados em abril, setembro e outubro. Lucas Lima — 17 anos e mais de 56 mil
seguidores no Facebook — foi golpeado na cabeca e linchado em uma festa;
Leonardo Henrique Soares Alvarenga — 16 anos e 27 mil seguidores no Facebook —
foi morto com um tiro na cabeca; Kevin dos Santos — 16 anos —, morto com dois tiros
nas costas em um baile, sendo os motivos dos crimes inveja, briga por meninas e

assassinato por policiais militares (METRO, 2014).

Organizador da “Associacédo Rolezinho: a Voz do Brasil’, Leonardo ja havia

L. L

realizado 10 edigbes de “rolés” e partiu para a realizagdo do “rolezinho-manifesto”,
em que seis mil adolescentes reivindicaram o direito de circular pelos shoppings

desacompanhados de responsaveis e sem passar por revistas (MACHADO, 2014).



128

Lucas, estudante, auxiliar de pedreiro e estoquista, entre outros, habitava uma casa
simples numa viela proxima a zona leste de Sao Paulo, e tinha o Shopping Metro
Itaquera como um de seus lugares mais frequentados onde comprava roupas de
marca (G1 SAO PAULO, 2014).

Ser famosinho(a) na rede social Facebook inclui postar para fas de 14 a 16 anos, em
média, fotografias pessoais, videos de discursos, raspar a cabeca e agenciar
“curtidas” e “seguidores”. Segundo Araujo (2013), a repercussao vai para além da
fama virtual. Ela pode levar a veiculacdo de anuncios comerciais atrelados a videos
pessoais, a remuneracdo sobre o numero de acesso a fotos, a convites VIPs para
festas e outros eventos, a oportunidades de visibilidade no mundo da moda e a
valorizacdo de comportamentos n&do institucionais, inovadores, resistentes ao

sistema e libertarios.

Inclui também ser visto nas telas de smartphones, “ganhar dinheiro e deitar na rede”
(AUTOR DESCONHECIDO, s.d.), ser metida e maquiar a realidade sobre sua
aparéncia com Photoshop para “ganhar curtida” (sic.) (MC PEZINHO, s.d.), “se fazer
de santinha” de manha e postar fotos ousadas no WhatsApp depois da meia-noite
(MC BRUUNINHO VELOZIN, s.d.), como colocado em letras de funk, ou ainda
aparecer em rede nacional algemado, “fazendo a destruicao” — através da pratica de
furtos e trafico de entorpecentes (FOLHA VITORIA, 2014).

E possivel encontrar na Internet dicas de como ficar famosinha. As dire¢des incluem
ser sociavel, esconder a vergonha “debaixo da cama”, estar sempre de bom humor,
dar valor a si mesma, colocar-se no lugar dos outros, nao fazer diferenca entre as
pessoas, estar sempre disposta, saber ouvir, reconhecer 0os proprios erros e nao ser
controladora (AUTOR DESCONHECIDO, 2014).

Famosinhos também sdo os MCs mirins que em poucos dias alcancam
visualizagGes que se aproximam da casa dos milhdes, por meio da difuséo de letras
com palavreado erotizado ou que falem de recalque, felicidade e roupas intimas,
como as que seguem, cantadas por MC Picachu, MC Brinquedo — 13 anos, na
primeira citagdo — e MC Melody — 8 anos, na segunda.

Hit do verdo que as novinha vai se amarrar (2x). Tua boca secou. Vocé ta

com calor. DJ vai te refrescar (2x). V&, pega, bate, na p. com vontade, meu
p. na sua boca derrete igual chocolate (2x). Aqui é o Picachu, pras novinha
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eu vou manda (2x). Ta qué da, entdo da (2x). Canta pra elas Brinquedo. A
p. da b. é sua, deixa quem quiser falar (2x). (sic) (DJ DENILSON, 2015)™",

Fale bem ou fale mal. Mas fale de mim. Eu ndo tenho culpa se vocé nao é
feliz. Eu entendo as recalcada que me ofendeu. Se eu fosse elas também
gueria ser eu. Pra ser a top das top. Famosa cinderela. A neguinha é
estilosa até nas roupas de baixo. Para todas as recalcada aqui vai minha
resposta. Se é bonito, ou se é feio. Mas é f. ser gostosa. (sic) (MC
BELINHO, 2015).
A agenda semanal de shows dos MCs mirins, além de matinés, aniversarios e
apresentacdes em casas noturnas, chama a atencdo para a erotizagdo, a
adultizacao e a verificacdo da existéncia de trabalho infantil (VANINI, 2015; O Globo,
2015). Para Julio Ludemir — criador da Batalha do Passinho e da Festa Literaria das
Periferias —, € necessario entender como o funk é produzido e disseminado de modo
incontrolavel com auxilio das redes sociais antes de criminaliza-lo e reprimir suas
manifestacdes; cré que o contetdo das manifestacfes das criancas e adolescentes
surgem espontaneamente e que importa garantir que nao se apresentem de modo
inadequado — com varios shows numa s6 madrugada (VANINI, 2015). Quando
guestionado, o pai e empresario de MC Melody — especula-se que o rendimento
mensal da MC esteja na ordem dos R$ 40 mil — alega que o desejo pela musica

partiu da menina, inspirada por uma jovem cantora do funk (VANINI, 2015).

Leontiev (2004) pontua que o individuo quando nasce ndo € apenas colocado diante
do mundo dos objetos humanos, mas, se inserido no processo de mediacdo
comunicativa em suas relacdes com 0s homens e com esses objetos, é capaz de ao
longo do desenvolvimento e hominizagc&o de seu psiquismo assimilar e reproduzir 0s
processos de desenvolvimento sdcio-histérico da humanidade (LEONTIEV, 2004).
Assim fundamentada, como dizer que as manifestacbes por meio das letras e
apresentacdes que incluem coreografias sensualizadas poderiam surgir

espontaneamente em criangas e adolescentes?

Sua heranca bioldgica e seu cérebro ndo determinam ou encerram as faculdades e
fungbes humanas capazes de torna-los sujeitos humanizados (LEONTIEV, 2004),
mas as condi¢cbes histdricas concretas e sociais que a circundam, suas relacdes

com outros homens e com o mundo dos fendbmenos e dos objetos criados pelo

181 palavras de contetido sexual imediato foram omitidas.
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homem*®? podem fornecer a eles o contelido necesséario a formacdo de aptiddes
humanas (LEONTIEV, 2004).

Facina (2015) alerta para a construcdo de uma cultura que desde a década de 1980
objetifica o corpo feminino no Brasil como fonte de prazer sexual, e naturaliza esse
papel associando-o ao sucesso, em programas infantis, letras de musicas de
contetdo dubio difundidas por filhos de cantores famosos, grupos de pagode e axé,
programas televisivos dominicais, comerciais estampados em bancas de jornal,
busdoors, filmes e novelas, além da indlstria pornogréafica. Afirma que o mérito do
funk como arte e manifestacao cultural € expor através de performances como as de
MC Melody contradi¢gdes sociais invisibilizadas pelo moralismo elitista: processos
mais profundos como a rotina de trabalho extenuante de pais em camadas
populares, que levam meninas a assumir tarefas de gestdo doméstica e cuidado dos
irmaos, além do cuidado de si; sistema publico de ensino ineficiente no cuidado em

horario integral dessas criancgas, e a exposi¢cao aos meios de comunicagao.

Segundo Marcuse (1973), diante da promessa de expansao e elevacdo dos padrdes
de vida baseados em principios e instituicbes de um sistema de administracédo
racional, produtiva, técnica, repressiva e totalitaria’®®, sao admitidos “pluralismos”***

e liberdades (MARCUSE, 1973, p. 28).

Para o autor, estas ultimas, assim como a consciéncia, séo falsificadas por via da
racionalidade tecnolégica e das conquistas do progresso técnico que sufocam
movimentos de ndo conformismo e de discussdo que ameacem o funcionamento
suave do todo, onde toda contradicdo pareca irracional e toda acao contraria pareca
impossivel a ponto de o protesto individual ser afetado em suas raizes e a dimenséo

1°2 Criado pelo trabalho e pela luta de inimeras geracdes humanas (LEONTIEV, 2004).

183 para Marcuse (1973), essa coordenagdo politico-terrorista também se apresenta como nao
terrorista através da coordenacéo técnico-econémica das necessidades por interesses adquiridos,
impedindo o surgimento de uma oposi¢cao socialmente eficaz (MARCUSE, 1973, p. 24). Nela séo
admitidas a unificacdo de elementos de oposicdo ao estilo comercial e politico, 0 aumento da
unidade, tolerancia e aceitacao frente a acao destruidora, a identificacdo imediata entre interesses
particulares e gerais, bem como a reconciliagéo entre destruicdo e bem-estar social e o estado de
fechamento do universo da locucdo. Conceitos de carater politico — por exemplo, liberdade,
igualdade, democracia e paz — séo ritualizados e difundidos, tornando-se autoritérios, totalitarios e
monstruosos a partir do momento em que tomam uma conotacdo terrorista, no entanto,
confortavel, imunes a contradicdo, movendo-se sempre em direcdo a afirmagdo da verdade que
sustente o comportamento unidimensional (MARCUSE, 1973, p. 95-96).

A saber, a livre competicdo a precos administrados, a liberdade de uma imprensa que sofre
autocensura e a liberdade de escolha entre marcas e produtos (MARCUSE, 1973, p. 28).

164
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‘interior' da mente, na qual a oposicdo ao status quo pode criar raizes, é desbastada
(MARCUSE, 1973, p. 24-31).

N&o sO a dimensdo interior da mente é desbastada, como também a identidade
subjetiva dos atores sociais e instituicdes sofrem determinacfes que |he sao
impostas, o que lhes impede de ter participacdo favoravel ou contraria em seu
contexto socio-histérico sem diluir-se ou perder-se neste (MARCUSE, 1973, p. 101).

A partir do exposto, este proposito e 0s que seguem abaixo cumprem com o papel
de transformacdo da cultura, da tecnologia e da educacdo em uma maquina
conjugada a elementos politicos e econdmicos. Essa maquina encobre a dimensao
humanistica da formacdo quando devassa mentes, objetivacdes, linguagem e

comportamentos, e fabrica em série a existéncia de uma vida melhor.

Sofisticacdo, erudicdo, satisfacdo, inovacdo, aceitacdo e ascensao social, beleza,
superioridade, praticidade, facilidade de acesso, descontracdo, perdéo e sigilo séo
promessas aos anseios da alma humana que podem ter por culminancia a
conquista, a manipulacdo e a coesao social, direcionadas a manutencdo do status

quo.

Pode-se dizer, entdo, que sao cumpridos nos exemplos acima enunciados 0s
propositos de: reificacdo (Cf. Figuras 3 a 8, especialmente); incitacdo e
dessublimacédo de desejos (Cf. Quadro 10, especialmente); instalacdo de formulas
na memodria, linguagem e pensamento — de modo a se proliferar e provocar reacdes
em massa direcionadas a saciedade por meio do consumo —; obliteracdo do
pensamento seguida da estimulacdo e da adequacdo de comportamentos
viabilizados por uma formatacdo cultural e pela proposicdo de experiéncias
imediatas (conforme o0 caso estudado a respeito da producdo de faces, a
manutencdo do status de famosinho e a producdo de identidades ante a
neutralidade em relacdo aos conceitos de verdade, felicidade, esperanca e

contradicdo).

Podem ser consideradas ferramentas de uso potencial ao controle social e
consequentemente ao progresso técnico a oferta de divertimento inofensivo, o alivio
prometido diante da extenuante luta pela existéncia, a acomodacéo diante desta luta

e a militdncia contra a mediacéo pelo passado.



132

3.5 0 TRABALHO QUE NOS TRAZ A EXISTENCIA DO QUE ANTES NAO EXISTIA:
O INICIO DE UM MUNDO

Na leitura de Marcuse € possivel perceber que a funcdo politica de adequacéo e
ajustamento sociais vem acompanhada da traducdo conceitual da filosofia
bidimensional — ocupada da verdade, da realidade e da mediacdo —, rumo a

producao da falsa consciéncia e da falsa liberdade.

Seus principais meios sdo a operacionalizacdo imediata, socialmente e
economicamente (til da linguagem, do comportamento, das faculdades do
pensamento e da fruicdo, reduzindo o homem as suas capacidades cerebrais. A
falsificacdo de conceitos de carater politico como liberdade, igualdade, democracia e
paz, por meio da responsabilizacdo exclusiva do sujeito para a conquista de sua
felicidade, e a manipulacdo do homem em suas diferentes facetas, pela instalagéo
da racionalidade tecnoldgica de dominio repressivo direcionado ao esquecimento,
incapacitam o sujeito para o reconhecimento das condicfes e alternativas a
transcendéncia. O recrudescimento da luta pela existéncia e a utilizacdo da
educacéo cultural para a difusédo e assimilagcao do projeto da Sociedade Tecnoldgica
para a vida humana sao fatores que, ligados aos acima expostos, contribuem para a
perpetuacdo da caréncia, da insatisfacéo, da infelicidade e da reducéo da libido a

zonas erogenas, levando a sociedade a niveis de atraso historico.

Percebe-se que para tornar a vida humana o carater de dignidade é necessaria a
formacao de um novo sujeito historico, a redefinicdo das necessidades aprendidas, a
libertacdo da dominacdo exercida por forcas repressivas, assim como O
redirecionamento dos processos tecnolégicos, dos modos de desenvolvimento das

faculdades humanas e da distribuicdo da riqueza social.

3.5.1 O redirecionamento dos processos estabelecidos

Marcuse (1973) trata da pacificagdo da existéncia ao relaciona-la ao Logos da

técnica'® e ao carater do dominio — que perpetua a miséria, a violéncia, a

%% para Marcuse (1973, p. 217-218), técnica é o universo de instrumentos que relaciona a tecnologia

e a natureza, aumentando a fraqueza e o poder humano (p. 217, 218).
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crueldade, a escassez, o sofrimento e a caréncia*® —, por meio do qual a libertacdo
humana da Natureza se d4 em processos de mediacdo gradativos de sua
transformacao histérica em Natureza Humana (MARCUSE, 1973, p. 218).

Para Marcuse, a direcao do desenvolvimento da produtividade a pacificacdo ou néo
da existéncia depende do tipo de dominio estabelecido — repressivo ou libertador — e
das relacdes entre poder, paz e liberdade (MARCUSE, 1973, p. 218). Segundo o

autor, sob a mediacdo da arte®’

seria possivel a transformacdo cientifico-
tecnolégica do mundo e o desenvolvimento de uma racionalidade pos-tecnoldgica,
onde a técnica € instrumento de pacificacdo, implicando em um novo universo de
necessidades direcionado para um novo modo de vida e uma nova extensdo da

producédo socialmente necessaria*®® (MARCUSE, 1973, p. 220-222).

Para Marcuse (1973) a arte é o elemento cultural que permite a promocdo da
consciéncia a respeito da realidade, da verdade aparente, da verdade auténtica, e
das possibilidades em direcdo a negacao de movimentos de repressao dos impulsos
de vida e transformacdo na forma mercadoria — proprios da Racionalidade
Tecnologica (MARCUSE, 1973, p. 212).

O autor questiona se a racionalidade cientifica teria forgcas para a sua propria
negacgao e para a promogao da “arte da vida”, contrapondo diferentes universos de
locucéo e acédo onde conceitos e fatos séo verificados em sua veracidade e valores
cognitivos sdo designados as abstracdes filoséficas e as cientificas ao longo do
desenvolvimento das alternativas historicas (MARCUSE, 1973, p. 213).

A livre agcdo do pensamento e da imaginacao assume uma funcao racional e
diretiva na realizagdo de uma existéncia pacificada do homem e da
natureza. E as ideias de justica, liberdade e humanidade adquirem entédo
sua verdade e boa consciéncia sobre a Unica base em que poderiam ter
verdade e boa consciéncia — a satisfacdo das necessidades materiais do
homem, a organizacéo do reino da necessidade (MARCUSE, 1973, p. 217).

1% Ou seja, das qualidades da matéria irracional, do reino da imediacdo (MARCUSE, 1973, p. 218).

" para Marcuse, potente na projecdo de existéncias e possibilidades ainda ndo realizadas, na
reducdo do aparato externo que exerce um poder sobre os individuos necessario a opresséo da
livre realizac@o e atuacgdo das faculdades humanas.

108 £ para Marcuse, quanto mais a racionalidade tecnoldgica € livre das caracteristicas de exploracéo,
mais ela determina a producdo social sob direcionamento politico de esfor¢os coletivos de
existéncia pacifica, autonomia e liberdade (MARCUSE, 1973, p. 217). Para o autor, 0o padrdo
afluente de trabalho socialmente necessario é necessario no sentido de que sem ele tanto o modo
de producéo quanto a base material de dominac¢do ndo poderiam ser mantidos (MARCUSE, 1973,
p. 226).
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Para Marcuse (1973), o redirecionamento dos processos tecnologicos de
mecanizagao e padronizacdo para a satisfacdo de necessidades vitais pode superar
o elemento de irracionalidade contido na racionalidade tecnologica — reificadora e
alienante — para o desenvolvimento 6timo do individuo sob a otima utilizacdo dos

recursos materiais e intelectuais.

A libertagdo do pensar, do investigar, do ensinar e do aprender do sistema de
valores e de modos de comportamento é potencialmente libertadora em relacdo a
racionalidade tecnoldgica que torna o0s sujeitos passivos, submissos e apartados
diante do aparato politico e econémico, da necessidade de produtividade abundante
e das fontes de poder e informacéo que os configuram (Gestalt) pela introversdo e
naturalizacdo de necessidades e comportamentos socialmente exigidos (MARCUSE,
1998, p. 165).

Marcuse afirma que estando a sociedade liberta da tendéncia de mobilizagéo total e
permanente, tornar-se-ia possivel o aumento da riqueza social disponivel a
distribuicdo, a reducédo da necessidade de negacéo das satisfacGes individuais e de
escapismo gerados pelo agravamento da luta pela existéncia'®, dos impulsos de
agressividade e o redirecionamento’

autodeterminagdo (MARCUSE, 1973, p. 223-225).

da energia mental e fisica a

Reconhece, ainda, o poder de doutrinacdo, divertimento e prazer dos meios de
comunicacado, processualmente tomados pela unidimensionalidade, e destaca seu
potencial de apresentar ao sujeito o mundo dentro do mundo — a transcendéncia
dentro do mundo — através do efeito de alheamento, que traz a existéncia o que
outrora nao existia no sujeito através da apreensdo, compreensdo e trabalho de
elementos em nivel de pensamento que rompam com a comunicacdo unificada
(MARCUSE, 1973, p. 77-79).

1%9 Marcuse denuncia a legitimacao do projeto de aniquilamento planejado da vida quer em eventos

de guerra quer no descaso refletido pela ndo oferta de condigbes minimas de existéncia, ao
mesmo tempo em que busca um nimero cada vez maior de fregueses e defensores (MARCUSE,
1973, p. 224).

% Redirecionamento na perspectiva da libertacdo da direcdo destas energias ao manuseio de
mercadorias e servicos que o repelem de sua satisfacdo, bem como mantém a prosperidade
destrutiva (MARCUSE, 1973, p. 224).
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Aponta, outrossim, que a superacdo das liberdades oferecidas pelos meios de
diversdo'™, seus sons, vistas e cheiros capazes de socializar de modo macico
experiéncias, necessidades e satisfacbes heterbnomas, bem como de devassar o
que ha de mais intimo no individuo*® — tem enorme potencial desintegrador do
sistema (MARCUSE, 1973, p. 225-226).

A mera auséncia de toda propaganda e de todos os meios doutrinarios de
informacao e diversdo langaria o individuo num vazio traumético no qual ele
teria a oportunidade de cogitar e pensar, de conhecer a si mesmo (ou antes,
0 negativo de si mesmo) e a sua sociedade. [...] Sem duvida, tal situagao
seria um pesadelo insuportavel. Conquanto as criaturas [...] ndo podem [...]
tolerar serem privadas da diversao e da educacao que as torna capazes de
reproduzir disposicBes para a sua defesa e (ou) a sua destruicdo
(MARCUSE, 1973, p. 226).

Marcuse trata de uma alteracdo na direcdo do progresso técnico — isto €, uma nova
tecnologia a se relacionar com a natureza, um novo Logos da técnica (MARCUSE,
1973, p. 218), uma nova histéria construida com auxilio de uma nova racionalidade
tecnoldgica com um novo valor cognitivo, um novo aparato artistico, um novo padrao

de vida, de necessidades e de protecdo contra o devassamento da individualidade
(MARCUSE, 1973, p. 211).

No processo de civilizagdo, a Natureza deixa de ser mera Natureza até o ponto em
que a luta das forcas irracionais é compreendida e dominada & luz da liberdade”

(MARCUSE, 1973, p. 218).

Para Marcuse (1973), seriam promovidas a reducdo da labuta fisica e mental, a
transformacao das horas de lazer por tempo livre e a autodeterminacéo auténtica de
movimentos como a formacéo do sujeito histérico essencialmente novo!’*, a eficacia

na producdo e distribuicdo das necessidades por meio do controle social para a

"L A saber, a televisdo e outros meios estranhos de informacdo (MARCUSE, 1973, p. 226).

2 para Marcuse, o local onde ele se encontra apenas consigo, pensa, pergunta e encontra no
privado a liberdade e a autonomia bem como o desenvolvimento de sua percep¢ao e consciéncia
(MARCUSE, 1973, p. 225).

% para o autor, o conceito de liberdade esta condicionado & autoconsciéncia ou consciéncia total
(MARCUSE, 1973, p. 218).

17 Capaz de conhecer e compreender os fatos e de avaliar as alternativas, livre da massificagédo
promovida pela propaganda, doutrinagdo e manipulacdo, livre da assimilagdo entre mente e fato,
pensamento e comportamento exigido, aspiracdes e realidade (MARCUSE, 1973, p. 231).
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libertacdo ou ndo repressdo, e a retirada de caracteristicas de exploracdo da
racionalidade tecnoldgica'’> (MARCUSE, 1973, p. 231- 232).

O novo sujeito historico se recusa a jogar 0 jogo, o que possibilita o encontro de
extremos historicos — a mais avancada consciéncia da humanidade e sua for¢ca mais
explorada — para iniciar o processo que culminaria no final de um periodo de
desesperanca para todos aqueles que existem fora do sistema implantado pela
sociedade tecnoldogica (MARCUSE, 1973, p. 235).

A vida humana é tornada digna de se viver — de modo que vale a pena ser vivida em
uma sociedade que possibilite sua melhoria por meios especificos — com a utilizacéo
de recursos intelectuais e materiais para o maximo desenvolvimento e satisfacéo de
necessidades e faculdades individuais, com o minimo de labuta e miséria
(MARCUSE, 1973, p. 14-15).

Outros fatores essenciais que colaboram para dignificar a vida humana sao a
transformacao de instituicbes que negam a satisfacdo de necessidades reais a
populacao basica, a negacdo da validez as perspectivas e ao universo deterministas
estabelecidos no discurso e na acdo, a tomada de consciéncia verdadeira e a
mudanca de estilos de vida e de comportamentos (MARCUSE, 1973, p. 15-18). “[...]
a ndo ser que o reconhecimento do que esta sendo feito e do que esta sendo
impedido subverta a consciéncia e o comportamento do homem, nem mesmo uma

catastrofe ocasionara uma transformacao” (MARCUSE, 1973, p. 18).

Na sociedade afluente, o recrudescimento da luta pela existéncia, a deterioracao das
relacdes interpessoais associadas ao aumento do seu carater agonistico, bem como
a reducao do tempo e do habito de reflexdo acoplados a aceleracao do tempo de
vida, tornam o sujeito embrutecido e afastado das condicbes de humanizacéo
presentes nas etapas vividas pela humanidade antes da Terceira Revolugéo
Industrial, quer seja pela falta de oferta dessas condi¢cdes basicas de existéncia quer
seja pelas caréncias e insegurancas produzidas pelo ndo atendimento de

necessidades vitais e pulsdes.

7% Crescente irracionalidade do todo, desperdicio e restricdo da produtividade, necessidade de

expansdo agressiva, ameaca constante de guerra, exploracdo intensificada, desumanizacéo
(MARCUSE, 1973, p. 232).
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O tempo livre é tornado em tempo de lazer quando € utilizado para anestesia-lo das
agruras de seu cotidiano ordinario, muitas das vezes naturalizadas e tornadas
imperceptiveis ou dolorosas por demais para serem revisitadas no pensamento, pela
frequéncia em que se dao. O consumo do ja pronto e oferecido aparenta ser a
alternativa mais palatavel e pratica. As incursdes pessoais a imaginagao e a fantasia
se tornam cada vez mais escassas e muitas das vezes associadas ao uso de

substancias entorpecentes ou a sexualidade imediata.

A producdo cultural e a participacdo social se tornam uma eterna repeticdo das
atividades diarias. A memoéria que sobra aos sujeitos é a do enfrentamento desses
momentos que aparentemente n&o se findardo, tornando naturalizados e
eternizados ciclos de engrenagens repetitivamente vividos, a menos que aos
sujeitos sejam apresentados outros conteldos de memoria e possibilidades, que
lhes permitam se aperceber da realidade em que vivem, e decidir por alternativas
outras diante da oferta de condi¢cdes necessarias para empreender novas lutas por

sua libertacao.

Esse recrudescimento pode ndo aparentar tdo caustico. Pode ser sorrateiramente
imputado nos modos de pensar e perceber as condi¢cdes e os modos de existéncia,
bem como no comportamento socialmente aceito, aprovavel e util. Pode produzir
novos modos de se comunicar e elaborar o pensamento, além de criar novos modos
de se relacionar com as pessoas, de registrar seus anseios e lembrancas, de
consumir, de pender a aceitacdo de tendéncias. Pode ser suavemente e
historicamente condicionado através da oferta de bens de consumo e servico e de

ferramentas tecnoldgicas.

Em relacdo a Internet, enquanto midia de massa e veiculo a uma nova matriz
cultural a servico da sociedade administrada e de seus propdsitos a cognicdo
humana'’®, proponho como antidoto, e em concordancia com Loureiro, a
reeducacdo dos sentidos e a desaprendizagem de esquemas hegemonicos

embrutecedores do entendimento e da sensibilidade!’” (LOUREIRO, 2008).

176 g aparentemente como projeto globalizado que incorpora o Brasil, sua identidade nacional e sua

cultura, haja vista os dados relativos a penetracdo da Internet no pais, bem como o interesse da
UNESCO - United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization —, através da CETIC,
em acompanhar esse processo.

1 Segundo Loureiro (2008), por meio da oferta de elementos convergentes e sobrepostos,
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Ainda de acordo com o autor, reafirmo o reconhecimento dado a escola como
espaco propicio a formacdo omnilateral por meio da valorizacdo da experiéncia
estética (LOUREIRO, 2008). Esta formacdo propicia mostrar os dilemas e
contradicdes da realidade social, bem como elaborar a historia e a identidade da
sociedade que contextualiza as relagcdes estabelecidas pelos sujeitos (LOUREIRO,
2008), além de sua propria histéria e identidade.

dissonantes, acelerados e desacelerados, complexos e impuros em relacdo ao produto cultural
difundido ao longo de décadas pela industria cinematogréafica hollywoodiana e sua estética
hegeménica.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Em consideracdo aos dados que se referem a revisdo tedrica, bem como os
provenientes de incursdes investigativas relacionadas a penetracdo da Internet no
Brasil e ao projeto de cogni¢cdo que a acompanha, a partir desta dissertacdo €
possivel perceber os fenébmenos observados através do uso da Internet por criancas
e adolescentes, enquanto ferramenta tecnolégica e sua relacdo com o fechamento
do universo da locucéo, a instalacdo da satisfacdo por meio da dessublimacéo
repressiva e a alteragdo do carater do trabalho e das lutas por transcendéncia
historica.

A dissertacdo buscou apresentar uma alternativa, em especial na logica que
subverta a racionalidade produtivista em meio aos conceitos de cultura e tecnologia,
que tragam desafios a teoria critica educacional nos trabalhos selecionados de
Herbert Marcuse.

E perceptivel que a concepcdo da Internet, enquanto ferramenta tecnoldgica, da-se
muito em razdo da relacdo com sua funcionalidade, quer seja informativa,
comunicacional, comercial (BALBONI, 2007; FAVERO, 2009; BRITO, 2012;
PONTES; SIMOES, 2013), como suporte de lazer, educacdo (BALBONI, 2007;
PONTES; SIMOES, 2013), ou ainda como suporte cognitivo para atendimento
educacional especializado (MINTZ et al., 2012).

As relacfes encontradas entre tecnologia e educacdo podem ser elencadas entre a
poténcia de ferramentas para a transformacéo de modos de vida e de conducéo de
processos cognitivos (SILVA, 2008; FAVERO, 2009), por favorecer uma organizag&o
sociotécnico-hierarquica que propicie um cenario comunicacional ndo informacional
e que extrapole modelos de educacdo e de midia de massa tradicionais de

transmissao e recepcdo em relacdes de passividade (FERNANDES; SILVA, 2004).

Ha dados que conduzem a afirmacdo de que seu uso doméstico proporciona melhor
desempenho em testes matematicos e de leitura (MUMTAZ, 2001), e que se torna
necessario a escola considerar os conteddos que mais motivem o aluno, tornando
as atividades educativas em algo que valha a pena desenvolver (MUMTAZ, 2001;
FERNANDES; SILVA, 2004).
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Podem possuir carater de libertagcdo, producédo de novos modos de individualizacao
e desenvolvimento humano (SILVA, 2008), bem como de expressdo (FERNANDES;
SILVA, 2004).

Ha concordancia no que toca a producdo de meios para o desenvolvimento de
habilidades sociais e cognitivas em estudos realizados no Brasil (FAVERO, 2009;
FERNANDES; SILVA, 2004), em Portugal (BRITO, 2012) e no Reino Unido
(MUMTAZ, 2001; MINTZ et al., 2012).

Os autores consultados creem no potencial gerador de atitudes reflexivas,
autbnomas, de intervencdo e enfrentamento sociais (FERNANDES; SILVA, 2004,
SILVA, 2008; FAVERO, 2009), sendo a Internet um espaco de colaboracdo para a
producdo de identidades e relacionamentos (FAVERO, 2009; BRITO, 2012), capaz
de produzir novos modos de trabalho (FAVERO, 2009; DAVIES, 2012), néo

alterando, no entanto, os modos de se comportar (FAVERO, 2009).

Ainda h& a crenca de que as relagBes interpessoais face-a-face propiciem maior
aprofundamento relacional (FAVERO, 2009).

Alguns autores julgam necessario o acompanhamento ou supervisdo parental em
seu uso (MUMTAZ, 2001; BRITO, 2012), em virtude de se configurar também em um
espaco para o posicionamento de desejos sexuais imediatos e veiculo para a pratica
de crimes sexuais (FAVERO, 2009), cyberbullying, sequestros e pedofilia, bem como

pode causar dependéncia e queda no rendimento escolar (BRITO, 2012).

Ha um grande contingente de criancas que possuem contas em redes sociais,
mesmo que 0 acesso a elas seja permitido apenas a maiores de idade (PONTES;
SIMOES, 2013). Pesquisas apontam que criancas e adolescentes tem tentado
passar menos tempo na Internet sem obter sucesso nesta tarefa, bem como creem
passar menos tempo com a familia e amigos, fazendo licbes de casa, comendo ou

dormindo por estarem navegando na Internet (BARBOSA, 2013).

Pode haver ainda a adesao a tendéncia fantasiosa de onisciéncia no comportamento
online (FAVERO, 2009), bem como grande exposi¢do a contetdo publicitario e ao

estimulo ao consumo em sites comumentemente visitados (CETIC, 2015).
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Sé&o apontadas, ainda, dificuldades para a aceitacdo de regras e responsabilidades
sociais (ALLOWAY et al., 2013), e influéncia negativa sobre relacionamentos
interpessoais face-a-face, podendo haver rejeicio a essa modalidade de
relacionamento (BRITO, 2012; ALLOWAY et al., 2013). Ha relatos de criancas que

necessitem se expressar livremente sem serem julgadas (IBOPE, 2009).

Em relacdo ao uso da Internet, é encontrada uma enorme preferéncia pelo uso de
sites de relacionamento, ferramentas de comunicacdo instantanea, sites para
download de musicas e compartilhamento de arquivos, sites de jogos e blogs
(MUMTAZ, 2001; BALBONI, 2007; IBOPE, 2009; PONTES; SIMOES, 2013). Ha
também uma grande utilizacdo da ferramenta para fins educativos (BALBONI, 2007),
havendo, no entanto, a consideracdo de que atividades escolares associadas ao uso
da Internet ndo séo desafiadoras e, por isso, sdo preferencialmente substituidas por
atividades como o envio de e-mails (MUMTAZ, 2001).

As buscas empreendidas para esta revisdo tedrica revelam a inexisténcia de
trabalhos que associem a Internet ao desenvolvimento das faculdades cognitivas e
de memoéria humana, a producdo do filésofo Herbert Marcuse e a processos
formativos, quer sejam dissertacbes, teses, artigos académicos, quer sejam
trabalhos apresentados em eventos especificos a Pés-Graduacdo em Educacao.

Compreende-se que Marcuse aponta para a producéo dos modos de vida por meio
de técnicas de producédo, coordenacdo e manipulacdo de pulsées e necessidades
para a manutencdo dos processos civilizatérios de producéo e transmisséo cultural
ao longo do tempo histoérico. Essa coordenacdo ou dominio pode se dar de modo
repressivo ou libertador, de acordo com 0s usos dados ao universo de instrumentos

do aparato técnico na relacao entre tecnologia e natureza — o logos da técnica.

Para o autor, a tecnologia, o progresso técnico-cientifico e a elaboracdo de
conceitos técnicos propiciam o controle e a coesao sociais. O uso dos instrumentos
tecnoldgicos, ou seja, a técnica, seu direcionamento e sua racionalidade — cientifico-
tecnologica — podem conduzir a sociedade humana a pacificagdo ou ao
recrudescimento na luta pela existéncia; a producédo de necessidades verdadeiras
ou falsas; a producéo de modos e padrbes de vida que garantam a dignidade ou que

se apresentem como uma tendéncia de crescimento inalcancavel; ao
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desenvolvimento 6timo ou limitante, opressivo e regredido das faculdades fisicas e
intelectuais humanas; a repressdo do reservatorio pulsional dos sujeitos para a
manutencao dos processos de civilizacdo ou a repressao exacerbada do mesmo; ao
uso dos meios de comunicacao para a educacao dos sentidos ou para a doutrinacao
massificadora das subjetividades, em um projeto de organizacdo tecnoldgica
intelectual e politica e de introjec&o da cultura.

A racionalidade tecnoldgica converte o progresso técnico-cientifico em instrumento
de dominacédo, coordena o corpo, a mente e limita os movimentos do pensamento.
Consolida o pensamento cientifico por meio da predeterminacdo da experiéncia, da
organizacdo do todo e da suspenséao do contetdo da verdade.

Algumas tecnologias do aparato produtivo e destrutivo sdo direcionadas pela
educacdo a atitude tecnoldgica, promovendo adesdo a cultura que acompanhe o
desenvolvimento e distribuicAo de mercadorias e servigos, onde a difusdo da
‘opinido publica”, a manipulacdo e a doutrinacdo se refletem na introjecao,
operacionalizacdo e mimese da linguagem, dos pensamentos, comportamentos,

fruicdo, habitos, reacdes e modos de protestar socialmente Uteis.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo de massas sdo exemplos dessas
estruturas formativas e uniformizadoras, e mantém a sensacado permanente de
inseguranca, direcionam a aceitagdo de interesses particulares como se fossem
publicos, difundem a necessidade de producdo, consumo e acumulacdo de
mercadorias, assim como instalam a linguagem ritoautoritaria — A linguagem da
verdade (MARCUSE, 1973, p. 106) — por meio da repeticdo de formulas e
prescricbes massivamente exibidas. Através da manipulacdo estética da
propaganda e da mercadoria, caréncias, falsas satisfacbes e competitividade sao
cultivadas, o que deforma o sujeito pela regressdo dos sentidos e da fruicéo,
ajustando-o a sociedade do consumo, marcada pela espetacularizacdo, pela
identificacdo dos sujeitos com a mercadoria, pela autopromocao, pela erotizacéo e

pela transformacao dos sujeitos em objeto de satisfagéo imediata.

A subijetividade é formada a partir de uma perspectiva unidimensional de consumo.
A conquista da mediacdo e sua substituicdo pela experiéncia imediata s&o

acompanhadas do encerramento do universo objetivo, de locucdo e acao
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unidimensional — onde a concepc¢ao de natureza passa a ser fundamentada nas
abstracdes da mente do sujeito. A dialética e os contetudos de contradicdo séo
transformados em ideais e inofensivos a cultura tecnoldgica por meio da indastria do
divertimento — por exemplo, um mundo eternamente melhor, nobre, alcancavel sem
transformacao social, essencialmente diferente do mundo da luta diéria, com
padrbes de vida crescentes, principios de produtividade repressiva e falsas

necessidades.

A instalacdo do comportamento unidimensional € acompanhada da elevacdo do
padrdao de vida, da insatisfagdo de necessidades e do n&o cumprimento da
promessa de felicidade, conquista e contencdo da consciéncia infeliz, de liberdades,

necessidades, desejos e modos de administrar o tempo livre.

E, entdo, implantado o projeto cognitivo compativel com a racionalidade
instrumental-tecnolégica para a formagéo do sujeito unidimensional. O universo da
linguagem é restrito com a perda da funcdo cognitiva, criativa e de contradicdo da
palavra. A consciéncia é obliterada e seguida da substituicio de valores que
culminam com a producdo de subjetividades publicas. A identificacdo entre o
consumidor/espectador e o direcionamento as comodidades, ao conformismo e a
estimulos administrados acarretam transformacfes psicolégicas de simbolos,

imagens e ideias, contencao, devassamento e determinacao das individualidades.

A dimensdo negativa — que, a0 menos em tese, permitiia o protesto e a luta
individuais — é convertida em formas afirmativas de luta por meio da adequacéo e
ajustamento sociais, da tradugéo conceitual e da reducéo do universo bidimensional

da consciéncia.

O pensamento e a comunicacgao sao funcionalizados e deteriorados pela traducdo —
atomizacdo e empobrecimento de significados, funcdes e determinacbes — de
conceitos como os de fantasia, memoaria, subjetividade, entre outros, perdendo a
capacidade de ampliar o pensamento negativo e de reconhecer para além do que é
dado, ja ndo mais conquistado ou manipulado, mas que se direcione a recusa do

gue esta socialmente determinado.

O contexto socialmente estabelecido e deformado elimina as possibilidades de

retirada do veu tecnoldégico e material e encobre as particularidades extraordinarias
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da vida diaria, além de neutralizar processos educativos por meio da arte auténtica,
ndo reconhecer a realidade como passivel de transformacdo e manipular a

ocultacdo da memoaria.

Esta, por sua vez, tem potencial de produzir movimentos na retomada da
consciéncia para-si'’® — de comprometimento com a luta social —, de quebrar o
universo de fatos dados pela mediacdo do passado com o presente, para a

descoberta de novos modos de vida, pensamento e progresso.

Silva (2008) reforca o papel do educador como agente promotor da elaboracéo de
processos de organizacéo social e producao cultural que possibilitem a conquista da
liberdade humana, e confere ao uso das tecnologias o potencial elemento de
subverséo do olhar sobre a sociedade do espetaculo, a fetichizacdo da mercadoria,

e a exploracdo da imaginacéao histérica e estética.

Para Marcuse, a educacdo cultural, os conteudos de fantasia, cognicdo, recognicédo
e memoria constituem veiculos de libertacdo. A transformacéo radical da sociedade
tecnolégica se daria pelo redirecionamento das vias adotadas pelo progresso
tecnoldgico por meio da educacédo que liberte o pensamento de seus vinculos com a
praxis opressora, reconquiste a consciéncia, expurgue a experiéncia limitada, nao
atomize os sujeitos, promova a liberdade e a igualdade ndo abstratas, ndo conduza
os desejos as frustracbes, conduza a consciéncia a verdadeira felicidade mediada
por transformacdes qualitativas transcendentes, reestabeleca o carater de negacéo,
contradicdo e transcendéncia ao universo da palavra, elimine o operacionalismo e o
principio de uso social da libido, desacelere os modos de vida, de forma que seja
possivel utilizar o tempo para a contemplacédo e o desenvolvimento do pensamento,
e pela oferta de condi¢des dignas de vida a todos, com o minimo de labuta e miséria

possivel.

Por fim, essa pesquisa instigou-me a busca da existéncia e dos modos com os quais
0os processos formativos na infancia e adolescéncia sédo afetados pela cultura

tecnologica relacionada as pulsfes de vida e morte e as técnicas de elaboracéo da

8 Na pagina 66, Konder (1998) relata as relagcdes entre o trabalho de Herbert Marcuse e os

conceitos de Hegel, para quem a liberdade do sujeito passaria pela conscientizagdo do “em-si” na
diregao do “para-si”, em diferentes niveis de comprometimento pessoal com o desenvolvimento e
a luta social.
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publicidade na logica reificada de acesso a bens de consumo e servigos, por meio
de producBes e manifestacdes artisticas disponiveis nos contextos ocupados pelos
individuos. Para tanto, para futuras pesquisas, desejo investigar se diante do projeto
cognitivo a unidimensionalidade tem havido a oferta de acesso a espacos e
contedados que contraponham, por meio do estimulo a reflexdo critica, a ldgica
irracional desta cultura estabelecida sobre os movimentos de organizacao intelectual
e politica, bem como de pensamento, consciéncia, liberdades, necessidades,

desejos e modos de vida, que tem traido movimentos para a transformacéo social.
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