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RESUMO

Utilizando como direcionador da pesqui sa a
um dado grupo de criancas demonstre interesse, engajamento e contribuam no

pl anejamento territorial dsguisaabordoubsdemmdse e m (Q
de planejamento territorial participativo, 0 envolvimento e engajamento de criancas em
politicas publica$ especialmente aquelas que envolvem o planejamento territerial

gamificacdo no desenvolvimento de propostas para iwoterronde estao inseridas.

Como forma de atender aos objetivos gerais e especificos tracados, 1salinma

pesquisa empirica com um grupo de criancas do nucleo de Holanda, no municipio de
Santa Leopoldina/ES com idades entre 10 e 12 anos perteraebtes 7° ano da Escola

Municipal de Educagéao Infantil e Ensino Fundamental Alfredo Leppaus. As atividades
realizadas com as criancas foram divididas em trés etapas, sendo elas: desenho a méo
livre, o uso do geogame Minecraft como ferramenta para a d&patervencao e

planejamento territorial e, por fim, perguntas de avaliacao das atividades.

Palavraschave: Planejamento Territorial; Participacdo Infantii no Planejamento;

Intervencéo Territorial; Geogames; Minecratft.



ABSTRACT

Usingas guide the following problem question i
to show interest, engagement and contribute to the territorial planning of the community

i n which they |live?0, this researtwmil appr oa
planning, the involvement and engagement of children in public policespecially

those that address territorial planniiigand gamification as a facilitator in the
development of proposals for the territory where they live. To meet the gendral a

specific objectives outlined, an empirical research was carried out with a group of

children aged between 10 and 12 years, students of the 6th and 7th year of the Municipal
School of Early Childhood Education and Elementary School Alfredo Leppausteom t
community of Holanda, in the municipality of Santa Leopoldina/ES. The activities carried

out with the children were divided into three stages: freehand drawing, the use of the
Minecraft geogame as a tool for the intervention and territorial plannigeg atal, finally,

guestions to evaluatbe activities.

Keywords:Territorial Planning; Child Participation in Planning; Territorial Intervention;

Geogames; Minecraft.
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1. INTRODUCAO

O processo de urbanizacédo brasileiro atingiu o auge durante as décadas de 1960 e
1970, quando o pais estava sob o Reghiitar. Com 0s crescentes problemas
provenientes dessa urbanizacao, foi institucionalizado o planejamento urbano no pais.
Durante esse periodo, foram elaborados planos diretores por 6rgaos governamentais, mas
possuiam carater tecnocratico e dispensavpartaipacao popular em sua elaboragéo.

Na Constituicdo de 1988, tornge obrigatoria a elaboracdo de planos diretores para
cidades com mais de 20 mil habitantes. A grande mudanca foi na instituicdo do direito da
participacdo popular nas decisbes e a athtnacdo municipal passou a ser responsavel
pelo desenvolvimento urbano. Apesar de ter demonstrado um avanco em relacdo ao
modelo anterior de planejamento urbano e incluir ideias de fungdo social da cidade, a
Constituicdo deixou duvidas quanto as respoifidades pelo planejamento dos
territérios rurais. Somente com a aprovacao do Estatuto da Cidade, em 2001, que a
abordagem de planejamento deixou de ser urbana e passou a ser territorial. Além disso, a
participacdo popular que antes era um direito, tesenabrigatoria na elaboracdo e
implementacdo dos planos diretor@dONTE-MOR, 1980; ROLNIK, 2001 apud

LAGE, 2017, p.156).

Para além da obrigatoriedade estabelecida no Estatuto da Cidade, é
conhecimentpespecialmenteas$ profissionais darquitetura airbanismogue um fator
importante no sucesso de um projeto € a escuta e participacdo do cliente no
desenvolvimento do mesmo. No caso da cidade, ndo é diferente: o sentimento de
pertencimento ea ocupacdo dos espacos s6 acontece quando a populacdoese sent
envolvida no planejamento, no desenvolvimento de projetosapaedeterritério. Essa
participacdo geralmente acontece por meio de agenti@sa administracauaunicipale

a comunidade, objetivandaeacuta dsmoradores e/ofrequentadores

Hoje, comumente, as criancas sdo excluidas dessas decisdes e acabam né&o tendo
suas demandas atendidas e seus interesses defendidos, assim, acabam por ndo se sentirem
parte da cidade, ndo estabelecem o vinculo de pertencimento, o que ¢idade um
local mais hostil para os habitantes e seus espacos frequentemente desinteressantes.
Sabendo da importancia de incluir no planejamento territorial 0 maximo possivel de
membros de todos os grupos que compdem a comunidade, essa pesquis@a@@lstif

inclusdo de um grupo especifico: as criangas.
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Criancas séo possibilidades e potencialidagesriancas nao tém um ser definido
e sdo os adultos do amanh@, o futleicsociedadeAssim se ha a intencdo de introduzir
mudancas e transformacfesia®; a melhor forma de fazé € educando a infancia
(KOHAN, 2004).Seguindo essa légica e entendendo que a melhor forma de construir
uma sociedade onde as pessoas participem ativamente nas comunidades em @ue vivem
atuandmas infanciag educand@aspara issg levantase a seguinte questio problema: E
possivel que um dado grupo de criangcas demonstre interesse, engajamento e contribuam
no planejamento territorial da comunidade em que vivem? A hipGtese é que o
planejamento da cidadeou parte delé podeser fundamentado nos valores subjetivos
ofertados por um grupo de criangas, de modo que as criangas assumam um papel ativo no
processo e planejamento de mudanca das cidades e se apropriem dos espacospublicos.
partir do referencial tedrico utilizado, rbon utilizadas algumas premissas para o

desenvolvimento da pesquisaspecialmentea construcao daetodologia sendo elas:

V Uma cidade adequada as criancas, € adequada para todos os demaisicidadaos
inclusive aqueles que possuem algum tipo de limitfisaa;

V Nem sempre o adulto sabe o que € o melhor para a crianga, a exemplo dos parques
e brincadeiras destinadas a elas;

V As criangas engajam e possuem habilidade e capacidade de participar de agendas
junto as comunidades as quais pertencem;

V Os jogos faditam o engajamento e compreensdo do planejamento urbano.

Desse modo, o objetivo é investigar o grau de interesse e habilidades das criancas
no desenvolvimento de projetos para 0os espacgos publicos, reafirmando a importancia de
uma cidade democrética e irgiva onde as criancas se apropriem dos espacos coletivos
e participem ativamente do planejamento territoffaietendendo alcancar o objetivo

geral dessa pesquisa, foram tracados os seguintes objetivos especificos:

1. Explorar, por meio de desenhos manuadigitaisi nesse ultimo utilizando o
geogameMinecraft i 0 engajamento e as habilidadds um dado grupo de
criangas no planejamento dos espagos coletivos;

2. Evidenciar quas ag¢des propostas, com basevabsres subjetivosfertados por
esse grupgodean servir como base para agdes concretas em prol da comuynidade

3. Contribuir para a informacéo, especialmente de gestores e planejadores
territoriais, a importancia e os beneficios da insercdo da crianga na vivéncia e

planejamento do local onde estéo insexida
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Esperase que, ao realizar as atividades de desenhos manuais e digisaes o
altimo, utilizando o geogame Minecréfas criancas participem ativamente, confirmando
assim a hipétese de engajamento e habilidade infantil nas atividades de cidadania
caso dessa pesquisa, 0 planejamento territ@éigjue, a depender dos produtos dessas
atividades, cofirme-se o segundo objetivo. Atendendo aos dois primeiros objetivos

especificosentendese que a pesquisa consequentemente atingira o ultimo.

Além desge capitulo de introducdo, esta dissertacdo é composta por mais sete
capitulos, entre eles estao os capitulos destinados ao referencial teérico, a metodologia da
pesquisa, 0 capitulo de resultados obtidos e analise dos resultados, o capitulo de

consideragés finais e as referéncias bibliograficas.

O cap?tulo AO Direito " Cidade: Espa-os |
trazer o conceito de Lefebvre (2001yue compde o titulo deste capitilltraz também
algumas caracteristicas positivas e negatpprovenientes dos processos de urbanizacéo,
bem como faz a diferenciac@o entre 0s municipios rurais e urbanos, o que determina cada
um deles. Ainda neste capitulo, séo tratados o planejamento territorial participativo e seus
beneficios, a relacdo da ar@ com o territério (espacos publicos) e a contextualizagédo

da crianca no urbano versus a crianc¢a no territorio rural.

No cap2tul o fPol 2sé sitwaacsleitd? &edpeita do sjue salo ass ¢ 0 u
politicas publicas (conceito), como sado feitas altipas publicas (processo) e por
guem/para quem sdo feitas as politicas publicas (atores). Além disso, foram
exemplificadas algumas iniciativas que permitem a crianca participar ativamente ou
trazélas de volta aos espacos publicos, entre elas: Fogo moifte, La Cittd Dei
Bambinj Cidades para Brincar e Senta€hild Friendly Cities Initiative essa ultima
dividida em dois programas: o Selo UNICERlestinado para pequenos municipios e
areas ruraig§ e a Plataforma dos Centros Urbanos (PCWpltada para os grandes

centros urbanos.

O cap?2tulo AA Crian-a e o Jogo: O Engaj a
At i vaso t r abhomoludenenporeer algo indt@ao ser humano, apresenta
bons resultados ao ser utilizado como metodologia.afhssim, o capitulo também
apresenta nocOes de metodologia ativa, o processo de gamificag@e nao
necessariamente é conectada a tecnologia, apesar da palavra ser comumenteiassociada

o desenho como jogo e, por fim, 0 uso de geogames como ferraieegngajamento
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para o planejamento territorial. No caso desta pesquisa, 0 geogame utilizado como

ferramenta de engajamento foi o Minecratft.

No capitulo reservado para o desenvolvimento da metodologia da pesquisa,
apresentoise a historia do local e o gmupescolhidos para o desenvolvimento da
pesquisa. Além disso, foram descritos todos os procedimentos a serem realizados antes,
durante e ap0s a execucao da pesquisa empirica, com as respectivas ferramentas aplicadas
nas atividades. Compés também este clpitm subcapitulo destinado ao registro do
retorno desta pesquisa para a comunidade e outro subcapitulo destinado ao registro da

metodologia utilizada para analisar os resultados obtidos.

No capitulodesignado para apresentagiis resultados obtidos das analises
realizadagoramrelacionados os resultados esperados versus os resultados obtidos, bem
como as atividades planejadas versus as atividades executadas. Os resultados foram
apresentadogualitativamente, mas alguns dados quantitativos foram regpstrcomo
forma deenfatizar a presenca de determinado elemédsodados foram analisados e

apresentados seguindo a ordem de realizag&o das atividades

Por fim, nas consideracdes finais, bussewconfirmar se a pesquisa alcancou o que
fora determinado nos objetivos especificos e gerais da mesma. Em caso negativo ou de
atendimento parcial dos objetivos, apresentando as limitac6es e/ou empecilhos. Além de
refletir sobre os resultados alcancados, fora indicado alguns possiveis trabalhos futuros

conectados a esta pesquisa e este tema especifico.



18

2. O DIREITO A CIDADE: ESPACOS PUBLICOS E PARTICIPACAO
POPULAR

A express«o a6 muato poprularteotre 0s amguitetos d whanistas
foi criada em 1968 pelo sociélogo Henri Lefebvre ao escirelrero que leva a expressao
como titulo. No livro, Lefebvre (2001) faz criticas ao modelo de vida urbana, onde a
relagcéo entre classe operaria/classe trabalhadora e cidade se resumem ao trajeto realizado
entre casdrabalho, sem que haja apropriacdo @spacos publicos, sem que esses

espa-0s sejam utilizados para atividades

c

L

cidaded n«o se trata de uma reivindica-«o

a busca coletiva por uma cidade mais logféneai ou seja, a busca coletiva pela
diversidade e pluralidadena constituicdo dos territérios. Alguns dos componentes da
busca pelo direito a cidade sdo: cidades inclusivas e sem discriminacdo; democracia e
participacdo politica; cidades ambientalteerequilibradas e sustentaveis; espacos
publicos e servicos de qualidade; e economia solidéaria, circular e inclusiva (LEFEBVRE,
2001; HARVEY, 2012; INSTITUTO POLIS, 2021No Brasil, as ideias de Lefebvre

(2001) foram difundidas ainda na década de 197@npaonarcadas por um contexto de
enfoque em politicas urbanas devido a situacdo do pais e de seus habitantes, situacao que
fica ainda mais evidente com o Estatuto da Cidade (Lei n°® 10.257/2001) (INSTITUTO
POLIS, 2021).

Apesar dissoainda & uma série de wsagens a serem destacadas a respeito das
vidas nas cidades: todas as facilidades que ndo seriam encontradas em zonas rurais
como servigos de saude, servigos bancérios, educacao, entré sétrdavorecidas pela
vida em comunidade nos centros urba@JLLEN 2009). Sdo as diferencas que nos
tornam Uteis uns aos outros e, assim, garantem as inUmeras especializacdes, trabalhos e
servicos.O processo de urbanizacdo também possui pontos negatsos: @@moem
outras cidades do mundo inteigexpansdorbana desordenadausou uma série de
problemasas cidades brasileirasomoum modo de ocupagdo que privilegia 0os espacos
privados ao invés dos espacos publicos, resultando em espac¢os com areas verdes reduzidas e
o favorecimento dos carros edetrimento dos pedestrealém de desigualdades sociais e
reproducdes de injusticagsultadas ddalta de planejamentpara essagxpansoes
Quando nao ha um planejamele urbanizacdo e ha a omissao estatzljade passa a
ser desenvolvida de acordoone os interesses do mercado mobilia(BEIS,
VENANCIO, 2016)
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Nas ultimas décadas, em especial nos ultimos cinquenta anos, a cidade descobriu o
valor comercial do espago e passou a priorizar apenas formas de obter lucro. Pobres e
ricos que, apesar de éen suas diferencas econémicas expostas na estética de suas
moradias, viviam préximos uns dos outros, partiihando os mesmos bairros. Apds, 0s
terrenos comecaram a serem avaliados e valorizados de acordo com a sua proximidade
do centro da cidade. Assim, oshpes que n&o tinham condi¢gOes de realizar reparos em
suas residéncias e, as vezes, viviam em condi¢des insalubres, acabaram vendendo suas
residéncias e se deslocaram para os bairros periféricos. Os centros historicos-ggnaram
escritorios, bancos, emp@es, comércios em geral. Esses usos Ihes garantem dias de
movimento intenso, com muitas pessoas e noites vazias, perigosas. Por outro lado, as
periferiasi que nasceram em pouco tempo e sem planejarmaettornou o lugar aonde
0s habitantes apenas retmmm para dormir. Em resumo: 0os centros sdo os locais de
trabalho, de realizar compras, resolver questdes bancarias e médicas, enquanto as
periferias se tornaram os locais onde nao se vive, apenas dorme. Esse modelo se
assemelha ao modelo de cidade medieesitro historico rico e pouco habitado, rodeado
por uma periferia pobre e dependente do centro rico para sobreviver. O problema € que
as periferias podem ser apenas Ocidades dol
que saem pela manha e retornanoége. Mas, a familia desses trabalhadores vivem nas
periferias. Logo, esses bairros também precisam de areas verdes, planejamento, espacos
de socializacdo e lazer (TONUCCI, 2018)ém disso, espacos publicos possuem
também a funcéo social. E nele quejinmiuas vezes, constru2mos r ¢
encontrar regularmente com outras pessoas no espaco publico, possui apenas uma nogao
abstrata de Acomunica-«00.0 (MEYER, ZI MMERN

De modo geral, 0 espaco publico se tornou rota de passagerdespgimanéncia.
Antes, investisse na cidade, no publicOscrescentes indices de criminalidade no Brasil
afetaram ainda mais a utilizacdo dos espacos pultieegsando na populacderedo da
cidadei reforcado entre os habitantes por meio das inUmetésasopropagadas pela
midia Esse medampede que as pessoas, especialmenteriascas, circulem pelos
espacos publicos a pé ou de bicicleta. Para reduzir a insegurancga € preciso uma cidade
viva: aliar uma iluminacdo adequada com espacos atrativos gaptgritos Uteis de
acordo com a demanda da comunidade aos espacos ocupados (MEYER,
ZIMMERMANN, 2020; ANDRADE, 2007; PATRAO, 2009; GUIMARAES; LOPES,
2019; TONUCCI, 2015).
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Ha também os municipios rurais: pequenas cidades que, apesar de apresentarem
caracterigcas de espacos urbanos, possuem organiza¢des sociais, econdémicas, politicas
e culturais voltadas para o ambito rural (VEIGA, 2002)

No Brasil, é de responsabilidade do municipio determinar os limites entre o
perimetro urbano e rural. Esses limites indicamde h& cobranca de Imposto Predial
Territorial Urbano (IPTUY onde havera também infraestrutura e parcelamento do solo
urbanoi e onde ha cobranca do Imposto sobre Propriedade Territorial Rural (ITR). E
baseado nesse recorte que séao extraidos os dadais sobre populacdo urbana e rural
brasileira. Ha um interesse tributario dos municipios na conversdo de areas rurais em
urbanas, iSso sugere uma superestimacdo da populacdo urbana. Por outro lado, a
existéncia automatica de area urbana e, consequamimpopulacdo urbana em
municipios de porte diminuto, sugere uma superestimacdo da populacao rural. Segundo
censode 2010 do IBGE, a populacdo rural representava um recorte de 15,6% da
distribuicdo populacionalQuanto ao planejamento desses espacodamo FDiretor
Municipal € o instrumento orientador na ocupacdo do sMlas, oplanejamento do
espaco rural sO foi inserido neste documento apdés o Estatuto da Cidade, de 2001
(GALINDO, 2016; IBGE, 2010VEIGA, 2002.

2.1PLANEJAMENTO TERRITORIALPARTICIPATIVO

S8o0 mudancas simples que, amparadas em pesquisas e documentacao,
consistem em manter algo quando é bom, mudar algo que esta atrapalhando e
causando desconforto, e adicionar algo para que o0 que existe possa se tornar
ainda melhor. E possivehfer isso em qualquer lugar, em qualquer contexto
(FLEURY, 2020, p. 8).

Antes detratar sobreplanejamento territorial participati@ose faz necessario
entenderprimeiro i e separadament& os conceitos deplanejamento, territorio e
participativo.A palavra planejamento tem origem no radical planejar, que vem do latim
planuse si gni fi ca fiachat apthmustemmaimesend etimiadogiadaPor s u
palavra planum do | ati m, e que signif-Caahdeinsuper f
Licitacbes e Contragy 2021). Ja no dicionario onliddichaelis(s.d.), planejamento é
definido como: 1. Ato de planejar; 2. Organizacdo de uma tarefa com a utilizacdo de
métodos apropriados; 3. Determinagdo de ac¢des para atingir as metas estipuladas por uma
empresa, orgaoodgoverno etc.; planificacddssim, utilizando as definicbes acima,
planejamentd no contexto da arquitetura e urbanisimpode ser entendido conw

planejamento de uan area/territério/bairro/municipipara o qual foi elaborado um
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opl ano 6 n antecipapreblemasevita-tbee atingir as metas utilizando meios
adequadasNa arquitetura, a palavra planejamento € sempre acompanhada de outros

termos como Ot érrreigti mrdida&léé,n hdu rubr dracn®,o .

Ao buscar pela definicdo derritorio, € comum encontrar textos que associem
territorios e territorialidades pas® depoisentdq fazer a diferenciacdo entre os dois
termos.Saquet (2009) definefritorialidadecomoasac¢des humanas dentro de uma érea
delimitada, onde um dado iwiduo ou grupo exercesse influéncia, controle sobre essa
area que por sua vez é definida corterritorio. Evidenciase entaa centralidade do
homem ma efetivacdo dos territorios e territorialidadgs modo questes territorio e
territorialidadei s& entendidos como dependentes a vida na natureza e na sociedade
pois em ambas o homem vive relacdes sociais, interacdes, relacbes dejymcer
manifestam na formacéo dedes, malhas, n@é que, por fim, constituemterritério.

Ja aterritorialidadevai sendo constituida veariando ao longo do tempo por meio das

relagbes sociais econdmica, politica e culturalmeriteentre sujeitogo homem com

outros homensg entre 0 homem com o seu lugar de viddhgmem e o territorjo
Portanto, de modo objetyfia apr opri a-«o0o e constru-«o do

e heterogeneidades e que, estas, concomitantemente, geram os territoficS A QU E T ,
2009,p.88) ogo, Ao territ-ri o & SpPAQUIETt,o. 2s000c9 ,a lp .¢€

E, finalmente o termoparticipativo,que & r e | at i v o ;e papticpa¢do ci p a- «
gue é o ato de participar; e participarque®er ou t omar parte ded o
senti ment o ou pen siagmenadomexto dakrguitctusae Uribasismos . d . )
pode ser entendido conmenvolvimentodo sujeitocom a cidade e suas questdss,

identificar como parte da cidade.

Assim, @ unir os trés termos planejamento territorial participativoobtemosum
movimentoonde a comunidade é incluidgarticipa ativamente, exercendo a cidadania
que lhes é de direito, na ocupacao koS ourevitalizacdodesses espacoso propor
um processo de revitalizacdo, € preciso ter cuidado que nao seja feito, na verdade, o
processo de gentrificacéo. A revitalizacao deve ser proposta e realizada em espagos que
nao sao utilizados. Muito se usa realizar a revitalizagédo de espacgos que sao utilizados
i nformal mente, alegando o benef2ciestdode 6dev
cheios dela. Isso surge néo da intencao de qualificar o espaco, mas de qualificar o publico
frequentador, os usuarios (TITTONI, TIETBOEHL, 2020).
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O objetivo de envolver as pessoas no planejamento de ocupacao e requalificacao
desses espacos € que, ate surjampropostas alinhadas com a real necessidade do local
e/ou comunidade, gerando uma sensacao de pertencimento aos individuos que utilizam
esses espacos e engajamento em prol de um ganho cdlativmeém s&o observadas que,
qgquando a comunidade paipativa ativamente no planejamento e ocupacdo desses
espacosas intervencdes propostas sdiardveisi ou seja, ha menor incidéncia de
vandalismo e abandono nesses espaCosfigurase tambémcomo uma atividade
sustentavelvisto queum dos objetivos mpostos pela ONU para até 2030 € aumentar a
urbanizacao inclusivao planejamento e gestdo de assentamentos humanos participativos
em todos os paisetirando da sociedade o sentimento de que a cidade € de ninguém
(DANTAS, MENEZES, SANTOS, 2021; ONU BRAKS|s.d.)

2.2A CRIANCA E O TERRITORIQ A CRIANCA NO URBANO VERSUS A
CRIANCA NO RURAL

A crianga € nosso passado, um passado que muitas vezes € esquecido
rapidamente, mas que nos ajudara a viver melhor com nossos filhos e a cometer
menos erros spudermos mant® vivo e presente. A crianca é 0 nNosso
presente, porque a maior parte de nossos esfor¢os e sacrificios sdo dedicados a
ela. A crianca é nosso futuro, a sociedade de amanhd, aquela que podera
continuar ou trair nossas decisdes e nossas &tpas (TONUCCI, 2013, p.

18, TRADUCAO NOSSA).

Em sua obra Historia social da crianca e da familia (1981), Philippe iAtigs
historiador francés medievalista da familia e infainaielata a dificuldade de encontrar
em textos medievais mencdes a idaole alunos, mas é possivel constatar que os alunos
iniciantes tinham na faixa de 10 anos e era natural que um adulto se juntasse a uma turma
infantil para aprender. De modo que ndo era importante a idade, mas sim 0 que estava
sendo ensinad@o mesmo modagssa mistura de idades continuava para além da escola:
eran raras as criangas que moravam com os paigas moravam emegime de pensao
na casa do mestieuma figura equivalente ao profes$oou na casa dos padres. Mas
apesar prdmiscedadeddassdadesd causar estranheza nos
natural & época. Arigd986, p. 168)q u e s t i o npaderiafaluérmsentir a mistura
das idades quando se er a t «Foisomemanofséuloe nt e
XIII que a infancia tee suas apari¢des iniciasgistradasmas eram representadas como
adultos em miniatura ou homens de tamanho reduzido. A @e& de crianca,a
infantilizacdo desses ser@&salgo moderno, de modo que sempre existiram crian¢as, mas
nem sempre foram w@scomo tal (ARIES, 198 SARMENTO; PINTO, 2002).
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Criancas preferem compartilhar espacos com os adultos, inventar formas e usos
criativos para itens cuja funcéo principal ndo seja brinGamo patamares e escadas.
Para a crianca a rua, por si so, j&s&wo brinquedo. Mas, como nas cidades ha um intenso
trafego de automoveis que impede o convivio das criangcas em espacos informais como

as ruas, é necessario garantir espagos seguros para as brincadeiras.

O problema desses espagosit endi dos caqueosdopsensagos pas s O
adultos eem beneficiddeles mesmos. Se pensarmos nos parquinhos: as atividades sdo
repetitivas e quase sempre fogem ao interesse da crianca (balancar, deslizar, girar etc.).
As configuracdes fisicas sdo sempre bastante semelhamadranizadas também:
equipamentos fixos com estruturas metalicas pintadas nas cores azul, vermelho, amarelo
e verde. Quanto a localizagdo destes espacos destinados a recreacaoi imfantil
simplesmente destinados ao brinéasdo espalhados pelo terribrurbano, sendo
delimitados de forma sutil por uma mudanca no piso, por grades, cercas a fim de delimitar
0 espaco da criangca e 0 espaco do adulto. Muitas vezes o objetivo do adulto ao pensar
nesses espacos ou levar a crianca a esses locais é de gumca eg ocupe
proporcionando momentos de distracdo para ele, tornado o lazer da crianca um objetivo
secundario (NASCIMENTO, 2009; SIMIANO, 2014; TONUCCI, 2015). Portanto, é
preciso parar de projetar espacos de brincar nos mltsionais os popularmente
conhecidos parquinhos. Isso néo significa desistir de projetar espacos de lazer, mas a
busca de uma forma diferente de incluir a crianga espacos urbanaesde o seu
planejamentdTONUCCI, 2015).

A partir da segunda metade do século XX,mgieacomecgaram a ser identificados
0s problemas da crescente urbanizagcdo sem planejamento, o0 campo passou a ser
considerado uma 6éesp®cie de retiro contra
2019, p. 8). Tonucci (2015) também ja havia falado sobre esdanta de percepcéo
comparando a cidade ao campo:

Antes tinhamos medo da floresta. Era a floresta do lobo, do ogro, das trevas.
Por outro lado, sentimpos seguros entre as casas, na cidade, entre os
vizinhos. Este foi o lugar onde procuramos nossoS cohgi@®s e Nnos
encontramos para brincar juntos. Por um lado, a cidade perdeu suas
caracteristicas, tornese perigosa e hostil; por outro, surgiram os verdes, 0s
ecologistas, os defensores dos animais, reivindicando o verde e a floresta. A
floresta tornoese bela, luminosa, objeto de sonhos e desejos; a cidade-tornou
se feia, cinzenta, agressiva, perigosa, monstruosa (TONUCCI, 2015, p. 29,
traducao nossa).

Assim, ja ndo se desqualifica mais o camppesar de ainda atribuir caracteristicas

de atraso em rejao ao urbano e ele passa a ser local de tranquilidade e paz, de contato
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com a natureza, descanso e férias. Mas essa ressignificacdo ndo se estende as pessoas que
vivem |& e séo criados alguns estere6tipos, como é o caso dos personagens de revistas em
quadrinhos criados por Mauricio de Souza e muito famosos entre as criancas: Ménica e
Chico Bento Enquanto a Moénica é retratada como uma crianca de atributos fortes, Chico
Bento quase ndo é descrito com atributos de personalidade. E mais do que isso: nele &
reforcada a ideia do caipira que fala errado, do sujeito atrasado em relacdo a
conhecimentos gerais, preguicoso, de roupas simples, ingénuo, que gosta de animais e
brinca ao ar livré criando uma concepcao estereotipada que romantiza a crianca no rural
ereforca alguns preconceitos com o sujeito no caigsim como as criangas no urbano,

as criancas no rural sdo multiplas e variadas, e merecem serem vistas (6ANTAS,
ALMEIDA, 2019).

Quando nascem, as criancas ja estao inseridas em ambiente® quoenipdr sua
identidade, sua cultura e ja possuem seu lugar social determinpéto menos
momentaneamente até que algo mude para que isso mude por consequéncia. Com as
criancas no rural isso ndo é diferente. A crianca no rural se diferencia pelo geu luga
social, pela cultura local. Leite (2002) difere as criangas do rural das criancas ilrbanas
mas nao todas as criancas urbanas, apenas as criancas urbanas buagugsagar que
no rural, as brincadeiras se entrelacam com as obrigacdes. Desde nwi#s ceancas
no rural i assim como as criancas periféricas no urbanpossuem tarefas e
compromissos com seus familiares, em alguns casos se aproximando de condicdes
analogas ao trabalho escra@utra diferenca a ser destacada esta no ambiente em que
brincam. Criangasio urbaro brincam em pracas, criancas no rural brincam no campo.
Mas ndo no modo como brincam. Hoje a tecnologia permite que as criangas no rural
estejam em sintonia com os gosto#cadeirasgrupos musicajdilmes e todo os outros
materiaisdirecionados a faixa etaria delas e que sem a tecnologia, s6 seria de acesso as

criancas no urbano.

Retomando a participacada sociedade no planejamento territorial e fazendo
conexao com a introducdo desde capjmle retrata as atividades deatias as criancas
versus as preferénciasgdes individuosurge o questionamenjmor que ndos envolver

em politicas publicas destinadas ao planejamento destes espacos?
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3. POLITICAS E INICIATIVAS PUBLICAS

Para que seja possivel atingir os objetivos dpssguisa e propor politis@ue
permitan de fatoa participacao infantil no planejamento urbano, é pregisesentender

0 gque sao, como sao elaborada®r quene para quem sao feitas as politicas publicas.

Ao buscar por conceitos de politicas publicas, foram encontrados varios resultados
i incluindo a afirmativa de Smith e Larimer (2009, apud BRASIL e CAPELLA, 2016)
de que ndo h& uma definicdo precisa e universal. Hofling (2001) define politicas publicas
conmo a implantacdo de um projeto de governo pelo Estado, por meio de programas e
acOes voltadas para alguns setores especificos da sociedade. Para Theudoulou (1995,
apud BRASIL e CAPELLA, 2016), as politicas publicas sdo capazes de diferenciar as
acOes das tencdes: o que os governos pretendem e/ou prometem fazer daquilo que é
realmente feito. Ha também quem as definam como o campo do conhecimento que busca
colocar o governo para agir e/ou analisar essas acfes em pratica e, quando necessario,
propor mudancagsas diretrizes dessas agdes (SOUZA, 2006). Algumas definicdes de
politicas publicas sdo mais propagadas entre os estudiosos do tema, portanto, foram
corroboradas por outros autores, como € o caso das designacdes feitas por Dye (2013) e
Lasswell (1951).Dy¢ 2013, p. 3, tradu-«0 nossa) sinte
0 que os governos escolhem fazer ou ndofazer enquant o Lasswel |l (1
estudos e resolugdes sobre politicas publicas devem ser guiados pelas seguintes
perguntas: quem gaalo qué? por qué® Quediferenca fa2 Buscouse saber,entdq o
conceito adotado pelo governo brasileiro a respeitpaléfcas publicasom a finalidade
de determinarcomo séoestabelecidagssas a¢des no Brasflssim, o conceito de
politicas publicas @otado peloMINFRA®>d e f i ne ¢ o mo: Ao conjunto
acOes governamentais necessarias, integradas e articuladas, para a provisdo de bens ou

servi-os ° sociedadeo (BRASIL, s.d.).

Apesar de o campo de estudos sobre politicas publicas no Brashapresggumas
diferencas e semelhancas com os modelos seguidos pelos Estados Unidos e Europa
(Brasil e Capella, 2016), o modelo de estruturacdo seguido e indicado pelo MINFRA para
atender as necessidades da populacdo, é uma adaptacgéao feita do modeitvidieseonw
Lasswell (1956, apud BRASIL s.d.). Basicamente seriam cinco c{oosfases)

definicdo da agenda, formulacdo, tomada de decisdo, implementacdo e avaliacdo

“APublic policy is whatever governments choose to do
5> Ministério da Infraestrutura.
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(BRASIL, s.d.).Abaixo estdo breves direcionamentos de como sdo cadalesss

fases

a) Definicdo da agenda a etapa onde obsefsa 0s problemas existentes e
gue necessitam de soluc¢des, bem como onde saaddsfas prioridades

b) Formulacdogé o momento em que se encontram as solu¢cdes ou alternativas
para eliminar ou mitigar as causas dosbfemas existentes e alcangar o
objetivo da politica

c) Tomada de decisd@ssa etapa reservada para a definicdo das aces, 0
levantamento de recursos disponiveis e prazos

d) Implementacdoonde as acBes sdo de fato colocadas em pratica. E o
momento em que as politicas publicas saem do pagi® executadas

e) Avaliacdo: € nesse momento em que sdo organizados e monitorados 0s

pontos de sucesso e 0s pontos onde precisam ser feitos. ajustes

Havendo o conhecimento da definicdo e como sao estruturadas as politicas publicas
no Brasil, se faz necesséario entender também por quendiséotidas, criadag
executadas, ou seja, quem sdo os atores paldr@slo das politicas publicas (tabela 1)

Os dores podem ser divididos em dois grupos: estatais e privados.

Os atores estatais sdo aqueles que desempenham atribuicbes no Estado, podendo
ser servidores publicos ou politicos. Os servidores atuam de forma permanente e os
politicos de modo temporério, ue sdo eleitos para ocupar 0S cargos por tempo
determinadoJa os atores privados sdo aqueles que ndo possuem \dimetdocom o
Estado, como por exemplo: centros de pesquisa, imprensa, ®0ONi@dicatos,

associagoes, empregasvadas etc(CALDAS, 2008).

Tabelali Fases e atores nos ciclos de politicas publicas

Definicdo da ~ Tomada de ~ I
Formulacéo . Implementacao Avaliagao
agenda deciséo
Partidos, Parlamentos, Midia, especialistras,
. . Parlamento, - ~ S L

movimentos associagoes, residente Administragdo | administragéo publica
sociais, associagdd  administracédo pministros ' publica, ONGs| responséaveis politicos
midia, publica, organizacdg overnador‘es empresas |organizac@es politicas
administragdo politicas e sociais, grefei t0s. etc ' privadas. sociais, associagdes
publica, ONGs, et ONG:s, etc. P T destinatarios, ONGs.

Fonte: adaptado do modelo de Deubel (2008, p. 79)

6 Também conhecidasomoOrganizagdes da Sociedade CiviDSC
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De acordo com a tabela acima, apenas as etapasnumla de decisdo e
implementac&o ndo fazem previs#oatuacao da populacému atuamde forma mais
sutil. Portantg como o recorte populacional trabalho nesta pesquisa sédo as criancas, no
préoximo capitulo serdo exemplificadas politicas publicas com a participacdo desse grupo

e os resultados obtidos

3.1EXEMPLOS DE POLITICAS PUBLICAS E INICIATIVAS VOLTADAS PARA
ESSA TEMATICA

Neste capitulo serdo apresentadas algumas politicas publicas e iniciativas em
andamento e/ou que aconteceram no Brasil e em outros pAssésiciativas sao
caracterizadas paom o0s proessos deoliticas publicas. Apesar der atores privados
em seus ciclos, politicas publicas sdo caracterizadassgrem criadas/geridas/de

responsabilidadeadesfera governamental, enquanto as iniciativas podepnisaaas.
3.1.1 Fogo no parquinhoi Vitéria /lES

Em seu mandato como vereadora/@téria, capital do Espirito Santo, a Doutora e
assistente social Camila Valadao dedicou parte de seus trabalhos a escuta infantil. Durante
0 més deutubro do ano de 2021Imés das criancas poimeiro ano denandato da entéo
vereadora se dedicou a realizar acbes que permitissem a crianganest&ntro do
debatgVALADAO, 2022).

O AFogo n oinpnedafwaao prédjedodiconteceu em trés encontros onde
foram formados comités infantis para que as caampgidessem exterraverbalizar suas
percepcdes principalmente ademandas para a cidade de Vité@aprimeiro encontro
aconteceu no did6/10/2021no Morro do Romao; o segundo encontro aconteceu no dia
24/10/2021 no bairro Jardim Camburi; e, por finiltimo e terceiro encontro aconteceu
no dia 27/10/2021 no Territorio do Bemodoslocalizadosdo municipio de Vitoria/ES
Os produtos desses encontros foratiizados na producdo dem mini Web Doc
disponibilizado no canal daereadorano Youtubé& e algumas indicacées, mocdes e até
projetos de Le{VALADAO, 2021; VALADAO, 2022).

7 Ainiciativa e as atividades aconteceram durante o ano2ie 8dquanto Camila ainda exercia o0 mandato
de vereadora na cidade de Vitéria/ES. Nas eleicbes de 2022, Camila ValadBitdotomo deputada
estadual e tomou posse do novo cargo em janeiro de 2023.

8 Link para 0 Mini Web Doc disponivel no Youtube
<https://lwww.youtube.com/watch?v=DxMrXA7xKxo
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A iniciativa da parlamentar foi estruturada seguindo as diretrizes do Marco Legal
da Primeira Infancia (2016), no Plano Nacional pela Primeira Infancia e projetos
colocadosm pratica por outros municipios brasileiros (VALADAO, 2021yumas das

indicacOes realizadas apos a acao fora:

- Quanto ao direito a cidadfgram feitas indicacbes com foco no trabalho
intersetorial das secretarias municipais e que juventudes e criangas
especialmente a primeira infan€iaejam incluidas em seus planejamentos
e acoes;

- Quanto a participacdo popular, a indicacdo da criacdo de um comité de
escuta permanente da primeira infancia;

- Quanto as areas de lazéortam feitas indicacdes de revisdo das areas de
lazer existentes voltadas para o publico infantil e do estudo para propor
novos espacos com possibilidade de descamdbcasde esportes, lazer e

contato com a natureza.

De modo geral, criancas e adolegesrforam temas de cinco das 138 indicacdes
realizadas pelo mandato, totalizando menos de 4% das indidGagdesimero ainda
baixose comparado a outros tenf§S\LADAO, 2022).

Quanto aos projetos de Leis propostos durante o mandato, um deles solicitava a
alteracdo do Anexo | da Lei Municipal n® 9.278, que trata do Calendario oficial de
Eventos e Datas Comemorativas de Vitéria, para que fosse instituido o Dia do Brincar. O
projeto foi aprovado (Lei Municipal n® 9.796) e o dia 28mi@ic® se tornou oDia

Municipal do Brincar.
3.1.2 La Citta Dei Bambini, de Francesco Tonucci

i S u e que, quando a cidade for mais amiga da crianga, também sera mais
apropriadgppara todoso (TONUCCI, 2013, p. 13, tra
propaga gacopedagogo italiano Francesco Tonucci ao propor que as cidades sejam mais
Aamigas das crian-aso. Apesar de a iniciatd.i
melhora da qualidade de vida da cidade, Tonucci (2015) esclarece que tudo aquilo que é

propogo para as criancas, se aplica aos demais cidadaos, especialmente aos cidadaos

9 Mesma data em gque é comemorado olBiernacionatlo Brincar, instituidem 199, em celebracéo do
artigo 31° da Convencéo sobre os Direitos da CridBRASIL, 199() que garante a crianca o direito ao
brincar.
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pertencentes a grupos que representam uma minoria, como idosos e deficientes. A
iniciativa de Tonucdi La Cittd Dei Bambini, em portugués A Cidade das Criah¢age
inicio emmaio de 1991 na cidade de Fano, Italia (TONUCCI, 2015).

A iniciativa nasceu a partir da proposta da camara de vereadores de Fano para que
Tonucci coordenasse um evento em maio de 1991, com duracdo de uma semana, voltado
para as criangas. Ao fim dessa seaalecidiuse que o evento passaria a acontecer todos
0s anos sob a coordenacdo cientifica de Tonucci. Como contraproposta, o psicopedagogo
italiano escreveu a prefeitura aceitando ao convite, mas com a condicdo que nao se
tratasse apenas de um eventoammas de um projeto permanente de transformacéo da
cidade, cujo principal objetivo fosse devolver as criancas a possibilidade de sairem
sozinhas pelas ruas 0 meio de alcancar esses objetivos sgtileando a raiva e a
coragem das criancas para mudaras cidades. Assim, originarese 0 projeto e o
laboratorio coordenados por Tonucci (TONUCCI, 2015).

Em resumo, a ideia central da iniciativa é utilizar a crianca como pargpaesro
modificar o espaco publicalevolvendo a elas tudo aquilo que Ihes fetaadocom a
finalidadede privilegiar outros grupos ou o transito de automaéveis, por exemplo. Além
disso, possibilitar que elas se reencontrem, se desenvolvam, assumam riscos e tenham
autonomia por meio dos jogos e brincadeiras ao ar livre. Mamjcci(2015) enfatiza
que,acima detudpa 6 Ci dade das Crian-as6 n«o ® um |

projeto para as cidades.

Para que os objetivos sejam alcancados, Tonucci apresenta em seu@iuddda
de Los Nifios'® (2015) algumas propostas aplicadms Fano desde 1991 e em outras
cidades que, posteriormente, aderiram a iniciafissas propostas sdo retratadas na
segunda parte do livro e divididas em quatro capitapsm laboratorio: a cidade das
criancas; b) que as criangcas possam sair sozioidha&asa; ¢) uma cidade adequada as

criancas; e d) repensar a cidade

A primeira e mais importante acdo a ser tomada é dar as criancas depapel
protagonistas, ddhes a palavra, permitir que expressem opini@xs
adultos, colocarmmos na posi¢cdo deseutalos, de desejarompreenddos e

de levar em conta o que eles diZdn{TONUCCI, 2015, p. 59, traducéo
nossa).

10 A Cidade das Criancas (TONUCCI, 2015, traduc&o nossa).

11 La primera y mas importante accion que ha de emprendersedesdar a los nifios el papel de
protagonistas, darles la palabra, permitirles expresar opiniones; y los adultos ponernos en actitud de
escucharlos, de desear comprenderlos y con voluntad de tomar en cuenta aquello que dicen (TONUCCI,
2015, p. 59).
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Algumas dasacOespraticadas pelas cidades adeptas sdo: a criacado do laboratorio
OA Cidade das Crian-asd6 para auxiliar em q
profissionais envolvidos na iniciativa e servir como sede para as reunides; devolver a
palavra para as criagas por meiodo Conselho de Crianggdsa a- «o OCr i an -
Projetistasé, onde as crian-as cpaledtrasji buem e
conferéncias, propostas e iniciatiyagaque os adultoaprimorem a sensibilidageara
a escutalas criangs; incentivar e possibilitar que as criangas saiam sozinhas de casa para
brincar e transitar nas ruas renegociaadelacéo de poder entre automoveis e pedestres
aades@doapr oj eto O06Crea Metropolitanad que prev
municipbs cuja populacdo ndo ultrapasse o limite de cento ou cesitm@enta mil
habitantesalém de investimentos nos Planos Urbanos de Mobilidade; e, por fim, repensar
a cidade preparane para um futur@nde a cidade seja mais agil, simples e onde os
cidad@®s sejam prioridadefONUCCI, 2015).

Passados mais de 20 aficstualmente 30 anos desde o inicio em Ramonucci
realiza na edicdo de 2015 um balanco do projeto e os resultados obtidos. Segundo ele,
ndo é uma tarefa facil avaliar e apresentar essasngagla resultados ja que o projeto
pede uma mudanca radical das cidades que aderem a iniciativa: é preciso que as cidades
adotem uma O6nova filosofia de governo munic
pelo autor italianoos politicos de todas a&lades envolvidas dedicaram mais tempo ao
didlogo com as criancas e @onselho deCriancasse tornou o melhor canal de
comunicacao entre prefeito e crian@proposta das criancas argentinas de que todos 0s
adultos olhassem por todas as criancas comtossem seus filhos, de modo que
melhorasse e garantisse mais seguranca parg elasalgumas cidades ja foram feitas
alteracbes no transito, no sentido de priorizar os pedestres e ciclistas ao invés do
automaovel; em muitas cidadparticipantesiouveo incentivo para que criangas acima
de seis anos tivesse autonomia e circulassem sozinhas pela cidade, ao menos no trajeto
casa e escola; além do laboratério de Tonwettras organizagdes dedicadas a pesquisa
e universidades das cidades adeptas ao progtamanstraram interesse em investigar

cientificamente o assunto, entre outras conqu{S3t@dluCCl, 2015)

2Tambémc hamado de 6é6Consel ho de Mmempostopas criancade seirednes 6, 0
periodicamente para levar as suas demandas ao governo municipal. A escolha das criancas € realizada por

meio de sorteios e sdo eleitos 0 mesmo niumero de meningsrampara compor a equipe.

13 Nesse caso especifico, as criangas solicitaram que os adultos sé intervissem em caso de risco e/ou
necessidade, propondo assim, uma politica de ocupacao do espago.
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At ual ment e, comp»em a rede participante
Crian-as0 aproximadamente 200 <ci daidags de v
entre eles é possivel citar: Itdlia, Espanha, Argentina, Uruguai, Coldmbia, México, Peru,

Chile, Costa Rica, Republica Dominicana, Libano, Turquia e Brasil (LA CITTA DEI
BAMBINI, s.d.).

Ao final dest dissertacdo, no anexo |, é possivel ter acesso a carta enviada pelo
entdo gestor de cultura e coordenador do conselho de criancas da cidade de Jundiai, em
Séo Paulo, como testemunho para compor a colecdo de testemunhos reunidos em
comemoracdo aos 30 andsa i ni ciativa (I L PROGETTO | NTI
CIl TTé DELLE BAMBI NE E DEI BAMBI NI o, 2021, p

3.1.3 Cidades para brincar e sentar de Benhard Meyer

A principal pergunta a ser feita aos urbanistas é: vocés estdo dispostos a

aprender com as criangas sua fodaancarar a realidade deste mundo? Caso

a resposta seja afirmativa, sera entdo valido modificar sua propria percepgéo.

E necessario um deslocamento de perspectiva para a visdo que as proprias
criancas tém de suas caminhadas até a escola e aos parcglichesiderar

esta visao especifica no planejamdM&YER, [s.d]).

£ por meio do |livro ACidades para Brinca
para o Espa-o PY¥blicoo, de 2020, que o0 prof
Stefanie Zimmermann relan as intervencdes que levaram as cidades aleméas Griesheim
e Br¢hl a receberem o (MEER)JZIMMEBRMANN,Q2A)ades Br

A iniciativa teve inicio en1980,quandoo professor Bernhard Meyer tentou levar
para a comisséo de assuntos sociais da cidade de Griesheim as sugestdes de seus filhos,
na época corsetee noveanos, acerca dos parquinhos da cidade. A ousadia de Meyer e
seus filhos em apresentarem criticas $e#tab a perspectiva de uma crianca nao foi bem
aceita mas &uns anos mais tarde, um novo prefeito a frente da gestdo municipal,
reservou um tempo para o dialogo com as criancas. Assim, em 1994, foi realizada a
primeira excursdo exploratoria da cidade ammncas pela cidade de Greisheldm
pouco maigarde, no ano de 2008, um novo processo com a participacao das criancas foi
reali zado e, assim, foram | mpl(MBWVERMt ados «
ZIMMERMANN, 2020).

O principal objetivo das Cidades pa@encart* é incluir o ponto de vista infantil

no planejamento da cidadéomo forma de alcancar esses objetivos, as excursdes para

14 Também chamadas de Cidades Brincantes.
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tracar os caminhos do brincar pela cidade ganharam seis etapas de planejamento, que
envolvem: fase informativa; fase de pdsque documentacao; fase de criagdo de uma
imagem completa; fase de identificagdo dos recursos; fase de conex&o e otimizacao; e,
por fim, fase de tomada de decisdo e implementacdo da gestdo pDbdiogetivo de

aplicar as seis etapas de planejamentwantar os caminhos e locais mais percorridos
pelas criancas. Esses registros foram obtidos por meio das atividades de mapeamento,
observacéo e questionarios respondidos pelas criangas. E entdo, com base nos registros
feitos, foram propostas as seguinte$esC: a instalacio doscompanheiros de
caminh@ um mascote para educacdo nansito; e reducdo da velocidade maxima
permitida para automoveRarticiparam das atividades, na cidade de Greisheim, 1.036
criangas, e na cidade de Brithil.265criancagMEYER, ZIMMERMANN, 2020)

Os chamado&ompanheiros de caminbiséo objetos dispostos a cada &@iros
com o intuitoinicial de tornar os trajetagentificados como omais percorridos pelas
criancasatraentes para eldssses brinquedasio dferentes dos modelos convencionais
poiso objetivo € que sejam objetos de diversdo temporaria, que tornaminho mais
atrativo para asriancas e ndo que elas permanecam brincando no local. Assim, apés
saltar sobre @ula seléazul (figural), acrianca logo se direciona ao proximo obstaculo
Essa®fertas de divers@ioquendo estéo inseridos dentios limites ds playgrounds
acaban por incentivamas criancas o habito de caminbgrermanecer mais tempo ar
livre (MEYER, ZIMMERMANN, 2020)

15 Assim como no livridMEYER, ZIMMERMANN, 2020) fazse importante realizar a observacéo aqui
também de que os resultados obtidos foram para as etapas aplicadas com criancas alemas em cidades
alemds. Ao aplicaras mesmas atividades em outras cidades, emgasrde outras regifes e/ou outras
nacionalidades, é possiviek de certa forma até esperddgue os resultados obtidos sejam diferentes dos
resultados obtidos em Greisheim e Brihl.

16 Durante os anos 2017 e 2018 as acBes aconteceram no centro dancislams de 2018 e 2019, as

acles se estenderam para 0s outros seis bairros que fazem parte da composi¢cdo do municipio, sendo alguns
deles com estruturas rurais.
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Figurali Companheiro de caminho:puola sela.

Fonte:MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Figura2i Forma orgénica utilizada para estimular o equilibrio das criangas e oferecer
entretenimento no caminho

€
g

g o1

;_h ,.‘n— L &8 "3

.‘)‘-1‘

Fonte:MEYER, ZIMMERMANN, 2020.
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Figura3i Modelo Spicaredemoinho bem avaliado pelas criancas.

Fonte:MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Como passar do temp®eyer observou que os equipamentos dos percaraos
também utilizados pelos idosos como pontos de apoio para descanso diunamtie 0s
caminhos que percorriam pela cidaflesim, nais tarde, a cidade de Greishéomou
setambém a primeira cidade ddemanha a receber o titulo de cidade para sentar
(MEYER, ZIMMERMANN, 2020). Esse fat@ uma demonstracdo pratica do que
Tonucci (2015)ntenciona ao dizer que uma cidade adeq@ederiancas, € uma cidade
adequada para todogjeeao utilizar as criangasomo parametro de qualidade da cidade,

a rua voltara a estar movimentada e segura, obtendo de volta o seu papel social de local

publico.

Mas os companheiros de caminho propostos por Meyer ndo se limabjetas
industriaisque podem ser utilizados para brinealescansaMudancas de pavimentacéo

e elementos naturaiambémpodem sealiados para tornar o percurso mais atrativo.
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Figura4i O uso de elementos naturais como objetos ludicos nas asl¢ad

Fonte:MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

Figura51 Alteracdo realizada na pavimentacao para locais onde ndo era possivel a instalagéo
de mobiliario

Fonte:MEYER, ZIMMERMANN, 2020.

De modo geral, ma rua segura onde aganc¢as possam brincar livremente € o
objetivo. Mas tambémé um objetivo que cidadesejaadequada segurgparatodos
como os idosogjue i por conta da mobilidade reduzidaacabam utilizando os

equipamentos para descanddaraMeyer (2020) é precisomudar de perspectiva, é
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p r e caprenoer fom as pessoas diretamente afetadas, enxergar o bairro do ponto de
vista delas, entender o que ® I mportante
43). E, assimpbtendo esse entendimentaminhar em direcdo avstrugdo de uma

cidade é sociedadejnais justa e democratica.
3.1.4 Child Friendly Cit iesInitiative T UNICEF

Fundamentada na Convencao dos Direitos da Criang& aconteceu em 1989 e
foi adotada pelo Brasil em 199G Iniciativa Cidades Amigas da Criangalaingada em
1996 peb UNICEF e UMHabitat, e funciona como uma rede de apoio aos governos
municipais para colocar em pratica os direitos das criangas estabelecidos na convencao.
Sao partes interessadas na iniciativa: o governo, as criancas e joversjadsocivil, o
setor privado, os meios de comunicagdo, a academia (pesquisadores) e voliNaarios.
Brasil, dois programas séo vinculados a iniciativa: o Plataforma dos Centros Urbanos
(PCU) e o SELO UNICEFumdestinado a diminuir as desigualdades intsanas e o

outrodestinado principalmente a pequenas cidades e areas rurais

3.1.4.1Plataforma dos Centros Urban@CU)

A Plataforma dos Centros Urbanos é uma iniciativa do UNICEF, que teve inicio
em 2008 nas cidades de Rio de Janeiro e S&do Paulo, abjetivo de reduzir as
desigualdades sociais que atingem criancas e jovens nas principais cidades do Brasil. Os
ciclos acontecem de quatro em quatro anos, sendo que outras oito capitais aderiram a
iniciativa no ultimo ciclo (201-2020): Vitoria, Beléem, Maei6, Fortaleza, Manaus,
Recife, S&o Luis e Salvador. O numero de habitantes nessas cidades varia de 300 mil a
12 milhdegUNICEF, 2017h.

De acordo com o UNICEF, o ciclo atual é dividido em quatro etapas para o alcance
dos objetivos: cooperacdo, onde ogow municipal realiza a adeséo e define um grupo
para gerir a iniciativa; coleta de dados, onde séo levantados os indices e identificados os
territérios vulneraveis; impacto coletivo, onde é desenvolvido um plano de impacto
coletivo; e avaliacdo final, ole esper@de que os indices demonstrem reducdo nas
desigualdades intraurban@NICEF, 2017b)

A cada ciclo, a cidade participante busca atender quatro objetivos: reduzir os
nameros de homicidios entre os adolescentes; prevenir a exclusdo escolar; poomover
desenvolvimento na primeira infancia; e direitos sexuais e reprodutivos dos adolescentes.

Para cada um desses quatro objetiviaanbém chamados de ageiidsio determinados

p a



37

trés indicadores para a avaliacdo do municipio durante o ciclo. Os trés anelécaéo
analisados seguindo um indicador central (desagregado territorialmente) e dois
indicadores complementares (na média do municitutglizanddl 2 indicadores a serem
monitoradogUNICEF, 2017bJUNICEF, 2020b)

Em seu primeiro ciclo, a cidade det®ia/ESi capital do estado ondepesquisa
desta dissertacdo foi realizaid@@ apresentou diminuicdo das desigualdades em trés de
seus indicadore® grupo responsavel por articular a iniciath@periodo de 2012020
na capital foicomposto pelos semtarios e técnicos de referéncia das seguintes
secretarias: Secretaria de Gestdo e Planejamento (Seges), Secretaria de Cidadania,
Direitos Humanos e Trabalho (Semcid), Secretaria de Educacao (Seme), Secretaria de
Saude (Semus), Secretaria de Esportes erl(&mesp), Secretaria de Cultura (Semc),
Secretaria de Seguranca Urbana (Semsu) e Secretaria de Assisténcia SocialQSema).
anico critério que a capital ndo conseguiu apresentar melhoras nos resujtadas a
média da cidaderesceu 7% foi a reduéo de homicidios de adolescentEREITAS,
2018; UNICEF2020a).

No critério Enfrentamentala Exclusdo Escolampesar de apresentar reducédo do
indice alcancando bons resultados, a capital ainda ndo alcangou o valor de réferéncia
estipulado pela PCWo critérioPromocao dos Direitos da Primeira Infancaesultado
alcancado pela capital ultrapassou até mesmo o valor de referéncia estalpelecido
PCU. Por fim, no critério Promoc¢éo dos Direitos Sexuais e Direitos Reprodugvos d
Adolescentesa capital também obteve bons resultados e até mesmo nas regiées onde 0s
nameros eram mais elevados, houve reducéo no registro de gestagdadolescentes
de 10 a 19 anos. A média municipal caiul#¥96% para 9,84%0 que equivale a

apraximadamente 140 adolescenpes ano que deixaram de ser maes (UNICEF, 2020a).

3.1.4.2Selo UNICEF

A légica por trds do Selo UNICEF é simples: unir esforcos, dentro de cada
municipio, para que a infancia e a adolescéncia sejam prioridade nas politicas
publicas (UNCEF, 2019, p. 11).

O funcionamento do Selo comeca quando o municipio adere a inicRtpaatir
desse momentoco municipio passa a ter o compromisso desempenhar politicas

publicas com o objetivo de reduzir as desigualdades sociais que atingem criangas e jovens

7 Avalor de referéncia (VR) é definido a partir dos dados coletados na linha de basepondeedp a

média aritmética das taxas das unidades territoriais acima da mediana, acrescido de um célculo que tem
como horizonte 2030, ano de referéncia para os Objetivos de Desenvolvimento SustdobiEEF,

20203.
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(especialmente das regides da Amazertsemiaridp alémde buscar aplicar d3ireitos

da Crianca determinados na Convencdo de 1989 e alcancar os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONA. iniciativa € voltada principalmente para
pequenas cidades e areas ryrapesar dabranger cidades com populacéo superior a
100.000 habitantg®NICEF, sd.; UNICEF, 2017aUNICEF, 2019 FRASSI, 2021

Os cinco pilares necessarios para alcancar aos objetivos da inicsyandm
UNICEF, sao: diagnostico daituacdodas criancas e adolescentis comunidades
elaboracao/implementacéo pgieano de acdo; nmitoramento de indicadores de impacto
social; capacitacdo dos gestores municipais e parceiros locais; participacdo da
comunidadereferencialmentadolescentes); e, por fim, avaliacdo e certificacdo, onde
0 municipio que conseguir atingir as metas, reaet®elo UNICEF como formade
reconhecimento pelos servicos prestados em favor das criancas e adolescentes. Os
municipios sdo avaliados tanto na implementacdo das acdes, como na melhora dos
indicadores sociaie aacreditacddem validade de quatro anagando é iniciado um
novo ciclode avaliacAdUNICEF, s.d.;UNICEF, 2017a;UNICEF, 2019 FRASSI,

2021).

Inicialmente o programa era restrito ao estado do Ceara erteseu primeiro
ciclo (19992000) 69 municipios inscritos, dos quais 27 alcancaram os objéjwase
40% do total de inscrito® receberam o Selo UNICEF. Na ultima edicéo, referente ao
ciclo 20172020, foram 1.924 municipios participantes quais473 municipios
receberam o sel@uase 2% do total de municipios inscrifp@JNICEF, s.d.;,UNICEF,

2019 FRASSI, 2021

Os trés primeiros ciclos da iniciativa (192000, 20012002 e 20022004) foram
edicdes no Ceara. Em 20@@mo modo de testdoi iniciadaa expansdo da iniciativa
para a Paraiba com o nome de Selo da Cidadaviimicipio Protetor da Crianca. Com
0 sucesso do testeSelopassa a abranger tod@emiarido Assim, en 2004, é assinado
o Pacto Nacional um Mundo para a Crianca e o Adolescerehiaridoe ainiciativa
passa a abranger mais de 12 milhdes de criaigtaibuidas em 11 estados e quase 1.500
municipios UNICEF, s.d.;JUNICEF, 2019 FRASSI, 202).
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Figura61 Mapa da eolucdo do SELO UNICEF no Brasil
1999 2005 2009
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Fonte: UNICEF, 2019.

Em 2009 o Selo é expandido mais uma ebega a Amazoénia apdésnodificacdes
na metodologia, as edi¢cdes do Selo UNICEF passanvoiatecede quatroem quatro
anos, seguindo o periodo de gestdo municaituito dessa mudanca@nceder mais
tempo para que mais acoespanser realizadas, melhorando ainda mais os indicadores.
Além da Amazénia e todo o Semiarjdivis estados da regido sudeste também compdem
os estados participantes e até mesmo receberam o Selo UNICEF em adigbes:
Espirito Santo e Minas GerdldNICEF, s.d; UNICEF, 2019 FRASSI, 2021

Quanto aos resultados alcancados pela iniciafd@m atingidos no quesito
educacao, os municipios que participaram do &sie 2004 e 201€nseguiram reduzir
suas taas de abandono escolar de 14% para 3%, o0 que significa que 1,19 milhdes de
criancas e adolescentes ndo abandonaram os esegkes perioddQuantoa salde, 0s
resultados nédo foram diferentes: 55 mil criancas deixaram de morrer por causas evitaveis,
reduzndo as taxas de mortalidade infantil de 20,79% para %ltéGbém entre os anos
de 2004 e 201@JNICEF, s.d.;UNICEF, 2019 FRASSI, 202).

O objetivo de trazer as ac¢les tratadesna por meio de politicas publicas e
iniciativas é exemplificar alguns métlos colocados em pratica conforma de
possibilitare engajan participacdo da crianca em atividades destinadas ao planejamento
e/ou avaliacdo do territori@ntre eles a gamificacao
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4. A CRIANCA E O JOGO: O ENGAJAMENTO IMPULSIONADO POR
METODOLOGIAS ATIVAS

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fimmeranso,

acompanhado de umrgenento de tensdo e de alegria eudga consciéncia

de ser diferente da Avida&5quotidianad (H

O conceito dehomo ludenghomo ladico) é de que a ludicidade é inata ao ser
humano.O jogo € irracional e ndo exclusivo dos seres humagsinimais também
jogam e o fazem desde antes dos seres humanos, assim, o jogo antecede a humanidade. E
mais do que um fendémeno fisiologfmw u r ef |l exo psicol - gico: i
al guma coi s aqp.9HujogzéiliviegvalyuntaRoOsh iBiteresse materis)
praticado dentro de limites temporais e espacadisprve inteiramente o jogadaria
ordem e possui regrak.mais antigo do que a cultu@ompanha e maraasociedade
humana desde @mais distantgeorigens até a fase atbdl ou seja, esteve presente em
todas as sociedades humanas, desde as mais primitivas até a$ atuaessando

atividades arquetipicas como a linguagem, o mibaculto(HUIZINGA, 2019).

Um bom jogo é umtorte ferramenta capaz diecentivar a participacdo e encorajar
o trabalho(McGonigal, 2017) e devido a isso, jogo tem sido utilizado como uma
metodologia ativaparticipativa e colaborativde ensineaprendizagemo engajamento
deestudantes especialmente criancas e adolesegiintendese quenasmetodologias
ativas de ensino professor assume o papel de mediador, facilitador e ativadbrmo
€ 0 centro do ensino e aprendizagem, engusddncentivadas a autonomia, reflexao,
inovacdo, trabalho em equipe e problematiaada realidadg DIESEL, BALDEZ,
MARTINS, 2017)

Os jogos podem ser subdivididos em quatro categorias: entretenimento, jogos
sérios, simulacfes e gamificac6€sjogo de entretenimento busca a diversdo e ndo o
aprendizado; 0s jogos sérios sao instruciodaisprendizagem, objetivaartransmissao
de conhecimento aos jogadores; os jogos de simulacdo buscam simular a vida real com o
maximo de precisdo possiyvel, por fim, a gamificacdo que utiliza parte das estruturas
dos jogosi ou seja, parte dasaractedticase n«o o0 | o g dentrd deoump | et 00

ambiente de ensino (escol®) processo de aprendizagem

18 Funcgdes organicas, processos vitais nos seres vivos.
19 Apesar de em algumas situagdes o jogotsasformado em uma atividade lucrativa, o seu carater
originario é ludico $OUZA, 2021).
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A pal avr a 0 gaegdrid aocqaal seoaplica o desenvolvimento da
metodologia desta pesquisay e m d o gamefgadticds (6Ga me =+Jogh ¢t i on
Acéo) e em algumas situacdesa similaridades partilhard algumas das estruturas do
jogo sérig como a finalidade deprendizagem énstrucdq mas também ira conter
entretenimento e um pouco de simulacdo (DANTAS et. al., 2@@@&sar deo terno
passar a sensacao de estar ligada a tecnologia, a gamificagdo ndo necessariamente precisa
ser uma atividade virtual. Ela podera ser, por exempio,QuiZ% um concurso de
leiturasou uma gincan, desde quelevidamente planejadascem um objetivo a ser
alcancado com o uso das técnicas da gamifichiEsia pesquisa, gamificacéconteceu

em duas atividades: desenhos graficos e oficingeagamegMinecrafi.

4.1DESENHQ O JOGOQUE COMUNICA

E gostoso observar a crianca em agéo, a maneira de ela se aelackm
posicionar com o papel, o lapis na mao, coreografando gestos mais intimos e
secretos, gestos mais comunicativos e sociais. A crianga vai desenhando, e a
linha sugere uma figura que lembra uma musica, que ela associa a um ritmo;
nascem pontos quentbdram o céu e as estrelas, mas que estdo embaixo, se
transformam em florzinhas, configuram constru¢cdes quase abstratas. E vai o
azul e vai o amarelo. Dessa continua rede de associa¢des nasce o desenho. Para
a crianca bem pequena, garatujar é o eterno miEsé a permanéncia do
instante. O prazer do gesto impulsiona novos rabiscos. Ao adquirir a
capacidade de relacionar e associar, o sentido do tempo vai se ampliando,
tornandese multidirecional. E agora, é ontem, € amanh&. A memoria evoca
fatos vividos, aimaginacdo projeta no futuro desejos de conquistas. E o
presente € a materializagcao desses instantes, é a ponte de comunicagéo entre o
gue ja foi e o0 que sera. O desenho vai registrando, em seu processo de trabalho,
0 mapa da ampliacdo da consciéffi&RDYK, 2020, p.135).

Ha outras formas de comunica¢édo que vao aléringuagem oral ealmodelo
atual de escrt entre elas esta a comunicac¢ao visuaias das mais antigas formas de
comunicacaoRegistros apontam qiiedurante o periodo paleolitieopréximo ao fim da
Era Glaciali o homem prénistorico ja utilizava do artificio de comunicacéo visual ao
reproduzipinturase gravuras! nas paredes das caverr@ssas manifestagéesambém
conhecidagor arte rupestré em sua maioria, remetiam as atividades de caca: eram
representados grandes animais aubjetos atravessando sexorpcs. Era comum que
esses animais também fossiustradossem vida. Parte dos estudiosos acretgara
representacéo das atividadedidianas ja que a caca el@go comum naquele periodo.

Outros acreditam haver um simbolismo ligadosobrenaturaho desenhar o animal, ele

20 Dinamica de perguntas e respostas avalia os conhecimentos gsrou de um assunto especifico

21 A diferenca entre pinturas e gravusasddnosmateriaisutilizados e o modo como essas representacées
eram feitas. Para as pinturas, eram utilizados pigmentasupertficiedisas enquantgaraas gravuras
eramfeitasincisdesde baixo relevaasprépria rocha da caverna
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seria atraido. Ao desenhar a morte dele, seu espirito também mdamnenasumoao
desenhar a batalleaa vitériasobre o grande adversario, 0 homemipséorico estaria
assegurando uma eabemsucedida Ha ainda aqueles que entendempimduras e

gravuras rupestres como o surgimento da esquga sofreu modificacfes até se tornar a

letra O que parece ser um porgm comum entre eles € o fato de o homem utilizar esses

desenhos como uma forma de comunicagéo, seja ela visual ou é38NSON,
JANSON, 1996 GERBER 2009)

Ainda hojei mesmo com a difusdo da esciita desenh@ontinua sendatilizado

como krramentade linguagem comunicacdoe expressaoAlgumas das vantagens

degacadagjuando o assunto@®municacgao feita por meio de imagens € a de que, além

de ser esteticamente mais atrata@ssa um nimero maior de pessoas e cultydiague

o entendimento € imediaioe a o6l ei turadéd da i magem ®
comparada a um texto escrito (SILVEIRA, 200B%sas interpretacfes imediatas estao
ligadas aos simbolismos atribuidos a determinadas imagens, como por exenigtasas p
de transitoum motorista rapidamentonsegue identificar o simbolismo do deseaho
representado e a mensagenesse caso advinda de uma legislacéo de trdngdotras

dele sendadispensaveb uso de palavras

Do mesmo modo, desenho infantié uma das primeiras formas de expresséo
humana, ja que € desenvolvida antes mesmo da leitura e da escrita (SILVAM2040).
do que comunicar, um ramo da psicanakséuda eentendedesenho infantil como

expressao@personalidade

Podese estudar sussivamente ananeira como a crianga utiliza linhas e
formas, o modo de distribuicado espaco, a escolha da cor. Todas essas
caracteristicas tém valor expressivo e traduzem de maneira espeeffiad®
emocional da crianggdMEREDIEU, 2006, pag. 62)

ParaTonucci (2015)a forma de se conhecer os pensamentos e ideias das criancas

para a cidadé por meio de atividades praticas, entre elas o des@infua segundo o
autor, odesenho supera debates e pesquisas feitas conmgssegpecificoelepermite
que as criangase expressem coformas e coregjtilizandoa criatividadel algo que
todas as criancasossuerf’. Assim, sendo entendido por muitos autores de ateas

estudodistintas, o desenho infantil pode ser entendidoccam modo de expressao da

22 Tonucci (2015) faz a observacdo de gseas atividades sdo significativas, peisa participar dasa
crianca ndo precisa ser consideramteligente em outragisciplinas e/ou funcdes, como aces ou
habilidades cormimeros O desenho é possivel para todas as criaagalss sé precisam utilizar a
criatividades que lhes é inata

f

ei
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criancae ser utilizado em substituicdo ao discurso veDalmodoquéiouvi r a voz d
crian-aso n«0 n e ad&kasd derescatangonnem® doBentielosorialt a d
daaudicao E possivel escutar as criancas atraassmuitas formas de comunicacie
elasutilizam, entre elas o desenk{8ILVA, 2010 SARMENTO, 201}

O desenho entra na categoria de jogo simbdélico, quando e se, permite a crianca que
expresse um pensamento individual. E também um jogayuitgs vezes, € individual:
ndo exige companheiros, e permite que a criangca possa criar suas proprias regras
(DERDYK, 2020) O jogo é praticado dentro de limites espaciais e no desenho, esses
limites se dao dentro deéampo retangular do papehde tudo pde acontecer, inaugura

a era do faz de contmauguraseo j ogoo ( DERDYK, 2020, p. 85)

O papel enquant@arena do jogo do desenhmermite ao jogador expressar
graficamentesuas interpretacdes da realidatkeforma livre e aberta, sem limitacpes
com as €érramentas e materiais que estiverem acessiveis e 0 jogadorajégarado
utilizar. O mesmo jogo em uma arewmigtual i ou seja, utilizando sites e softwaiies
podera haver algum tipo de restricdo e limitacdo uas ferramentas ou materiais
utilizadosna representacdocomo € o caso do Minecratiue utiliza blocosle 1m3com
materiais pralefinidos na galeria para a construcao e represenitag@guanto permite
gue o jogador tenha vsualizacdode todos os lados e angulos (360Mogdes de
proporcaados elementos representados

4.20 USO DE GEOGAMES OMO FERRAMENTA DE ENGAJAMENTO PARA O
PLANEJAMENTO TERRITORIAL

Geogames sao jogos que utilizando um componente geoespacial, buscam
representar sistemas do mundo real. Eles podem utilizar informag6es espaciais do mundo
real (geeconteudo) ou podem ser mediados pela tecnologia de geoinformacéao (sistemas
de informacéo geografiGaGIS). Em outras palavrasao jogos cuja sua estruturaagi
em torno @ contexto espaciakeja por meio de mapas ou do lugar onde o jogador esta
como é o caso do Pokémon GO, onde a localizacao real do jdgaduarte do jogo
(ANDRADE, POPLIN, SENA, 2020)

Para além do fator de entretenimento, 0os geogamewstram eficientes como
ferramenta de engajamento no planejamento territorial participativo. A ideia é que o
jogadori que podera ser um grupo especifico ou qualquer cidpoimanifeste interesse

I possa contribuir comeo-criador, praticando duas idedacentrais dos geogames: a
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participacéo e a colaboracdtssa potencialidadie representacdo espagarmiteque

0 jogo atue auxiliando a resolucéo de conflitos de forma pra&ticap coletaropinides
sobre 0 uso e ocupacdo de espacos publaisangend cenérios como educacao
ambiental, turismo cultural e Geodesi(fPOPLIN, 2014;ANDRADE, 2018; SENA,
2019)

Ao utilizar o geogame como ferramenda planejamento territorial, POPLIN
(2018) exemplificacomo o fazer: ogsesponsaveis pelo planejamento representam as
propostas a serem avaliadas nos jogssnteressadog/ou cidaddosédo envolvido®
assim conseguem se atualizar sobreeu bairro, cidade ou estadb.depender da
plataforma ou jogo utilizado, é também pbagado ao cidaddo/interessado expressar

suas ideias, atuando como uraaciador do ambiente.
4.2.1 Conhecendo o Minecraft

O Minecraft € um geogamemarcadesenvolvids pela MojangAB?® e lancados
em 2009 ao publico especialmente o infantiSua indicacéo #évre, ou seja, pode ser
jogado por qualquer faixa etéria, mas ha a recomendacédo de quesppeaisionem ja
que em algumas modalidades do jogo € possivel interagir com outras pessoas ou realizar
compras caso haja um cartdo de crédito cadastesjmnivelpara varios dispositivas
Xbox, PlayStationd, Nintendo Switch, iOS, Android e Windowise com algumas
variacdes entre versdes e modos de jegireas formas de jogar o Minecrafigumas
possibilidadessédao jogar para criar (modariativo); jogar para sobreviver (modo
sobrevivéncia); jogar com os amigos (multiplayar)individualmente; jogar online ou
offline (MOJANG AB, s. d.)

O Minecraft € um jogo de construcdofdenu nd os 0 ut ideinxdmx o bl oc
1m ou 1m3gue o usuaripodera dispor da maneira que prefsiinulando construcdes,
elementos naturais e até anim&ianto a estética do jogo, esse adota uma aparéncia
propositalmente pixeladg ndopretendendalcancar a realidade virtuWOJANG AB,
s. d.; ANDRADE, 2020) Se jogado no modo sobrevivéncia, o jogagarticipa de
expedi -»es se avent etaondsafliodasobreviteraataquesmu nd o s

buscaralimentos, além de precisar conquistar os materiasmo madeira e pedrés

23 A Mojang foi comprada pela Microsoft no ano de 2014 e, portanto, os direitos passaamda
Microsoft.

24 Uma imagem é entendida como pixelada quandpixals individuais que formam a imagénou seja,
os pontos que formam a imagérficam visiveis seja por baixa qualidade ou ampliagcdo da imagem.
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parasuas construcdes. Seyalo no modo criativo, 0 jogador ndo precisara se preocupar
emalimentar o seu avatar, ndo precisara se defender de ataques e terd acesso a todos os
blocos commateriaisdo jogo, possibilitando assim que possa construir com facilidade.
Conquistas e troféusambém ndo fazem parte da modalidade de criatividade. Essa
modalidadei utilizada nesta pesquigaobjetiva apenas explorar e incentivar o lado

criativo do jogador.
4.2.2 Aplicando o Minecraft no planejamento territorial

Ha muitas possibilidades de representapdesneio dosnateriais disponiveisos
blocos do jogoAbaixo estéo listados alguns dos materiais encontrados no jogo de acordo

com suas categorias:

a. Natural
- Solo:areia, argila, bloco de grama, cascalho, baaroa etc;
- Pedra:pedregulho, tufo, terracota, basalto, ardésia, blocandgma
etc;
- Mineral/Minério: minério de cobre, minério de esmeralda, cristal de
ametista, minério dearvao etgc.
- Liquidos/Relacionadosggua, lava, nevegelo etc,
- Nao Relacionadosr, fogo, vazio, caverna etc.
b. Biota
- Madeira:troncos, madeiragaules etg.
- Planta:cactos, flores, raizes de mangue, bambu, misgatas etc.
- Fungo:cogumelos, trepadeiras retorcidas, raifigsjos etgc.
- Faunacoral, pepinos dmar etc,
- Produto Faunisticavo de tartaruga, teia de aranbalmeia etc.
- Algas:algas.
c. Construcao
- Decorativosestante de livros, azulejos, escadas, vidro fosauogelo
etc;
- Bloco Mineral:ferro, esmeralda, cobreyro,quartzo etgc.
- Estruturaltijolos, concretos, arenito lapidagmedra lisa, granito polido,
tabuas etg.

- lluminacgao:vela, tocha, lampiéo etc.
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d. Ha ainda as categorias utilitari@gie possui variados usos como andaimes,
tear, bancada de trabalho, cercas, moldura, mel, entre oatroigcos
disponiveis somente em modalidades especificas de jogo

Com essa disponibilidade e variedade de materiais o jogador temi powcaiase
nenhumad limitacdoquanto as caracteristicas construtivas. As limitafjas por conta

dos blocos com taméos padronizadoscianto as movimentacgdes e rotagcdes destes.

Diante de tantas possibilidades de representacdo, o Minecraft tém sido amplamente
utilizadono planejamento territorial permitindo que estudasteesmunidades atuem em
colaboracdo com asspmsaveis pelo planejamento desses espadgsns exemplos de
i niciativa que util i zar aBfockeby Bleck dadvgjang c o mo
AB, Minecraft e IN-Habitat  @Geochiaft NL Projedi do SPINIab (Amsterdam); e o
fiEcocrafd, na Holandd alémdas cidades e paises inteiros modelados@etBoxers
uma empresa DinamarquggedNDRADE, 2020)

E quile comeceros jogos 0 .
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5. METODOLOGIA D A PESQUISA

A metodologia proposta nesta pesquisa tebjetivo de explorar a potencialidade,
habilidade e cengajamento de criangcas na proposicdo de usos e ocupacdes para 0S
espacos comunitarios no local em que vivem por meio da utilizagcdo de uma abordagem
lidica com desenhos e jogos digit®ara isso, uma série de atividades individuais e em
grupos foram re@adas. O exercicio de encorajar as criancas a produzirem desenhos e
mapas coletivos se justifica por, além de incértig ao trabalho em grupo e exercitar a
habilidade dexpressao e negociacao, se assemelhar ao que acontece na realidade quando
membrosde uma comunidade concordam e discordam sobre modelos de continuidade
e/ou mudanca no planejamento do territorio, o que também podera comprovar e/ou refutar
a habilidade das criangcas em participar do planejamento territArialetodologia
proposta para eealizacdo desta pesquisaseiase e adapta metodologia trabalhada
pelo prof. Dr. Bruno de Andradiirante os anos de 2014 a 2017 esmariancas do Tirol,
também no municipio de Santa Leopoldi#&\DRADE, 2015; ANDRADE, 2019;
ANDRADE; POPLIN; SENA, 20Q).

Tratase também dama pesquisa qualitative@em geral, estudos qualitativos sao
interpretativos e para tal, € preciso que o pesquisador se envolva com 0s participantes da
pesquisa, de modo que consiga relatar detalhadamente todo o processo (CRESWELL,
2007). Dessa forma, as atividades empiricas serdo propostas e conduzidas pela
pesquisadora e apoiada pelo corpo pedagdgico da escola participante da pesquisa,

garantindo o envolvimento da pesquisadora com os participantes.

Figura71 Fluxogramadas atividades realdas na pesquisa pirica

Reunir os
produtos,

Apresentar a
pesquisa aos
professores e enviar

TCLE e TALE

Organizar as
ferramentas
para dar inicio
as atividades

Realizar ajustes
Desenvolver a p

metodologia a
ser aplicada

armazena-los e
analisa-los

correcbes
solicitadas pelo
CEP

PESQUISADORA

Inicio da
pesquisa
empiica

Submeter a
pesquisa para
aprovacio do

Comité de Etica em

Pesauisa da UFES

\SM

CEP UFES

Pesquisa
aprovada?

Dar suporte nas
Emitir carta de atividades e
anuéncia
cor
Executar as
propostas

y

EMEIEF ALFREDO
LEPPAUS

FLUXOGRAMA DA PESQUISA EMPIRICA

CRIANGCAS

Responder a0
TCLE

RESPONSAVEIS
LEGAIS

Fonte: da pesquisa, 2022.
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Compreendendo que para a realizagdiopesquisas com seres humanos,
especialmente criangas, a pesquisa precisaria ser \@ajpidadim Comité de Etica em
Pesquisa, foi dado inicio a construcdo metodolégica e a preparacdo de todos os
documentos necessaridsssim, o ponto de partida foi o delinear das etapas que iriam
compor a pesquisa empirica. Em seguida, se fez necessarioigagefio local onde a
pesquisa seria realizada para entédo estabelecer contato, conseguir o termo de anuéncia
emitido pela diregdo escolar e submeter ao GEPesquisa foi submetida ao CEP
Goiabeirag5e, assim como representado no fluxograma acima (figymaecisoypassar
por ajustee ser enviado novamente. Somente apds obter o parecer positivo, foi dado
seguimento a realizacdo da pesquisgesquisa preciso passar por alteragcbes mesmo
apos a aprovacdo peREL devido as fortes chuvas qagngiram o stado do Espirito
Santo, em especial 0 municipio de Santa Leopoldina ho més de dezembro de 2022.
Portanto, serdo apresentados os procedimentos propostos e aprovados pelo CEP e em

seguida as alteracOe=alizadas durante o desenvolvimento das atividades.

Paa a coleta de dadodpram realizadas atividades em conjunto com criangas
pertencentes ao 6° e 7° ano, com idades entre 10 e 12 anos, matriculadadifa EME
Alfredo Leppaus, uma escola rural do nacleo Holanda, localizada no municipio de Santa
Leopoldinai ES. O métodabrangeuan do engajamento de criangcas quanto de um
estudo de observacdo, onde as narratietalhadaforam registradas em diario de
campo. Ocasionalmentee com autorizacdo prévia dos responsaveis legais por meio do
TCLE 1 fotos que néo evideramiamo rosto dasriancasforam registradasde modo a
ilustrar o processo metodoldgipmposto Ressaltase que as criancasideram expressar
verbalmente tudo que achan necessério, ainda deixar ou interromper as atividades.
Ao final, trés perguntas de avaliacdo sobs atividades e performancéoramentregues
para cada crianca e elessponderande forma individual esem interferénciasEssas
pergunta®bjetivaramabrir a possibilidade de a crianca refor¢car ou complementar aquilo
gue expressou nas etapas anterierége avaliar as atividades aqui propostas relatando

sua experiéncia pessoal.

Destacarei minha presengca em campo como pesquisadora utilizando do discurso de

narrativa em primeira pessoa (CLIFFORD, 20p8&)a registro no diario de campo, e se

25 Pesquisa submetida em outubro de 2022 e aprovada em dezembrsnip ane sob o Certificado de
Apresentacdo de Apreciacdo Etica (CAAE): 63916422.2.0000.5542.
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necessario, tan@m nos capitulos que compdem a apresentacéo dos resultados obtidos e

das atividades realizadas pardesenvolvimentoasta pesquisa

Inicialmente, a proposta era desenvolver a pesquisa com um grupo de criangas do
municipio de Vitoria, capital do Espiri®anto. Madoi realocada e readequada para o
interioraconvite do coorientador desta pesqumsaf. Dr. Bruno de Andradgue estava
com um projeto em andamento e financipdm Fundo para o Patriménio Cultural 2022
da Embaixada Holandesa no Brag#da que fosse feito utevantamento do patriménio
tangivel e intangivel e da histédas imigrantes que deram inicio ao nucleo de Holanda

emMangaraium distrito domunicipio de Santa LeopoldifigES.

5.1A HOLANDA CAPIXABA

No interior do Espirito Santd mais precisamente no municipio de Santa
Leopoldinai ha uma comunidade, pertencente ao distrito de Mangarai, chamada
Holanda. Essa comunidade ndo recebeu esse nome por acaso. Entre os anos de 1858 e
1862, mais de 700 holarsksmajoritariamente da cidade de Cadzand, na provincia de
Zeeland, sudoeste da Holandaeram para o Brasil em busca de novas oportunidades.
Uma parte desses imigrantes vieram para o Espirito Santo e construiram aqui sua propria
comunidade (ROOS, ESHUIZ008.

Em 16 de junho de 1859 chega a baia de Vitéria uma embarcacdo com dezenas de
imigrantes. Entre eles estdo 12 familias holandesas vindo de Zeeland, sendo um total de
27 adultos e 35 criancas. ApOs 3 semanas de espera em alojamentos no entpitad da ca
capixaba, os holandeses iniciam sua viagem rio acima com destino as terras prometidas:
a coléniade Santa Leopoldina. E assim, no dia 10 de julho de 1859, os holandeses chegam
ao municipig ROOS, ESHUIS2008.

A regido destinada aomigrantesrecémchegadogecebe o nome de Holanda
fazendo referéncia a origesns novos habitantése o acesso € precario: sgildmetros
por caminhos estreitos entre a mata. Foram anos difieee os imigrantesté se
adaptarem ao novterritério. Sem chancede retornaem ao pais de origem, esses
imigrantes tiveram que se adaptar as pequenas oportunidades e possibilidades. Abrir
caminhopor entre amata, construir casas e enfrenitasetos e animais pegonhentos
desconhecidos foram algumas das dificuldades enfrentadas pelos holaDoieseseio
desobrevivéncigalguns foram trabalharas fazendas vizinh@smo plantio dicana de
acucar excolheita @ café Ainda assimas dificuldades continuam: nadohaviamédicc,
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escola odgreja em Holanda. Somente em 1@4fsindado o primeiro posto de saude do
municipio e este ficam a uma distancia de 35 quildmetros da comunidéRi@OsS,
ESHUIS,2008.

Seguidores de Jodo Calvino e da IgrejdoReada Holandesa, os holandeses se
reuniram durante os primeiros anos aos domingos, em espacos abertos no meio da mata
para orar, cantar salmos e ler a biblia. Com um grande desejo de construirem uma capela
e uma escola para seus filhos, os holandesesdadam que o melhor local para tata
ao lado do cemitérid que fora construido doze anos apds a chegada deles na
comunidade. Com a doacdo de um pedaco das terras de Anton?faaredipela que
também seéa utilizada como escola comeca a ser constr i 03 de fevereiro de 1903
€ aberta a primeira capelatldelanda(ROOS, ESHUIS2008.

Em 1860 o café ja era forte na econobmasileira e assimvemem seguidaim
periodo de crescimento e prosperidade para a comunidgdsar de ainda nao
dominarem o plantio de café, mandioca e banasasolandesga exerciam a funcade
agricultoes em Zeeland o que faz com que alguns tenham sucesso na fnogao
(ROOS, ESHUIS2008.

Em 18767, o coronel brasileiro José Alves de Nascimento carprhectares de
terras na comunidade, onde constr6i uma casa e umaiv@adardo Holand&%i com
trabalho escravo. Anerceariai a primeira do local se tornaimportante para a
comunidade ja que os holandeses ndo pmanismais caminhar longas distias até a
barra de Mangarai para vender e comprar seus produtos. A partir de 1890 surgem outras
vendas na regido, o que nao atrapalha os negocios de José€, que continua prosperando e se
torna o fazendeiro mais poderoso da regido. Entdo, em 1893, conacdi®gmatidao, ele
constréi uma capela catolica em frente a sua casa e da a ela o nome de Nossa Senhora da

PenhaMais tarde, no ano d&05 Joséconstréiuma nova sede parasidir com sua

26 Laurett, além de ceder espaco em suas terras para os holandeses construirem uma capela Luterana e a
escola para seus filhos, também dava aulas de conhecimésitosshiensinava a ler, escrever e realizar

calculos. Ensinava também o Holandés e assim, acabou pordcenaro A Mestre da Col ! ni g
ESHUIS, 2008).

70 livro ACapixabas Holandesesodo data a conodt,ru-«o do
primeiro volume da cole¢do Patrim6nio Cultural do Espirito Santo, data a constru¢do do imovel entre os

anos de 1860 e 1875.

28 Casardo Holanda I, Ntcleo Holanda, Distrito de Mangarai, Santa Leopoldina. Protec&o Legal: Resolucéo

n° 5/1983 do Conselho Esdtsal de Cultura. Inscrigdo no Livro do Tombo Histérico sob o n° 32 a 68, folhas

4v a 7v.0 Casardo ruiu e atualmente restam apenas algumas pedras utilizadas como base para a construgao,

tendo sido plantadas algumas bananeiras no local.
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familia i o Casardo Holanda?fli e, assim, asede anterior (Casdo Holanda I¢
remodelada para atuar apenas como vehdanda do coronél que faleceu em 1914
dominou a regido por 100 anos, passando por varios outros proprietarios nessé periodo
inclusive uma familia de holandeg&00S, ESHUIS2008 SECULT, 2009)

Figura81 Casarado Holanda(ém ruina) amercearialo coronel José Alves de Nascimento

Fonte: da autora, 2022.

2% Casardo Holanda Il, Ntcleo Holanda, Distrito de Mangarai, Santa Leopoldina. Protecdo Legal: Resolugdo
n°5/1983 do Conselho Estadual de Cultura. Inscri¢do no Livro do Tombo Histérico sob o n® 32 a 68, folhas
4v a 7v. O Casardo ainda é utlizado como résida, mas atualmente a fachada encesdra
descaracterizada devido a uma obra realizada pelos proprietarios e residentes atuais do imével.
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FiguralOi Casardo Holanda IlI: residéncia de JAk&s deNascimento

Figuralli Casardo Holanda II: fachada descaracterizada apos intervengitaalss
proprietarios

Fonte: da autora, 2022.

Entdo, em 1929 com a crise da bolsa de valores, chega também a criseedo café
nao diferente dos outros produtores do pais, os produtoidslaleda sdo afetadoAs
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plantacdesdo fruto foram incendiadas e iniciese 0 periodo da mandio¢ROOS,
ESHUIS,2008.

A passagem do tempo e as mudangas econdmicas refletem também na diviséo
espacial e territorial da comunidadeda aregido que antes era chamada de Holanda, é
dividaem dois novos territorio$iolanda e Holandinh& primeira(Holanda)engloba a
regido proxima a venda lgrejacatolica, enquanto a segun(tdolandinha)abrange a
regido mais alta, os morros proximos aetapprotestante da comunidad2.tempo
impacta também no perfil de residentes da regido: muitas familias holandesas se mudam
e abrem espaco para familias4dandesas ocuparem esse |logatimase que em 1940
todos os pioneiros de Zeeland e seus fijadgmviam morridopor isso falavase cada vez
menos oZeeuw$’. Em 1975 somente sete familias ainda falavam o idisaneegido
(ROOS, ESHUIS2008.

Em 1942, ap6s 80 anos da chegada dos holandeses ao Espirito Santo, € inaugurada
uma escola estadual préxna antiga venda do coronel Jos#a regido que passa a ser
chamada de Holandgpara os quatro anos primari@00S, ESHUIS, 2008Anos mais
tarde apequena escoldalugar a umaedificacdogrande, onde atualmente funcionam
duas escolagluranteo diao espaco abriga as atividadesedaola municipal EMEF
Alfredo Leppaus, que compreende os anos de educacao infantil e fundaedamtahte
o periodo noturndunciona a escola estadual EEERilhermina HildaK. Reinholz

para odrésanos do ensino meédio

Apoés afase do café e mandioca, os produtores se arriscaram nas plantacdes de
bananas e tiveram resultados muito incerfdgalmente asatividades econémicas da
comunidade giram em torno de pequenos agricultores, meeiros e trabalhadores rurais
independentes.dimase queno ano de008,43 familiasi descentes de holandeses ou
naoi ainda moavamnas regibegsle Holanda e Holandinhaproximadamente 172
pessoas (ROOS, ESHUIZ08 IBGE, 2021).

5.2A ESCOLHA DOS GRUPOS PARCIPANTES

Assim como mencionado no refaogal desta pesquisa, por definicdo do ECA
(BRASIL, 199@), criancas sdmdividuos de até doze anos de idade incompl8ksdo

o foco deta pesquisa o envolvimento de criangas no planejamento territuoiale o

30 |dioma dos holandeses vindo de Zeeland.
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entendimento de quea mesmadevera serealizadacom e para esse grupo especifico.
Portantoa principiq individuos de até doze anos incompletos.

Entendendo a escola como um pgldeilegiado da participacédo infantil ja que ela
passa boa parte da vida nesse ambiente (FREIRE, 20dm)local de facil acesso,
confortavel e comprofissionais capacitados a dialogar com esse gagpecifico
entendetse que o melhor local para a realizacdo desta pesquisa era no ambiente escolar.
Como o recorte do local j& havia sido feito, bastavenapdocalizar a escola da
comunidade ou a escola mais proxima a €@amo mencionado no capitulo anterior,
Holanda tem sua prépria escola lo¢ali escolasja que no mesmo espaco fisico

funcionam dus).

Figural2i EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

Para definirquais seriam as criangas participant&® parceria com a equipe
pedagogica da escdMEIEF Alfredo Leppau$ onde a pesquisa sera realizadaram

tracads os seguintes critérios:

- trabalha com os grupos de criancas mais velhas, objetivando um melhor
entendimento e comunicacao entre pesquisadora e criangas participantes,
visto que, a pesquisadora ndo possui experigmcagogicd motivo pelo
qual também contara com apoio e supervisaogigpe pedagogica da
escola;

- que 0S grupos pertencessem ao mesmao;turn

- que todos os alunos da turmpadessem participar das atividades, sendo
escolha deles a néo participacao.
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Seguindo aos critérios de trabalhar com criancas mais velhas e pertencentes ao
mesmo turnogchegouse as turmas do 6° e 7° aRorém, grgiu entdo a seguinte questao:
os alunos do 6° ano possuem idade entre 10 e 11 anos, enquanto 0s alunos pertencentes
ao 7° ano possuem idade entre 11 e 12 emopletosi o que contraria a definicdo de
crianca do ECABRASIL, 1990a) Evitando criar qualger tipo de constrangimentu
sentimento negativo de exclus@,entendendo que ndo haveria prejuizos para essa
pesquisa, foraradmitidos como integrantes do grupo participantgdaquisandividuos
de doze anos completos e estes serdo entendaios crancaspara os fins desta

pesquisa

O 6° ano sera chamado de grupo A, enquanto o 7° ano serd chamado grupo B ao
longo deste capitulo e dos proximos também. O grupo A possuia 20 integrantes, enquanto

0 grupo B possuia 15.

5.3FERRAMENTAS E PROCEDIMENTOS

Nesse gbcapitulo serdo detalhados os procedimentos e materiais utilimados
pesquisa empirica. Nura 4(abaixq é possivel visualizaa representac&squematica
das atividades queompuseram a proposta enviada ao CEP e preteadige fossem
realizadasA proposta é quesaatividades acontesgemem horarios distintos para cada
turma e as criangas permangsmmnas turmas em que estdo matriculadas, de modo que

nao louvessenteracao entre os grupess produtos das atividades realizadas por eles

Figural3i Fluxograma das atividades propostas
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Fonte: da pesquisa, 2022.
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As atividades foram realizadas durante o horario de aulas e em horarios distintos
para cada turma. As criangas permaneceram nos seus grupos de orggga),asturmas
em que estdo matriculadas, conforme planejado. Porém, devido aos jogos idguspa
interferiram nos horarios de aulags as chuvas que atingiram o estado do Espirito Santo
durante o més de dezembro e ocasionaram a interdicdo da esnoldp de realizacéo
de algumas atividades precisaram ser alterados, conforme ilustra o fluxograma a seguir
(figura 5).

Figuraldi Fluxograma das atividades realizadas
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Fonte: da pesquisa, 2022.

A tabela 2raz aquantidade de encontros previstagstimativa deluracéo desses
encontros ermmumero deaulas e em minutos Essa tabela foi apresentada a equipe
pedagdgica da escola antes que a pesquisa comecasse, de modo queavVialssdos
juntos aos professores ompactos e prejuizos casohouvessé da realizacdo dessas
atividades na rotina e planejamento escolar. Nao havendo, a escola deu o parecer positivo

a realizacao.

Tabela2 1 Duracéo das atividades com as turmas do 6° e 7° ano

DURACAO
O J
ETAPA | ENCONTR ATIVIDADES PROPOSTAS AULAS EM HORAS

Atividade individual - desenhos 50 min

1
-_-_

Atividade individual - Minecraft 50 min

Atividade de avaliacéo das oficinas 50 min

Fonte: da pesquisa, 2022.



57

A seguir, serdo detalhadosmo aconteceréo psocedimentos iniciais da pesquisa
e como foram realizadasas etapas de desenhos, o uso do geoddmecraft e as
perguntas de avaliagdo das atividades realizadas com as criblecasomo o

detalhamento e diferenciacéo do que fora propwstumo foi possivel realizar
5.3.1 Procedimentos iniciais da pesquisa

Na primeira etapa, chamada etapa de desenhos, ambos os grupos araleihar
mesma forma. Na segunda etapag B a pa ¢ h a maddea afdfe@amifditas| a n
direcionamentos distintos pas atividadea serem realizas por elasNa terceira etapa,

as criancas respon@en agperguntas de avaliacdo sobre as atividades realizadas.

Com a finalidadale deixar as criancas mais a vontade com a presenca de alguém
externo ao ambiente escolar, a presenca da pesquitaidosarida na rotina das criancas
gradualmentePara isso, umuaisita para acompanhamento e observag@&atividades
escolares que ndazem parte dessa pesquisarealizadaO intuitofoi quebrar a tenséo

inicial efacilitar o desenvolvimento das etapas posteriores.

Antes do inicio das atividadesguns requisitos estabelecidos pelo @Edtisaram
ser cumpridosForamenviados aosgis e responsaveis legais pelas criancas o TCLE
(apéndiceB) para apreciacdo, autorizacdo e assinatura. Nesse teque éum dos
requisitos estabelecidos pelo comité de ética para a realizacdo de pesquisa com seres
humanod sao esclarecidos os riscogneficios, direitos e segurancas garticipants
da pesquisd&oramimpressas e enviadas duas \pasa cadalung de modajue os pais
e/ou responsaveis legais permagramcom uma copia e a pesquisadora com outra. Além
disso, foram elaboraddambémo TALE (apéndiceC), direcionado as criancamara
assentimento em participar da pesguésam comunicados aos pafapéndice A)com
um texto de apresentagdo mais breve e direto, intencionando facilitar o entendimento e

situar os responsaveis dos termogbétos.

Para a primeira etapa da pesquiseam adquiridos e utilizados apenas materiais
de desenho simples, como: lapis grafite, lapis decaogtinhadolhas de papel, tesouras

sem pontas e cola branca.

31 A etaparecebeu esse noneem al us « o gogadadcbrm asariaagrda domuhidade do Tirol,
também no municipio de Santa Leopoldina, em outubro de @irh7a facilitacdalo Prof. Dr. Bruno de
Andrade(DE ANDRADE, POPLIN, DE SENA, 2020.
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Para a segunda etapa da pesqui@am utilizadoscinco laptops disponiveis na
escolao laptop da pesquisada@a geogam#®linecraft A verséo utilizada do jogoi o
Minecraftjava edition, versdo 191 modo criativo. Devido ao alto custo do jogara a
versdo vitalicid i atualmente U$29,99, aproximadamente R$ 155,00 na cotagio
realizada em setembro de 2G2ramfeitas assinaturas RC game pag¥ onde o jogo
esta disponivel para downlaod@iaraacessar #C game pass e obter as licencas, foram
criadasseiscontas des=-mail** utilizadas exclusivamente para a realizacdo dessa etapa e
pesquisaAs licencas custam R$5,00 (cada)o primeiro més de usopaderiam custar
R$30,00 nos meses subsequentes. Como a atividad#e curta duracdo, néimi

necessario assinar poais de um més.

E importante salientar que, ao longo das atividades realiz@iasterferido o
minimo possivel para que ndouvessaenhum tipo de manipulacdo ou conducédo dos
resultados obtidos. Todas as atividades descritas dbaixnacompanhadas [@eequipe
pedagdgica da escdlagque é composta de profissionais capacitados para o didlogo com

criancad o que facilitoua comunicagéo entre criangas e pesquisadora.
5.3.2 A etapa dedesenhos

O objetivo da primeira etapa é comparar as representacées percegtivi/as
feitas do nucleo de Holanda, por mdasdesenhos, com a realidade da comunidade. Ou
seja, avaliar a capacidade de observacgao das criangas e o quanto a representacao delas se
aproxinoudo real. Essa etap@&onteceu de acordo com o proposto, sem qualquer tipo de
intercorréncia doi igualmente realizada em ambos 0s grupos de criancas particjipantes
sendaodivididaem duas fases. Na primeira fdseamrealizados desenhos indiviais e

na segunda fase, uma colagem dos desenhos em grupo para formar um mapa coletivo.

Assim, a primeira faseve duragcéo de dulai o equivalente a 50 minutdse cada
crianca trabalbu individualmente no seu desenho de representacao. Os alunosamceber
uma folha de papel branco em tamant®eAoram disponibilizado$apis grafite lapis

de core borrachgara desenharer@omecamos a atividade indo para o patio externo da

32 A licenca vendida pela Mojang pardvinecrafté vitalicia e inclui atualizacde® dersées e melhorias

que 0 jogo possa vir a ter.

33 Xbox game pass é uma plataforma de jogos da Microsoft com assinatura mensal que permite ter acesso

a versoes licenciadas de mais de 300 jogos, entre élisecraft Para a realizacdo desta pesquisa, a
assinatura das licencas para os laptops escolares foram custeadas pela pesquisadora e suspensas ao fim da
pesquisa.

3% As contas criadas foram: holandacraft@hotmail.com holandacraft2@hotmail.com
holandacraft3@hotmail.cam  holandacraft4d@hotmail.com  holandacraftt@hotmail.com e
holandacraft6 @hotmail.com



mailto:holandacraft@hotmail.com
mailto:holandacraft2@hotmail.com
mailto:holandacraft3@hotmail.com
mailto:holandacraft4@hotmail.com
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escolai onde ha previsdo de construcdo de uma quadra de esportes cobda
solicitado que as criancas descrevessem a comunidade. Em seguida, solicitei que elas
indicassem tudo aquilo que, na opinido delas, falta na comunidade. Apés o bate papo,
retornamos para a sala de aula e elas receberam a orientacdo de representar em um
deseho a comunidade. Como condutora da atividade, disse que gostaria de apresentar
Holanda para os meus colegas e professores e que elas deveriam fazer desenhos para que
eles pudessem compreender a configuragao territorial da Hokorden informadas de

quendo haveriamenhum critério de avaliacdo de certo ou erraag@tribuicdo de nota

As criancgasiveramliberdade para representar aquilo que jigamais relevante, seja
positivamente ou negativamenEoi informado que,@uelas que por algum motivo nao
desejasenrealizar a atividade ou ofEsem por representar alguma outra coisa que nao
fosserelevante para a pesquisa, nadgaserepreendidas nem haveegualquer prejuizo.

O desenho apenas naoiaaproveitado para essa pesquisa.

Ao final dos 50 minutgsos desenhofram recolhidos Os desenhos n&o foram
identificados, mas foram separados de acordo com 0S grupos aos quais as criancas

pertenciam.

Para a segunda faderam tiradas copias coloridas dos desenhos representativos
feitos pelacriangas e com o auxilio de outros materiais como tesoura sem pontas, cola
branca e papel cenario branco, a intencdo era a montagem de um mapa coletivo. Nessa
fase também nédo houve diferenca nas instrucdes passadas para 0s dois grupos. As criancas
foram irstruidas a formar um Unico grupo na turma e, juntas, produzirem um mapa. Para
isso, deveriam recortar e colar as copias dos elementos representados por elas no dia
anterior.Se necessario, poderiam fazer pequenos ajustes com lapis e canetinhas, que serao

evidenciados na etapa de analise dos resultados.

O diferencial dessa fase é quéo se tratou mais de uma atividade de desenho
representativo, e sirde composicdo com elementoepresentados de acordo com a
percepc¢éao de outras criang@subeas criangasagociarem entre si 0 que eniagou ndo
nomapade representagao coletiv®d fouveinterferéncia por parte da pesquisadora e da
equipe pedagodgica escolam situacéesle desconforte atrito entre as crianca®

atividade teve duracéo de uma aulmequvalente a 50 minutos.

Ao final do tempo disponibilizado para a realizacdo da atividade, os rioapas
recolhidos para serem posteriormenthgitalizads. Os arquivos digitalizados iréo

compor o capitulo de resultados obtidos e andlise dos dados degsaghyenquanto as
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versoes produzidagriam devolvidas e expost&®m um muraha escola com dsabalhos
realizados parajue outras pessoas da comunidade tivessem acesso, mas devido a
interdicdo da escola, os mapas coletivos ficaram em posse da pesquisado

5.3.3 Aetapad 0 0 H i a ftMdh@craft)

O objetivo da segunda etapa € identificapatencialidade e asdificuldades de
projecdo de cenarios na proposi¢cdo de novos usos e ocupacgdes para 0 mesmo territorio
representado na etapa anterior.

Assim como a pmeira etapa, essa també®veria ter sido desenvolvida em duas
fases. A primeira em pequenos grupos de dois a quatro membros, e a segunda fase em um
grupo que abrangesse toda a turMas conforme a atividade foi sendo desenvolvida,

sentiuse a necessida de alteracdo da proposta inicial.

A primeira parte correu conforme planejado: as criancas receberam um arquivo
base do jogdMinecraft Esse arquivo é a representacdo grafica em um ambiente virtual
tridimensional da ocupacao real/atual do nucleo de Hol&etsa etapas Grupos A e
B receberam direcionamentos distintos para a representacao a ser feita pelas cnancas. U
grupo deveriarabalharexclusivamenteom projetos futuroggrupo A)e o outrodando

usos e ocupacogara axonstrucdes do passado (grupo B)

J&a a segunda fase, onde deveriam ter sido montados 0s mapas coletivese sentiu
a necessidade de estender a primeiradiasga etapa. Uma aiilau 50 minuto$ acabou
sendo pouco tempo para o desenvolvimento dessa tarefa, de modo que houve a seguinte
alteracdo: as criancas utilizaram as duas aulas para desenvolvimento dos mapas em
pequenos grupos. A proposta era que 0s madetivos seriam montados pela
pesquisadora e ndo mais pelas criangess que eles seriam avaliados por.a®s a
etapa das perguntas de avaliagd®,mapas seriam apresentados para as cri@cas
passariam por alteracdes, até que fosse atingid versao final do produtdorém com
a interdicdo da escola, ndo houve a apresentacao final para as cdangeslo que a

atividade encerra na montagem do mapa para compor essa dissertacao.

O arquivo base utilizado pelas criangcas foi um trabalho de mauelag
desenvolvido por Vitor de Toledo Nascimento e Andy Groenenboom em colaboracao e
sob a orientag&o do Prof. Dr. Bruno Amaral de Andrade. Por se tratar de um procedimento
extenso e complexo, ndo sera completamente detalhado nesta dissertacéo. Ma& o inicio

dado com a importacdo do Modelo Digital do Terreno (MDT) e para o WorldPainter
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um software utilizado na producdo de modelos tridimensionais pMmexraft O

software QGIS também foi utilizado para a construcdo do argis&e processo foi
realizadopelo pesquisador e arquiteto urbanista Vitor de Toledo Nascintemjoanto

toda a parte de detalhamento das edificacbes e dos modelos foi realizada pelo estudante

de arquitetura e urbanismo da Universidade Técnica de Delft, Andy Groenenboom.

As criangasforam informadas que, caso estivessem de acordo e gostassem de
como Holanda é hoje e identificassem pouco ou nada a ser modificado, poderiam manter
0s modelos da forma como receberam. Caso isso ocorresse, a pesquisadora registraria em
diario de campo quaas criancas valorizam a comunidade da forma como esta, fazendo

nenhuma ou pouca alteracao.

Ao final do tempo disponibilizado para a realizagéo da atividade, os arquivos do
jogo continuaram disponiveis e armazenados$aptepsda escola. Esta pesquisaiatil
apenas imagens ou videos extraidos desses arquivos, ou seja, apenas a iconografia e ndo

0s arquivos completos.

5.3.3.1Atividades realizadas com o 6° a@nGrupo A

As criancgas pertencentes a esse grapeberantdirecionamentos e instrucées para
pensarem em alhoramentos pam@futuro de HolandaDu seja, eladeveriamadicionar,
adaptar e/ou remover de acordo com a mudanca que gostariam de ver comparado ao
contexto atual da comunidade. Essas mudatigasam como enfoque 0S espacos
publicos, por exemplo molmlade e infraestrutura (pavimentacdo, distribuicdo e
priorizacao de vias, energedétrica etg, equipamentos e mobiliarios, vegetacao e uso e

ocupacao do solo.

5.3.3.2Atividades realizadas com o 7° a@nGrupo B

As criancas pertencentes a esse gtugloalhaam com a seguinte possibilidade:
como vocés gostariam de intervir na ocupacdo de Holanda do passado, quando os
primeiros imigrantes se instalaram no local? Em seguida reeeléecionamentos e
instrugdes para reconstruirem a ruina da ven@asardo Holanda As criangas pderam
dar os usos que aclaar mais adequados aspac¢o onde antes havisr@vd, reconstrud
lo da forma que achassem mais adequiaskguindo ou ndo o modelo antige ocupar

outros espacos da comunidade com outras prgposta

5.3.4 A etapa de avaliagdo das atividade®alizadas
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A terceira elltima etapa foi reservada para um bate papo com as criancas e para
que pudessem responder as perguntas de avaliag@odualmente Para isso, foi
utilizada uma aula de 50 minutos em cadagru

A atividade comecou com as criancas relembrando tudo aquilo que elas
adicionaram, modificaram ou removeram dos mapas base. Em seguida, houve um espaco
para que pudessem fazer novas observacdes que nao haviam sido feitas anteriormente por
nao terem leforado ou nado ter dado tempo. Quando terminaram de listar tudo o que

faltou, cada crianca recebema folha conirés perguntas abertas:
1. O que vocé mudaria na comunidatHolanda? Por qué?
2.0 que vocé manteria na comunidagdHolanda? Por qué?

3. O que vocé aprendeu com as atividades de desenhos e ddijuemaft?

Como foi a sua experiéncia?

A primeira e segunda perguntasmham o objetivo encorajar a crianca a
complementar e/ou reforcar aquilo que expressou nas etapas anteriores, dando mais
clarezaaos detalhes manifestados e validando o desenho como ferramenta de pesquisa
cientifica. A terceira pergunfai uma avaliacdo das atividades realizadas, para entender

como a crianga se sentiu, 0 ahou etc.

As criancas presentes responderam em sad@ias foram deixados para os alunos
ausentes que nao conseguiram chegar a escola por conta dos transtornos causados pelas

chuvas

5.40 RETORNO PARA A COMUNIDADE

Com a finalidade de devolver para os participantes um resultado das atividades
realizadas por elesvisto que, por se tratar de criangas, dificilmente irdo ter acesso e
interesse em ler &6 pesquisa e visando incentiWbs a continuar exercitando o
planejamento territorial das areas comunitaaégins dos trabalhados realizaghedas
criangas compuseram a exposi¢ao organizada pelo prof. Dr. Bruno Amaral de Andrade
entre os dias 14 de dezembro de 2022 e 13 de fevereiro de 2023. A exibicdo de nome
AProjeto HolandgS: Patrim!nio Compartil hado
para o Patrimdénio Cultural da Embaixada do Reino dos Paises Baixos em 2022, foi
realizado na Galeria Alice Holzmeister do Museu do Colono, localizado em Santa

Leopoldinai Espirito Santo.
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ApoOs a defesa e finalizacdo das corre¢cdes solicitadas pela banca avaliadora dessa
pesquisa, sera disponibilizada para a escola duas vias: uma via digital, em @adfuivo
que podera ser armazenada e divulgada da formaa giieetora escolar achar mais
conweniente e uma via impressa para ser armazenada na biblioteca da escola. Assim, as
criancas poderao ter acesso caso desejarem. Além disso, no TCLE enviado aos pais e
responsaveis, foi informado o link do site do PPGAU UFES, onde as dissertagfes
defendidas &o disponibilizadas com a informacédo de que futuramente essa pesquisa

também estardisponibilizada nesse site

5.5METODOLOGIA DE ANALISE DOS DADOS

Os desenhos foram as ferramentas escolhidas para realizar essa pesquisa, pois €
uma das formas como a crianca expressa e se comunica. Para Tonucci, um

psicopedagogo italiano, ndo se conhece as necessidades da crianca por meio de

guestionamentos, e sim por meio de desenhos
técnica para descobrir o que as criangas pensan( TONUCCI , 2013, p . 2
nossa).

A primeira andlise a ser feita € dos desenhos produtos da primeira etapa, onde as
criancas foram estimuladas a represeotemo veem HolandaEssa analise sera feita
quanto as representacdes perceptivgnitivas,0 que elas retratam dos espacos publicos
dessas comunidades. Quais elementos foram mais destacados por essas criangcas? Que
valores essas representacfes revelam? O quanto dessas representacdes realizadas se
assemelha ou diverge do existente? Como essegossg@o utilizados pelas criancas?
Dessa andlise pretende extrair informacdes que poderdo embasar sugestdes, elogios
elou criticas diretas ao planejamento e desenho urbano.

A segunda analise a ser feita € dos desenhos produtos da segunda etapa, onde as
criancas foram estimuladas a representar e modificar no arquivo Miaexraft
disponibilizado com a representacdo grafica em ambiente virtual tridimensional a
ocupacao real/atual do nucleo de Holanda. Assim, a ideia é que as criancagdsansf
as perepcoOes delas para uma representacao real/atual. De mododgunamremover,
adaptar ou conservar/mangementosOs elementos removidos seréo entendidos como
de baixo valor para a crianca, os elementos adaptados de médio valor e, por fim, os
elementos rantidos/conservados de alto valds elementos acrescentados serao

entendidos como demandas de alto interesse por parte das criancas.
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A terceira etapa, ondei solicitado que a crianca resp@sdeas trés perguntas de
avaliacdo, permiti que a crianca aduisse em palavras escritas e tambd&rbalmente
aquilo que talvez ndo tenha conseguido expressar no desenho ou que gostaria de
complementarCom os produtos desstapa sera possivel avaliar como foi a experiéncia
de realizar essas atividagdes houvalgum incomode se de fato houve o engajamento
esperado. Se a maioria das respostas forem positivas quanto a realizacdo das atividades,
entdo houve o engajamento e a hipoie®gal de que as criangg®ssuem interesse em

se envolvenas projetos territoais da cidadé confirmada.

Também serdo gerados alguns dados estatisticos adaadinalise qualitativa.
Elementos dispostos pelas criancas e/ou usos dados para edificagbes existentes serao
contabilizados. Nafoi possivel prever quais elementos ou fecmmesses ou em quais
quantidades, visto que issependiaexclusivamente das percepcdes e vontades das
criancasMas, abaixaestdo doiexemplod cujos dados ndo possuem qualquer conexao
real com os desenhos tfes pelas crianca$ de como esses dadgmdem ser
contabilizados

1 Do total de 35 criancas participantes, 29 representaram arvores em Seus
desenhos. O elemento foi desenhado 83 vezes, uma média de 2,86 arvores
por desenhos;

71 Do total de 35 criancas partieiptes 22 deram ao Casaréo Holanda | o uso

de sorveteria. Isso equivalé&a% das criancas participantes
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6. RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo é reservado para o compilamento dos dados obtidos nesgesq
empirica. Tambéné neste capitulo que os dados coletados serdo assimilados aos
objetivos propostog utilizados para reafirmar a justificativa e comprovar a hipétese

levantada na introducéo desta pesquisa.

Os resultados serdao apresentados seguindod@modas etapas propostas na
metodologia para a realizacdo da pesquisa empirica e seguindo a metodologia proposta

para analise dos dados.

Apesar da receptividade da equipe pedagogiclas criancas participantes, é
preciso destacar uma dificuldade vivenciada durante a realizacdo desta pesquisa: néao
houve nenhuma oficina onde #shs 35 criangas participantestivessem presentds
importanteevidenciarm relacdo do clima com essasé@usas. Segundo relatos da equipe
pedagogica e também das préprias criancas, em alguns pontos e comunidades, o
transporte escolar ndo conseg@oessauando choves, por iSso, as criangcas perdem
muitas aulasdurante o ano letivd algo que foi destacadmpelas e sera retomado

longo daanalise dos resultados.

Além de cumprir as exigéncias feitas pelo Comité de Etica em pesquisa, durante e
ao final & cada atividade, as criancas foram questionadas se estava tudo bem, se havia
algum incomodo em realizaratividade, para que de nenhum modo a pesquisa se tornasse

um transtorno para elas.

6.10S PRODUTOESPERADOS E O®BTIDOSDA PESQUISA

Supondo que todos os alunos estivessem presentes em todas as etapas das atividades
propostas, eram esperados uma quantidageodutos das atividades realizadas, mas e
cada uma das etapas houve um numero variavel de criancas. Pamisatgumas
atividades o numero de produtos pretendidos ndo foram alcangadeguir estdo

descritos e representados graficamente os prodspesados versus os produtos obtidos.

a) Etapal
- Eram esperados 35 mapas desenhados, em papel A3, representando
Holanda ngpercepc¢aondividual de cada crianga (20 produzidos pelo

grupo A e 15 produzidos pelo grupo B);
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- Foram produzidos 33 mapas desenhaduartir da percepcéao individual
de cada crianc¢a (19 produzidos pelo grupo A e 15 produzidos pelo grupo
B);

Figural5i Representacao grafica do quantitativo de desenhos de mapas
individuais
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Fonte: da pesquisa, 2022.

- Eram esperados 2 mapas coletivos em papel cenéario hramogara
cada grupa produzidos a partir dos recortes e colagens dos desenhos
individuais;

- Foram produzidos ddmapas coletivos propositados.

Figural6i Representacdo gréafica do quantitativo de mapas coletivos

= ESPERADOS = OBTIDOS

2,5

Fonte: da pesquisa, 2022.

b) Etapa 2
- 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupollinecraft
representando como as criancas pertencentes ao grupo A (6° ano)

gostariam de ver Holanda no futuro
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- 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos. No primeiro dia
estavam presentes 17 d&3 criancas. No segundo dia a turma estava

completa.

- 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupobklinecraft
representando como as criangcas pertencentes ao grupo B (7° ano)
trabalharam com o enfoque na reconstrucdo do passado e proposicéo de
(novo) uso e ocupacdao para os imoveis tombados em Holanda, mas néao
restritos a eles;

- 6 desenhos digitais produzidos em pequenos grupos. No primeiro dia
estavam presentd? das 15 criangas. No segundo dia, 14 de 15.

Figural7i Represetacdo gréafica do quantitativo de desenhos no
Holandacraft

= ESPERADOS OBTIDOS
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Fonte: da pesquisa, 2022.

c) Etapa 3

- Folhas com as respostas das trés perguntas de avaliacdo entregues para
as 35 criancas participantes da pesquisa,

- Estavam presentes apenas 19 aliind® criancas dd°® ano €9
criangasdo 7° ano. Desseguascrianga ndo devolveam as fichas
respondida Portanto, foramrecolhidas apena47 folhas comas
perguntas de avaliacd@ equivalente a apenat8% das crianga
participantes)
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Figural8i Representacdo grafica do quantitativo de respostas recebidas para
as perguntas de avaliacdo
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Fonte: da pesquisa, 2022.

- Registros em diario de campo dos acréscimos espontaneos feitos pelas
criancas durante a terceira etapa.
- Registros feitos conforme planejado. O niumero de alunos ausentes nao

impactou nos registros, mas certamente nos dados registrados.

6.2 ANALISE DOS RESULTADOS
6.2.1 Desenhandoa Holanda Capixaba

Ao falar de estudos e analises petogmgnitivas, é importante ter em mente que
percepcdes espaciais sdo individuais, acontecem de forma Unica para cada individuo, pois
além de receber influéncia dos estimulos sensértai®, olfato, paladar, audicao e visao
I também sofre a influéncisedatores sociais, econémicos, culturais e ainda de estados
de humor, como alegria, tristeza, angustia ou raiva (MAZZILLI, 2002; BARROS, 2014).

A atividade de desenhos individuais teve inicio com as cridngkes ambas as
turmas, um grupo de cada vezmserdo convidadas a descerem ao patio externo para
observacédo do entorno e um bate papo rapido sobre a comunidade. L& foi solicitado que
elas apresentassem a comunidade e indicassem 0s pontos positivos e negativos do local.
Em seguida, foram orientadas a retorpara a sala de aula para a continuacéo da etapa,

gue envolvia a elaboracdo de desenhos.
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Figural9i As criangas apresentam a comunidade do patio externo

Fonte: da pesquisa, 2022.

Para os desenhos individuais, ambastuasnas receberam orientacbes para
representarem no desenho aquilo que achassem mais marcante na comunidade, aquilo
gue pudesse servir como referéncia e o que eles gostariam que fosse apresentado para
alguém gue nunca esteve pessoalmente na comunidadéamgasde ambos 0s grupos
seguiram a proposta sem fugio temae nenhuma crianga se recusou ou demonstrou
desconforto em realizar a atividad®.atividade aconteceu de forma bem natural e

tranquila, sem qualquer tipo de intercorréncia.

Figura20i Igreja Catolica de Holanda Figura2li Posto Médico de Holanda

Fonte: da autora, 2022. Fonte: da autora, 2022.
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Figura22i Criancas dos grupos A e B desenhando individualmente

Fonte: da pesquisa, 2022.

Os pequenos participantespresentaram com precisao elementos presentes na
comunidade ndo inventaram elementos que ndo existeemonstraram valorizar os
elementos paisagisticos e recursos naturais, cachoeira, vegetacao, relevoe as
arquiteturas de uso comum aos membros da comunidade, como a escola e a Igreja. Os
desenhos, de modo geral, ficaram bastante semelhantes em relacdo ao contetdo. Os
mesmos elementos e arquiteturas se repetiram varias vezes em ambas as turmas. As
criangas em sua maioria, ainda reproduzirama elementoscom detalhes e muito
proximas ao realcomo por exempla desenho dlgrejai que € um local que nem todas
as criancas passam sempssopode indicaque é um local valioso para as criancas.

Em sua maioda, os desenhos do grupo A apresentaram caracteristicas de
representacdo bidimensional, j& que possuem apenas as dimeraltgs(® e largura
(). No grupo Bhouvemais tentativas de representacdes tridimensidraém da largura
() e altura (h), ha também a dimenséo de profundidadei(@ ainda tentativas de

representacdes em plano vertidacorte e fachada.
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Figura23i Representacao bidimensiomil Figura24i Representacao tridimensiortal
grupo A grupo B

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura25i1 Representacdo em plano vertidalgrupo B

Fonte: da pesquisa, 2022.

Os elementos mais presentes nos desenhos das criangas eram recursos naturais,
sendo as arvores o recurso representado mais Yezesancas pertencentes ao grupo A
representaram muito mais elementos paisagisticos e recursos naturais do que 0s
participanes do grupo BO sol, por exempldioi ilustradoem 13 dos 19 desenhos do
grupo AT aproximadamente 68% dos desenkiognquantono grupo B, ele so foi
representado em 2 dos 14 desenhagroximadamente 14%.
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Figura26i Algumas re@resentacdes do sol feitas pelo grupo A

Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura27i Representacdes do sol realizadas pelo grupo B

7" -
Fonte: da pesquisa, 2022.
Quanto a arquitetura local, os elementos mais representados sao a etg@me a
Ambas ou ao menos uma delas aparecem em 23 dos 33 deserdmpsyalente a
aproximadamente 69%-louve poucos desenhosom arquiteturas ou representacdes

diferentes, alguns componentisssas ilustracdésram: bar do Bilu (1 vez), o campo de
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futebol (3 vezes), posto de saude (2 vezes), ponte (1 vez), transporte escolar (3 vezes) e

casas de moradores da regido (7 vezes).

Tabela3 1 Quantitativo dos elementos mais representados

ELEMENTOS QUANTIDADE | PORCENTAGE

Arvores 23 70%

Relevo e Escola 16 48%

Igreja 12 36%

Fonte: da pesquisa, 2023.

(...)Olhando superficialmente os desenhos entregues e sem realizar qualquer tipo de
foi possivel identificar os elementos mais comuns aos desenhos: ég@E)age cachoeira.,
Em seguida, as representagfes da ponte, rio e vegetagdo local. Masalgmamou muit
atencao: a riqueza de detalhes ao reproduzirdigreja e a escola em seus desenhos. Ao
para o pétio externoas criangas ndo tinham qualquer visdo parégeeja e da forma comg
se posicionaramenquanto falavamasobservdvamoa paisagem, ficaram quase todo o ten
de costas para a escola. Concluo entdo gsielesenhos realmente foram feitos em cima
percepcbese memoriasque elas tém desses espacd®ntei pensar em quantd
coisastonstrugbessou capaz de reprodir com tantos detalhes sem estar olhar
diretamente para o objeto ou uma imagdeie e, durante uns instantepensei que terig
dificuldades emeproduzir a minha prépria casa local onde moro ha quase 30 anbbscidi

testar e arisqueitentar reproduir a fachada. Confesso que nunca fui muito boa com dese
e croguis mas as maiores dificuldadesalmenteestavam em lembraos detalhes. Por ung
instantes foi como se tivessem passados muito anos sem que eu visse atectiaba visto
horas antesMe pus a pensar nos detalhes e fiquei incerta sobre varios deles. Banagi
detalheespecificoi um beirali que existia na altura da laje. Ele ainda estava 14? N3
consegui recordar. Tive que parar para observar ao chegar em casa: nédo, a fachadan
mais o detalhe do beiral, ele foi retirado em algum momento e euenéebi Fico ainda mais
impressionada aolhar os desenhasovamente, agoreom maior atengao e dar conta da
precisdo das criancas em reproduzir alguns detalhes aswirais e aescada de acesso g
Igreja ou a escola em detalhes, incluindo holofotes, cAmera de seguranca e madei
escondem uma janela quebrada. Me questiono se elas também taseraesmas duvidas
incertezas que eou precisaram checar algo depois. (Regisetrado do diario de campo
Terceiro dia, atividade de desenho individuiddzembrd022)

A segunda fase da etapa de desenhos consistia em reunir as criancas para a

elaboracdo de um mapa juntpgra o qual eles deveriamcortar e colar os elementos
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desenhados no dia anteriboi permitido que elas fizessem pequenos acrésgirnosno
desenhar as estradas algumas alteragdéxomo escurecer uma cor ou pintar algo que
nao tivesse sido pintadéssa etapa acontedewada sala de aula, aproveitando as mesas
do refeitdrig que eram maiores e permitiaas criancas a estarem todas junkésuve

um guestionamento por parte de uma crianca que nao queria recortar seu, @atiEmho

foi explicado que, na verdade, elas rec@atarcopias e que os desenhos originais estavam
guardadosDiferente @ queaconteceu ngrimeira atividadeas criangas ficaram mais
agitadagara essa em alguns momentos, foi preciso interferir para garantir que todas as
criangas participassem e nenhuimsse excluidaAs criancas ndo concordaram o tempo

inteiro, mas souberam negociar bem e demonstraram habilidades no trabalho em equipe.

Figura281 Refeitério da escola EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

As criangas do grupo A elaboraram o mapa coletivo assim como a maioria dos seus
desenhos individuais: com representacdes bidimensibeaieto pela Igreja coladae
utilizandoplanos verticais. J& as criangas do grupo B transferiram para o mapa coletivo
asmesmas ideias dos mapas individuais: o uso de profundida nas representacdes e a
disposicéo dos elementos no mapa se deu de forma planificada.

O grupo A nédo compds o0 mapa na disposicéo real dos elementos na comunidade:
ao final, eles mesmos fizeram a olvsgfio de a cachoeira ser depois da Igreja e ndo antes
como eles colaram no papel. O grupo B buscou ser fiel a realidade e se preocupou em
seguir as direcdes e disposicdes mais proximas do real possivel.



Figura29i Criancgas trabaimdo na composi¢cao do mapa coletivo

N -9
Fonte: daautora 2022.
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Figura30i1 Mapa coletivo: representacao do grupo A

Fonte: da pesquisa, 2022.



77

Figura31li Mapa coletivo: representacao do grupo B

T

S Lo

= v Lo

=

Fonte: da pesquisa, 2022.
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6.2.2 Jogando oHolandacraft

As dificuldades para a realizacdo destgpase concentraram na instalacao dos
jogos nos laptops disponibilizados pela escola. Por se tratar de uma area rural, a conexao
€ instavel e precaria. Foratedicadagproximadamente 20 horaglistribuidas em trés
diasi a tentativa de instalacdo dos jogtdizando a internet local, sendo que algumas
dessas horas precisaram ser cumpridas em uma ida para a escola que naeestava
no cronograma inicial da pesquisapirica Ao final do terceiro dia nenhuma das
tentativas de instalacdo havia sido coftdy assim, foi solicitado & direcdo escolar
permissao para deslocamento dos laptops para Vitoria. A autorizacao foi submetida a
trés condicbes: assinatura de um termo de compromisso, que as instatec{iEgps
fossem feitas no laboratérim NAU/UFES® e que os laptops fossem devolvidos as 7
horas do dia seguinte o horario de abertura da escolem Vitéria, as instalacfes
aconteceram sem qualquer complicacdo e os laptops foram devolvidos no dia seguinte

conforme acordo firmado com a escola.

Figura321 Laborat6rio de informatica da escola EMEIEF Alfredo Leppaus

Fonte: da autora, 2022.

As criangas estavam muito empolgadas para essa parte da metodologia. Quase todas
as criancas sabiam jogar o Minecraft e as que ndo sabiam, aprenderam logo com seus
pequenos grupoQuando elas receberam os laptops, 0s arquivos base ja estavam abertos.
Foi solicitado apenas que elas salvassem o jogo identificando a turma e um controle de
quais grupos utilizaram quais laptops foi feito para que no dia seguatitedade tivesse
continuidade.

35 Nucleo de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Espirito Santo.
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Figura33i Criangas do grupo A jogam cokindacraft

e | 1][””””’%
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Fonte: da pesquisa, 2022.

As criangas do grupo A receberam orientacdes para projetarem a Holanda do futuro,
como elas gostariam de ver a comunidade dentro de alguns anos. As criancas do grupo B
receberam orientacdes papsauparem e darem usmomo se fossem 0s primeiros
imigrantes ao chegar ao local. Sobretudo, dar uso ao que antes foi o Casarédo Holanda | e,

em seguida, ocuparem os demais espacgos conforme |Ihes parecesse mais adequado.

Figura34i Criancas do grupo B jogam o Holandacraft

Fonte: da pesquisa, 2022.

O arquivo do jogo recebido pelas criangesa representacdo de Holanda. O ponto
de partida para todas elas foéscola Nao houve qualquer tipo de limitacao territorial:
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as criancapoderiam ocupar qualquer lugar da comunidade, inclusive remover casas ou
outras constru¢des, como a escolalgraja, para dar novos usos e ocupagdes. Mesmo
sem serem limitados, as criangasferiram ocupar os limites entre a escola e a Igreja,
mostran@ um interesse em uma ocupacao mais centraliaapee nd@ comum ao rural.

Como as criangas mesmo observaram e registraram, ha muitos espacos vazios no entorno
da escola. Espacos que possuem proprietarios, mas ndo usos. No jogo ndo havia a
limitac&o deser propriedade privada: elas podiam ocupar da forma que |lhes fosse mais
interessante. Ainda assim, todos os grupasi quase todos buscaram respeitar o
maximo possivel das propriedades com residéncias na regido, ocupando apenas areas

como o patio exteio da escola e o entorno da Igreja.

Quando questionadas sobre a comunidade, as criangas disseram néo gostar. Mas ao
contrario do que se esperava, elas nao disseram desejar morar nos grandes centros, como
a capitalVitéria ou outras cidades da regido metiitana, como Vila Velha e Cariacica.

As criangas apenas reclamaram das dificuldades de morar no jrijee@ssa era a parte
Achat ao poi s .IOf sefarelesvapenas gostariand de der mais acesso aos
servicos presentes nesses ladaidlen(2009)fala das facilidades de se viver em cidade
das facilidades de se ter acesso aos servigesvicos esses que as criancas desejam ter

acesso no interior.

O Ilivro AOs capixabas Holandesesodo relata
dificuldadesdos holandeses imigrantes para terem acesso aos produtos e alimentos que
s6 eram vendidos no centro de Santa Leopoldina e corberféficopara eles quando o
CoronelJosé Alves de Nascimensatriu uma mercearia no locahda que os precos
fossem mais elvados que no ceotrMais de cem anos depois e a histéria ndo é muito
diferente. As criancas aprenderam recentemente, na disciplina de histéria, sobre os
Casardes Holanda | e Holanda Il, o que foi um facilitador ja que estava previsto que o
grupo B desseim uso e ocupacdo para o Casardo Holanda | na etaiBndoraft
Algumas criancaslesse grup@ropuseram constru¢cdes bem modernas no local, outras
reconstruiram o Casardo do modo como elas achavam que era, mas um determinado
grupo reconstruiu o Casaraaleu a ele o uso de mercearia. Ao serem questionados do
porqué desse uso especifico, responderam que sentem a necessidade desse comércio no
local, ja que os existentes ndo atendem da forma como gostariam. Foram entédo
guestionados seabiam que o Casardo ldobla | ja havia sido uma venda/mercearia, e

eles negaram. Por ironia ou coincidéncia, parte do problema persiste mais de cem anos
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depois e 0 mesmo imovel que um dia abrigou a solucéo, foi apontado pelas criancas para

0 mesmo fim.

Figura351 Casarao reconstruido para o funcionamento de uma mercearia

Fonte: da pesquisa, 2022.

Ha também uma forte relacdo das criancas com elementos naturais paisagisticos.
Mesmo sendo um ambiente rural, com presenca de muita mata, as crian¢as deamonstr
bastante interesse em preservar esses elementos e acrescentar mais, tanto nas atividades
de desenho quanto no Holandracraft. Esse desejosdar mais desses element®s
traduzido, por exemplo, na proposta um aquariofeita por um grupoApesar de
artificial, 0 aquaridraz elementos naturais como agua, pedras e seres \nesse caso,
geralmente peixeg plantas aquatica®\s criancasquerem pavimentacadclas &m
interessenos servicos de um centro urbano, mas tambémmanter os elemtos
naturais.Queremd melhor dos dois mundd& as facilidades da vida urbana e a

paisagem do rural.

As criancas propuseram usos e ocupacfes para os diversos seguilaeetos:
saude/esportespmeércio,servicos publicasentre outrosAbaixo algumasmagens dos

produtosdas oficinas de Holandacraft.

36 Expressdo popular que significa desfrutar de duas situacdes e ter as vantagens de ambas.
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Figura361 Academia ao ar livre (grupo A) Figura3771 Campo de futebol (grupo A)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura38i Guarda corpo na ponte (grupo A) Figura397i Piscina esportiva (grupo A)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura40i Quadra coberta (grupo A) Figurad4li Shopping (grupo A)

'

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022
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Figura42i Aquario (grupo B) Figura431 Bar (grupo B)

T

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
Figura44i Reconstrugdo do Casardo Holanda | Figura4571 Veterinario e pet shopo local do
(grupo B) Casarao Holanda(grupo B)

o w g

i

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.

Figura46i Centro de eventos (grupo B) Figura47i Terminal de 6nibus (grupo B)

Fonte: da pesquisa, 2022. Fonte: da pesquisa, 2022.
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6.2.3 Respondendo agperguntas de avaliacao

Conforme fluxograms apresentacdona metodologia (figura 6 e 7) a proposta
inicial para essa etapa era que as criangas pudessem responder as fichas de avaliacao e
debater sobre as perguntas, na@sim como a etapa anterior, essa também sofreu
alteracOes. Assim, fa acrescentado para essa etapa uma ativetadpieas ciancasi
em comum acordd listavam novos elementos, servicos e usos e ocupacgdes que nao
haviam acrescentado na etapa antelissa atividade de listar os elementos manHesta
como um complemento da etapa anterior, do Minecraft, portanto, ergempe devem

ser feitas as mesmas associa¢fes ou semelhantes:

- Elementos criados, portanto, de alto valor: na etapa do Minecraft sdo
entendidos como elementos de alto valor os mantidos. Aqui entesadem
como de alto valor os criados, aquilo que fazem falta paaadtriancas e,
portanto, elas gostariam de adicidog a sua comunidade.

- Elementos modificados entendidos serem de médio valor: os itens listados
pelas criancas e as modificagbes sugeridas por elas indicam que, ao
contrario do que era esperado, estaventos ndo sao de baixo valor e sim
qgue, na percepcdo delas, sdo importantes e precisam de melhorias para
serem mais adequados ao uso;

- Elementos removidos, portanto, de baixo valor: o posto de saude foi o Unico
listado, mas as criancas fizeram questaerdatizar: gostariam de remover
do local atual para um novo local, onde ele pudesse ser maior, 0 que néo
indica ser um elemento de baixo valor para elas. Talvez fosse mais adequado
colocalo na lista de elementos modificados, mas elas entenderam que era

uma remocao e quiseramocalon o campo fAremover o.

Para a |lista fAcriaro, as crian-as <citar:
parquinho, quadra de esportes, piscina espatpara lazer, shopping, pavimentagao e
supermercado. Outros elementos lisseagelo grupo A e grupo B, respectivamente, que
pertencem ao mesmo grupo/seguimento: rodoviaria versus terminal de 6nibus,

bar/lanchonete versus restaurante, arvores frutiferas versus vegetacao.

Ainda na | ista de #f@Acri ar O0,upodAscitamama:r t i ci p a
academia, aquario, arvores frutiferas, campo de futebol, creche, horta,

lojas/concessionéria, museu, posto de gasolina, pousada, sala de cinema e zoologico. Ja
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os participantes do grupo B citaram: biblioteca, reconstru¢cdo do Casardo Hilanda
centro de eventos, farmacia, ferro velho, Lan House, mercearia, padaria, pet shop e

vegetacao.

Figura48i Listas de criar, modificar e remover

Fonte: da pesquisa, 2022.

Ao el aborar a0 ,ambos tosa grupos) datianfas paaticipantes
demandaram a reforma e/ou ampliacdo da escola e 0 mesmo para o posto de saude
Holanda Além disso, as criancas do grupo A listaram ainda: guarda corpo para a ponte,
a melhoriadas estradas e transporte adequado. O grupo B lgtades novas para a

escolamelhora da iluminacéo e melhora da qualidade de conexao da internet.

A lista de remover do grupo B nao teve nenhum item listado, enquanto o grupo A
listou posto de saugdmas como mencionado acima, o desejo das criancas epliacam

e mudanca de local

As criangas demonstraram ter boas nogdes de coletividade eontrario do que
comumente se espera de crian¢asdo focaram somente em usos que pudessem
proporcionar lazer para elas. Expressaram preocupacfes com a saiddecptdrhando
o desejo de terem um hospital, um posto de salde maior na comunidade e farmacia; com
a educacdo quando demandam ampliacdo e reforma da escola, pavimentacdo e/ou
melhoria das estradaga que em dias de chuva muitos deles ndo conseguertir @&ssis
aulas pois o transporte ndo consegue acessar determinados locais; com a pratica de
esportes quando listam piscina e quadra esportivas; com mobilidade quando adicionam
rodoviaria e terminal de transporte publico; com a seguranca, quando solictarddro

gradil das janelas das salas de aula do segundo andar da escola e a instalacdo de guarda
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corpo na ponte proxima a escola; e também de lazer, quando listam pousadas,

restaurantes, salas de cinema, shopping, etc.

(...)Em ambas as turmax@iquei para as criangas que a ideia inicial era termos um m
coletivo produzido por elas no Minecraft, mas em virtude do fim do ano letivo e da cd
mundai que impactou no planejamento de aulas ja que os alunos precisam ser liberadg
cedo em lguns dias de jogo e repor algumas aulasatividade precisaria ser reduzida. Divig
0 quadro em trés partes: criado, modificado e removido, e solicitei que as crianga
ajudassem a listar tudo que elas criaram, modificaram ou removeram no Minegra$,
perguntei se haviam ainda alguns acréscimos que elas gostariam de fazer e ndo hay
tempo durante as aulas em que jogaram. Elas assentiram e entao listamos, de pincel v
tudo aquilo que faltou. Ficou nitido que a maioria dos itens listadoshaviam sido pensadd
anteriormente e sim nagquele momento, mas nao vi prejuizo para o resultado final da at
visto que entre as etapas anteriores havia também um intervalo de pelo menos 24 horg
permitia que elas refletissem melhor solggolAs duas turmas listaram coisas em comul
penso que isso seja um sinal de quedsas que realmente fazem falta para a comunid
como um todo e que as criangas estao atemEsasecessidadésao meu ver, mais um sing
claro de que estdo aptas participarem e contribuirem nos planejamentos territoria
(Registro retirado do diario de campditavo dia, atividade de desenho individug
dezembro/2022)

Ao responder as perguntas de avaliagim de reafirmarem aquilo que ja haviam

representado e expressado nas etapas anteriores, as criangas mostraram outros valores que

os desenhos ndo mostram, como: preservgrrae j a por ser um

i Mo nNume

fipatri m! n%fdo eh ipsotr- rdiexpsentar o lecal; ntheter as residéncias por

ser importante para as pessoas terem abrigo; preservar as matas pois elas oferecem

Afsombrao e NAbel ezabod, entre outros.

A seguir serao inseridas algumas das respostas dadas pelas chsfrgaes serao

reprodizidas da mesma forma que foram escritas, mantemdoclusive os errode

escrita  Quando qQ gus\océonndard asconiunidade Holanda? Pooqué?

as criangas participantes responderam:

7 Apesarde as criangas entendereaigrejacomo um patriménio historico peser muito antiga ter um

valor afetivoagregado pela comunidades iinicos imoveis tombados da comunidade de Holanda s&o os

Casardes Holanda | e .
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Figurad9i i O que vo@° crmumuari idaadre Hol anda? Por (

Fonte: da pesquisa, 2022.

Quando questi omadedasm an©oquei dad& Hol anda?
as criancgas responderam:

Figurab0iiO0 que voc° manteria na comuni dade H¢

Fonte: da pesquisa, 2022.

As respostasespecialmente para a terceira perguntafirmam o interesse, a
habilidade e o engajamento das criangaplanejamento da cidade e/ou territorialo
casodessa pesquisa, uma comunidade r@al,.ando f oram questionada
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aprendeu com as atividades de desenhos e do jogo Minecraft? Como foi a sua

experi°ncia?0, elas responder am:

FigurabliAi O que voc®° apradesdeaesenbos endogpgo Minecraf?iCdmo
foi a sua experi®°ncia?o

— -—
NO DESENHO APRENDI A

IMPORTANCIA DE OBSERVA QUE REALMENTE
AS COISAS AO REDOR PRA HOLANDINHA PRECISA
QUANDO CHEGAR UMA DE UMA GE

ATIVIDADE DESSA A GENTE WA PRI (2

SABER AQUI RESPONDER. TUDO MUITO VAZIO.

NO MINECRAFT EU APRENDI FOI MUITO LEGAL

A TRABALHAR EM EQUIPE TEMTAR CONSTRUIR
POR QUE TODOS OQUE VOCE QUERIA

TRABALHAMOS JUNTAS
PRA MUDAR AS COISAS AO
NOSSO REDOR.

EM HOLANDINHA.

EU APRENDI QUE TUDO
PRECISA DE
MODIFICAGAO E QUE
TODOS NOIS TEM UMA
OPINIAO DIFERENTE DE
TODOS. 0 JOGO FOI
MUITO LEGAL,
PRINCIPALMENTE AS
BRINCADEIRAS QUE
FIZEMOS.

Fonte: da pesquisa, 2022.
6.30 MAPA FINAL

Como mencionado no capitulo anterioem todas as atividades previstas foram
realizadas com as crian¢c®ara o mapa final, havia a previsao de que seria montado pela
pesquisadora, apresentado as criancas, passaria por ajustes até que chegasse a um produto
final que agradasse am=presentantes da comunidddeesse caso, as criangas. Devido
a nao realizacadessa atividade, opteae pela montagem do mapa com 0s elementos
desenvolvidos pelas criangasem realizar qualquer tipo de acréscimo, mesmo aqueles
ja citados pelas criancds e agrupandms seguindo o mesmo padrdos mapas
anterioresocupando pringialmente as regifes proximdaescoladas ruinas do antigo

Casarao Holanda lda igreja.

Devido as configuracdes do jogo, no momentaimie todos os elementos em um
anico arquivo, houve limitacdo quanto a rotacdo dos elementos refletindo, assim, na
disposicdo dos mesmao mapa final. Buscese respeitar algumas setorizacdes
intencionais ou ndd presentes nos mapas elaborados pelas criancas: elementos ligados
ao esporte proximos a escola; elementos ligados acelaizeescola e a igreja; elementos
comerciais proximos as ruinas do antigo Casarao Holaredalémentos destinados aos

servigos proximos a igreja



Figura52i Setorizacdo do Mapa Final

Fonte: da pesquisa, 2023.
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