UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
DEPARTAMENTO DE LINGUAS E LETRAS
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ESTUDOS LINGUISTICOS

JOCEVAL FONSECA LIMA

PRODUGAO TEXTUAL EM LINGUA INGLESA:
CONTRIBUIGOES DAS FERRAMENTAS MULTIMIDIA

VITORIA
2015



JOCEVAL FONSECA LIMA

PRODUGAO TEXTUAL EM LINGUA INGLESA:
CONTRIBUIGOES DAS FERRAMENTAS MULTIMIDIA

Dissertagdo apresentada ao Programa de Péds-
Graduagédo em Linguistica, Mestrado em Estudos
Linguisticos, da Universidade Federal do Espirito
Santo, para defesa, como requisito parcial para
obtenc¢édo do titulo de MESTRE em Linguistica, na
linha de pesquisa Linguistica Aplicada.
Orientadora: Prof?® Dr?® Janayna Bertollo Cozer
Casaotti.

VITORIA
2015



JOCEVAL FONSECA LIMA

PRODUGAO TEXTUAL EM LINGUA INGLESA:
CONTRIBUIGOES DAS FERRAMENTAS MULTIMIDIA

Dissertacao apresentada ao Programa de Pés-Graduagdo em Linguistica, Mestrado em
Estudos Linguisticos, da Universidade Federal do Espirito Santo, para defesa, como
requisito parcial para obtengao do titulo de MESTRE em Linguistica, na linha de pesquisa
Linguistica Aplicada.

Aprovada em de de

COMISSAO EXAMINADORA

Prof? Dr? Janayna Bertollo Cozer Casotti
Universidade Federal do Espirito Santo
Orientadora

Prof? Dr? Maria Amélia Dalvi
Universidade Federal do Espirito Santo — Centro de Educagao

Prof. Dr. Daniel de Mello Ferraz
Universidade Federal do Espirito Santo



AGRADECIMENTOS

Ao Pai maior que nos faz entender o porqué de estarmos aqui.

A minha mae, Ciesse Fonseca Lima, exemplo de forga e perseveranca e sem a

qual ndo teria alcangado meus objetivos.

A minha sobrinha e filha, Francielen Fonseca Lima, por me proporcionar a

grande dadiva de ser um pai.

Ao meu companheiro, Carlos Henriques, por seu amor e também por acreditar

que eu teria condigdes de realizar mais este trabalho.

As minhas amigas professoras Gabriela, Valéria e Karla, parceiras que muito

contribuiram para esta pesquisa.

A professora doutora Janayna Bertollo Cozer Casotti, pela serenidade em me
aceitar e acreditar neste projeto e também pelas contribuicbes tao

importantes durante o mestrado.

Aos professores do Programa de Pds-Graduagao em Linguistica, em especial,
a Professora Doutora Kyria Finardi, pelos ensinamentos que muito representam

em minha formacéo.

Aos colegas do Programa de Pds-Graduagao em Linguistica, pela troca amiga
e produtiva, pelos momentos felizes que me proporcionaram. Em particular, a

Maria Carolina Porcino, pela nobreza e amizade nos momentos dificeis.

Aos professores Daniel de Melo Ferraz e Maria Amélia Dalvi, que aceitaram
compor minha banca de defesa, pelas sugestdes e analises significativas as

quais tentarei atender da melhor forma possivel.

Aos meus alunos do Instituto Federal de Educacdo do Espirito Santo, pela
vontade incondicional de aprender e por me ensinarem a importancia da troca
de conhecimentos em sala de aula. Em especial, a Gustavo, Lucas, Felipe,
Igor, Guilherme, Matheus, Rodrigo, Wilton, Leonardo, Mayara, Stephanie e
Vinicius. Jamais me esquecerei dos momentos em que estivemos juntos,

aprendendo mutuamente.



RESUMO

Esta dissertagao insere-se na linha de pesquisa de Linguistica Aplicada e tem
por tema a producdo textual em Lingua Inglesa por meio de ferramentas
multimidia. O presente estudo investiga as contribuicbes de atividades
relacionadas a vida de William Shakespeare e os recursos digitais no ensino e
aprendizagem do idioma em foco. Partimos da hipétese de que, por meio do
uso desses recursos digitais se alcance uma producdo textual em Lingua
Inglesa efetiva, promovendo a interacdo entre os alunos e, assim,
desenvolvendo habilidades linguisticas necessarias ao aprendizado de uma
lingua estrangeira. Para isso, buscamos, primeiramente, as bases teodricas que
fundamentam a concepgao de letramento, aquisicdo de Lingua Estrangeira e
Recursos Multimidia, considerando os trabalhos de Lemke (2010), Rojo (2012),
Ferraz (2011), Figueiredo (2009), Harmer (1998), Finardi e Porcino (2014),
Paiva (2010), Xavier (2008), Dudeney e Hockly (2007), Araujo (2009), Levy
(2010). Em seguida, descrevemos como esta pesquisa foi realizada: a partir de
um projeto em que foi utilizada uma Webquest, tendo como tema a vida de
William Shakespeare, os alunos produziram uma narrativa multimidia e
também relatos em que puderam manifestar sua experiéncia de aprendizagem
sobre o escritor inglés. Esses relatos foram compartilhados com os colegas, a
fim de que cada um pudesse acrescentar aos textos recebidos, de forma
colaborativa, informacdes relevantes para auxiliar na producéo escrita do outro.
Esses textos produzidos pelos alunos — as narrativas multimidia e os relatos,
depois da reescrita colaborativa — foram analisados qualitativamente, no intuito
de verificar em que medida os recursos digitais contribuem para o
desenvolvimento das competéncias em Lingua Inglesa. Desse modo, a
pesquisa realizada, ao enfatizar a importancia de um trabalho com produgéao
textual em lingua inglesa, promove a construcdo de sentido, contribuindo para

o aprendizado como um todo.

Palavras-chave: Letramento. Producdo Textual. Recursos Multimidia. Ensino.

Lingua Estrangeira. Shakespeare.



ABSTRACT

This dissertation is inserted in the Applied Linguistics line and brings theme the
textual production in English language through multimedia tools. The present
research investigates the contributions from activiies about William
Shakespeare and the digital tools to teach and learn the idiom focused. We
begin it from the hypothesis that through these resources we might achieve an
effective English textual production, promoting an interaction among the
students and that way, developing linguistics abilities which are essential for
foreign language learning. For that reason, we are going to search for the basis
theories which support the English literacy, Language acquisition and
Multimidia Resources, considering the works of Lemke (2010), Rojo (2012),
Ferraz (2011), Figueiredo (2009), Harmer (1998), Finardi e Porcino (2014),
Paiva (2010) Xavier (2008), Dudeney & Hockly, (2007), Araujo (2009), Levy
(2010). As follow, we describe how the research in action was done: starting
from the project in which was used a Shakespeare Webquest, the students
produced a multimidia narrative and also some notes where they could talk
about their learning experience with Shakespeare. These notes were shared
with one colleague so that each of them could add some extra information in the
received text, in a collaborative way, relevant information was added in these
notes. These produced texts by the students — the multimidia narratives — the
notes and also the collaborative part — were qualitatively analyzed in order to
check in what ways the digital resources contributes to develop the English
competences. Therefore, this research achieved, emphasizing the importance
of this work with English textual production, promote a meaningful construction,

contributing to the learning as a whole.

Keywords: Literacy. Textual Task. Multimidia Resources. Teaching. Foreign

Language. Shakespeare.
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INTRODUCAO

A tecnologia tem se tornado importante tanto na vida pessoal como
profissional de nossos alunos que tém tido a oportunidade de se beneficiar com
variados recursos hoje disponiveis e, assim, tém a possibilidade de interagir com os
conhecimentos adquiridos no universo escolar por meio de diversas modalidades
interacionais, ampliando seus horizontes de conhecimentos para além das fronteiras
da sala de aula.

Se considerarmos que hoje estamos diante de varios alunos que sdo nativos
digitais®, poderemos esperar que eles se sintam motivados quando, na pratica de
sala de aula, conseguem vivenciar a realidade virtual pela inter-relacdo entre as
ferramentas digitais e o conteldo a ser trabalhado. Por meio de uma interacéo
colaborativa, a Web 2.0? tem permitido aos seus usuérios uma nova forma de
aprendizagem, com mais engajamento nas atividades, participacdo em grupos,
interacao frequente, feedback e conexdo com o mundo real e virtual. Aimeida (2010)
afirma que a Web 2.0 abre espaco para novas oportunidades de experiéncias
tornando seus usuarios participantes ativos por meio da construgcdo do
conhecimento coletivo. Ja Paiva (2001), citando Lévy (1998), utiliza o termo

inteligéncia coletiva, a qual resulta numa mobilizacdo de capacidades.

No contexto atual, o professor precisa fazer uso das tecnologias a fim de
conseguir, de fato, estabelecer-se como mediador no processo de ensino-
aprendizagem. Cabe a esse professor mostrar que os recursos digitais tém funcdes
pedagogicas e ndo se limitam a um papel de mero entretenimento que faz sucesso
junto aos usuarios. Nesse sentido, a tecnologia podera contribuir efetivamente como
desenvolvimento do letramento digital de alunos por meio de praticas de leitura e
escrita que considerem a interacdo com 0s recursos midiaticos, garantindo o uso
continuo das habilidades necessérias para o acesso e a utilizagdo das informacdes
(SOARES, 2004).

'Segundo Presnky (2001), Nativos digitais é um termo utilizado para designar os individuos que
nasceram no mundo digital nas Ultimas décadas do século XX, passaram a vida inteira cercados e
usando computadores, celulares, cAmeras e outras ferramentas digitais.

2 Segundo Barreto, a “Web 2.0 representa uma transformagédo tecnolégica, um novo aspecto
qualitativo da Internet. O que a distingue da web anterior consiste no comportamento do usuario que
passa de ator passivo para ativo; na transicdo da era de producdo para a era de colaboracao”.
(BARRETO, 2011, p.2).
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O tema da pesquisa que propomos €&, pois, 0 processo de escrita em Lingua
Inglesa mediado por recursos digitais e a partir de uma experiéncia de pesquisa
bibliografica. Para isso, realizamos uma pesquisa-acdo na qual utilizamos recursos
digitais aplicados a turmas de uma escola publica federal do estado do Espirito
Santo, durante dois anos. Para a producao escrita em inglés, integramos durante o
processo de ensino-aprendizagem, o idioma-alvo, as tecnologias e informagdes a
respeito de William Shakespeare.

Consideramos tratar-se de uma pesquisa relevante na medida em que
proporciona aos aprendizes a oportunidade de praticar o idioma por meio de
atividades contextualizadas (énfase em todas as habilidades linguisticas — fala,
audicao, leitura e escrita), de incorporacdo das novas tecnologias em sala de aula e,
por fim, a possibilidade de aprender sobre William Shakespeare — um dos icones da
literatura mundial — que, apesar de ter vivido no século XVI, por meio de sua obra,
permite uma conexao com a sociedade contemporéanea.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, consideraremos a abordagem
comunicativa para o ensino de Lingua Estrangeira (LEFFA, 1988) que proporciona
condicdes favoraveis para o desempenho comunicativo em uma lingua adicional.
Ferramentas digitais, tais como a webquest e as narrativas multimidia, serao
utilizadas para propiciar novas formas de producdo de texto, envolvendo préaticas
sociais de linguagem. O tema escolhido para a elaboracdo de relatos em lingua
inglesa acerca da experiéncia de aprendizagem sobre Shakespeare também abre
espaco para a escrita colaborativa, na medida em que os colegas sao convidados a
colaborar com o texto do outro, acrescentando algum dado relevante, a partir daquilo
gue ja esta escrito. Para Villas Boas (2008), essa estratégia proporciona uma
autoavaliacdo, na medida em que permite uma analise critica da criagdo do outro.

Por meio dos multiletramentos e face aos avancos tecnoldgicos, objetivamos,
ao longo dos capitulos, verificar se a interagdo com ferramentas digitais dara suporte
para o processo de composicao textual em lingua inglesa (levando em consideracéo
todas as dimensdes da aprendizagem do idioma) bem como um decorrente
aperfeicoamento linguistico de textos escritos em inglés, utilizando-se da construcéo
de experiéncias cotidianas relacionadas com as novas tecnologias, as quais seréao

fundamentais para a elaboragao dos textos produzidos.
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1 MULTILETRAMENTOS FACE AOS AVANCOS TECNOLOGICOS

1.1 NOVAS CONCEPCOES DE LETRAMENTO

A formacdo de sujeitos capazes de interagir em diversos contextos aponta
para a necessidade de uma reflexdo sobre o papel da escola na atualidade. Nesse
sentido, € preciso pensar se as ferramentas de que o professor de Inglés se utiliza,
frente a multiplicidade de recursos hoje disponiveis, estdo permitindo que os alunos
alcancem os objetivos propostos quando falamos de aprendizado de uma lingua
estrangeira. Segundo as concepcdes de Ferraz (2013), essa interacdo entre 0sS
sujeitos assume um papel além de sua funcdo comunicativa, repensada como
ferramenta critica e participativa. Nesse novo cenario, o ensino de lingua inglesa
volta-se para o0 aspecto linguistico e sociocultural, promovendo por meio de
reflexdes os porqués do ensino e aprendizagem desta lingua, buscando conectar a
pratica pedagdgica com os novos letramentos como instrumento de aplicacdo por
meio de uma “pratica que também consolide as dimensdes operacionais, culturais e
criticas”. (FERRAZ, 2013, p. 236).

Vivemos em um mundo aonde as diversas inova¢des chegam de modo muito
rapido. As distancias se reduziram a meros toques de telas ou a comandos em
celulares. As multiplas possibilidades de comunicacdo apontam para a necessidade
de didlogo entre a diversidade de linguagens tecnoldgicas e 0s processos de ensino-
aprendizagem de uma lingua estrangeira, afim de que possamos extrapolar o
universo escolar. Para Mills (2010), os componentes dos novos estudos de

letramentos consideram essa perspectiva da diversidade:

um repertorio de mudancgas préaticas para a comunicacao propositadamente
em multiplos contextos sociais e culturais. O conhecimento e as préaticas de
letramentos sdo vistas primariamente como uma construcdo de préticas
soci%is de grupos e ndo como atribui¢cdes individualizadas. (MILLS, 2010, p.
247)

Dentro dessa concepg¢do dos novos letramentos, é necessario conhecer 0s
principios norteadores das praticas sociais presentes, envolvidas ndo somente no
ensino de uma lingua estrangeira, mas em qualquer contexto concernente a lingua
escrita. Portanto, quando nos propomos a desenvolver a habilidade escrita em

lingua inglesa, estamos endossando o0 argumento presente na construgdo de

3 ~
Tradugdo nossa.
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significados defendida por Lemke (2010), quando pressupfe uma compreensao do
ensino concebido por meio de combinacdes de vérios letramentos e tradicbes
culturais que, para o autor, tornam-se mais significativas do que poderiam
representar separadamente.

O letramento, sob a 6tica de Lemke (2010), pode ser descrito como a
interface do ensino-aprendizagem e a capacidade que o aluno possui de transpor o
conhecimento comum, interagindo com e por meio de textos de diversos géneros e
niveis de complexidade. E comum percebermos, em um aprendizado formal de
Lingua Inglesa (LI), as instituicbes ou os professores privilegiarem a leitura em
detrimento da producao escrita. Contudo, para um aprendizado efetivo de qualquer
idioma, € necessario o equilibrio entre as habilidades linguisticas, para que, dessa
forma, a internalizacéo do idioma possa ser efetiva (HARMER, 1998). O letramento
esta intimamente relacionado a capacidade de entender o processo de aquisicdo de
LI como uma ponte entre os conhecimentos prévios do aluno e as novas estruturas
apresentadas por meio do idioma. Em outras palavras, a consideracdo do
conhecimento ja estabelecido, pautando-se em uma aceitacdo e incorporacdao do
novo, gera uma reformulagdo de saberes. Conforme nos mostram os Parametros

Curriculares Nacionais (2006),

[...] os novos conhecimentos introduzidos em determinada pratica
sociocultural ou determinada comunidade de pratica entrardo numa inter-
relagdo com os conhecimentos j& existentes. Nessa inter-relacdo entre o
‘novo’ e o ‘velho’, ambos se transformam, gerando conhecimentos ‘novos’.
Para que ele se torne um processo critico e eficaz, é importante evitar,
nessa inter-relacdo, a mera importagdo do novo, sem promover a devida
interacdo com o velho, por meio da qual tanto o recém-importado quanto o
previamente existente se transformaréo, criando algo novo (BRASIL, 2006,
p. 109).

Ferraz (2013, p.230) explica esse processo como 0 movimento educacional
dos novos letramentos, o qual “se alicerca nas bases filoséficas e propostas
pedagogicas da pedagogia critica e do letramento critico para inserir as novas
tecnologias e a digitalidade/virtualidade/ciberespaco nas teorias educacionais”.
Assim sendo, podemos situar o letramento na vida de um aprendiz de LI, na medida
em que ele compreende o0 ensino-aprendizagem como uma pratica socio-
historicamente situada (FIGUEIREDO, 2009). A sala de aula tradicional torna-se um
ambiente de interacdo no qual os participantes, conscientes de seus papeéis, sao

capazes de socializar seus conhecimentos. Nesse sentido, concordamos com
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Barton e Hamilton (1998), para os quais o letramento é essencialmente social e esta
localizado na interacdo entre as pessoas.

Para Lankshear e Knobel (2003) a educacao tem sido fortemente influenciada
pela globalizacéo e pela presenca da tecnologia, que tornaram possivel uma nog¢ao
de linguagem como pratica social, desenvolvendo senso critico dos alunos e, assim,
sendo reconhecida como novos letramentos. Os autores acreditam que o impacto
sofrido em decorréncia da revolucéo tecnoldgica da informacéo néo foi apenas sobre
0S novos letramentos. As instituicdes educacionais por meio do uso das tecnologias
influenciam seus aprendizes que por sua vez necessitam se adaptar as novas
exigéncias. Juntamente com as mudancas e transformacfes acima descritas,

ocorreram transformacdes conceituais. Lankshear e Knobel (2003, p. 155) afirmam:

mais profundamente, toda a base epistemolégica em que esti
fundamentada a abordagem da escola ao conhecimento e a aprendizagem
esta sendo seriamente desafiada e [..] tornada obsoleta pela intensa
digitalizacéo da vida diaria

Numa perspectiva de interacdo que vai além do interpretar, por meio do
letramento digital, as praticas de leitura e escrita tornam-se partes efetivas de troca e
disseminacdo de informacéo e comunicacdo, num ambiente dindmico e acessivel a
sociedade (SOARES, 2002). Esta pesquisa visa discutir as implicacdes dos recursos
tecnologicos para o letramento digital em LI, por ser tratar de inovacfes inerentes ao
momento em que a sociedade informatizou o0s processos de aquisicdo de
conhecimentos. E, nessa perspectiva, um dos papéis da escola torna possivel a
insercdo do aluno em préticas coletivas mediadas por computadores. Rojo (2012)

aponta que

[...] essa mudanca de concepcdo e de atuacdo, ja prevista nas proprias
caracteristicas da midia digital e da web, faz com que o computador, o
celular e a TV cada vez mais se distanciem de uma maquina de reprodugdo
e se aproximem de maquinas de producdo colaborativa: é o que faz a
diferenca entre o e-mail e os chats, mas principalmente entre o Word/Office
e o0 Google Docs, o Powerpoint e o Prezi[...]Todas essas ferramentas mais
recentes permitem (e exigem, para serem interessantes), mais que a
simples interacao; a colaborag¢édo. (ROJO, 2012, p. 24).

A pedagogia dos multiletramentos proposta por Rojo (2012) implica tornar os
aprendizes usuarios funcionais com competéncia técnica (saber fazer) nas

ferramentas e praticas letradas. Cabe a escola o papel de transformar os alunos em
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criadores de sentido: “Para que isso seja possivel, € necessario que eles sejam
analistas criticos, capazes de transformar, como vimos, os discursos e significados,
seja na recepgao ou na produgao” (ROJO, 2012, p. 24).

No que diz respeito ao aprendizado de LI, essas competéncias técnicas
podem efetivamente tornar os alunos usuarios das Tecnologias da Informacédo e
Comunicagéao (TICs), ndo somente como ferramentas que agregam praticidades da
vida moderna, mas também como ambientes propicios ao desenvolvimento de
habilidades linguisticas. Segundo Vieira-Abrado (apud PAIVA, 2010), o ambiente
virtual favorece o desenvolvimento da competéncia intercultural, constituindo-se em
um espago de aprendizagem real, onde acontece negociacdo de sentido e
construcédo de significados.

O conceito de letramento digital esta intimamente relacionado com as préticas

de leitura e escrita. Almeida (2005) descreve que:

[...] a fluencia tecnolégica se aproxima do conceito de letramento como
pratica social, e ndo como simplesmente aprendizagem de um codigo ou
tecnologia; implica a atribuicdo de significados a informa¢des provenientes
de textos construidos como palavras, graficos, sons e imagens dispostos
em um mesmo plano, bem como localizar, selecionar, avaliar criticamente a
informacdo, dominando as regras que regem a prética social da
comunicacdo e empregando-as na leitura do mundo, na escrita da palavra
usada na producéo e representacéo de conhecimentos (ALMEIDA, 2005, p.
214).

Portanto, ha que se mudar as concepc¢Bes de ensino tradicional em que
professores detinham o conhecimento e os alunos apenas se limitavam a receber
passivamente as informacdes. Precisamos levar em consideracao que, hoje a maior
parte dos alunos, nascidos na era digital detém mais conhecimentos tecnologicos do
gue o professores. Contudo, sabemos que, por mais moderna que a sociedade
possa ser, o professor permanece com a funcéo de filtrar informacdes, guiar os
alunos na busca incessante do que € necessario para alcancar niveis de maior
crescimento intelectual. E papel do professor desenvolver estratégias eficazes para
enfrentar os desafios de preparar os alunos para a modernidade. Nesse sentido,
vale lembrar as palavras de Paiva: “Os computadores ndo vao substituir os
professores, mas os professores que usam computadores vao substituir os que néo
o fazem”. (PAIVA, 2010, p. 213).

De acordo com Xavier (2005), letramento €, acima de tudo, “capacidade de
enxergar além dos limites do cédigo, fazer relacdes com informagdes fora do texto
falado ou escrito e vincula-las a sua realidade historica, social e politica”. (XAVIER,
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2005, p. 134). Tudo isso caracteriza um individuo plenamente letrado. A fim de
compreendermos melhor as mudancas que as novas tecnologias trouxeram e as

implicacdes para o trabalho docente, na proxima secao, discorremos acerca disso.

1.2 Aerada Tecnologia da Informacéo e Comunicacéo (TICs)

A tecnologia tem estado presente no ensino de linguas ha décadas, ou
mesmo, séculos, se classificarmos o quadro negro como uma forma de tecnologia.
Fitas cassetes, DVDs, laboratorio de linguas tém sido usados desde a década de
1960 e, ainda hoje, fazem parte do cenario mundial de aprendizado de idiomas.
Hoje, no entanto, criancas e adolescentes estdo crescendo com a tecnologia, que é
natural e faz parte de suas vidas. Desse modo, para esses aprendizes, proporcionar
aulas com o auxilio de tecnologia é trazer para sala de aula o que eles vivenciam no
dia a dia. Para Finardi e Porcino (2013), o uso das tecnologias interativas para o
aprendizado de uma lingua estrangeira transformou os paradigmas de ensino desse
idioma a medida que proporcionou novas possibilidades de interacdo com usuarios
globalmente, “oportunizando mais autonomia para o aprendiz e concretizando a
construcéo colaborativa e situada do conhecimento” (FINARDI e PORCINO, 2013, p.
247).

Um estudo realizado pelo Becta (British Educational Communications and
Technology Agency), em 2004, mostrou que o problema, no que se refere ao uso do
computador, ndo estd somente na resisténcia do professor em se adaptar a novas
formas de ensino, mas também na falta de formacdo. Nesse sentido, a escola
precisa capacitar os profissionais da educagao para que, de posse dos recursos

tecnologicos, possam usa-los efetivamente. Para Santos, Beato e Aragéo (2012),

[...] as recentes pesquisas apontam que as formacdes docentes precisam
deixar o professor ciente de como utilizar a tecnologia e também suscitar a
reflexdo sobre as consequéncias sociais e éticas que essas tecnologias
podem provocar. Trata-se de uma mudanca cultural e até mesmo no
trabalho docente de ensino de linguas, capaz de atender as necessidades
docentes. (SANTOS; BEATO; ARAGAO, 2012, p. 10)

O uso da internet tem proporcionado aos professores uma maior interacao
com os alunos e também aumentou a interacdo destes com falantes nativos e ndo

nativos do idioma, razéo pela qual a internet € ainda mais importante no contexto do
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ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras. As TICs diminuiram as distancias e
tornaram possivel o processo de troca de informagdo de maneira acessivel e
dindmica. Aliados a essa ideia, Finardi; Porcino (2013) defendem o uso de
tecnologias nas metodologias de ensino de inglés. As autoras argumentam que as
tecnologias para a aprendizagem do inglés podem contribuir com as metodologias
existentes e até extrapolar seu ambito, “ja que derrubam os muros das salas de
aula, apagam as fronteiras entre paises e linguas e permitem que o usuario faca
aquilo que deseja, independente do método e até do professor’” (FINARDI e
PORCINO, 2013, p. 267-268). E importante ressaltar que embora as tecnologias tém
auxiliado nos processos de ensino-aprendizagem, indubitavelmente, ndo sdo a
salvacao para uma educacédo de qualidade.

Araujo (2007) ressalta que as praticas de ensino sdo afetadas diretamente
pelo computador e, consequentemente, pela internet. Elas “criaram novas praticas
letradas e também reconfiguraram e ressignificaram praticas ja existentes”
(ARAUJO, 2007, p. 182). Nesse sentido, o papel do professor estara mais voltado
para a mediacdo do conhecimento® que se constréi coletivamente do que para a
mera transmissdo de ideias. Para essa construcdo coletiva de conhecimento, Araujo

(2007) ainda lembra que:

[...] os diferentes recursos oferecidos pelas novas tecnologias digitais tém
nao s6 viabilizado, mas principalmente incentivado propostas de ensino
menos centradas no professor e mais voltadas para a interacéo e o dialogo,
ja muito defendidas pelas propostas pedagdgicas de orientacdo sécio-
interacionista. (ARAUJO, 2007, p. 184).

Os desafios demandados pelo uso das tecnologias propiciaram uma mudanga
de atitude tanto do professor como do aluno. Para Paiva (2001), o aluno necessita
muito mais do que armazenar informacdo, precisa ser bom usuario da lingua. O
professor ndo mais detém o conhecimento absoluto e simplesmente o transmite.
Cabe a ele promover a autonomia dos alunos, desafiando-os por meio de
oportunidades de interacao colaborativa.

Para Lévy (2010), apesar de ainda hoje utilizarmos outros meios de

comunicacao, tais como livros, revistas e jornais de circulacdo mundial, € por meio

*“Dentro das competéncias: cientifica, técnica, humana e politica desenvolvidas pelo professor, é
essencial propiciar aos alunos condi¢cBes para o desenvolvimento da capacidade de pensar critica e
logicamente, fornecendo-lhes meios para a resolucdo dos problemas inerentes aos conteldos
trabalhados interligados ao seu cotidiano, fazendo com que ele compreenda que o estudo é mais
importante do que mera memorizacédo de conceitos e termos cientificos transmitidos pelo professor ou
encontrados em livros.” (SANTOS, 2012, pg. 13)
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da rede mundial de computadores que circula 0 maior niumero de informacdes
acessivel a todos, sendo considerada, por isso, instrumento de acesso ao
conhecimento. Dessa forma, o professor precisa oferecer subsidios aos alunos, afim
de que usufruam dessa fonte potencialmente infinita de informacdes. De acordo com
Araujo (2007),

[...] o professor deixa de ter o controle sobre os textos de referéncia —
utilizados na construcdo de determinados saberes — e passa a ter que
gerenciar informacdes imprevisiveis ou mesmos ‘indesejaveis’ que os alunos
trazem de suas consultas online para a discuss&o na sala de aula. (ARAUJO,
2007, p.186).

Para isso é indispensavel que o professor tenha a formag¢do adequada para
as suas atividades, e, principalmente, seja capaz de atribuir significados a
informacédo proveniente de textos construidos por meios dos recursos digitais,
avaliando criticamente a informacdo, dominando as regras e empregando-as na
leitura de mundo, na escrita e também na producéo de conhecimentos. (ALMEIDA,
2003).

Para Lankshear e Snyder (2000) existe uma necessidade de ampliacdo da
consciéncia relacionando tecnologia e educacdo. Eles advertem que essas
mudancas advindas da era digital requerem novos modos de pensar, convergindo
para as novas concepcdes de letramento, conteidos e aprendizados reimaginados
ou reinventados. Para os autores acima citados, uma visdo limitada das novas
tecnologias no que concerne aos seus beneficios educacionais pode impossibilitar o
entendimento das mudancas inerentes ao letramento: “...concentrar-se somente nas
ferramentas digitais ou nas implementacgdes tecnoldgicas pode nos impedir de ver as
dimensdes sociais, culturais e, em particular, de reconhecer a tecnologia como uma
pratica social” (LANKSHEAR e SNYDER, 2000, p.32)°, termo esse que determina
um conjunto de técnicas transformadoras, desenvolvidas e/ou aplicadas a fim de
propor interacdo entre 0s usuarios, representando soluc¢des para inclusdo social e
melhoria das condi¢des de vida.

Uma das consequéncias dos avancos tecnolégicos € a tecnofobia
(DUDENEY; HOCKLY, 2007), que atinge diretamente o professor e é caracterizada
pela impossibilidade de atuar criticamente com tecnologias e também compreender

as mudancas que o uso delas imprime nas praticas pedagogicas. E comum vermos

5Tradu<;éo minha: “It follows that concentrating only on the tools or implements aspects of technology
can blind us its important social and cultural dimensions, and, in particular, to recognizing technology
as a social practice” (LANKSHEAR e SNYDER, 2000, p. 32)
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educadores que resistem as mudancas e ainda se encontram presos ao passado.
Segundo Dudeney e Hockly (2007), alunos nascidos na era da tecnologia s&o
considerados nativos digitais, pois se sentem confortaveis quanto ao uso de todos
os aparelhos hoje disponiveis no mercado, que mudam rapidamente suas versdes
antes mesmo de nos adaptarmos ao seu uso. Nés, que fomos inseridos nesse
contexto tecnolégico e que tivemos que nos inserir neste contexto, somos
considerados imigrantes digitais.

De acordo com Dudeney e Hockly (2007), a maior parte das atitudes
negativas diante das tecnologias é resultado da falta de dominio dos recursos,
resultando numa incapacidade de perceber os beneficios das TICs em sala de aula.
Todavia, o professor “ndo precisa ser um eximio conhecedor das tecnologias para
preparar aulas com o auxilio das TICs, assim como ndo ha necessidade de ser
mecanico para dirigir um carro” (DUDENEY; HOCKLY, 2007, p. 13). O que os
autores defendem é a necessidade de se inteirar de novos recursos que poderao
auxiliar o professor em suas aulas.

Bax (2011) descreve a recepcéao das atividades mediadas por computador por

meio de estagios:

No primeiro estagio aparecem os primeiros adeptos e alguns poucos
professores e escolas adotam a tecnologia por curiosidade. No segundo, a
maioria das pessoas ignora a tecnologia ou demonstra ceticismo. No
terceiro, as pessoas experimentam a tecnologia, mas rejeitam o novo frente
aos primeiros obstaculos. No quarto, tentam outra vez porque alguém os
convence que a tecnologia funciona e ai conseguem ver vantagens
relativas. No estagio cinco, mais pessoas comegcam a usar a nhova
ferramenta, mas ainda existe medo ou expectativas exageradas. Nos seis, a
tecnologia passa a ser vista como algo normal e, no sétimo, integra-se em
nossas vidas e se torna invisivel, normalizada. (BAX, 2011, p. 24-25).

Por meio da concepcédo da autora, podemos perceber que 0s estagios acima
mencionados, apesar de dizerem respeito a um campo do conhecimento especifico,
que é o aprendizado de lingua inglesa utilizando recursos multimidia, poderiam
perfeitamente dizer respeito a qualquer outro planejamento de insergcéo tecnoldgica
dentro de um contexto escolar, considerando as etapas que ndo necessariamente
deveriam ser sucessivas e lineares. Esse fato se justifica pela resisténcia natural a
que a sociedade por vezes se coloca mediante a algo que nos tira da zona de
conforto e nos induz a utilizarmos estratégias que podem favorecer 0 novo

aprendizado ou bloquea-lo frente ao desafio.
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Da resisténcia a aceitacdo, o tempo que o professor levara para concluir essa
etapa dependera, dentre outros fatores, do grau de comprometimento que devera ter
frente a sua profissdo. A sala de aula, apesar de apresentar um contexto de
complexibilidade e incertezas, onde deve prevalecer a pedagogia da pergunta e nao
da resposta, como defende Freire (1997), necessita de mudancas. E essas
mudancas dependerdo dos recursos tecnoldgicos; do professor, empenhado em
ensinar, e do aluno, motivado a aprender. Nesse sentido, na proxima secéao,
procuraremos tratar, particularmente, da aplicabilidade da tecnologia em aulas de

Lingua Inglesa.

1.3Tecnologia em sala de aula

Com o advento do computador, surgiram novas possibilidades de se conceber
o ensino-aprendizagem. No que se refere ao aprendizado de LI, principalmente
enfatizando as metodologias que d&do énfase ao ensino de idiomas por meio da
comunicacdo (Communicative Approach®), o universo de que o professor dispde
para promover aulas contextualizadas € definitivamente repleto de possibilidades. O
gue antes tinhamos como contextual em relacéo a integracdo da vivéncia do aluno
em contato com o idioma era, por exemplo, conhecer o universo dos falantes desse
idioma por meio de revistas, livros e, com rara frequéncia, o contato via carta (em
inglés chamado de penpal).

Hoje, podemos facilmente tornar essa experiéncia efetiva quando propomos a
utilizacéo de recursos de chamadas de conferéncia, tais como os chats de conversa,
ou mesmo o Skype, possibilitando ao aluno uma experiéncia efetiva com o idioma,
considerando que o aluno dispde das habilidades requeridas para a execucao da
tarefa. Para Finardi e Porcino (2014), o uso de ferramentas da Internet deve-se
pautar na constru¢cdo de tarefas para o ensino do idioma inglés como lingua
internacional; as tarefas a serem desenvolvidas devem contemplar a habilidade
linguistica em inglés quanto ao letramento digital, levando ao exercicio pleno da
cidadania. As autoras acreditam que o ensino do idioma aliado as praticas sociais
de cidadania exerce um papel fundamental no mundo globalizado, pois proporciona

uma reflexdo entre tecnologia e idioma, tdo indispensavel, considerando que o papel

® “Aprender uma lingua nessa perspectiva é aprender a significar nessa nova lingua e isso implica
entrar em relagdes com outros numa busca de experiéncias profundas, validas, pessoalmente
relevantes, capacitadoras de novas compreensfes e mobilizadoras para agbes subsequentes.”
(ALMEIDA FILHO, 1993, pg. 15).
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do idioma inglés torna-se essencial para a sociedade moderna e suas diversas
necessidades de interagoes.

Rojo (2013, p. 138) destaca “a importancia da criagdo de contextos de
aprendizagem que despertem a sensibilidade dos aprendizes para o mundo global
digital”. De acordo com a autora, o aprendizado escolar deve ser consciente,
sistematizado, explicito, estruturado e orientado. Além disso, considera que 0s

professores deveriam se tornar

[...] produtores de conhecimento a partir dessas novas ferramentas e
dispositivos digitais, compartilhando com seus alunos novas formas de
construcdo colaborativa, levando-os a se tornarem produtores e ndo apenas
consumidores de conhecimento. (ROJO, 2013, p.138).

O papel do professor do século XXI vai além do limite de sua disciplina. Cabe
também a ele a tarefa de filtrar as informacdes veiculadas pela internet, promovendo
a construcdo intelectual desse aluno. Ndo ha como negar que o uso das tecnologias
da informacdo e comunicacgdo (TICs) estara cada dia mais presente nos ambientes
escolares. Para Finardi e Porcino (2013) o uso de ferramentas da Internet na
construcdo de tarefas para o ensino de inglés como lingua estrangeira e
internacional pode desenvolver tanto a habilidade linguistica em inglés quanto o
letramento digital melhorando o exercicio de uma cidadania plena e global.

N&o é objetivo desta pesquisa supervalorizar as tecnologias afim de defender
a ideia de que resolverao todos os problemas escolares. Porém, precisamos ter em
mente que as TICs poderéo ser fortes aliadas para que as escolas e os educadores
consigam atingir seus objetivos, estimulando os alunos a serem pesquisadores de
conhecimentos e, dessa forma, elevando-os a um maior nivel intelectual. No que se
refere ao uso dos novos letramentos, Ferraz (2013) defende a ideia de insercao das
tecnologias sob a oOtica das teorias educacionais quando propde uma pratica
pedagogica (saber usar as ferramentas), mas também a consolidacdo das
dimensdes operacionais, culturais e sociais (visdo critica) acerca desse
conhecimento adquirido.

Coscarelli e Ribeiro (2005) defendem a ideia de que os recursos tecnolégicos
irdo aumentar as possibilidades de uso da lingua inglesa e, portanto, devem ser
objeto de reflexdo. Essa reflexdo sera alcancada na medida em que os aprendizes

fizerem uso das tecnologias em beneficio do seu aprimoramento linguistico.
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A possibilidade de comunicagéo entre aprendizes de linguas estrangeiras sé
€ possivel por meio de uma proposta pedagodgica que vislumbre a tecnologia
desempenhando um papel instrucional como também motivacional para os alunos
aprendizes do idioma ora estudado. Finardi, Prebianca e Momm (2013, p. 199)

sugerem que o

uso de ferramentas tecnolégicas pode ser incorporado a aulas tradicionais e
sdo de grande valia para o aprendizado de inglés como LE, uma vez que
parece haver um consenso entre os pesquisadores de que esses recursos
promovem maior motivagéo, sdo mais interativos, auxiliam no aprendizado e
melhoram o desempenho dos aprendizes no idioma, tornando possiveis o0s
meios de incluséo digital e social.

s

A aprendizagem colaborativa é estabelecida quando o professor coloca o
aluno como elemento essencial no processo, estabelecendo a construcdo social da
aprendizagem. Para tanto, é necessaria uma abordagem que consiga envolver 0s
alunos que hoje séo facilmente convencidos frente aos apelos tecnolégicos. Cabe ao
professor fazer uso da habilidade nata desta nova geracédo de aprendizes para que o
ambiente tecnoldgico se torne rico para a aquisicdo da lingua inglesa e também
estimular abordagens mais centradas na interagéo entre os alunos. Como exposto

por Finardi, Prebianca e Momm (2013, p.196):

ndo ha mais espago para estratégias pedagogicas e metodologicas de
carater conteudista, que equalizam aprendizagem e memorizagdo. As
competéncias advocadas por Kuenzer (op. cit.) preconizam uma mudanca,
sobretudo na compreensdo do que é aprender e de como nossos alunos
aprendem. Como engajar o aluno em um processo de construcdo do
conhecimento, se o aprender é visto apenas como a aquisicdo e
manutengdo de informagBes na memodria? Nesse caso, ndo se acredita que
haja construcdo, uma vez que o construir sé é possivel a partir do como
instruir, levando-se em conta a complexidade histérica de que se constituem
0s aprendizes.

A internet, sendo um recurso dinAmico, promove diversas oportunidades de
interacdo no espago escolar. Em se tratando do aprendizado de LI, temos
constatado que oferece infinitas possibilidades de interacdo e tem se mostrado uma
forte aliada no aprendizado de linguas estrangeiras (PAIVA, 2001). Contudo, ha que
se enfatizar, mais uma vez, a importancia de munir o professor de todas as
ferramentas para que ele consiga auxiliar o aluno no uso da rede mundial de
computadores. Segundo Kleina (2011) a rede, no contexto de sua criagdo em 1969,
tinha como objetivo primordial a troca de informacgdes sigilosas. Com o0 passar dos
tempos, foi se expandindo até a chegada da w.w.w (wide world web — larga rede
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mundial), onde o0s recursos de aprendizagem tornaram-se diversificados e
sofisticados.

As novas tecnologias requerem um novo modelo de comunicacdo (FINARDI,
PREBIANCA e MOMM, 2013) e, para se usar essa rede mundial, podemos
considerar o inglés como lingua da internet. Portanto, seu aprendizado se faz
claramente um divisor de 4guas. Como exposto por Lévy (1999, p. 11), a internet
nao surgiu para solucionar todos os problemas sociais e culturais do planeta, “mas
h& que se reconhecer que o crescimento do ciberespaco resulta de um movimento
internacional que busca experimentar, coletivamente, novas formas de
comunicagao”.

Se 0 objetivo maior do ensino de qualquer que seja o conteudo é fazer com
que o aprendiz se aproprie desse conhecimento, afim de que possa utiliza-lo
efetivamente, torna-se imprescindivel, por parte do professor de LI, promover um
aprendizado significativo, com objetivos claros quanto a aquisicdo da lingua num
contexto tecnologico. Cumpre enfatizar que essa tarefa, apesar de objetiva, ndo &
tdo facil, pois depende de varios contextos propicios para que, por meio da
interacado, haja a efetiva apropriacdo da lingua.

Paiva (2001) relata que

[...] usar a internet no ensino de Inglés é um desafio que demanda
mudancas de atitude de alunos e professores. O aluno bem sucedido nao é
mais o que armazena informagfes, mas aquele que se torna um bom
usuario da informacao. O bom professor ndo é mais o que tudo sabe, mas
aquele que sabe promover ambientes que promovem a autonomia do
aprendiz e que os desafia a aprender com o(s) outro(s) através de
oportunidades de interacéo e de colaboragdo. (PAIVA, 2001, p.15).

De fato, desde o método tradicional de ensino as aulas contextualizadas com
apelo tecnologico, o objetivo maior da educagdo continua 0 mesmo: propiciar ao
aprendiz recursos com 0S quais possa se tornar consciente de seu potencial,
autbnomo e ativo, favorecendo o desenvolvimento de sua inteligéncia. Nessa
perspectiva, consideramos importante nos determos em alguns aspectos que podem
refletir negativamente no contexto das novas tecnologias. Na secao que se segue,
faremos uma analise do uso das tecnologias na educacdo e suas consequentes

implicacdes para o ensino de idiomas.
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1.4  Uma andlise critica do uso das tecnologias

Ja faz alguns anos que a biblioteca deixou de ser o local onde os alunos
encontravam 0S recursos necessarios a elaboracdo de suas pesquisas. O que
observamos é que aquele espaco fisico cedeu espaco para os laboratérios de
informatica e, assim, a rede de internet sem fio péde fazer parte também desse
contexto educacional. Se, antes, os alunos se sentiam tentados a copiar trechos de
livros e assim constituirem suas pesquisas por meio de fragmentos de autores, hoje,
esses mesmos alunos se véem diante de uma tela de computador e também podem
ser levados a copiar o0 que ali se apresenta.

Na era da tecnologia, como tudo é dinamico e continuo, da mesma forma, os
aprendizes agem em relacdo ao conhecimento: tudo tem que ser rapido, nao
requerendo reflexdo. Estamos lidando com individuos cada vez com menos
capacidade de percepc¢do critica. Torna-se parte do comodismo moderno nao ter
tempo para aprofundamentos tedricos.

Como ja foi discutido anteriormente nesta pesquisa, € funcdo do professor a
tarefa de incentivar a pesquisa de maneira consciente. Podemos fazer uso de todos
0S recursos que a internet oferece desde que consigamos articular o aprendizado,
estabelecendo relagbes, questionando e interagindo. Nesse sentido, o professor
estara contribuindo para o desenvolvimento do letramento digital dos alunos. Tal
como Araujo (2007, p.270), compreendemos o ‘letramento digital como o
desenvolvimento de habilidades necessérias para o uso da informética que torna o
individuo capaz de usa-la em diferentes situagdes do cotidiano”.

Outro aspecto relevante nas pesquisas educacionais com a utilizacdo da
internet diz respeito ao fato de os individuos possuirem o equipamento, quererem
realizar suas tarefas de maneira coerente, porém sao limitados pelos conhecimentos
das tecnologias. Esse fendbmeno € recorrente em algumas esferas escolares, quer
seja na educacao basica, quer seja no ensino superior. O fato € que existem grupos
de individuos que assumem suas limitagdes tecnologicas e ficam a mercé de outros
gue possuem dominio dos aparelhos. Araudjo (2007) descreve esses aprendizes por
meio da ideia de que nado basta ter a disposicdo uma infinidade de recursos se nao

houver a habilidade para utiliza-los:

Mesmo tendo acesso a maquina, as pessoas nao sabem usufruir das
possibilidades que ela pode oferecer. Ndo sabem lidar nem com a mais
simples interface teclado, monitor, mouse. E como ter um carro e ndo saber
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dirigir; ter uma TV e ndo saber mudar o canal ou determinar o que se quer
assistir; ter um DVD e ndo saber aciona-lo; ter um lapis e ndo saber
escrever; ter um livro e nao saber ler. (ARAUJO, 2007, p.269).

Em outras palavras, munir escolas e universidades com equipamentos
modernos ndo garante que 0s recursos tecnolégicos serdo usados construtivamente.
A falta do letramento digital por parte do professor € um fator a ser considerado, pois
a utilizacdo das novas tecnologias de comunicacdo e das novas midias dependera
de pessoas preparadas para articular o aprendizado. O professor tem de ser capaz
de fazer com que “o educando tenha acesso aos modernos meios de comunicagéo e
informacéo, mas, principalmente, que tenha repertorio e dire¢cdo para manipula-lo e
compreendé-lo em suas facetas” (ARAUJO, 2007, p. 271). Todavia, podemos
também considerar que na concep¢do dos multiletramentos e novos letramentos a
internet pode ser vista como instrumento de protesto, critica social, pratica social,
mais como uma epistemologia pés-moderna de construcdo de conhecimento e
relacfes sociais.

Paiva (2009) afirma que as tecnologias nao fardao milagres, mas sim
dependerdo da insercdo do aluno em atividades de praticas sociais da linguagem.
Do contrario, “estaremos apenas levando para a tela os velhos modelos presentes
nos primeiros livros didaticos” (PAIVA, 2009, p.14). Dudeney e Hockly (2007)
compartilham dessa ideia quando constatam que o acesso a computadores, 0 medo
de novas tecnologias e a falta de conhecimento, confian¢ca ou formacé&o sobre 0 uso
de recursos tecnoldgicos afetam a implementacéo da tecnologia.

Uma pesquisa com uso das tecnologias e, em particular, com a rede mundial
de computadores merece uma atengao especial do professor, pois demanda um
planejamento diferente daquele que era utilizado tradicionalmente por meio do uso
das bibliotecas. Hoje temos acesso a um universo amplo de informacdes, o
professor poderé ajudar o aluno na compreenséo da importancia de verificagdo das
fontes consultadas na internet (ARAUJO, 2007).

Araujo (2007, p.278) diz que a internet é um instrumento de pesquisa, mas
precisa ser “dirigida e consciente de forma a contribuir para que o educando
encontre respostas para os desafios propostos e sinta-se estimulado a pesquisar
mais, e de forma critica, construindo o seu proprio conhecimento”.

Em se tratando da Lingua Inglesa, temos outro fator que aumenta ainda mais

o campo de possibilidades de pesquisa. E no inglés que grande parte das
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informacdes é encontrada; portanto, torna-se ainda mais desafiador instruir o aluno

quanto a pesquisa:

A escola deve lancar mao deste fantastico recurso de producao de saberes,
sem medos ou restricBes, investindo na alfabetizacdo digital dos
professores que, mais seguros, poderdo assumir seu papel de orientadores,
buscando inteirar-se, por meio de cursos e leituras variadas, das inUmeras
possibilidades de uso pedagdégico da tecnologia e dos géneros textuais que
emergiram dessa tecnologia e que estdo ai, prontos para serem estudados
e aproveitados pedagogicamente (ARAUJO, 2007, p. 278).

O uso das tecnologias para o ensino de idiomas promove o desenvolvimento
de todas as habilidades linguisticas (oral, auditiva, leitura e escrita) ao mesmo
tempo. Com isso, o professor tem a possibilidade de perceber, por meio das
atividades realizadas em sala de aula e pelo feedback dos préprios alunos, em que
atividades os estudantes conseguem assimilar melhor o conhecimento e também, de
acordo com o perfil de cada aprendiz, quais sédo as dificuldades deles, dessa forma,
podendo melhor reorganizar seu planejamento.

Existe a disposicao dos professores que tém facilidades quanto ao uso das
tecnologias uma infinidade de projetos voltados ao aprendizado de linguas e
disponiveis na rede mundial de computadores. Um exemplo desse tipo de atividades
sdo as webquests, que se constituem em estudos dirigidos estritamente orientados
aos recursos da internet. Sdo atividades propostas de acordo com um tema pré-
estabelecido pelo educador que, em comum acordo com os alunos, desenvolve o
tema em laboratério de informética.

Nesta pesquisa, sera descrita uma dessas experiéncias de ensino
contextualizado, com a utilizacdo de uma webquest que permitira a abordagem de
temas relacionados a vida de William Shakespeare. No momento, iremos apenas
nos ater a descri¢ao critica do uso dos recursos tecnolégicos, afim de que possamos
propor melhores formas de utilizacdo dessa ferramenta reforcando o processo de
aprendizagem por meio de ag0es fisicas (uso do computador) e obtendo resultados
concretos de integracdo entre o aprendizado do idioma e a utilizacdo das TICs em
aulas presenciais.

Vale reforcar que o uso de recursos midiaticos jamais substituira o professor.
O computador, por sua vez, apresenta limitacdes que o “professor precisa conhecer
e dominar para usa-lo de modo adequado, como um componente da complexa
atividade de ensinar e aprender um idioma” (LEFFA, 2006, p.12). Independente de

gual tecnologia sera usada, ou para qual publico, o fato é que o educador sempre
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estara a frente priorizando sua capacidade de interagir com seus alunos e monitorar
todo trabalho pedagogico.

Propor aulas com apelos tecnoldgicos pode proporcionar momentos de
reflexdo. Segundo Finardi e Porcino (2013), a integracdo das tecnologias no ensino
de idiomas pode criar uma realidade distinta da ja existente, expandindo
conhecimentos e interesses e, consequentemente, desenvolvendo habilidades e
multiletramentos. De fato, constatamos isso no decorrer de nossa pesquisa: que o
uso das tecnologias € capaz de proporcionar aos alunos um ambiente mais
favoravel ao aprendizado contextualizado. Muitos alunos relatam que a utilizacédo
das TICs torna as aulas com um aspecto diferente dos contextos tradicionais e,
assim, conseguem assimilar melhor os conteudos

Finardi e Porcino (2013) sugerem o uso de ferramentas da Internet na
construcdo de tarefas para o ensino de inglés como lingua estrangeira e
internacional, com base no pressuposto de que € necesséario desenvolver tanto a
habilidade linguistica em inglés quanto o letramento digital por meio de recursos da
Internet para melhorar o exercicio de uma cidadania plena e global. Conforme afirma
Duboc e Ferraz (2011, p.20), “o inglés ndo apenas passa a ser usado por mais
pessoas localizadas nos mais diversos espacos (fisicos e virtuais), mas também
passa a assumir novos papéis de lingua franca com fins estritamente
comunicativos”, ou seja, as atividades propostas, numa perspectiva de ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira na atualidade, devem permitir que o aprendiz
seja capaz de contextualizar os conteudos ora aprendidos, ndo somente para atingir
seus objetivos educacionais, mas também para promover uma adaptacao as novas
exigéncias da sociedade letrada e tecnologizada.

Sendo a cultura um componente essencial para um maior entendimento da
sociedade, ela podera propiciar um melhor uso da lingua para a comunicagcdo. Um
exemplo dessa insercdo de conteudos interdisciplinares € a possibilidade de se
ensinar LI por meio da literatura. De acordo com Lasaro, Lopes e Tonezer (2007,
p.2) apud Colasante (2005):

as literaturas em lingua inglesa, quando inseridas no processo educacional
do aluno na disciplina de linguas podem contribuir muito para que o aluno
desenvolva intera¢cdes comunicativas reais, indo muito além da aquisicao de
um conjunto de habilidades linguisticas, da estrutura da lingua, da sintaxe e
do léxico. Além de melhorar o nivel de ensino, ela é capaz de despertar no
sujeito uma consciéncia critica, a qual permitira que ele avalie e julgue o
mundo e o0s acontecimentos reais, e de desenvolver nele um espirito
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guestionador, que permitira que ele reflita, opine e proponha mudancas para
a ordem das coisas.

Um ensino voltado para a reflexdo critica, enfatizando aspectos culturais da
lingua inglesa e com a utilizacdo dos recursos midiaticos (TICs), esta4 de acordo com
0 que € proposto pelas Diretrizes Curriculares de Lingua Estrangeira para o Ensino
Médio. Essas diretrizes apontam para a necessidade de se trabalhar lingua
enquanto discurso (oral e/ou escrito) — entendido como prética social significativa.
As Orientacdes curriculares para o Ensino Médio — Linguas Estrangeiras (doravante
OCEM-LE, 2006) também apontam para uma reflexdo quanto a funcéo educacional
do aprendizado de linguas estrangeiras, propondo uma interacdo entre a linguagem
e as novas tecnologias (letramentos, multiletramentos, multimodalidade, hipertexto).
Esse documento ainda prioriza o aprendizado por meio da “leitura, escrita e da
pratica oral contextualizadas” (OCEM, 2006, p. 87). De fato, as OCEM-LE (2006)
propdem um ensino de linguas estrangeiras nas escolas regulares, porém nao
somente concentrando o aprendizado nos aspectos linguisticos, mas também nas
guestBes educacionais e culturais que permeiam as propostas de producdo de
conhecimento.

O ensino da lingua estrangeira por meio da literatura faz-se necessario
qguando reforca a ideia de que os conteudos trabalhados na escola devem servir de
instrumento de aprendizagem fornecendo recursos intelectuais e/ou linguisticos para
a vida desses alunos. Portanto, essa vivéncia podera ser concretizada por meio de
elementos relacionados a literatura, que poderdo promover um aprendizado
contextualizado, tornando o ensino de linguas algo significativo. Por meio dessa
experiéncia literaria, o aprendiz tem a possibilidade de um contato efetivo com o

texto e por conseguinte

a experiéncia construida a partir dessa troca de significados possibilita, pois,
a ampliacdo de horizontes, o questionamento do ja dado, o encontro da
sensibilidade, a reflexdo, enfim, um tipo de conhecimento diferente do
cientifico, ja que objetivamente ndo pode ser medido. (OCEM, 2006, p.55)

No passado, o0 ensino de linguas ja era realizado por meio de textos literarios.
Porém, o que se enfatizava, no método conhecido como GrammarTranslation, eram
somente as habilidades de leitura e escrita. Atualmente, com o auxilio das diversas
tecnologias, somos capazes de trabalhar aspectos literarios, tais como biografias e
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obras de autores, utilizando as habilidades linguisticas (fala, audicdo, leitura e
escrita) da Lingua Inglesa.

Em se tratando de materiais auténticos e que nao sao produzidos
artificialmente para o aprendizado de linguas, o uso da literatura da subsidios ao
professor para tratar de assuntos que, mesmo que tenham sido escritos no passado,
ainda hoje tornam-se polémicos, por fazerem parte de uma vivéncia ciclica da
humanidade. Nas obras de Shakespeare, por exemplo, podemos encontrar diversos
temas polémicos que podemos considerar atuais quando pensamos em todos 0s
dilemas sofridos pela sociedade (6dios, amores, traicbes, natureza, poder, entre
outros).

O desafio maior enfrentado pelo professor de Lingua Inglesa sera utilizar as
ferramentas digitais como instrumento, por meio de praticas focadas na
aprendizagem linguistica, concomitantemente as dimensdes operacionais,
socioculturais e criticas (FERRAZ, 2013), assim promovendo a comunicacao e
envolvendo os educandos em atividades que despertem neles a importancia do
idioma que ser& explorado interculturalmente. Nessa proposta de prética intercultural
de ensino de lingua, é muito importante compreendermos as relacbes entre

multimodalidade e producéo escrita em LE. O préximo capitulo € destinado a isso.
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2 MULTIMODALIDADE E A PRODUGCAO ESCRITA EM LINGUA INGLESA (LI)

2.1 Ferramentas digitais na producéo textual em Lingua Inglesa (LI)

As novas tecnologias vém promovendo uma retomada dos processos de
ensino-aprendizagem de idiomas e, em particular, uma interagdo por intermédio da
comunicacdo oral em sala de aula. Os diversos recursos digitais hoje disponiveis
apontam para uma nova ordem na perspectiva da educacao. No que concerne ao
ensino da Lingua Inglesa (LI), a internet promove a integracdo dos conteudos por
meio de abordagens metodoldgicas que ampliam o leque de possibilidades que os

professores tém a sua disposicao. Ja para Finardi e Porcino (2014, p. 242),

(...) a Internet deu mais acesso a informacao e as redes sociais deram mais
voz a milhares de pessoas na infoera e que ambas trouxeram mais
autonomia na busca ndo s6 por informagdo, mas também por
conhecimento. Prova disso € o nimero de pessoas que exercem essa
autonomia na busca por conhecimento.

Desde a reproducdo de sons e imagens que marcaram 0 aparecimento de
recursos midiaticos no ambiente escolar, foi possivel contextualizar as aulas com os
trechos de nativos falantes de lingua inglesa interagindo em seus paises de origem;
ou mesmo videos mostrando situagcfes rotineiras de uso da lingua. O fato € que
€SSes recursos proporcionaram uma vivéncia que anteriormente sé seria possivel a
partir do uso do livro didatico que, até entdo, era a Unica forma de se pensar na
lingua como meio de comunicacao e integracdo com outros povos.

O computador, apesar de ter surgido para atender as necessidades do
governo americano (PAIVA, 2008), gradativamente passou a fazer parte das
estratégias pedagogicas, integrando professores e alunos por meio de experiéncias
diversas de comunicacdo. De simples programas para memorizagdo de vocabularios
a cursos em plataformas online, os recursos da WEB 2.0 estao relacionados ao que
Lévi (2010) chama de tecnologias intelectuais, promovendo uma integragdo social
através de instrumentos que representam o plano do conhecimento. Segundo Lévi
(2010), com o surgimento de uma inteligéncia coletiva, as novas tecnologias da
informag&o constituem um instrumento privilegiado, compartilhando contextos de
significacdes que influenciam diretamente no intelecto do individuo, favorecendo o

surgimento da sociedade da informacao.
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Com a diminuicdo das distancias entre as nacdes, proporcionada pela
internet, torna-se possivel a interacdo entre os diversos povos, favorecendo
consideravelmente o aprendizado de idiomas, pois o aprendiz da era
contemporanea tem a possibilidade de interagir com nativos da lingua, sem que
necessariamente venha a se deslocar para o pais deste. A internet, sendo
considerada como uma ferramenta de varias possibilidades, proporciona
informacOes atualizadas diariamente, disponibilizando materiais auténticos e
oportunidade de interacdo com aprendizes de todo mundo. Essa constatacao
concretiza mudangas que Leffa (2006) denomina de comunidades auténticas de
usuarios que estudam a lingua utilizada com o auxilio da internet como fonte
dindmica de integracdo entre as tecnologias e as habilidades desenvolvidas fazendo
uso do idioma (escrita, fala, leitura e a audicao).

Dessa forma, a utilizacdo de chats, redes sociais, webquests, clips,
proporcionam aos aprendizes momentos de interagdo que permitem a construcdo do
conhecimento, pois o aluno torna-se parte efetiva do processo tendo o poder de
decisdo sobre a aprendizagem. E importante enfatizar que essa interacdo aqui
mencionada “diz respeito ndo s6 a comunicagao intersubjetiva aluno-aluno e aluno-
professor, mas também ao papel da interface tecnoldgica em incrementar o uso do
Inglés e atividades para comunicacgéo” (ARAUJO, 2007, p. 129).

O uso de qualquer recurso disponivel seja ele uma musica, uma matéria no
jornal ou revista, pode se transformar em um momento de interacdo, podendo ser
concebido como amostras de linguagem, e, portanto, levando a certa exposicao da
lingua, consequentemente, estabelecendo a aprendizagem.

Uma atividade que, num primeiro momento, pode ser vista como mera
estratégia de leitura podera ser elaborada dentro de um contexto determinado,
permitindo ao aluno estabelecer relagbes com sua realidade cotidiana. Mais
relevante do que o ensino da lingua por meio de seus cédigos € proporcionar ao
aluno o conhecimento de diversas culturas, aumentando, assim, sua capacidade de

argumentar frente as diversas culturas:

Embora seja certo que os objetivos praticos — entender, falar, ler e escrever
—aque a legislacéo e especialistas fazem referéncias sdo importantes, quer
nos parecer que o carater formativo intrinseco a aprendizagem de Linguas
Estrangeiras ndo pode ser ignorado. Torna-se, pois, fundamental, conferir
ao ensino escolar de Linguas Estrangeiras, um carater que, além de
capacitar o aluno a compreender e a produzir enunciados corretos no novo
idioma, propicie ao aprendiz, a possibilidade de atingir um nivel de
competéncia linguistica capaz de permitir-lhe acesso a informacdes de
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varios tipos, ao mesmo tempo que contribua para sua formacao geral
enquanto cidaddo (PCNs, 2000, p.26).

As ferramentas da internet podem oferecer recursos efetivos para utilizacéo
de varios contextos relevantes na atualidade e, para tanto, é imprescindivel “um
olhar ndo ingénuo por parte de quem as utiliza, pois, se ndo somos apocalipticos,
temendo a tecnologia, ndo somos totalmente integrados, sem qualquer criticidade”
(ARAUJO, 2007, p. 127). E preciso estar a par das etapas as quais 0s alunos seréo
submetidos para que, assim, o resultado possa ser atingido e as propostas didaticas
possam contribuir para oportunidades relevantes de aprendizagem.

Na secdo que se segue, apresentaremos uma ferramenta digital a partir da
qual os alunos participantes desta pesquisa tiveram a possibilidade de imergir no
universo da literatura por meio de tarefas que utilizaram como tema a vida e a obra

de William Shakespeare.

2.2 Shakespeare e a WEBQUEST: uma experiéncia de aprendizagem

O aprendizado de uma lingua estrangeira ndo pode se limitar ao campo das
habilidades linguisticas. Sabemos que uma lingua carrega, em sua esséncia,
diversas modalidades culturais e que somente vivenciando-as seremos capazes de
perceber as diversas nuances que esse idioma contempla. Essas peculiaridades s6
sdo percebidas se agregarmos ao ensino fatores culturais, nos quais a lingua torna-
se um dos componentes dessa interacdo. Ao priorizar 0 aspecto interacional
pertinente a esse aprendizado construido, existe a possibilidade de se conhecer
outras culturas sem que com isso se abra mao de sua propria. Nessa perspectiva,
as Orientacfes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM, 2006, p.100) defendem a
ideia da escrita como “pratica sociocultural” e ndo como apenas um processo
desvinculado do contexto de seu uso. Portanto, tanto a linguagem como a cultura se
manifestam como “totalidades globais heterogéneas” (OCEM, 2006, p. 103), pois
sao particularizadas em contextos distintos. Essa heterogeneidade de saberes e
conhecimentos permite que os aprendizes compartilhem, recriem, recontextualizem
e transformem; possibilidades estas que se contrapdem a reproducdo de
conhecimentos estanques (OCEMS, 2006, p. 108).

A literatura, sendo uma disciplina que proporciona uma interacdo real com as

culturas de cada pais, torna-se um campo propicio para um aprendizado
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contextualizado, dentro de uma proposta de ensino de lingua inglesa. Os PCNs para
o Ensino Médio (2000) descrevem o aprendizado de linguas estrangeiras dentro de
trés eixos norteadores de competéncias: representacdo e comunicacao,
investigacdo e compreensdo e contextualizacdo sociocultural. Percebemos, dessa
maneira, que o aprendizado de uma lingua estrangeira transcende o enfoque que
professores promovem, quando colocam énfase no ensino estrutural da lingua, com
atividades previsiveis de ensino de gramatica e vocabulario, o que, muitas vezes,
desestimula o aluno que ndo consegue perceber seu desenvolvimento com o auxilio
de atividades repetitivas; e assim, € levado a desisténcia do curso. E tarefa do
professor a manutencdo desse aluno que deve ser constantemente motivado ao
aprendizado.

As OCEM (2006, p. 55) endossam essa importancia, quando, por extensao,
assumem o ensino da literatura por meio de uma elaboracdo mediada e construida
com o0s conteudos apresentados, promovendo a ampliacdo dos horizontes
permitindo “uma troca de significados, o questionamento do ja dado, o encontro da
sensibilidade, a reflexdo, enfim, um tipo de conhecimento diferente do cientifico, ja
gue objetivamente ndo pode ser medido”.

Assim sendo, cabe ao docente

levar o aluno a competéncias que transcendam o dominio das habilidades
linguisticas como, por exemplo, a reflexdo de estatutos de individuos
frente a outros, a formacdo de leitores capazes de se apropriar do
conhecimento, e usa-lo de modo autbnomo, a capacidade de compreender
melhor sua realidade e cultura através do contato com a cultura
estrangeira, enriquecendo sua visdo critica e seu universo -cultural,
expondo-o a diversidades culturais e eliminando esteredtipos e
preconceitos (COLASANTE, 2005, p. 319).

Colasante (2005) enfatiza a importancia da literatura que pode estimular a
percepcdo do aluno em relacdo a conhecimentos sobre costumes e valores de
outras culturas estrangeiras, permitindo, assim, uma reflexdo sobre sua propria
cultura. Esse trabalho intercultural proporciona ao professor ferramentas para que
encontre novos rumos ao processo de aprendizagem, ndo se limitando apenas a
guestdes estruturais ou gramaticais.

Colasante (2005) ainda destaca a possibilidade de um despertar do sujeito
para uma consciéncia critica, permitindo uma avaliagdo do mundo real, a fim de que
o aprendiz possa refletir, opinar e, até mesmo, propor mudancas para a ordem das

coisas. Dizer, por exemplo, que a cultura estrangeira é melhor do que a nossa é
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meramente questao de ponto de vista, pois toda sociedade possui, em sua esséncia,
caracteristicas negativas e positivas, cabendo a cada individuo fazer seus préprios
julgamentos e, com isso, tendo a possibilidade de desenvolver um pensamento
critico sobre a realidade. Todavia, € papel da escola proporcionar essa construcao
multidisciplinar para que n&do tenhamos uma sociedade alienada que somente tenha
a possibilidade de julgar aquilo que est& proximo ao seu campo de visao.

Em se tratando de literatura inglesa, optamos pelo estudo de Shakespeare
por seu aspecto atemporal. Em suas obras, percebemos que os temas, apesar de
terem sido discutidos em épocas remotas, ainda hoje sao relevantes no que tange
aos aspectos gerais da sociedade. De acordo com Lund (2005), existem trés
importantes razfes para se estudar Shakespeare: a qualidade literaria de seu
trabalho, sua visdo biblica como recurso criativo e o fato de ser uma literatura
culturalmente enriquecida.

Considerando a relevancia de sua obra. Shakespeare desenvolveu seu
trabalho literario baseado nos roteiros dramaticos, na forte natureza de seus
personagens, no interesse universal de seus didlogos e mondlogos, em seu
adoravel senso de humor e sua eterna sabedoria e criatividade. O autor foi um
comunicador e observador da personalidade humana (LUND, 2005). Muitos de seus
personagens se tornaram imortais devido ao seu carater multifacetado. Ainda hoje,
percebemos a forte influéncia das obras do escritor inglés em diversos trabalhos que
tentam demonstrar a natureza humana expressando seus conflitos e dilemas.

Contrapondo o carater universal defendido por Lund (2005), Lyotard (1984)
reflete sobre 0 conceito e a teoria do pés-modernismo quando ataca as teorias e 0s
métodos totalizantes e universalizantes, tornando-se o defensor da diferenca e da
pluralidade em todos os discursos tedricos. Ao se valer desses pequenos relatos,
tais como Lund (2005) descreve, Lyotard (1984) reforca o aspecto interdisciplinar da
narrativa como forca legitimadora de varios discursos. O autor se interessa
especificamente pelo jogo que produz a ciéncia hoje e pelo seu espago nas
“sociedades informatizadas”. Portanto, é pertinente supor que Lyotard (1984),
mediante suas convic¢des, ignore o canone de Shakespeare. Na visdo de Lyotard,
as grandes narrativas ou meta narrativas sao exatamente essas verdades universais
impostas pela sociedade, tais como todas as concepg¢des acerca de conceitos tidos
como verdades absolutas: “Faz-se necessario desconfiar da Histdria como processo
de evolugao ou da Ciéncia como protetora da verdade” (LYOTARD, 1984).
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As pecas de Shakespeare situam-se no limiar entre comédia e tragédia.
Todavia, os elementos comicos se destacam frequentemente, sendo vinculados a
um humor sérdido e mordaz. Para Snyder (2002, p.85), a distingdo entre comédia e
tragédia estd no fato de que, na comédia, as ameacas e 0sS perigos podem ser
evitados, enquanto que, nas tragédias, eles sdo consumados, “encenando o ritmo
cadencioso de toda existéncia humana”. Para a autora, o principio da “evitabilidade”
€ exercido a medida que diz respeito a uma corrente de acontecimentos que podem
ser rompidos por estratagemas ou mera sorte, fato esse percebido em obras
(SNYDER, 2002), tais como: Sonho de uma noite de verdo, O Mercador de Veneza,
Muito barulho por nada, entre outras.

A primeira fonte literaria de Shakespeare foram as Escrituras Sagradas; suas
referéncias a Biblia ultrapassam qualquer outra referéncia que se tenha em mente.
Na obra Hamlet, onde o tema principal € a vinganca, aparecem dialogos que
demonstram ensinamentos de como Deus se utiliza dessa vinganga (Romanos
12:19). Em outro momento, a questdo do julgamento estd presente em: “Olho por
olho, dente por dente”, trazendo como referéncia Mateus 7:12. Em Macbeth,
percebemos o perigo da ambi¢do por meio das verdades biblicas: “O orgulho vem
antes da destruicdo, um espirito arrogante, antes da queda” (Provérbios 16:18). Na
obra O Mercador de Veneza, aparece uma mensagem de misericordia
demonstrando uma verdade evangélica: “porque sera exercido juizo sem
misericordia sobre quem nao foi misericordioso”. A misericérdia triunfa sobre o juizo!
(Tiago 2:13). Nesse contexto, Shakespeare considera o mundo representado por
‘reconciliacdo e amor” (LUND, 2005, p. 3), e esta visdo otimista a procura da
esperanca fundamentou suas comédias, expressando as realidades cotidianas
utilizando-se do amor e da felicidade, repleto de fé e perddo. Contudo, assim como
na vida real, toda a felicidade s6 seria alcancada por intermédio de lutas. Os
protagonistas, inevitavelmente, teriam que passar por situacdes indesejaveis para
alcancar seus objetivos.

Nas tragédias shakespereanas, os maiores desafios e obstaculos estédo
pautados nas perdas. Seus herdis devem responder as perdas com humildade e
arrependimento. Todos esses temas sao facilmente observaveis nas passagens
biblicas que descrevem histérias de homens comuns subjugados a um Ser superior
e sao destinados a servir a esse Ser supremo, acreditando numa vida eterna como

prémio ao final da vida terrena.
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A cultura literéria presente na obra de Shakespeare pode ser comprovada por

meio

de uma maravilhosa ponte responsavel pelos grandes questionamentos da
vida, e por introduzir as respostas as Escrituras Sagradas. Eu ainda consigo
me lembrar de ouvir um sermdo, quando eu era apenas um garoto sobre
Hamlet e seu esforco na tentativa de encontrar razdo para viver. Deus usou
a histéria de Hamlet para falar do evangelho para mim de uma forma
poderosa (LUND, 2005, p. 4).

Lund acredita que Shakespeare é um dos presentes que Deus enviou para a
humanidade, fornecendo, como recursos, pontes culturais e analogias redentoras. A
proposta de Lund esta fundamentada no ensino de lingua inglesa com o auxilio de
textos literarios shakespereanos, pressupondo que os diversos géneros presentes
nas obras do escritor inglés contribuem para um ensino de linguas contextualizado,
ndo sO fazendo uso da habilidade de leitura, como sugerem os Parametros
Curriculares para o Ensino Médio (2000), mas também das habilidades de
comunicacdo oral, expressao escrita e leitura, assim justificando a proposta da
insercao da literatura inglesa como letramento, aspecto crucial no aprendizado de
uma lingua estrangeira.

A prética pedagogica atual é cercada de apelos visuais. Dessa forma, a fim de
propormos uma tarefa pedagégica com vistas aos multiletramentos, discutiremos a
respeito de algumas ferramentas que nos auxiliardo no ensino de lingua inglesa,
doravante LI, integrando as TICs, informacdes bibliograficas e, em particular,
algumas obras de Shakespeare para propiciarmos uma interacdo colaborativa.

O professor de Inglés, ao fazer uso das TICs e ao navegar em diversos sites
oferecidos pela rede mundial de computadores, tem a facilidade de encontrar
atividades online que tém como foco o ensino e a aprendizagem da lingua inglesa.
Esses sites oferecem atividades com as quais o aluno pode interagir, fazendo uso
de seus conhecimentos sobre a lingua. Mais uma vez, € importante enfatizar o papel
do professor em filtrar’ toda essa gama de possibilidades e de recursos de maneira
coerente e planejada, podendo assim servir como suporte efetivo na ampliacao e
promocdo da interatividade entre professor e aluno. Leffa (2009) argumenta a
respeito desses paradigmas que o professor enfrenta diante das novas tecnologias

qguando descreve:

Se, tradicionalmente, ja tinhamos dificuldade em explicar a aprendizagem
da L2 dentro de um contexto em que a aprendizagem, em termos de
artefatos culturais, resumia-se ao uso da lousa e do livro didatico, hoje essa
dificuldade aumentou varias vezes, nao s6 pela insercdo de inimeros outros
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artefatos na vida do aluno, mas também pelas novas interaces que esses
mesmos artefatos potencializam. A competéncia minima de um professor de
L2 atualmente precisa ir muito além da capacidade de responder as
perguntas feitas pelo livro didatico. E preciso considerar o impacto do
computador, da Internet, e de seus derivados como os blogs, redes sociais,
MP3, podcasts, iPods, etc. Sdo artefatos que tém um impacto direto na
ampliacdo das comunidades de pratica social em que vive o aluno, que tem
agora a possibilidade de interagir com falantes nativos de qualquer pais,
sem limites de fronteira.(LEFFA, 2009, p.26)

Pensando nessa interacdo social, trataremos da webquest, um recurso
metodoldgico educacional que visa ao uso significativo das ferramentas disponiveis
na internet. De acordo com Silva (2008), a webquest é uma forma diferenciada de
aprendizagem que tem na internet a sua principal — embora néo Unica — ferramenta
de uso. O préprio idealizador dessa importante ferramenta digital, o professor Bernie
Dodge, da Universidade Estadual de San Diego, argumenta que a intencéo dessa
criacao seria tirar o professor do foco do aprendizado criando, assim, um ensino
cooperativo de interacdo entre alunos e as TICs como suporte para o professor.

No esquema abaixo vemos como Dodge descreve as etapas de uma
webquest e sua concepcdo de aprendizado colaborativo. Para Dodge (1995), as
webquests visam a um aprendizado melhor e mais efetivo com a interagdo com 0s
outros, nao individualmente. Abaixo temos um modelo dessa metodologia segundo

0s pressupostos de Bernie Dodge.

Processo é uma espécie de receita, o
roteiro que ird ajudar seus alunos a
obterem bons resultados nas
Tarefas. Descrever como o aluno

deve realizar as Tarefas Processo/Recursos |-

Recursos - Onde o aluno vai pesquisar?
Determinar as Fontes (ista de recursos
on e off-line que vocé acha adequada
para a consecugdo das Tarefas.

Descrever como o aluno
sera avaliado

,

Critérios para a Tarefa
Desenvolvida ser Considerada
Boa

WebQuest

Clara, breve e simples

Criada em 1995 por
Bernie Dodge

Roteiro de Pesquisa
Metodologia de
Pesquisa na Web

ou
1 Sobre Contetidos Curriculares

pee

Pequeno texto direcionado para seus
alunos, deve funcionar como aqueles
pequenos trechos que acompanham
manchetes de jornais: diretos, instigantes,
envolventes, motivadores.

A alma de uma WebQuest é a Tarefa. Se
vocé criar uma tarefa mal definida, sua
WebQuest ndo sera um desafio capaz de
entusiasmar os estudantes.

Reafirmar aspectos de
interesse registrados na
Introdugdo

Realgar a importancia daquilo
que os alunos irdo aprender
com a pesquisa

E 0 que o aluno devera fazer

Tarefas |

Ao criar as Tarefas dé Asas a
Imaginagdo e Fuja do Convencional

Apontar caminhos que podem
ajudar os alunos a continuarem
estudos e investigagdes sobre o

tema.

Estabelecer a lista de recursos (on e
off-line) que vocé acha adequada para
a consecugdo das Tarefas.

Fonte: (DODGE, 1995)
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Aprendizagens mais significativas sao resultados de atos de cooperacéo. A
ideia do aprendizado colaborativo promove um resultado baseado em diferentes
pontos de vista, fazendo uso de diferentes tarefas proporcionadas por essa
metodologia em que o conhecimento € construido e ndo somente memorizado.
Dodge (1995) descreve a webquest através de sete fases: introducao, tarefa,
processo, recursos, avaliacdo, conclusdo e créditos. Em se tratando do ensino-
aprendizagem de LI, € importante mencionar que essa metodologia estabelece uma
estreita sintonia com as abordagens comunicativas para o aprendizado de lingua
estrangeira (ALMEIDA FILHO, 2005), pois enfatiza o aprendizado do idioma por
intermédio de um projeto que se utiliza de todas as habilidades (fala, audicéo, leitura
e escrita), motivando o aluno, por meio de um pensamento critico, na realizacdo das

tarefas. Silva defende a Webquest descrevendo suas vantagens:

a) A webquest permite o uso efetivo da internet nos processos de ensino-
aprendizagem; b) uso de material auténtico, atualizado e que faz parte do
contexto vivido pelos alunos no mundo real; c) a aprendizagem é mais
significativa pois é baseada em trabalhos cooperativos; d) os itens “Tarefa”
e “Processo” de uma webquest fornecem subsidios para que o aluno se
afaste do seu conhecimento ja adquirido e va em busca de um novo
conhecimento, através de reflexdo e analise do que esta sendo proposto;e)
ao contrario das praticas pedagdgicas tradicionais, onde o aluno recebe e
armazena informacgfes, a webquest foca na “interagcdo,compreensdo e
transformacdo das informacBes existentes, tendo em vista uma
necessidade,um problema ou uma meta significativa” f) uma tarefa bem
planejada promove a criatividade do aluno para a resolu¢do do trabalho; g)
o professor € o autor da webquest, pois é uma metodologia que nao
depende de um técnico em informética para a sua elaborac¢éo;h) como uma
webquest pode ser publicada na internet, ela pode ser compartilhada tanto
por docentes como por discentes, de qualquer parte do mundo. (SILVA,
2008 apud ROCHA, 2007, p. 76-77)

Portanto, utilizando-se uma webquest, estabeleceremos uma conexdo com a
literatura inglesa, e, em particular, com William Shakespeare, pelo contato direto
com materiais auténticos do autor e, a0 mesmo tempo, proporcionando o0 contato
com praticas comunicativas reais. Na préxima secdo, trataremos de analisar a
segunda ferramenta digital ora utilizada, a fim de que tenhamos recursos

necessarios para o embasamento das producdes textuais que constituem o objeto

desta pesquisa.



38

2.3 As Narrativas Multimidia como suporte para o aperfeicoamento linguistico em
Lingua Inglesa (LI)

O termo narrativa digital € decorrente do termo em inglés Digital storytelling e
€ utilizado pelos autores que trabalham com essa metodologia de ensino-
aprendizagem. Para Ohler (2008, p.16), o termo deveria ser New Media Narrative,
devido ao carater pessoal que o afasta das perspectivas de descricdo de historias,
dado este comprovado pela palavra media. O termo new representaria 0 espirito
descentralizador que caracteriza o ambiente virtual, por meio do qual as producdes
seriam disseminadas. Buscando a definicAo de narrativa digital proposta por

Carvalho (2008), temos que:

a construcéo e producéo de narrativas digitais se constitui num processo de
producdo textual que assume o carater contemporaneo dos recursos
audiovisuais e tecnolégicos capazes de modernizar 'o contar histérias’,
tornando-se uma ferramenta pedagodgica eficiente e motivadora ao aluno”.
(CARVALHO, 2008, p. 87)

Diante das potencialidades das narrativas digitais, Ohler (2008) argumenta
gue sua aplicabilidade pedagogico-metodoldgica vai além do aprendizado de
idiomas, podendo ser aplicada a qualquer area no intuito de complementar o
curriculo, fazendo uso da criacdo de textos multimodais, estimulando a motivacao
dos alunos que, em linhas gerais, ja estdo familiarizados com essas novas
tecnologias. Para Jesus (2010, p.61), a abordagem metodolégica na narrativa digital
permite uso do texto sob diferentes perspectivas: “Esta abre caminho a novas
formas de pensar e interpretar o texto e também a novas criacfes textuais no
contexto escolar, na medida em que envolve os alunos na criagdo de textos
multimodais”.

As narrativas multimidia, doravante NM, consideradas narrativas de
aprendizagem elaboradas por meio de recursos digitais, auxiliam na interpretacéo e
interacdo, favorecendo diversas formas de producdo textual em lingua inglesa.
Considerando as descri¢coes de Bruner (2002), Paiva (2007, p.1) define as narrativas
como “uma forma de pensar, de organizar a experiéncia humana, de organizar a
apreciacdo de si mesmo, dos outros e do mundo em que se vive”. Portanto, trata-se

de uma producdo individual influenciada pela compreensdo de como a lingua é
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aprendida. A autora ainda salienta que as narrativas, “além de revelarem
experiéncias singulares, podem ressaltar aspectos comuns em uma série de
historias e acionar insights importantes sobre fenbmenos recorrentes na aquisi¢cdo
da lingua” (PAIVA, 2007, p.1).

Segundo Paiva (2007), busca-se um modelo linguistico-discursivo que oriente
andlises de narrativas de falantes e aprendizes de linguas estrangeiras, a fim de
perceber, compreender e avaliar como se da esse processo de aquisicdo e,
sobretudo, quais elementos sinalizam esse processo. Paiva, por meio de suas
pesquisas com o0 uso de recursos multimidia, busca favorecer as experiéncias de
aprendizagem, auxiliando os aprendizes a desenvolverem seu letramento linguistico
e tecnologico a medida que fazem uso das reflexdes sobre os processos de
aprendizagem, essa realidade idealizada pelos estudos das narrativas podera ser
concretizada.

Para Paiva (2010), as narrativas promovem uma significacdo de contextos de
aprendizagem numa perspectiva dos proprios aprendizes, jA que 0S mesmos sao
responsaveis em explicar como aprendem ou aprenderam uma lingua. O texto
narrativo emerge dessas significacdes a medida que diferentes elementos multimidia
sao agregados.

As dimensdes trazidas por meio de signos que possuem natureza distinta
contribuem para que se despertem outros sentidos quanto ao texto criado.
Elementos como imagem e som auxiliam o texto possibilitando constru¢des de
sentido mais proximas de sua intencdo. Jesus (2010) considera essas dimensdes
com vistas a um surgimento de perspectivas de novos letramentos, 0s quais devem
ser multiplos, multimodais e multifacetados.

No universo de desenvolvimento e criagfes tecnoldgicas e préaticas de
letramentos, torna-se dificil pensar em letramento em consonancia com uma
construcdo singular que se aplica a todos os contextos. Para Paiva (2007, p.2), ao
agregar textos de diferentes naturezas, os sentidos do leitor sdo estimulados: “Um
elemento — texto, imagem ou som — amplia o significado do outro e juntos restringem
a ambiguidade, dando ao produtor do texto a possibilidade de construcdes de
sentido mais proximas de sua intengao”.

Paiva (2007) ainda descreve as narrativas multimidia por meio de sete
elementos basicos: quatro propriedades e trés mecanismos. A propriedade da

agregacdo que diz respeito a reunido de varios elementos, tais como historias
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escritas, letras de musicas, imagens em forma de fotografia e desenhos, sons,
videos, hiperlinks; todos reunidos formando uma unidade de sentido multissensorial.

A segunda propriedade diz respeito a nao linearidade que se define pela
possibilidade de leitura e interpretacdo de um conjunto de informacdes que
compdem o texto. Nos hiperlinks, € comum percebermos essa possibilidade onde a
construcdo de sentido € ampliada. A terceira propriedade esta relacionada com os
fluxos — descrita por uma rede de ligacdes e nés. As Narrativas Multimidia trazem a
possibilidade de interpretacfes multiplas e essas ligacdes s6 sdo possiveis com a
utilizacéo de recursos disponiveis no processo hipertextual.

A quarta propriedade esta relacionada com a diversidade — elemento
resultante das adaptacfes do sistema. A marcacdo é considerada o primeiro
mecanismo presente, principalmente, nos titulos das narrativas que agregam
significados. O segundo mecanismo de acordo com Paiva (2007) € chamado de
modelos internos, equivalentes a mecanismos de antecipagdo ou esquemas
(sinalizadores lexicais). O terceiro mecanismo é denominado blocos constituintes —
nas NM as possibilidades de combinacdo de seus elementos séo incontaveis.

Em linhas gerais, as narrativas multimidia agregam elementos ao texto
tradicional e dimensdes que, elaboradas por intermédio das interconexfes e
interacbes dos componentes e mecanismos descritos anteriormente, justifica sua
caracteristica de sistema complexo e aberto. As tecnologias da informacédo e
comunicacao (TICs), sendo incorporadas ao processo de escrita e de leitura, fazem
“‘emergir novas possibilidades multissensoriais de constru¢cdo de sentidos que vao
além da mera justaposi¢cao de imagens, textos e sons”. (PAIVA, 2007, p.9).

Para Paiva (2007), o texto multimodal € representado por meio da escrita
formal ndo apenas representado por imagens e sons: existe uma relacdo de
interacdo que promove diversos sentidos a narrativa, ndo somente para o autor, mas
também para os demais participantes do processo de criacdo materializado por
intermédio dos recursos tecnolégicos. Assim, a seguir discutiremos a respeito do
processo de producgéo escrita em Lingua inglesa e suas implica¢cdes no processo de

aguisicao de uma lingua estrangeira.
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2.40 processo de escrita em Lingua Inglesa (LI)

A producéo textual, sendo uma atividade continua, interativa e complexa de
producédo de sentido, implica uma reflexdo sobre os papéis que cada individuo pode
exercer nesse processo. Marcuschi (2008), quanto a linguagem interativa, menciona
que essa concepcdo de linguagem por meio do enfoque na escrita, relaciona
aspectos historicos e discursivos, ndo ignora os aspectos formais, nem deixa de
observar a regularidade sistematica da lingua. Passarelli (2012), por sua vez,
argumenta que o processo de producao textual deve ser interpretado a luz da
linguagem, implicando interagdo entre os sujeitos que se comunicam no intuito de
realizar acdes com/sobre/para o outro.

Vale enfatizar que, na concepcao de linguagem como forma de interacéo, o
texto é visto como uma unidade de sentido, ou ainda, um “evento comunicativo em

que convergem agdes linguisticas, sociais e cognitivas” (MARCUSCHI, 2008, p.80):

e O texto é visto como um sistema de conexdes entre varios elementos
tais como: sons, palavras, enunciados, significados, participantes,
contextos, agdes, etc.;

e O texto é construido numa orientacdo de multissistemas, ou seja,
envolve tanto aspectos linguisticos como n&o linguisticos no seu
processamento (imagem, mdsica) e o0 texto se torna em geral
multimodal;

e O texto € um evento interativo e ndo se dad como um artefato
monolégico e solitario, sendo sempre um processo e uma coproducao
(coautorias em varios niveis);

e O texto compde-se de elementos que sdo multifuncionais sob varios
aspectos, tais como: um som, uma palavra, uma significacdo, uma
instrucéo, etc. e deve ser processado com esta multifuncionalidade.

Tendo em vista essas caracteristicas, notamos que um texto ndo pode ser
entendido somente no plano da linguagem. Existem outros elementos formadores,
tais como cultura, historia, sociedade, individuos, recursos digitais. Todos esses
elementos apontam para uma convergéncia de relacdes linguisticas, sociais e
cognitivas. De acordo com Calkins (1994), a arte de escrever comeca exatamente
com a arte de ver beleza nas coisas mais triviais da vida e ver beleza nos textos
mais rudimentares que os aprendizes produzem. A premissa basica dessa
construcdo de significados resultantes da elaboracao de ideias, o compartilhar de
informacgdes até o produto final, que é o texto realizado, esta no fato de valorizar o
que o aluno ja sabe para, em seguida, partir para estimulacdo da descoberta e

nunca para a pura transmissao de conhecimento do professor para o aluno. Calkins
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(1994) rejeita o0 ensino da escrita por meio do uso de exercicios mecéanicos voltados
para gramatica e, em contrapartida, da énfase ao uso da escrita como ato de
comunicar algo que se tem a dizer. Ela ressalta a importancia do professor ajudar a
estabelecer as conexfes entre a leitura e a escrita descrevendo a escrita na
perspectiva de processo de aprendizagem, dando sentido ao mundo por intermédio
da construcdo de investigacdo de hipoteses. A autora considera a producdo da
escrita n8o como um mero exercicio automatico, mas como um processo que requer
uma organizacdo do pensamento: “Escrever para organizar o pensamento, compor
ideias, escrever como um andaime para novas ideias, hdo como uma forma de
responder a perguntas pré-estabelecidas e com respostas corretas” (2011, p.47)

Dentro de uma perspectiva de aprendizagem de Lingua Inglesa, Almeida
Filho (2005), Finardi e Porcino (2014) e Harmer (1998) sdo unanimes em defender a
ideia de que as quatro habilidades (ouvir, falar, ler e escrever) devem ser
trabalhadas e, muita embora as abordagens comunicativas enfatizem a
comunicacao oral (ALMEIDA FILHO, 2005), o aprendizado da escrita precisa estar
vinculado a essa abordagem metodoldgica. Do contrario, teremos aprendizes da
lingua que apesar de terem a capacidade de se comunicar oralmente, terdo
dificuldades com a producdao escrita. Por intermédio das tecnologias da informacéo e
comunicacao torna-se ainda mais relevante o aperfeicoamento da producdo escrita
em LI. Com o uso da internet, os alunos que cresceram com a utilizacdo dessa
ferramenta tém em suas maos uma ferramenta efetiva para aprimoramento e
desenvolvimento de suas habilidades. A internet, além de ser um espaco de criacao
e interacdo sem fronteiras, oferece oportunidades para a realizacdo de tarefas
auténticas e excelentes oportunidades de colaboracdo e comunicacdo entre
aprendizes separados geograficamente (DUDENEY & HOCKLY, 2007). Dessa
forma, refletir sobre o uso da rede mundial para motivar os alunos a produzirem
textos com maior autenticidade tornou-se o objetivo principal desta pesquisa.

Por meio de ferramentas como a webquest e as Narrativas multimidias, os
alunos sao engajados em um universo que Ihes é familiar e onde serdo desafiados a
promoverem uma interacao entre um texto formal de suas proéprias criacdes, fazendo
uso de videos, imagens e hiperlinks; sendo capazes de perceber o processo e nao
somente o resultado. Com base em estratégias direcionadas pelo professor, os
aprendizes serdo levados a novos conhecimentos e a execucdo das atividades
solicitadas. O resultado do processo de utilizagdo da webquest e das NM

consideram as habilidades acionadas pelo leitor para construir sentido e coeréncia
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nos textos produzidos. Para o leitor engajado no processo de interagcdo com o texto
multimodal, ou por assim dizer, hipertexto (ARAUJO, 2007), existe uma tendéncia a
variadas interpretacdes que o levam a construcéo de sentido.

Araujo (2010, p. 127) descreve algumas das peculiaridades do hipertexto para

0 ensino de producao textual em lingua estrangeira:

A possibilidade de constante reformulacéo, pois o autor pode reformula-lo e
corrigi-lo infinitas vezes antes de publica-lo e distribui-lo para consumo na
www; e o carater interativo, uma vez que, tanto o autor quanto o leitor,
interagem com o texto, optando pelas conexdes a serem incluidas em seu
roteiro de escrita ou leitura. E impossivel ir de um ponto a outro do texto ou
ir para outro texto que esteja disponivel na www, de modo que a informacao
se organize em redes semanticas alternativas e dependentes do trajeto
escolhido.

As TICs sao responsdaveis por um engajamento dos aprendizes que por meio
de contextos criados e pela interacdo propiciada pelo ambiente virtual, conseguem
explorar as potencialidades desse ambiente, influenciando um maior uso da leitura e
a producao ativa e critica de textos que sejam relevantes para suas vidas sociais
(ARAUJO, 2007). Na secéo que se segue faremos uma reflexdo acerca da producéo

escrita considerando-a como competéncia comunicativa.

2.5A producao escrita em Lingua Inglesa como competéncia comunicativa

A escrita, diferentemente da habilidade oral, que é considerada uma
habilidade naturalmente adquirida, transmitida por geragcbes em escolas ou em
qualquer outro ambiente (GRABE & KAPLAN, 1996), é uma tecnologia, um
mecanismo que relune habilidades que precisam ser utilizadas no decorrer da
realidade vivenciada pelo aprendiz. Essa habilidade, por sua vez, ndo € natural e
involuntéria; ao contrario, ela é trabalhada por meio de um esforco consciente e
muita pratica. De acordo com 0s autores acima citados, é por essa razado que uma
parcela significativa de estudantes ndo alcanca niveis de proficiéncia consideraveis
para transformar informacdes em textos escritos.

Se pensarmos em lingua materna, fazendo uso da producdo escrita, €
possivel estabelecermos rela¢cdes socioculturais e, dessa forma, contribuirmos para
a evolucdo de qualquer sociedade. Segundo Soares (2004) essa apropriacdo da

escrita € advinda do letramento que, para a autora, diz respeito ao uso da leitura e
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da escrita como préticas sociais. Em se tratando da era da informac&o (LEVI, 2011)
existe uma relacdo estreita entre as relagbes socioculturais e as ferramentas hoje
disponiveis no meio digital. Na atualidade, ser digitalmente letrado significa ser
capaz de utlizar varias ferramentas que se tornaram indispensaveis na
modernidade: e-mails, editores de texto, redes sociais, trabalhos nas nuvens
deixaram de ser privilégios de uma parcela da sociedade que antes se restringia aos
profissionais dedicados exclusivamente as tecnologias da informacdo. Hoje
podemos perceber que todas as atividades profissionais requerem o minimo de
conhecimento dessas ferramentas para que se consiga interagir profissionalmente.

Considerando o processo de aperfeicoamento linguistico onde todas as
habilidades sédo enfatizadas (ALMEIDA FILHO, 2005), utilizando-se diversos
recursos para que essa producdo torne-se efetiva, Passarelli (2012) destaca a
gramatica como um entrave nesse desenvolvimento. A autora acredita que o
contexto em que se da a producdo escrita torna-se mais relevante quando o0s
aspectos gramaticais sao trabalhados de forma contextualizada, pois dessa forma o
aluno tera a possibilidade de perceber a lingua em uso através da construcdo de
sentidos.

Considerando todos os fatores que levam o aprendiz ao aperfeigoamento
linguistico e mais especificamente a producdo escrita, Marochi (2003) relata o
carater de nédo-linearidade da escrita e, portanto, enfatiza a necessidade de um

maior planejamento e producao através de atividades orientadas:

O processo da escrita € complexo e pode ficar mais ou menos complexo
dependendo do escritor, do leitor, da complexidade do tépico e da
profundidade da explicacdo pretendida e da exigéncia do texto. Uma escrita
bem sucedida é como uma construcédo gradual do processo entre 0 dominio
do conhecimento pelo escritor e pela tarefa especifica. Um bom escritor
planeja muito, revisa, considera mais de um ponto de vista em planejamento
e escrita, incorpora multiplas perspectivas no rascunho, tem uma grande
variedade de estratégias de escrita e revisao para recorrer. Deve ainda, ter
atividades desafiadoras, que podem levar os aprendizes a descoberta de
novos conhecimentos e a execucdo mais efetiva da atividade solicitada.
(MAROCHI, 2003, p.1392)

Portanto, para se apropriar da habilidade escrita em Lingua Estrangeira, o
aprendiz contara com um grande desafio: fora o fato de estar se apropriando de uma
segunda lingua, o estudante ter4 que passar por uma constru¢cdo gradual do
processo entre o dominio do conhecimento e a tarefa especifica. Cabe ao professor

propor atividades desafiadoras, que possam levar os aprendizes a descoberta de

novos conhecimentos e a execucdo mais efetiva das atividades solicitadas. E
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importante enfatizar que “estas atividades ndo acontecem em uma sequéncia
controlada, como se estivéssemos seguindo uma receita ou instrugcbes de um
manual, mas esses processos ocorrem natural e simultaneamente” (MAROCHI,
2003, p.1392). Trata-se de uma tarefa ardua, porém, com resultados satisfatorios.
Para Marochi (2003), os estudantes precisam ter empatia pela lingua alvo,
precisam de habilidades apropriadas para manipular a lingua em respostas a
necessidades variadas, necessitam de um nivel de controle apropriado sobre
vocabulario e estruturas retoricas da lingua, planejar metas apropriadas para
trabalhar com estruturas das palavras e linguas no intuito de desenvolver
informacdes e argumentos, revisar efetivamente, avaliar sua escrita e compara-la
com a de outras pessoas. Além disso, eles precisam ser motivados a investir tempo
e esforco, ndo importando se essa motivacdo seja referente a oportunidades
econdmicas, de melhores notas ou do desejo de uma melhor habilidade de
comunicacdo. Enquanto algumas motivacdes extrinsecas sao tipicamente usadas
para motivar os estudantes - como topicos relevantes, material interessante - outra
motivacdo intrinseca deve ser desenvolvida nos estudantes que é a de ser um

aprendiz ativo. Para a autora, esta motivacéo, aliada ao potencial comunicativo,

leva o aluno a escrever para comunicar-se com o leitor, aprimorando-se em
estratégias para alcancar a desejada comunicacao e o processo afetivo, no
qgual o aluno deve ser perseverante, pois principalmente no inicio de seus
estudos de LE, vé-se infantilizado devido as suas limitagGes de expresséo.
O aluno deve “ter o seu tempo” para suplantar esse sentimento e a pratica
da escrita, pela oportunidade que essa habilidade pode proporcionar ao
aprendiz, de se superar, ou seja, recorrer a outras fontes de pesquisa. E isto
€ algo que ocorre ndo somente no estagio elementar, mas durante todo o
processo de aprendizagem (MAROCHI, 2003, p.1392).

O ensino da habilidade escrita numa lingua estrangeira esta frequentemente
relacionado com o ensino da gramatica. Esse fato decorre da énfase dada quando
do surgimento do Método Gramética e Traducdo (GrammarTranslation) que se
baseava na memorizagéo de longas listas de vocabulario, em exercicios de traducéo
e no dominio das regras gramaticais. Com o advento da abordagem comunicativa
(RICHARDS; RODGERS, 1986), o aprendizado de lingua inglesa passou a pautar-
se ndo somente na gramatica, mas sim em situacfes cotidianas comuns ao universo
do aluno. O idioma é praticado em situacdes reais de comunicacdo por meio de
contextualizagao, construindo significado.

Na atualidade, ndo se fala mais a respeito de uma Unica abordagem para o
ensino de lingua estrangeira (KUMARAVADIVELO, 2006). Existe a tendéncia de se
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fazer uso dos aspectos mais positivos e adequados de cada abordagem (PRABHU,
2001), adequando-se a realidade vivenciada de cada aprendiz. Dessa forma, com o
auxilio das teorias de aquisicdo de LE (RICHARDS; RODGERS, 1986), onde todas
as habilidades séo enfatizadas (fala, audicao, leitura e escrita) para o aprimoramento
da habilidade escrita, amparado pela vivéncia da lingua num contexto significativo e
com auxilio de um suporte digital, o professor podera fazer uso das diferentes
abordagens que se interpenetram, fazendo uso das técnicas e de todas as
ferramentas midiaticas a disposicdo, afim de que torne esse aprendizado contextual
a realidade do estudante, que, integrado nesse contexto de interacdo, sera capaz de

comunicar seu pensamento ao outro, constituindo-se um ser critico.
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3 METODOLOGIA

3.1NATUREZA E DESCRICAO DO ESTUDO

Esta investigagdo tem um carater qualitativo e quantitativo (DORNEY, 2007) e
se comple de quatro etapas distintas, todas elas relacionadas a atuacdo do
pesquisador-professor ja que se trata de uma pesquisa acdo que as etapas
propostas se desenvolveram em ambiente escolar, onde os dados foram coletados
para analise.

Assim, faremos uso da metodologia de pesquisa-agdo, por se tratar de um
estudo baseado em uma pesquisa associada a uma ac¢do ou resolucdo de um
problema coletivo, em que o0s participantes estdo integralmente envolvidos
(THIOLLENT, 1985). Optamos por essa metodologia porque se baseia em
experiéncias praticas de professores-pesquisadores que participam do processo,
como € 0 nosso caso. Desse modo, apresentaremos, aqui, 0s resultados de um
trabalho de pesquisa realizado com alunos do Ensino Médio de uma escola publica
federal localizada em Vitoria, Espirito Santo.

A seguir, descreveremos as etapas desta pesquisa-acao:

3.2PROCEDIMENTOS

Em um primeiro momento, foram apresentadas aos alunos atividades
contextualizadas sobre o tema proposto (a vida e a obra de Shakespeare), para que
eles tivessem a oportunidade de utilizar vocabularios relacionados ao tema e, assim,
fossem introduzidas questdes de tempo e espaco sobre Shakespeare. Esse objetivo
também foi complementado por meio de um filme (Shakespeare in love) que mostra
a realidade vivenciada pelo escritor e a partir do qual os alunos tiveram a
possibilidade de interagir utilizando todas as habilidades linguisticas propostas para
o aprendizado do inglés (abordagem comunicativa).

Num segundo momento, foi apresentada a webquest intitulada The life and
time of William Shakespeare (TANNER, 2001)’, a partir da qual os participantes
tiveram acesso a uma gama de informac¢des por meio de links direcionados pelo
professor e que, assim, foram utilizados para responder a uma série de tarefas

propostas. Com as informacdes obtidas por meio da webquest, os alunos

7 Vide anexo 1.
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elaboraram as narrativas multimidia, a partir das quais puderam transformar um
texto formal em um texto midiatico, com a utilizacdo de links, hiperlinks, imagens e
videos, proporcionado uma série de interpretacdes, uma vez que se trata de um
universo mais abrangente e que permite variadas formas de interpretacdo da
realidade e de representacdo de experiéncias de aprendizagem de uma lingua
estrangeira. Depois disso, os alunos apresentaram a producéo, a fim de que
pudessem demonstrar, por meio da habilidade oral, aquilo que aprenderam com a
elaboracdo de uma narrativa com diversos recursos envolvidos (palavra, imagem,
som).

Nesta pesquisa, como nosso objetivo é analisar a producdo textual dos
alunos, ndo abordaremos aqui, a producado oral realizada em sala de aula. De fato,
com a utlizagdo do filme Andnimos que descreve uma diferente identidade de
Shakespeare, antagbnica ao senso comum, foi possivel o uso da habilidade oral,
porém a atividade tinha como fim a exposicao de informa¢cdes que dessem suporte
na elaboracéo dos textos requisitados.

O terceiro momento diz respeito a producdo de um relato baseado nas
experiéncias anteriores. Esse texto precisava ser feito sem a utilizacdo de consulta
prévia. O objetivo era que os alunos demonstrassem sua capacidade de assimilacéo
de vocabularios pertinentes ao projeto e, dessa forma, pudessem produzir um texto
com informacdes sobre a vida de Shakespeare. Em um quarto momento, os alunos
compartilharam seu texto com outro colega, de modo a receber desse colega
sugestdo para o texto, assim saindo da dimensdo da autoria individual para a da
construcdo coletiva, em que conhecimentos e perspectivas se combinam para a
criacdo de um trabalho mais rico, complexo e diversificado. Essas produgbes dos
alunos serdo analisadas no quinto capitulo deste trabalho. Em anexo selecionamos
uma das narrativas onde podemos comprovar as influéncias das atividades

realizadas em sala de aula.

A descrigdo dessas quatro etapas mostra como a pesquisa-acao foi realizada.
Tal como Nunan (1992), consideramos que a metodologia da pesquisa-acdo esta
relacionada com a identificacdo e solucdo de um problema em um contexto

especifico. Trata-se de

[...] um estudo particular e descritivo de caso de uma turma, grupo de
aprendizes, ou ainda, de um aprendiz individualmente. Iniciado por uma
pergunta € suportado por interpretacdo de dados e é conduzido por um
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especialista que investiga aspectos de seu proprio contexto de trabalho.

(NUNAN, 1992, p. 18).

Nunan (1992) propbe um quadro, em que cada etapa do processo de

pesquisa-acao deve se pautar:

Passo 1: Iniciacao

O professor lanca o problema para a
turma, uma vez que se apresenta

desmotivada. O que deve ser feito?

Passo 2: Investigacao preliminar

Algum tempo é empreendido no intuito

de coletar dados por meio de
observacbes e gravacdes de interacdes

em sala de aula.

Passo 3: Hipoteses

Apés revisdo dos dados iniciais, as
hipéteses sdo formuladas levando em
consideracdo a desmotivacdo dos
alunos, tendo em vista que as aulas néo
estdo atendendo as necessidades e aos

interesses deles.

Passo 4: Intervencao

O professor cria estratégias para

encorajar os alunos, relacionando os

conteldos das aulas com seus
interesses.
Passo 5: Avaliacao Apés algumas semanas, ha novas

observagcbes das aulas. Nota-se um
maior envolvimento dos alunos e o nivel

linguistico também se aperfeicoa.

Passo 6: Disseminacgéo O professor procura divulgar a
experiéncia realizada.
Passo 7: Prosseguimento 0] professor investiga meétodos

alternativos para a motivagcdo dos

alunos.

Fonte: Nunan (pg. 19, 1992)
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Interpretando as acbes propostas por Nunan (1992)e levando em

consideracao o tema pesquisado, podemos dizer que esta pesquisa apresenta 0s

seguintes procedimentos:

Passo 1: Iniciacao

Apébs apresentar o flme Shakespeare in
love, é proposto um questionamento:
como o escritor William Shakespeare
pode ser importante para o aprendizado

da Lingua Inglesa?

Passo 2: Investigagdo preliminar

Por meio de atividades que visam a
pratica das habilidades linguisticas
(falar, ouvir, ler e escrever), vocabularios
relacionados com a vida do autor inglés
séo trabalhados no intuito de checar os

conhecimentos dos alunos sobre o tema.

Passo 3: Hipoteses

Nessa etapa, parte-se para a hipdtese
de que a contextualizacéo das aulas de
inglés por meio da literatura inglesa
pode promover interacdo em sala, o que,
consequentemente, pode motivar o0
aluno a um maior aperfeicoamento

linguistico.

Passo 4: Intervencao

O projeto da WebquestThe life and time
of William Shakespeare € inserido e 0s
alunos comegcam a utilizar a ferramenta
digital. Em seguida, séo feitas as

narrativas multimidia.

Passo 5: Avaliacao

A partir das narrativas multimidia, os
alunos produzem relatos sobre sua
experiéncia de aprendizado sobre a vida

e a obra de William Shakespeare.

Passo 6: Disseminacéo

A escrita compartiihada em pares €
apresentada como forma de contribuicéo

para a construcao de sentidos do texto.

Passo 7: Prosseguimento

Por meio de um questionario, os alunos
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tém a oportunidade de avaliar de que
forma o projeto foi importante para a

ampliacdo da competéncia escrita em

lingua inglesa.

A partir da descricdo desses procedimentos, podemos dizer que defendemos,
agui, a concepcao de texto como processo e ndo como produto. Passarelli (2012)
também defende a predominancia do processo face ao produto: “Sé se pode
verificar a funcdo de um texto a partir da observacdo dos contextos em que esses
textos desempenham atividade comunicativa” (PASSARELLI, 2012, p. 144).

Os textos produzidos, ao final de todas as etapas desta pesquisa,
representam muito mais que o produto final de uma tarefa. Trata-se, antes de tudo,
de um processo em que todo o trabalho de interacdo em sala de aula vai se revelar
na qualidade que, gradativamente, os alunos vao imprimindo aos seus textos, sem
que, para isso, fosse necessaria a abordagem de cunho gramatical. Alias, Krashen
(1982) argumenta que o estudo da gramatica normativa ndo apresenta uma
contribuicdo significativa para o uso da lingua escrita. Ele defende a ideia de que a
escrita enquanto processo sO € aperfeicoada mediante a leitura e néo
necessariamente por meio do ensino de gramaética.

Por meio de uma prova de nivelamento que contempla todas as habilidades
linguisticas (fala, audicdo, leitura e escrita), os participantes da pesquisa foram
classificados em um nivel elementar dentro de uma perspectiva de aprendizagem de
linguas. Esse nivel representa alunos com conhecimento basico do idioma, e,
portanto, sdo limitados quantos a producdo escrita. De acordo com Passarelli
(2012), a escrita deve ser desenvolvida levando em consideragdo as seguintes
etapas: planejamento, traducdo de ideias em palavras, revisado e editoracdo. Assim
sendo, utilizamos essa concepcdo de Passarelli esse modelo no intuito de

descrevermos as etapas do processo de produc¢ao escrita:

Planejamento — Sele¢cdo e organizacdo | Por meio da Webquest, a ideia a
de ideias respeito do projeto sobre a vida de
Shakespeare foi lancada. Utilizamos
também as narrativas multimidia, por

meio das quais o0os alunos puderam
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apresentar tudo o que aprenderam,
usando, para isso, sua criatividade.

Traducéo de ideias em palavras Nesta etapa, foi lancada a ideia da
producdo escrita baseada no conteludo
explorado nas etapas anteriores.

Revisdo Consideramos revisdo 0 momento em
gue a escrita € compartilhada e cada
aluno tem a oportunidade de acrescentar
algo ao texto de um colega, no intuito de

completar/revisar a ideia apresentada.

3.3 Elaboracgao e validagao dos instrumentos de coleta de dados

A insercdo do filme Shakespeare in love apresenta-se como O primeiro
instrumento utilizado no processo de coleta de dados, por meio do qual os alunos
foram capazes de se apropriar de informacdes pertinentes ao contexto que o escritor
inglés vivenciou. Dentro da perspectiva de aprendizado de lingua inglesa,
consideramos essa estratégia uma introducdo ao tema a ser abordado, ou seja, um
momento no qual é introduzido um determinado tema, de forma a agucar a
curiosidade dos alunos, por meio de uma estratégia dinamica de apresentacao.
Apés o filme, algumas atividades que promoviam a pratica do idioma foram
realizadas e, assim, todo o vocabulario relacionado ao tema proposto foi praticado,
utilizando-se, para isso uma abordagem comunicativa®.

A webquest de Shakespeare (Apéndice I) constitui 0 segundo instrumento a
ser aplicado nesta investigacao e teve por objetivo trabalhar, de forma dinamica, por
ser tratar de uma ferramenta digital, com informacdes sobre a vida e a obra de
William Shakespeare, atendendo aos seguintes aspectos: a) introducéo; b) tarefa; c)
processo; d) recursos; e) conclusdo; e f) avaliagdo. Como propés Nunan (1992),
cada um desses aspectos procurou atender as caracteristicas que passamos a

indicar:

®A Abordagem comunicativa se caracteriza por ter foco no sentido, no significado e na interacéo
propositada entre os sujeitos que estdo aprendendo uma nova lingua. O ensino comunicativo &
aquele que organiza as experiéncias de aprender em termos de atividades/tarefas de real interesse
e/ou necessidade do aluno para que ele se capacite a usar a lingua alvo para realizar acdes
auténticas na interacdo com outros falantes-usuarios dessa lingua. (Almeida Filho, 2007)



53

a) Na introducdo, constam as informacgfes basicas da pesquisa que 0S
alunos fardo, com as orientagdes necessarias para a atividade proposta. Tem como
objetivo primordial despertar e motivar os alunos a realizacdo das tarefas.

b) A tarefa diz respeito aos caminhos a serem seguidos pelos alunos, ou
seja, 0 percurso a ser percorrido para que os objetivos sejam atingidos.

c) Na fase do processo, caberd ao professor fornecer as informacdes
necessarias para a realizacdo do projeto. Essa fase pode ser dividida em subtarefas,
dependendo do numero de alunos de cada turma e do prazo para o término da
atividade.

d) Em relacdo aos recursos, faz-se necessario esclarecer quais serdo as
fontes que deverdo ser consultadas e de que forma os recursos midiaticos serao
usados. E de extrema importancia enfatizar que todos 0s recursos que serdo
colocados a disposicao do aluno sdo confiaveis e, portanto, qualquer informacgéo
consultada fora dos recursos indicados precisa ser informada ao professor.

e) A concluséo diz respeito ao fechamento da pesquisa, partindo de uma
reflexdo de como a atividade auxiliou no aprendizado do idioma.

f) Na ultima etapa, intitulada avaliacdo, caberd ao professor explicar quais
critérios seréo levados em consideracdo para que a pesquisa seja avaliada e, assim,
fique claro aos alunos que ndo somente o produto final sera avaliado, mas também
seu desempenho em todo 0 processo.

O resultado de uma webquest dependera do quao bem orientados os alunos
possam ser e também da qualidade dos sites que estardo a disposi¢do para que as
informagdes sejam pesquisadas e, assim, possam servir de apoio a realizacdo das
tarefas propostas. Uma das razbes pelas quais se justifica o uso da Webquest é a
possibilidade de proporcionar aos alunos certo grau de reflexdo, uma vez que
cabera a eles ndo somente a pesquisa, mas também a transformacéo da informacéao
encontrada, avaliando as fontes de informagdo que contém multiplas opgdes: “A
Webquest contribui para o aumento da motivacdo do aluno, pois utiliza recursos
atemporais ao invés de textos de livros que sdo apresentados somente em um ponto
de vista™. Portanto, os resultados esperados estar&o inteiramente relacionados ao

grau de envolvimento dos aprendizes que, por sua vez, deverdo receber do

® Traducdo minha do texto que se encontra no site: http://www.thematzats.com/webquests/page2.html
“Several aspects of WebQuests contribute to increasing student motivation. Many WebQuest tasks
are designed to address problems or issues that exist in the real world, which makes that task
authentic. In WebQuests, students use real, timely resources instead of dated textbooks and materials
that are only presented from one point of view”



54

professor todas as informagcBes necesséarias para que esse grau de envolvimento
seja alcangado.

Apoés a realizacdo da Webquest, os alunos responderam a um questionario
em que constam informacdes a respeito das experiéncias vivenciadas, bem como do
perfil dos alunos participantes da pesquisa. Depois disso, a partir de todas as
informagdes obtidas com a realizagdo da Webquest, os alunos produziram, em
grupos, narrativas multimidias, dentre as quais foram selecionadas quatro delas.
Estas narrativas serdo analisadas no proximo capitulo.

Os alunos-autores foram orientados a fazer uso de texto, imagens, hiperlinks,
videos ou som, a fim de que pudessem ampliar as informac¢des obtidas a partir da
Webquest e, mais do que isso, construir um texto visualmente mais atrativo e que
contivesse mais informacgdes do que o texto formal. Nesse sentido, cabe ao aprendiz
relacionar as informac¢des de forma dindmica e coerente, pois consideramos, tal

como Paiva, que

a escrita multimidia integra as metafungdes ideacionais, interpessoais e
textuais, apelando ndo apenas para o olhar, mas também para nossa
audigdo, construindo uma rede de sentidos fruto de integracdes conceituais
complexas. Essa nova forma de narrar aciona esquemas mentais que, em
conjunto com a nova enunciacdo, projetam integracdes conceituais
complexas. (PAIVA, 2010, p. 21)

Apés a elaboracdo das narrativas multimidia, os alunos assistiram ao filme
Andnimos, terceiro instrumento no processo de coleta de dados. Nele, retrata-se a
histéria de Shakespeare, por meio de uma retrospectiva ao inicio de sua vida. Porém
a ficcdo traz, como elemento surpresa, uma perspectiva completamente diferente da
gue foi observada até entdo. No filme, o escritor inglés é retratado como um falsario,
pago por um Lord que ndo poderia expor seu gosto pela arte e que, dessa forma,
induzia-o a assinar todas as obras. E importante enfatizar que o objetivo desse
contraponto em relacdo ao que os alunos vinham pesquisando foi transformar a
tematica da aula, ja que, dessa forma, cada um poderia escolher um posicionamento
em relacdo ao que ainda iria escrever.

Posterior a discussao a respeito do filme, os alunos foram convidados a uma
nova tarefa escrita: cada um deveria escrever um relato acerca da experiéncia de
aprendizagem sobre Shakespeare. Em um primeiro momento, essa atividade foi
individual, para que cada um pudesse produzir seu texto em Lingua Inglesa,

destacando as informagfes principais relacionadas ao projeto e enfatizando os
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pontos que mais chamaram a atencdo quanto a vida de Shakespeare. Em um
segundo momento, essa mesma producao foi compartilhada com outro aluno, de
forma que este pudesse acrescentar algo a producdo escrita do colega,
transformando-se, dessa forma, a atividade individual em escrita participativa.

Nesse sentido, Thiollent (1985) relata que a metodologia de pesquisa-agao
recorre a metodos e técnicas de grupo para lidar com a dimensdo coletiva e
interativa da investigacdo, buscando a aquisicdo do conhecimento durante o
processo e ndo somente viabilizando os resultados. Portanto, diante desses fatos,
procuraremos analisar o processo de produgcdo escrita, levando em conta nao
somente o resultado, mas também as variaveis responsaveis por uma pratica

reflexiva que concretiza a valorizacéo do processo.

3.4CONTEXTO E PARTICIPANTES DA PESQUISA

Esta pesquisa foi realizada numa escola publica federal na cidade de Vitéria,
Espirito Santo. Dessa maneira, foram envolvidos alunos do Ensino Médio,
integrantes das turmas regulares de Lingua Inglesa. Aproximadamente 39 alunos
participaram da pesquisa, desenvolvida no periodo de abril de 2013 a abril de 2014.
Todos eles ja tinham sido nivelados por um processo anterior ao inicio do semestre
e que fora estabelecido pela prépria instituicdo e foram situados no nivel elementar,
0 que é particularmente um desafio no que diz respeito a producao escrita que se da
a partir do momento em que o aprendiz comeca a se apropriar de outras habilidades
em L2, tais como a producdo oral e a auditiva. Vale salientar que esse nivel
linguistico ora mencionado descreve aprendizes com experiéncias prévias com a
escrita em Inglés, porém com limitacdes aparentes quanto ao uso do idioma.

A partir dos questionarios a que os alunos responderam, apresentamos, a
seguir, os dados quantitativos relacionados a experiéncia desses alunos com as
novas tecnologias, o que consideramos relevante, uma vez que nos permite
conhecer o grau de imersao no contexto digital, necessario para a elaboragcédo das

narrativas multimidia, por exemplo.
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3.5 ANALISE DE DADOS QUANTITATIVOS

No intuito de analisar a producdo escrita sobre Shakespeare, bem como o
processo de producdo, os alunos participantes foram convidados a responder a um
questionario (APENDICE C), contendo 14 (catorze) perguntas com o objetivo de
refletir a respeito das tarefas realizadas e o impacto que estas promoveram com 0S
participantes

A apresentacdo desses dados se baseara nas respostas de 39 (trinta e nove)
alunos que, como ja dissemos, fazem parte de 3 (trés) turmas distintas da disciplina
de Lingua Inglesa. Os dados foram coletados no decorrer de 4 (quatro) semestres
letivos.

Na escola-campo dessa pesquisa, a maioria dos cursos € voltada para a area
de exatas e, portanto, existe um percentual maior de alunos em contraposi¢cao ao

namero de alunas, como podemos notar no Gréaficol abaixo:

FEMININO
MASCULINO

Gréafico 1: Participantes da pesquisa

SIM

Grafico 2: Posse de computador em casa
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O grafico abaixo comprova que o uso da internet atualmente esta se tornando
uma rotina, inclusive para o grupo de alunos que participou desta pesquisa que, em
sua maioria, tem computador e possui acesso a rede em suas proprias casas,

tornando-se parte de sua rotina 0 seu manuseio:

SIM

Grafico 3: Acesso a internet em casa

No que se refere ao acesso a internet, observamos que todos os participantes
utilizam a internet. Portanto, verificamos que as atividades propostas quanto ao uso
de ferramentas midiaticas ndo foram obstaculos para que as tarefas fossem
realizadas e, assim, contribuissem para o aproveitamento do projeto. De fato as
tecnologias possibilitam aos aprendizes ndo apenas acesso a diversos
conhecimentos, mas, principalmente, & producéo e difusdo de sua prépria criacéo. E
importante ressaltar que esses meios de producdo de conhecimento trazem uma
dimenséo especial do processo de ensino-aprendizagem, possibilitando a pesquisa,

a interacao e a consequente construcao de conhecimento.
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33

ora para fazer o t_rabalhdo . o
No inicio do Ensino Médio
No Ensino Fundamental

Outro

Grafico 4: Inicio do uso da internet

Os dados referentes ao inicio de utilizacdo da internet nos permitem observar
que 33 participantes (84,6%) comecaram a utilizar o computador no Ensino
Fundamental, um dado importante para mostrar que, assim como no grafico anterior,

0s participantes da pesquisa tém dominio dos recursos midiaticos.

31

Todos os dias
Duas a trés vezes por semarfa

Uma vez por semana -
N&o costumo utilizar

Grafico 5: Frequéncia de uso do computador

Quanto a frequéncia de uso do computador, a maioria dos participantes
(79,4%) utiliza o computador todos os dias; os demais participantes (15,3%) fazem
uso duas ou trés vezes por semana. Diante dos resultados apresentados, podemos
perceber que o computador faz parte da rotina do aluno, quer seja para tarefas

recreativas, quer seja para as tarefas escolares.
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38

Escrever

texto Pesquisar

Jogar

Falar com
amigos Utilizar email

Gréfico 6:0 que costuma fazer no computador?

Em relacdo as atividades realizadas pelos sujeitos envolvidos na pesquisa, 0s
dados mostram que a atividade predominante (97,4%) é a de pesquisa. Escrever

textos (53,8%) e jogar (53,8%) sdo acbes comumente praticadas.

35

Facebook

Site de pesquisa Tweitter

Youtube

Outros

Grafico 7:0 que costuma utilizar na internet?
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O uso de redes sociais (89,7%) esta no topo das atividades mais utilizadas
na rede mundial de computador. De fato, sabemos que os “ambientes virtuais de
aprendizagem contribuem para o didlogo entre pares, promovem 0
compartilhamento de recursos, facilitam a colaboracdo e desenvolvem habilidades
de comunicagdo” (RABELLO; RAGUENAUER, 2011, p.26). E, por isso,
reconhecemos que a frequéncia com que os alunos participantes desta pesquisa
utilizam as redes sociais atesta a importancia da internet no envolvimento dos

alunos em praticas de escrita colaborativa.
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4 ANALISE DOS TEXTOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS

4.1  NARRATIVA MULTIMIDIA EM FOCO

4.1.1 Primeira narrativa

Ao longo do trabalho, foram produzidas dez (10) narrativas multimidia, sendo
realizadas em pares. Para os alunos, tratava-se da primeira producdo do género. Os
alunos-autores foram orientados a utilizar texto, imagem, hiperlinks, video ou som
para a producao do texto midiatico. Dessa forma, os textos foram criados, utilizando-
se o conteudo virtual indicado sobre William Shakespeare. Por se tratar de um texto
complexo, com riqueza de detalhes, optamos por analisar quatro narrativas

multimidia para que, assim,possamos ter uma visao geral das producdes realizadas.

William Shakespeare in Stratford-upon-

Avon, allegedly, on April 23, 1564.

Figura 1: Paragrafo introdutorio

O aluno usa, no inicio de seu texto, apés nomear o escritor inglés, uma foto
de Shakespeare, relacionando, portanto, a escrita a imagem. Num segundo
momento, € utilizada a figura de uma crianca recém-nascida para explicar a
expressao was born (nascer), dessa forma, busca-se contextualizar a expressao por
meio do apelo visual. Quando o aluno-autor declara onde Shakespeare nasceu
utilizando um link que, ao clicar, leva o leitor ao sitio da Wikipédia, onde se tem uma
visdo detalhada de diversos outros links, a partir dos quais o leitor podera obter
todas as informacdes a respeito dessa cidade, com video, fotos e muitas outras
informacgdes importantes. Dessa forma, o leitor, com apenas um toque, tera acesso,
por meio de uma palavra, a um universo de informagdes que nenhum outro texto

tradicional poderia contemplar.



http://en.wikipedia.org/wiki/Stratford-upon-Avon
http://en.wikipedia.org/wiki/Stratford-upon-Avon
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He established himself as an actor

got married to Anne Hathaway!

about his life, because we don’t have many sources of information

Figura 2: Continuag&o do primeiro paragrafo — insercéo de GIFs

Em decorréncia da ideia contida no primeiro paragrafo, o narrador menciona a
profissdo de Shakespeare, por meio da apresentacdo de dois GIFs (Graphics
Interchange Format)'® — que s&o definidos como formato de intercAmbio de graficos -
imagens que adicionadas a um texto possuem animacdo. Nesse contexto, o
narrador apresenta um GIF de um ator declamando uma cena famosa de
Shakespeare e outro produzindo um texto. E importante enfatizar que ambas as
animacfes estdo customizadas de acordo com a época em que O escritor inglés
viveu. O terceiro GIF € apresentado em outra perspectiva visual: por meio da palavra
married, apresenta-se um GIF animado de uma noiva sendo pisoteada por terceiros,
0 que pode sugerir a existéncia de obstaculos nesse casamento.

Em seguida, temos a imagem de duas aliancas que representam o0s lacos
matrimoniais com Anne Hathaway. Nesse momento, apresenta-se uma transposi¢cao
de comunicacdo em tom humoristico, pois 0 nome da esposa de Shakespeare
coincide com o de uma atriz famosa de Hollywood que fez o papel de mulher gato no
filme Batman. No momento em que o autor justifica a falta de informacfes que o
publico em geral tem em relagcé&o ao escritor inglés, ele, mais uma vez, apresenta um
imagem, em que uma pessoa aparece fazendo uma simbologia representativa de

algo em peguena quantidade.

% Formato de imagem muito usado na Internet, que foi lancado em 1987 pela Compu Serve. O
objetivo era disponibilizar um formato de imagem com cores em substituicdo ao formato RLE, que era
apenas preto e branco.



http://i700.photobucket.com/albums/ww7/cantinhodalumad/noiva-1.gif

63

documents. Probably, this information doesn’t clarify the all history

about him.

Figura 3: Falta de informacbes a respeito de Shakespeare

A representacao da figura 3 mostra-nos recursos que comprovam a auséncia
de informacdes a respeito de Shakespeare. O primeiro recurso visual reforca a ideia
da palavra informacéo por meio do sinal internacional. Com a imagem de palavras,
constatamos que esse foi um dos legados do escritor inglés e que foram mantidos
pela igreja. Esta representacdo comprova que em determinados momentos da
histéria da humanidade a igreja foi detentora do saber, e portanto essas informacfes
nao poderia ser passadas para a sociedade em geral; uma hipétese lancada pelo
autor desta narrativa e que ainda ilustra a narrativa por meio de uma lampada,
justificando que os documentos ora encontrados nédo séo suficientes para esclarecer

informacBes mais precisas a respeito de Shakespeare.

He died on April 23, 1616. Curiously, this is the date of this birthday

his will, he left his wife “my second best bed”.

Figura 4: Curiosidades sobre Shakespeare

Ao término do primeiro paragrafo, o autor apresenta uma informacao
importantee que contribui para os conhecimentos sobre Shakespeare. A atriz ora
representada foi um marco no humorismo nacional devido a sua irreveréncia.O
escritor inglés nasceu e morreu na mesma data, o que podemos supor que O

narrador tenta expressar esse carater curioso e até engracado de Shakespeare ter



https://i.chzbgr.com/maxW500/6399482112/hAC7C70AD/
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nascido e morrido na mesma data. Com o GIF seguinte, acionado pela palavra
birthday,endossa a imagem anterior, a ocorréncia de um festa de aniversario, no
momento do parabéns, quando, ao apagar as velas, uma terceira pessoa mergulha
a cabeca da aniversariante dentro do bolo. Com esses dois recursos, o autor
reafirma o cunho curioso da informagdo apresentada. De fato a Ultima frase
produzida reafirma a surpresa sentida pelo autor desta narrativa ao saber do legado

deixado por Shakespeare a sua esposa: sua segunda melhor cama.

Shakespeare lived in Elizabethan Period (during the Elizabethan reign, 1558-1603),

@,

that was the period of renaissance renpissalee , Which is characterized by new ideas
777 Z/N\ | NEW
&Y’ | THINKING.

NEW

.. HYUNDAI PosSIBILITIES.
and new thinking

Figura 5: Epoca de Shakespeare

No fragmento acima, o autor contextualiza a época em que Shakespeare
viveu. Com a utilizagdo de um link, o leitor tem a possibilidade de conhecer o
momente histérico em que o dramaturgo viveu e que também € representado por
meio de duas gravuras icbnicas que representam a renascenca de novos
pensamentos e ideias.A renascenca nos remete ao movimento de reforma artistica,
literaria e cientifica que teve origem no século XIV na lItalia e que se espalhou por
toda Europa, estando ainda em vigor até o século XVI, o que poderiamos considerar
como parametro, ja que Shakespeare nasceu no século XVI. Aqui temos
representadas duas informagbes antagonicas (antigo-moderno), porém elas se
completam dentro do contexto das possibilidades de influéncias de Shakespeare na

sociedade moderna.



http://en.wikipedia.org/wiki/Elizabethan_era
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The most significant invention of this time was the printing press = .=
because it contributed to the dissemination of the ideas presented in this age. In this perlod

for the unexplained events

g)%

The people were also superticious AAB pecause of the fear of the
supernatural and forces of nature or God.

Figura 6: Contrastes da época

De acordo com a figura acima, podemos verificar que o narrador propds um
contraste entre as novas descobertas, tal como a impressora, e os fendbmenos
conhecidos como sobrenaturais. Através de um GIF de um personagem negando, 0
narrador expressa sua opinido a respeito da concepgado que se tinha em relacéo as
forcas da natureza consideradas demoniacas. Em outro momento, € inserido outro
GIF por meio da palavra ‘fear — (medo), mostrando uma menina possuida por
fendbmenos paranormais e, pelo uso da palavra ‘supernatural’, o leitor podera ver a
figura de uma criatura meio homem, meio passaro capturando peixes. Uma gravura
de um extraterrestre vestido de humano e, ao final do paragrafo, uma méo em
posicdo de figa, reafirmam o medo em relacdo aos eventos que nao tinham

explicacdo para a época e que eram rigorosamente condenados.



http://1.bp.blogspot.com/-4rAawfJpnJk/UONbaKAkIMI/AAAAAAAAAm0/AnZny8dCgtY/s1600/fantasma+menina.gif
http://www.ahnegao.com.br/2013/09/como-uma-aguia-captura-sua-presa.html
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In this time, the theatrek

refused to allow plays 52 Iwithin the city, so theatre opened outside the authority

of the city administration. The first theatre was The Globe it was the most famous,

where in 1613, during a performance of Henry VIII, a fire : started and the building

to the ground.

Figura 7: Historia do Teatro Inglés

Nesta parte da narrativa, o autor destaca criacdo do teatro inglés, enfatizando
seu carater negativo, segundo a concepcao da corte. Por essa razdo, as pec¢as nao
poderiam ser encenadas nas cidades. O narrador utiliza, em um primeiro momento,
a figura de um palco para ilustrar o teatro e um GIF que apresenta um casal numa
suposta discussao e o marido se recusa a aceitar determinada opinido — da mesma
forma que as autoridades da época se recusavam a aceitar as manifestacoes
dramaticas nos centros das cidades. O Teatro Globo, sendo o0 mais importante da
época é representado pelo logo da Rede Globo de televisdo que, para a atualidade,
€ modelo de popularidade e inovagdo, exatamente a ideia do teatro inglés. Da
mesma forma como o Teatro Globo exercia influéncia sobre a sociedade da época,
ditando moda e costumes, na atualidade, a Rede Globo o faz de maneira magistral,
levando para o publico o que ha de mais moderno, em termos de tecnologia e
informagao.

No decorrer do paragrafo, € mostrado um incidente ocorrido durante a
encenacdo de umas das pecas de Shakespeare — Henrique VIII — que é

apresentado através de um link que da acesso a Wikipedia — onde acontece um



http://en.wikipedia.org/wiki/Henry_VIII_of_England
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grande incéndio destruindo o teatro. Esse acontecimento é ilustrado por meio de
uma chama e de um GIF de grande incéndio.

The theatres in general had performances held in the afternoon because there is no

artificial lightining Believe in it or not, no women

performed in these plays.

Figura 8: Peculiaridades do teatro inglés

Com a intencdo de dar mais informacdes a respeito do teatro, o narrador
utiliza um GIF de cristais luminosos para justificar o fato de as pecas teatrais serem
encenadas durante a tarde devido & luminosidade, e também a figura de uma mulher
com sinal de proibicdo para descrever o fato da ndo possibilidade de incluir mulheres

nas pecas, fato esse que chamou a atencdo da maioria dos aprendizes.

Hamlet, which takes place in Denmark at Elsinore Castle. Hamlet is the main
character of the play and is the prince of Denmark. His name is the same name of his
father, the old king. He only appears in the play as a ghost. Basically, young Hamlet’s
Uncle kills his father (The King),
Queen), and becomes the new

¥ marries his mother (The

4%,y king. Hamlet's daddy comes
ﬁ that he was killed. The general
ideas to take revenge of his "{’lf.*: B,

and to prove himself a prestigious son;

back as a ghost and tells his son "1

father's death from his uncle

Figura 9: Hamlet

Na parte final da narragcdo, o autor expde dois grandes trabalhos de
Shakespeare — Hamlet e Macbeth — ambos sé&o pecas importantes da carreira do
dramaturgo e sdo conhecidas por suas histérias baseadas em conflitos familiares —
aproximando-se das realidades vivenciadas atualmente. E importante enfatizar que

a escolha das obras que seriam descritas foi pessoal, apesar de que no momento da



http://en.wikipedia.org/wiki/Hamlet
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exposicdo dos conteudos a respeito de Shakespeare, foram apresentadas todas as

obras que poderiam ser mencionadas.

Macbeth that is a play of contradiction and ambition. Driven to be
coming King, Macbeth will kill all and any that get in his way. He
puts his faith in the words and prophesies of three witches, after

the first one (that he will become Thane of Cawdor) comes
through. Macbeth’s wife, Lady Macbeth, is instrumental of Macbeth’s ambition. This is

the story of one man's quest for revenge against those who was against him.

Figura 10: Macbeth

Tanto Hamlet como Macbeth foram narradas pelo autor utilizando figuras de
efeito que retratam as histérias, mas também o link que leva os leitores a um
conhecimento amplo sobre as obras. Ao final de cada narrativa, todos os alunos
foram convidados a apresentar o produto de seus trabalhos para que, assim, a
atividade escrita pudesse ser utilizada para a abordagem comunicativa, utilizando-se
a lingua inglesa para a explicacdo oral. Embora ndo abordemos este momento de
apresentacao oral nesta dissertacdo, uma vez que nossa proposta € a andlise da
producdo multimidia e da escrita colaborativa, este momento de interagcdo mostrou-
nos a importancia de se colocar as habilidades linguisticas de aprendizado de lingua
estrangeira no mesmo patamar. Cabe, pois, ao professor utilizar as ferramentas
necessarias para que haja essa interacdo, alcancando, assim, a competéncia
comunicativa proposta por Almeida Filho (2007) quando enfatiza a importancia de se
ensinar algo que é do interesse do aluno, organizando as experiéncias de aprender

por meio de atividades que utilizem a lingua-alvo.
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4.1.2 Segunda Narrativa

What we know about is through his
documents.

works and various legal and church

onApril 23 1564

William Shakespeare was born in

«

Anne Hathaway «» November

and he married to |

28,1582

Figura 11: Informag0fes a respeito de Shakespeare

A segunda narrativa apresenta um GIF (Formato de troca de graficos) que,
inserido no texto, se constitui na representacdo de Shakespeare declamando uma
de suas obras. O texto nos fala a respeito da auséncia de informacfes sobre o
escritor inglés. Em seguida, temos a imagem do mapa geografico da Inglaterra, com
destaque a cidade onde Shakespeare nasceu (Stratford Upon Avon) e a suposta
data de seu nascimento. A foto da atriz americana, cujo nome € o0 mesmo da esposa
de Shakespeare (uma homenagem dos pais da atriz), foi inserida por se tratar de
uma celebridade conhecida internacionalmente, portanto, de grande expressao
visual. Anne Hathaway (esposa) pode ter sido co-produtora de algumas obras de
Shakespeare. Anne Hathaway concretiza seu casamento devido a uma gravidez
prematura e também por imposicao de sua familia. Ela era oito anos mais velha que

seu famoso marido e pouco se sabe a respeito de sua vida.
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Shakespeare established himself as an and playwright.

Shakespeare was born on Ap rl I 23 and died on Ap I’I I 23 too, as a matter

wivky
I/ﬂ:fi[' 7 'l"—'):Z\

In his ' j 4 Shakespeare left his "second best bed" to his wife.

Figura 12: Fatos da vida pessoal de Shakespeare

O segundo paragrafo utiliza um GIF para confirmar as duas atuacfes
profissionais de Shakespeare. Como ator, foi célebre em suas interpretacdes. Alias,
o recurso utilizado para expressar sua capacidade dramatica é representado com o
auxilio de uma caveira, famosa cena da peca de Hamlet. Como escritor, sua obra é
conhecida mundialmente devido a sua capacidade de tratar de assuntos pertinentes
a sociedade, reconhecendo suas mazelas e inconformidades. A data de seu
aniversario, que coincide com a data de sua morte, € mostrada com énfase devido
ao fato de ser uma curiosidade que chama a atencéo do leitor. Esse fato tem sido
amplamente divulgado por alguns estudiosos (LUND, 2005; BLOOM, 2001,
MABILLARD, 2000), porém, ndo ha como comprova-lo devido a auséncia de
documentos que confirmem o devido registro. A imagem do bolo de aniversario
utilizada reforca a ideia de dois acontecimentos na vida do escritor inglés e que,
apesar de importantes, sdo antagonicos (vida e morte). Na passagem seguinte, é
trazida a imagem de um testamento fazendo mencéo ao fato de Shakespeare ter
deixado a posse de sua melhor cama a sua esposa. Nao se sabe ao certo o motivo
dessa declaracédo, segundo costumes da época (LUND, 2005) a segunda melhor

cama pertenceria ao casal, ja a primeira, estaria reservada aos hospedes.
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WillianShakspeare founded the most famous theatre of the time was

named the ~#. . But years later the theater caught
! W

When writing about the glories of England, Shakespeare
Is not only trying to legitimize the position of Elizabeth on
the , but also its position as a playwright "favorite”

Figura 13: Criacao do Teatro The Globe

Na parte da narrativa acima mostramos a importancia do Teatro Globo,
também representado pela figura do globo. De fato, esse teatro marcou a
dramaturgia britanica que fora dominada pela genialidade criativa de Shakespeare,
um dos responsaveis pela construcdo do teatro as margens do Rio Tamisa. Durante
anos, o teatro foi palco de inUmeras pecas que marcaram a sociedade da época,
ditando costumes e influenciando também na criacdo de diversas expressdes hoje
utilizadas. Devido a um incéndio ocorrido na cidade, o teatro foi totalmente destruido

e sua reconstrucao so foi possivel apos 330 anos.

Na sequéncia, temos a informacdo de que a arte de Shakespeare foi
influenciada pelo florescimento da literatura, mais especificamente, da poesia,
periodo que corresponde ao 4pice da renascenca inglesa. Com a utilizagcdo de um
link associado a palavra Elizabeth I, o leitor tem a possibilidade de obter uma
bibliografia completa da rainha que confirma a importancia dela na consolidacao da
Inglaterra como poténcia politico-econdmica da época. Por meio da representagao
visual de um trono, o autor da narrativa quer chamar a atencdo quanto a influéncia
de Shakespeare no reinado de Elizabeth I, devido ao favoritismo da rainha por suas
pecas que agradavam a um publico heterogéneo e exigente.
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approximately 1700 :

One poet who was influenced by Shakespeare was John Keats.

Hamlet

. is a tragedy written between 1599 and 1601 The second piece, set

in Denmark recounts the story of how Prince Hamlet exacts revenge the death of his father

Hamlet BESS&S88 King, running his uncle Claudius, who poisoned him and then took the
throne marrying Hamlet's mother.

Figura 14: Obra de Shakespeare

O paragrafo acima se utiliza de um GIF representando Shakespeare
escrevendo e, em seguida, aparece a representacdo numérica e visual da
quantidade de palavras criada pelo escritor inglés. Essa informacdo da quantidade
de palavras criadas por Shakespeare foi mencionada pela maioria dos narradores. O
que se percebe é que as informagfes advindas de representacdes numeéricas sdo as
que mais aparecem nas narrativas. Dentre os diversos escritores que se inspiravam
em Shakespeare, temos Keats (considerado um dos maiores nomes da segunda
geracdo romantica da Inglaterra). Nessa producéo, ele é representado por meio de
um link contendo sua biografia e fatos que comprovam a influéncia e os impactos
presentes em sua obra.

Hamlet, sendo uma das pecas mais importantes de Shakespeare, é
representada por imagens e um Ilink que nos leva a assistir a um video
contemplando toda a sua histéria. O recurso audiovisual, apesar de ndo abordar a
historia em sua totalidade, permite ao expectador o conhecimento do contexto
principal desta grande obra. O mesmo video foi utilizado em sala de aula como

recurso tematico quando da apresentagdo das principais obras de Shakespeare.



http://pt.wikipedia.org/wiki/John_Keats
http://www.youtube.com/watch?v=t0CqUTmwKiM
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Romeo and Juliet

is a tragedy written between 1591 and 1595 about two

teenagers whose ends up joining their families, once on the

warpath. The piece was among the most popular in
Shakespeare's time and, alongside Hamlet, is one of his most

brought to the stage of the world.

Figura 15: Romeu e Julieta

A Ultima contribuicdo dessa narrativa também se utiliza do recurso midiatico que
apresenta a histéria de Romeu e Julieta, uma das mais conhecidas obras de
Shakespeare. Esse recurso intitulado Sparknotes’ apresenta, de maneira breve e
concisa, diferentes historias em formato de histéria em quadrinhos, fazendo uso do
idioma inglés. Torna-se, portanto, uma ferramenta pedagdgica quando utilizada
numa perspectiva de aquisicdo de lingua. A producdo termina com gravuras que
ilustram a histéria de Romeu e Julieta, refletindo as mazelas da sociedade, por meio
da denuncia da hipocrisia (briga entre familias), das convencbes sociais
(casamentos forjados) e dos interesses econdmicos; principios que se contrapdem

aos sentimentos dos jovens amantes.
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4.1.3 Terceira Narrativa

SHAKESPEARE'S LIFE

— "

William Shakespeare was born on April, 26th, 1564,
in Stratford-Upon-Avon, England. A bond certificate
dated November the 28th, 1582, reveals that an
eighteen year old William married the twenty-six and
pregnant Anne Hathaway. Barely s even months later, they had his first
daughter, Susanna.

Figura 16: Vida de Shakespeare

A terceira narrativa se inicia fazendo uso da representacdo grafica da
bandeira do Reino Unido. De fato, esse € um recurso que nos remete ao patriotismo,
muito embora a criacdo da Gra Bretanha s6 tenha se dado apds o periodo em que
Shakespeare viveu. Para o autor desta producdo multimidia, essa representacdo €
pertinente porque mostra o poderio da Inglaterra. No recurso seguinte, temos um
hiperlink ligado a palavra England (Inglaterra), que nos leva a diversos sites com

informacdes turisticas, histdricas e culturais sobre o pais.

E importante enfatizar a relevancia de se conhecer esse pais e toda a sua
cultura para que, assim, o aprendizado da lingua torne-se mais significativo.
Segundo Porcher (pg. 4, 1996) “a comunicacdo em lingua estrangeira néo se prende
s6 a aprendizagem da lingua. Mais que isso, ndo existe nenhuma objetividade se o
ensino n&o se associa as competéncias culturais e interculturais”. As informagdes
seguintes dizem respeito aos acontecimentos cronolégicos que vao desde seu
casamento, gravidez de sua esposa (ainda antes mesmo do casamento) até o

nascimento de sua primeira filha, Susana.
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Anne never left
Stratford, living there her entire life. Besides Susanna, Shakespeare had
twins: Hamnet and Judith. Shakespeare died on April, 23", 1616, when

he was 51 years old.

Figura 17: InformagBes sobre a Familia de Shakespeare

A parte da narrativa acima faz uso de uma imagem de mulher gravida,
levando-nos a supor representar a esposa de Shakespeare. De fato, mesmo com a
mudanca de Shakespeare para Londres, durante alguns anos de sua vida, Anne
permaneceu em sua cidade natal, cuidando de seus filhos. Por meio de um GIF,
temos a representacdo de criancas gémeas correndo que aparentemente
demonstram ser criangas em meio a suas diversas travessuras. Para o autor desta
narrativa, mediante a auséncia de registros histéricos a respeito da vida de
Shakespeare (LUND, 2005) ele mantinha um casamento de aparéncia, segundo 0s
preceitos da sociedade da época. Aos 51 anos de idade, Shakespeare morre

deixando sua esposa e trés filhas.

The Globe Theater also known as the Shakespeare's

Globe Theater was not only one of most

famous playhouse's of all time, but the

play house where Shakespeare performed many of his

greatest plays.

Figura 18: Teatro The Globe

Na parte da narrativa acima, vemos a figura do teatro The Globe um marco
representativo da cultura inglesa. Shakespeare foi um dos fundadores dessa
importante obra as margens do rio Tamisa. E foi neste teatro que parte de suas

obras-primas puderam ser encenadas. Para o autor desta narrativa, também foi
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significativo inserir esse recurso visual tendo em vista que, juntamente com oS
demais participantes da turma, tiveram a oportunidade de criar uma maquete
representativa do teatro. Essa atividade foi feita em consonéncia com a professora
de artes, integrando, assim, as duas disciplinas. Também como suporte midiatico,
vemos a representacdo de Shakespeare, por meio de um GIF expressando seu
maior oficio: a encenacado, fato esse que o tornou um dos maiores icones da

literatura inglesa.

Although his sonnets are today considered the most beautiful of all
time, it was the drama that gained prominence. In

the year 1594, joined the Theatre Company of Lord

Chamberlain, who had an excellent theater in _
London. In this period, the historical context | ﬂ'F

favored the cultural and artistic development, as England lived times

of gold under the reign of Queen Elizabeth |. The theater of this period, known as

the Elizabethan theater, was of great importance. He wrote tragedies, comedies and

historical dramas that mark the days until the theatrical setting. Among the most

famous are: 'Romeo and Juliet', A midsummer night's dream" and

"Hamlet".

Figura 19: Obras de Shakespeare

No paragrafo anterior, o autor da narrativa faz uso de dois recursos
midiaticos: uma imagem representativa de Shakespeare, recitando uma de suas
célebres frases (“To be or not tobe. That’s the question”) e um GIF com o escritor em
seu oficio. De fato, Shakespeare marcou e modificou costumes por meio de palavras
e expressdes que se tornaram parte do cotidiano da sociedade elizabetana. Levando
para a realidade dos participantes desta pesquisa, percebemos que a maioria tinha
conhecimento das obras-primas de Shakespeare, embora ndo tivesse tido a
oportunidade de estudar a respeito. Por meio do filme Hamlet, os alunos foram
capazes de entender em que contexto o protagonista da historia (Hamlet) falou a

famosa frase: “Ser ou néo ser, eis a questdo”. E interessante notar que a experiéncia

de se inserir informag0des literarias para o aprendizado de lingua estrangeira torna
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significativo esse conhecimento na medida em que os aprendizes sao capazes de

fazer uso desses conteudos em situagdes praticas.

Em seguida, temos a utilizacdo de um hiperlink que é acionado por meio da
palavra ‘Elizabeth’, levando os leitores a diversos sitios a respeito da rainha
Elizabete, ampliando o texto e complementando a escrita formal. O préximo recurso
faz uso de um video que mostra a histéria de Romeu e Julieta. Com a utilizagéo
desse recurso, foi possivel trabalhar cenas da peca que € uma das mais
interpretadas histérias da dramaturgia mundial. Alguns desses recursos midiaticos
foram frequentemente utilizados por todos os participantes das narrativas por se

tratarem de parte das atividades que foram trabalhadas em sala de aula.

The texts of Shakespeare wrote they are still
successful because dealing with issues of
human beings
themselves, (%v independent of
historical z” time. Love, love
relationships, feelings, 1 social issues, political issues and other

matters related to the human condition, are contained in the works of this writer.

Figura 20: Texto de Shakespeare

Uma das cenas mais populares da histéria de Romeu e Julieta foi retratada
nesse paragrafo fazendo uso de imagens e GIF. Toda a narrativa apresentada e 0s
recursos utilizados demonstram pouca criatividade no que concerne ao objetivo
primordial do projeto: a inser¢cdo de recursos multimidia que representam
informacgdes que o texto convencional ndo contempla. O que podemos perceber em
contrapartida, diante dessa auséncia, € a facilidade demonstrada na producdo
escrita, 0 que nao foi apresentado por todos os participantes. Verificamos, assim,
gue alunos com conhecimento do idioma, por vezes, sentem-se mais a vontade de
demonstrar suas percepcdes acerca do projeto por meio da escrita. Mediante as
narrativas analisadas, € possivel presumir quando os aprendizes tém vocabulario
suficiente para expressar aquilo que lhes foi orientado, as imagens tornam-se
secundarios para a completude da tarefa, mesmo que tenham em mente que esses

recursos traduzem novos sentidos ao texto e ampliam a interpretacao.




78

4.1.4 Quarta Narrativa

Shakespeare's Life

A lot of people don't know much about Shakespeare's

life because there aren't so many documents
showing us about his life, but, with a little searching, we can find a lot of

things.

Figura 21: A vida de Shakespeare

O paragrafo acima, pertencente a quarta narrativa, esta representado por um
namero significativo de recursos visuais, 0S quais nos permitem uma andlise
acurada acerca de seu significado. Em se tratando do tema “A vida de
Shakespeare”, o autor desta producao traz informacfes que nos levam a perceber
gue a vida do bardo inglés é permeada de interrogacdes diretamente proporcionais a
diversidade de sua obra.

Por meios dos filmes assistidos e com o auxilio da imagem de uma grande
multiddo, podemos entender que o narrador (aluno) teve a intencdo de demonstrar
gue embora Shakespeare fora amplamente conhecido por suas obras, ainda assim,
nao teriamos informacdes suficientes para conhecermos acerca de sua vida
pessoal. A figura com uma lupa representa exatamente essa tentativa de se buscar
em fontes seguras as informacgGes que poderiam elucidar a diversidade de teses a
respeito desse importante autor. O fato € que, mesmo com o livre acesso a rede de
computadores, os participantes desta pesquisa ndo puderam transpor as limitadas
informacdes expostas nos mais diversos sitios. Determinadas representacdes, tais
como seu retrato, a imagem de Anne Hathaway (mesmo nome de sua esposa) e 0
GIF de Shakespeare declamando poemas s&o recursos recorrentes que indicam que
seu legado estad permeado por uma triade: seu eu, sua esposa e sua obra. Esses

trés elementos funcionam como instrumentos determinantes de seu legado.
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Shakespeare was born in Stratford-upon-Avon,

.........

....... **'“s; ‘
Stratfordgypor-Avon

He established himself as an actor and playwright.

He died on April 23, 1616, that, coincidentally, is the same date of his birthday.

Figura 22: Informacfes pessoais sobre Shakespeare

No segundo paragrafo, vemos a presenca de imagens referentes a
localizacdo geografica que determina sua cidade natal: Stratford Upon Ave, por seu
nome peculiar, é lembrado pela maioria dos aprendizes. E interessante perceber que
este narrador teve a preocupacao de ndo somente trazer a imagem da cidade, mas
também a localizacdo geografica por meio do mapa. De fato, esse segundo recurso
foi muito recorrente na época vivida por Shakespeare. O GIF que representa a
profissdo do escritor inglés colabora para a afirmacdo de que ele, além de ter sido
responsavel pela criacdo de suas pecgas e sonetos, também interpretava. Isso
demonstra a diversidade presente em sua arte. E ndo ha como negar que seu
reconhecido sucesso como dramaturgo sO consolidava sua carreira. A imagem de
sua esposa Anne Hathaway, ela mesma, nos leva a supor que, diferente da atriz que
carrega 0 mesmo nome, a esposa de Shakespeare estava longe de parecer
esteticamente atraente, ou mesmo, popular. Ao final, vemos que as informacdes
referentes a coincidéncia entre datas de nascimento e morte poderiam ter sido mais

exploradas.
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He lived in the Elizabethan England.

(Click here to access the video about Elizabeth England)

The two major religious in this period was the Catholic and
Protestant religions and the religions were dictated by the
reigning Queen or King.

This period was the age of new ideas and new thinking. The
printing press was responsible for the interest in the different

sciences and inventions.

Figura 23: Momento histéria da vida de Shakespeare

No paragrafo acima, o aluno-autor inicia sua explanacdo com um hiperlink
que leva o leitor a diferentes links a respeito do periodo conhecido como
Elizabetano, marcado pelo governo de Elizabeth |. Foi nesse periodo que
Shakespeare viveu e obteve prestigio e respeito. A rainha Elizabeth | tornou possivel
0 apoio a cultura inglesa e, em particular, as producdes teatrais, sendo seu meérito a
popularizacdo das companhias de teatro, o crescimento e a sua decorrente
importancia.

Nas representacdes seguintes, temos a imagem de uma igreja que, de acordo
com o modelo apresentado, podemos presumir ser uma igreja protestante. De fato,
neste periodo, existia uma predominancia de duas igrejas: catdlica e protestante.
Porém ambas eram submetidas a vontade da monarquia que ditava as regras e
estabelecia a manutencdo dos dogmas. E interessante lembrar que ainda hoje
prevalece a vontade da monarquia em relagdo aos demais poderes da Inglaterra,
embora a influéncia da realeza néo seja tao efetiva como era no século XVI. Hoje a
rainha inglesa (Elizabeth 1) representa diplomaticamente um reino que fora
desmembrado devido as diversas independéncias, mas que ainda mantém seus
lacos de influéncia.

A imagem de uma maquina de impressao agrega ao Reinado de Elizabeth | o
legado de ser uma era ndo somente cultural, devido ao seu apoio as artes, mas
também um momento de grandes descobertas que foram cruciais para que a

Inglaterra se tornasse uma poténcia industrial tempos depois. Esse Ultimo recurso
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visual, trazido nesta producdo, também carrega informacgdes prévias da disciplina de
Historia: segundo descri¢cdo cronoldgica (século XVIII), coube a Inglaterra a origem
da Revolucdo Industrial que marcou o cenario mundial como um momento de

transicdo dos métodos de producéo.

In this period, interests in the supernatural led

people to believe in superstitions and supernatural

things, like witches and ghos. This period was

the age of Renaissance.

The first propert theatre as we know it was the Theatre, built at
Shoreditch but, the most famous theatre was the Globe, built by the

company in which Shakespeare had a stake.

Figura 24: Periodo da Renascencga

BN

Conectado a ideia anterior, o paragrafo acima utiliza como referéncia o
periodo Elizabetano, fase também representada por figuras sombrias. Esse fato
baseia-se nas influéncias causadas pelas apresentacdes teatrais que continham
elementos magicos e sombrios e se contrapunham aos dogmas religiosos que
condenavam préticas relacionadas ao sobrenatural. A imagem de uma bruxa sendo
enforcada com uma aparéncia engracada traduz certa ironia diante de uma situacao
de pena de morte. Embora saibamos que, nessa época, foi comum pessoas serem
enforcadas ou condenadas as fogueiras por supostas praticas demoniacas, o autor
nos mostra, por meio da figura de uma bruxa, que sua visdo sobre o assunto
permeia a insatisfacdo pelas injusticas cometidas no passado. Desse modo, 0 que
podemos perceber que o0s autores-narradores demonstram um Senso critico
agucado frente aos diversos aspectos que permeiam a pesquisa e que foram
explorados também apos o término das producdes.

O paragrafo € finalizado com informacfes acerca dos teatros nos quais
Shakespeare representou suas dramaturgias. Todavia, percebemos a auséncia de
recursos que pudessem ampliar o contetdo das significacdes presentes nesse vasto

universo de informacdes.
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The Globe was only in use until 1613, when a canon
fired during a performance of Henry VIl caught
the roof on fire and the building
burned to the ~ ground.

If the audience [ didn't like the performance, they started to
eat, talk, smoke N and even flirt during the presentation.

Figura 25: Reconstrugéo do Teatro o Globo

Por meio da representacdo visual do teatro Globo, o autor enfatiza a
importancia deste na divulgacdo da arte e da consequente popularizacdo de
Shakespeare. O GIF de uma bomba sendo lancada por meio de um canhao faz
referéncia ao incéndio que destruiu o teatro. Buscando um paralelo entre o recurso
midiatico e o acontecimento, podemos inferir que as guerras, em sua maioria, sao
causadas por interesses econdbmicos, politicos e religiosos que permeiam a
sociedade. Como a dimenséao artistica criada por meio das representacdes teatrais
nao era vista com bons olhos por alguns membros da realeza, talvez por esse
motivo a classe dominante teve participacdo na destruicdo do teatro. Nao € de
interesse dos mais favorecidos que a massa tenha acesso a cultura e ao
conhecimento critico das mazelas da sociedade, pois, dessa forma, existe uma
possibilidade de se argumentar e exigir melhores condi¢des de vida.

O ultimo GIF apresenta um homem fumando, o que representava uma das
estratégias que a plateia encontrava para protestar mediante uma apresentagédo que
nao atendesse a sua expectativa. Esse tipo de comportamento, de certa forma
agressivo, nao foi herdado pelas apresentagcdes contemporaneas, pelo menos no

que diz respeito a contemplacdo de movimentos artisticos.
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Shakespeare ‘ __ wrote stories that not only appealed to the
people Elizabethan England but are also timeless
A\ and provide a reference for life in his
time for wus to view today.
> L :
7 Shakespeare's histories were a tribute

to the British Monarchy and to Britain itself.

Figura 26: A atemporalidade de Shakespeare

A atemporalidade da obra de Shakespeare permitiu ao produtor desta
narrativa a utilizacdo de recursos que traduzissem, em esséncia, o legado deixado
pelo dramaturgo inglés. Com a utilizacdo de trés GIFs, é possivel supor qual foi a
interpretacdo expressa neste paragrafo. O primeiro recurso decorre de uma cena de
um seriado, em que a atriz expressa toda sua dramaticidade. Ja no segundo
recurso, aparece um ator numa comedia Americana, com um texto carregado de
fatos particulares da cultura do pais de origem (Estados Unidos) e que, para o Brasil,
por vezes, ndo traduz um fato meramente engracado. O terceiro recurso expressa o
carater patriético representado pela bandeira do Reino Unido.

De fato, esse Ultimo é considerado preponderante, tendo em vista que
Shakespeare se utilizou de temas que envolviam dramas e comédias e que eram
representados levando em conta outros espacos geograficos, como é o caso de
Romeu e Julieta (Verona) e Hamlet (Dinamarca), porém, o que consagra sua
genialidade é sua capacidade de manter caracteristicas que eram apresentadas pelo

seu publico, o que tornava os fatos mais proximos de seus expectadores.
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Shakespeare invented over 1700 of our common words by

changing nouns into verbs, changing verbs
into adjectives, connecting words never m“,l;q—]wl
before used together and adding prefixes and

suffixes. Examples of words that Shakespeare invented are:

caked, champion, critic, gossip, and others.
http://www.shakespeare-online.com/biography/wordsinvented.html
Until today Shakespeare inspire many poets and a lot of people

that know a little of his life and read and admire his works.

http://www.youtube.com/watch?v=HOkrt45rKo0

Figura 27: Legado de Shakespeare

Na passagem acima, vemos, por meio da descricdo e também por meio da
imagem de duas meninas, aparentemente conversando de forma secreta, 0 que nos
permite supor estarem ‘fofocando’, que, desde o periodo Elizabetano até os dias
atuais, muitas das palavras criadas por Shakespeare fazem parte do vocabulario
utilizado por toda sociedade. O que se sabe, apesar da auséncia de documentos
gue comprovem esse fato, € que Shakespeare teria criado mais de 1700 palavras
durante toda a sua carreira de ator e dramaturgo. Muitas destas foram amplamente
utilizadas em suas apresentacfes cénicas e, apds as encenacgdes, ja se tornavam
parte do vocabulario cotidiano de seus expectadores. No link mencionado pelo
narrador-autor, vemos a lista de palavras criadas por Shakespeare e seus diversos
usos, 0 que comprova que uma parcela do vocabulario utilizado em nosso dia a dia
foi primeiramente empregado pelo escritor inglés. Nos demais recursos presentes
neste paragrafo, vemos a utilizacdo de gravuras das obras Hamlet e Macbeth e
também de um link que nos leva a assistir a essas duas histérias que compdem o
qguadro de tragédias do escritor.

O texto multimodal tenta descrever cenas do mundo de seus narradores; as
suas reais motivacdes que o levaram a pesquisa e seu esforco para aprender a
lingua inglesa. Sua narrativa se organiza, incluindo elementos textuais, visuais,
hiperlinks, videos, texto GIFs, e tem por objetivo nos informar como isso ocorreu.

Fazendo uso de recursos semibticos diversos, “materializam os processos de
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integracao conceitual e expressam a percepcao subjetiva dos narradores sobre seus
processos de aprendizagem” (PAIVA, 2010, pg.202)

4.2 O que nos dizem os relatos dos alunos?

Nessa secdo, analisaremos os relatos que os alunos fizeram utilizando todas
as informacfes relevantes a respeito da vida e obra do escritor inglés William
Shakespeare e procurando dimensionar as experiéncias de aprendizado sobre o
escritor inglés. Essas producdes abaixo foram realizadas em 2013 e a analise sera
baseada na maneira como o processo se reflete na producéo escrita dos alunos.
Para isso, recorreremos aos instrumentos descritos na metodologia: introducdo por
meio do filme Shakespeare in Love e de atividades dinamicas, realizacdo da
Webquest com o tema The Life and time of William Shakespeare e também a
elaboracao de narrativas.

Centraremos atencdo, aqui, na tarefa de producdo escrita individual e
colaborativa. Lembramos que, em um primeiro momento, cada aluno escreveu um
relato sobre sua experiéncia de aprendizagem sobre Shakespeare. Nesta condigéo,
ele serd designado como aluno-autor (do relato). Em seguida, cada aluno ficou
incumbido de receber a producdo escrita de um dos participantes do projeto e,
dessa forma, acrescentar, no verso dessa producéo, algo que fosse relevante e que
ainda nao tivesse sido mencionado. Desse modo, os alunos fariam uso da
habilidade de leitura e compreensdo em lingua inglesa para, assim, acrescentarem
ideias ao texto do colega. Trata-se, aqui, da escrita colaborativa. Nesta condi¢cao, o
aluno serd designado, daqui em diante, como colega, aluno-colaborador, ou
coprodutor.

O que propusemos, por meio da troca de textos, ndo foi uma revisdo daquilo
que j& foi exposto, mas sim a complementacdo das ideias adquiridas no decorrer do
projeto. Essa abordagem de ensino de escrita em lingua inglesa favorece a
interacdo entre os participantes (VILLAS BOAS, 2008). Cada producdo escrita e
suas devidas contribuigcdes nos fazem pensar numa metodologia formativa de ensino

de producédo escrita em lingua inglesa que primordialmente
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enfoca o aspecto processual da producéo, a reescrita, e, principalmente, da
énfase no papel do feedback tanto do professor quanto do colega como
uma metodologia congruente com a proposta de avaliagdo formativa.
(VILLAS BOAS, 2008, p. 61-62).

Para Grabe (1996), essas oportunidades de produzir participativamente
oferecem solucdes razoaveis para a motivagdo do aluno, por meio de oportunidades
de colaboracdo e interacdo. Passaremos, agora, a analise dos relatos de cada
aluno. Ao lado de cada relato, apresentamos as contribuicbes que os colegas

fizeram a partir do texto que receberam para a escrita colaborativa:

PRODUCAO 1 CONTRIBUICAO 1

Almost everything | know about
Shakespeare is because of the Project |

We also know Shakespeare’s plays are
played until now and were very important

did in English, and it was very important
to understand many things, like the
movie we watched. We don’t have many
sources of information about
Shakespeare, so we know just a little

to English literature and culture. This is
important because influenced thousands
of writers over the world. We've learned
that he invented thousands of words and
some of them are used until now by

about his life. This explains the
conspiration in the movie. Another
important thing we discovered is that
Shakespeare lived in the Elizabethan
Period. It is useful to understand the
habits and traditions of the age and
assimilate them to the plays that William
wrote.

many writers and English speaking
people over the world.*

No primeiro relato, o aluno-autor comeca identificando a grande diferenca que
ele sentiu antes e depois da experiéncia com o projeto: ele credita quase tudo que
sabe acerca de Shakespeare e que aprendeu durante o desenvolvimento do projeto
lhe permitiu “entender muitas coisas”. De fato, a forma como o contetudo foi
abordado proporcionou-lhe momentos que ainda n&o havia contemplado na

disciplina de Lingua Inglesa — por exemplo, a relacéo entre o linguistico e o literario.

""Quase tudo que eu sei sobre Shakespeare é por causa do projeto que eu fiz em inglés e foi muito
importante entender muitas coisas, tal como o filme que nds assistimos. Nds nao temos muitas fontes
de informac6es sobre Shakespeare, por isso s6 sabemos poucas coisas sobre sua vida. Isso explica
a conspiracdo existente no filme. Outra coisa importante que nés descobrimos é que Shakespeare
viveu no periodo Elizabetano. E importante entender os habitos e as tradigbes da época e assimila-
los nas pecas escritas por Shakespeare.

N6s também sabemos que as pecas de Shakespeare sdo apresentadas até hoje e foram muito
importantes para a literatura e cultura inglesa. Isso € importante porque influenciou milhares de
escritores no mundo todo. N6s aprendemos que Shakespeare inventou milhares de palavras e
algumas delas sdo usadas até hoje por muitos escritores e falantes da lingua inglesa ao redor do
mundo.
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No momento em que menciona o filme (‘like the movie we watched”),
percebemos que utiliza informagdes adquiridas na primeira etapa do projeto, quando
da discussao empreendida sobre o filme Shakespeare in Love. A informacao contida
no texto a respeito da época em que Shakespeare viveu (“Shakespeare lived in
Elizabethan time”) aponta para a segunda etapa do projeto — a Webquest —em que
os alunos utilizaram varios links com os quais puderam responder a perguntas
relacionadas a vida do autor.

Observamos também informacbes adquiridas via conhecimento prévio da
lingua e também por meio de tarefas realizadas em sala de sala, as quais se
voltavam aos aspectos linguisticos (“Almost everything...”). Utilizar as nocdes claras
de presente e passado, como nos exemplos “This explains;/We watched”, aponta
para um desenvolvimento da competéncia comunicativa, uma vez que o aluno-autor
demonstra ser capaz de utilizar os conhecimentos linguisticos para a organizacao
coerente de ideias que denotariam seu conhecimento cultural/literario da lingua.

Na producdo escrita em lingua inglesa, o aprendiz faz uso de recursos
gramaticais e também sintatico-semantico que séo utilizados na comunicacgéo oral,
ou seja, dentro da perspectiva de ensino de idioma. Por meio de uma abordagem
comunicativa, existe a necessidade, por parte do aluno-autor, de compreender e
produzir textos orais e escritos (VILLAS BOAS, 2008). A autora considera que uma
producdo escrita passa por uma pratica conjunta de outras habilidades (oral,
auditiva, leitura), pois € resultado de uma interacdo de diversos aspectos da lingua.
A tendéncia contemporadnea para aquisicdo de linguas €é considerarmos a
possibilidade de promoc&o de recursos necessarios a énfase ndo somente a um
singular, mais sim num engajamento rumo a competéncia comunicativa, reflexo do
uso correto do idioma em contextos de aprendizagem.

Em relacdo a contribuicdo do colega, podemos observar que os alunos
apreenderam muitas informacgdes a respeito da vida de Shakespeare e, inclusive,
dadas que influenciam a literatura internacional como um todo. De fato, a Webquest
tinha como objetivo maior tornar o aluno conhecedor de um dos maiores escritores
da literatura mundial e assim permitir que eles utilizassem as ferramentas digitais
para auxiliar no aprendizado.

Um aspecto é evidente nesta primeira contribuicdo ao texto que € do outro:
quao colaborativa ela é, uma vez que o coprodutor mantém o topico com que 0
aluno-autor termina o relato — a referéncia as pecas escritas por Shakespeare e o

contexto em que se inscrevem (It is useful to understand the habits and traditions of
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the age and assimilate them to the plays that Wiliam wrote), para, entdo,
desenvolvé-lo — indicando que as pecas do escritor inglés ndo sao apenas parte de
um passado, mas que até hoje sdo encenadas (We also know Shakespeare’s plays
are played until now and were very important to English literature and culture).
Notamos que o coprodutor iniciou o paragrafo colaborativo utilizando “also” (We also
know), dando continuidade a informacao trazida no relato (Another important thing

we discovered...).

PRODUCAO 2

CONTRIBUICAO 2

Few records of Shakespeare’s private
life survive, so we dont know much
about Shakespeare’s life. We know
about his wonderful stories that are a
reference for us today. Many poets

The humanity will always carry the good
things that Shakespeare provided to us.
Maybe some people also use that
information to be a better person or to
guestion the world, changing it into the

inspire in Shakespeare’s work and
admire him a lot. It’s interesting that
Shakespeare was born in Stratford-
Upon-Avon on April 23", 1563 and died
on April 23", 1616. He was born and
died in the same day and month on his
birthday. He lived in Elizabethan England
where religion was dictated by the
reigning Queen or King.

Another interesting fact that | didn't
know, Shakespeare invented over 1.700
of our common words by changing
nouns into verbs, changing verbs into
adjectives, connecting words never
before used together and adding prefixes
and suffixes.*®

best place to live. At least, “be or not to
be, that is the question!™

O aluno-autor, no inicio de seu relato, afirma algo que foi discutido em sala de
aula e que se tornou uma informacado muito comum nos relatos apresentados (we
don’t know much about Shakespeare’s life). A informacédo com que inicia seu relato

advém de todo o processo que foi considerado para motivar os alunos a producéo

3 poucas informacdes a respeito da vida privada de Shakespeare sobreviveram, por isso, nés nao
sabemos muito sobre o autor. Sabemos sobre suas historias maravilhosas que séo referéncia para
todos nds hoje. Muitos poetas se inspiraram nos trabalhos de Shakespeare e o admiram muito. E
interessante que Shakespeare nasceu em Stratford-Upon-Avon no dia 23 de abril de 1563 e morreu
no mesmo dia e més no ano de 1616. Ele viveu na Inglaterra no periodo Elizabetano onde a religido
era comandada pelo rei ou rainha. Outra informacdo interessante que eu ndo sabia € que
Shakespeare inventou mais de 1700 de nossas palavras comuns trocando substantivos para verbos,
verbos a adjetivos, conectando palavras nunca antes usadas juntos com prefixos e sufixos.

“A humanidade sempre carregard as coisas boas que Shakespeare promoveu para nés. Talvez
algumas pessoas também usardo aquelas informacdes para se tornarem melhores individuos ou para
questionar o mundo, tornando-o um melhor lugar para se viver. Pelo menos, ‘ser ou ndo ser, esta é a
questao!”
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escrita. Dessa maneira, acreditamos que nos contrapomos a um ensino tradicional
que enfatiza o produto em detrimento do processo (PASSARELLI, 2012), ou seja,
guando os alunos vivenciam todo um contexto de producdo em preparacao para a
escrita, essa atividade passa a ser muito mais significativa.

Por meio das atividades propostas na Webquest, os alunos foram motivados
a mergulhar no universo das obras do escritor inglés, buscando aquela com a qual
mais se identificassem. Utilizando recursos midiaticos, tais como o0 Youtube, os
participantes da pesquisa puderam assistir a biografias faladas em lingua inglesa e,
dessa forma, tiveram a oportunidade de comprovar a importancia desse autor para a
literatura mundial (Many poets inspire in Shakespeare’s work). No caso deste relato,
percebemos que o aluno-autor identifica-se com todas as obras do escritor inglés,
uma vez que apresenta modalizadores com que avalia positivamente as obras (his
wonderful stories that are a reference for us today).

O grau de engajamento desse aluno é comprovado quando ele identifica a
relevancia em relacdo as datas de nascimento e morte do escritor inglés (He was
born and died in the same day and month on his birthday). Essa informag&o poderia
ter sido simplesmente anulada, no entanto, ganhou destaque (/t’s interesting) no
relato e nos permite perceber um conhecimento assimilado por meio das atividades
propostas na Webquest.

Informacdes do texto acima produzido nos levam a concluir que o filme teve
influéncia efetiva para o conhecimento de informacdes concernentes a época em
que Shakespeare viveu. De fato, no filme, a época é reconhecida por meio das
vestimentas, dos habitos e também do momento politico vivido pela Inglaterra
dominada pela realeza.

Outra informacdo que n&o deixou de aparecer nesta producédo foi a da
invengao (por Shakespeare) de 1700 palavras, hoje utilizadas em nosso cotidiano.
Nesse sentido, temos de reconhecer, com Villas Boas (2008), que a atividade de
escrever ndo estd ligada a execucdo de exercicios, mas sim a organizagdo das
ideias para a formacdo de textos coesos, que permitam reflexdo sobre seus
contetdos. E bem isso que o aluno-autor tenta fazer quando produz seu relato,
sobretudo destacando nele as informagdes que considera relevantes (/t’s interesting
that Shakespeare was born in Stratford-Upon-Avon) e aquilo que, para ele, era
desconhecido (Another interesting fact that I didn’t know, Shakespeare invented over

1.700 of our common words).
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Em relagdo a contribuicdo, podemos salientar que o aluno-colaborador faz um
link entre as informacdes contidas na producdo 2a respeito das mais de 1700
palavras que Shakespeare criou que ainda hoje sao utilizadas em nosso cotidiano.
Dessa forma, o colega, em tom avaliativo, acredita que esse legado sera lembrado
como um marco para a humanidade (The humanity will always carry the good things
Shakespeare provided us).

O co-produtor 2 promove uma reflexdo importante quando menciona que a
realizacdo do projeto como um todo pode inclusive modificar a forma de os
participantes verem a vida e o mundo. Villas Boas (2008), quando defende a ideia da
revisdo por pares, argumenta que essa contribuicdo feita gera uma consciéncia de
se pensar no autor do texto, além de simplesmente acrescentar algumas linhas néo
descritas por este.

O paragrafo colaborativo € concluido por meio da célebre frase de
Shakespeare: “Ser ou ndo ser, eis a questao”, remetendo dialogicamente a obra
Hamlet, na qual o protagonista se confronta com a dificil deciséo ética de por fim ou
nao a vida do préprio tio, que supunha ter assassinado seu pai para casar-se com a
rainha, sua mae e, assim, assumir o trono. Assim, o principe da Dinamarca indaga-
se pelo que realmente é importante, colocando a questdo sob a 6ética de sua
felicidade, na dimensao moral do agir interior.

Ao terminar o paragrafo colaborativo com a frase de Shakespeare, o aluno
retoma todo o aspecto filosofico que ressalta da obra e que também manifesta em
sua escrita (Maybe some people also use that information to be a better person or to

guestion the world, changing it in to the Best place to live).

PRODUCAO 3

CONTRIBUICAO 3

For me is different to opine about Shakespeare
because he used to be a mysterious person, full
of secrets. However, | really like this side of him
being reticent and keep information about
himself. For me, things that make his works more
interesting, just because we can discover aspects
of his personal life through the way he used to
write and act. Some information that | discovered
about Shakespeare like he died at the same day
he was born and he has left in his will his second
best bed for his wife Anne Hathway sounds very
strange and seems a little sinister for me.

Well, but there are things about him that aren’t

Sudent3’s text is good. All that
he said, | said in my text. The
only thing that he didn’t say is
the day when Shakespeare was
born. Shakespeare was born in
Stratford-Upon-Avon on  April
23", He liked in the Elizabethan
England. I like a lot
Shakespeare’s stories and a lot
of people too. Many poets like
and inspire in Shakespeare’s
poems. Shakespeare’s stories
always will be examples and
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secrets for nobody, like he has written wonderful | references for everyone’s life,
books and plays and has created a lot of stuff | independent of the time.*®
including hundreds of words, which 1 think
requires so much imagination to do, that
Shakespeare had to spare.’

Na terceira producdo, o aluno-autor chama a atengcao para dois aspectos: o
fato de a vida privada Shakespeare ser cheia de mistérios e a possibilidade da
descoberta de informacdes sobre o escritor a partir de suas obras.

De acordo com esse relato, um momento da pesquisa foi muito marcante: por
meio do filme que encerra o projeto (An6nimos), os alunos tiveram a possibilidade
de contemplar uma versdo em que nédo se sabia a real identidade de Shakespeare.
Suas obras teriam sido feitas por um membro da corte real e este, por saber que a
arte ndo era uma atividade comum para alguém de sua posi¢ao social, necessitava
de alguém para veicular seu trabalho; dessa forma, teria escolhido Shakespeare que
receberia todas as honras de autoria das obras até hoje muito conhecidas. Nesse
sentido, percebemos como o aluno-autor do relato foi influenciado pelo filme.

No decorrer de sua producado, percebemos a satisfacdo do aluno-autor ao se
confrontar com as diversas possibilidades de descoberta sobre a vida do escritor
inglés (I really like this side of him being reticent and keep information about himself).
O autor também lembra a informacdo acerca da data do nascimento e morte do
escritor inglés, o que percebemos em varios relatos.

Assim, observamos que a Webquest, na medida em que proporcionou aos
alunos a possibilidade de descoberta, a partir de uma diversidade de informacgdes
contidas nos links direcionados pelo professor, também contextualizou o seu

aprendizado, tornando-o significativo.

!> para mim é diferente opinar sobre Shakespeare porque ele costumava ser uma pessoa misteriosa,
cheia de segredos. Contudo, eu realmente gosto deste lado dele de ser reticente e manter as
informacdes sobre sua vida preservadas. Para mim, as coisas que fazem o trabalho de Shakespeare
mais interessante € apenas porque nés podemos descobrir aspectos de sua vida pessoal através da
forma que ele escreve e atua. Algumas informacdes que eu descobri sobre Shakespeare tal como ele
morreu no mesmo dia e més em que nasceu e ele também deixou em testamento sua melhor cama
para sua esposa Anne Hathaway. Isso soa muito estranho e parece sinistro para mim. Bem, mas
essas sao coisas sobre Shakespeare que ndo séo secretas para ninguém, por exemplo, ele escreveu
livros maravilhosos e pecas e criou muitas coisas incluindo milhares de palavras que eu acho
requerem muita imaginacao para fazer e que o escritor precisava utilizar.

'® O texto do aluno 3 estava bom. Tudo que foi dito, eu mesma escrevi no meu texto. A Gnica coisa
que nao foi dita é a respeito do nascimento de Shakespeare. Shakespeare nasceu em Stratford-
Upon-Avon no dia 23 de abril. Ele viveu na Inglaterra no periodo conhecido como Elizabetano. Eu
gosto muito das histérias de Shakespeare € muitas outras pessoas também gostam. As histérias de
Shakespeare sempre serdo exemplos e referéncias para a vida das pessoas, independente da época.
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Outra informacéo relevante para o autor é o fato de Shakespeare ter deixado,
em testamento, para sua esposa, sua segunda melhor cama (“he has left in his will
his second best bed for his wife Anne Hathway sounds very strange and seems a
little sinister for me”). Diante dos diversos enigmas presentes na vida do escritor
inglés, este é mais um, presente em suas histérias que segundo alguns autores'’a
esposa de Shakespeare, apdés a morte do marido resolve contar a respeito de suas
intimidades depois de descobrir que o legado deixado por ele seria uma cama
considerada ‘a segunda melhor cama’; essa possibilidade deixa margem para que
ela pudesse ter diversas interpretacbes acerca de suas experiéncias sexuais com
seu cOnjuge e também incitar uma possivel traigcéo.

A importancia desse aspecto esta na discussdo colocada apdés o
conhecimento desses fatos. As informagfes adquiridas por meio da webquest n&o
teriam sentido se ndo fosse promovida uma investigacdo no intuito de resolver
problemas concretos. O desafio foi exatamente transpor a escrita pela
problematizacdo que instigou, em particular, o autor deste relato, mobilizando-o a
buscar solucfes possiveis e que foram efetivamente concretizadas em sala de aula,
contando com o suporte pratico da ferramenta digital. Segundo Figueiredo (2009),
essa motivacdo é alcancada por objetivos comuns de aprendizagem e pela co-
construcéo do conhecimento.

Quanto a contribuicdo relativa a producdo 3, observamos que o aluno-
colaborador faz uma avaliagdo positiva sobre o relato do colega (Student3’s text is
good) e revela que a Unica informacéao diferente do relato que fez diz respeito a data
de nascimento do escritor inglés (The only thing that He didn’t say is the day when
Shakespeare was born. Shakespeare was born in Stratford-Upon-Avon on April 23™).

Na verdade, o que foi adicionado a producao original nos leva a crer que este
coprodutor ndo foi capaz de transpor aquilo que foi exposto por meio das atividades
interativas e criticamente acrescentar algo relevante ao texto do colega. As
atividades propostas, bem como a Webquest, se ndo forem utilizadas criticamente,
nado passardo de uma coleta de dados sem grande relevancia e qualidade
intelectual.

Quando o aluno-colaborador finaliza sua contribuicdo justificando a
popularidade de Shakespeare, devido as suas obras atemporais, faz mencdo a uma

expressao idiomatica utilizada em lingua portuguesa e que, para a lingua inglesa,

" Informacdes obtidas através do site: http:/autografico.blogspot.com.br/2012/06/o-relato-intimo-de-
madame-shakespeare.html
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ndo poderia ser dita da mesma forma (independent of the time). Embora a
mensagem possa ser efetivamente entendida, o fato pode ser justificado pela
influéncia da lingua materna no aprendizado de uma segunda lingua. De acordo
com Brown (2000), essa ocorréncia deve-se ao fato de o aprendiz comecar a
adquirir partes de um novo sistema. A transferéncia entre o sistema da lingua
materna para a segunda lingua é manifestada. A medida que esse aprendizado
evolui, a tendéncia é que as novas estruturas da segunda lingua também se tornem

parte de um sistema distinto.

PRODUCAO 4

CONTRIBUICAO 4

William Shakespeare was a fantastic
man. He is very important to us because
he provided us reference for life from his
time. He invented more than 1.700
words and some phrases that he
invented continue famous until today. It
is wonderful! Who didn’t listen the phrase
“To be or not to be, that is the question?”
Even though he is a very important
person, we dont know many things

Shakespeare was born in Stratford-
Upon-Avon. He is an important character
in history because his works as a
playwrighter and actor. We can name
some of his works, like “A midsummer
night’'s dream”, “Romeo and Juliet’,
“Macbeth”. These works, and others,
provided reference for life in his time,
and still in our time, we can see his
influence under this influence. We can

about him, because only few information | name Fernando Pessoa, a Portuguese

about Shakespeare survived from | poet that had influences of Shakespeare
Elizabethan times. Think with me: If he is | because all of this, Shakespeare is so
so important for us without some | well-known on the whole world.*

information, wonder how influence he
was if we knew everything about him?
Shakespeare was so special that he died
in the same day he was born. Lucky or
unluck?*®

A producdo 4 tem inicio pela exaltacdo das grandes contribuicdes de
Shakespeare para a vida moderna. O fato de o aluno-autor reconhecer a obra do

% william Shakespeare foi um homem fantastico e muito importante para nés porque ele nos
proporcionou referéncias de vida de seu tempo. Ele criou mais de 1700 palavras e algumas frases
que ele inventou continuam ainda famosas até hoje. Isso é maravilhoso. Quem nunca ouviu a frase:
“ser ou nao ser, eis a questao?’Apesar de Shakespeare ser uma pessoa muito importante, nés nao
sabemos muitas coisas a seu respeito porque somente algumas informacgfes sobre ele sobreviveram
do periodo Elizabetano. Pense comigo...Se ele é tdo importante para nés sem tanta informacdes a
seu respeito, imagina quéo influente ele seria se soubéssemos tudo? Shakespeare foi tdo especial
ue ele morreu no mesmo dia que ele nasceu. Sorte ou azar?

% Shakespeare nasceu em Stratford-Upon-Avon. Ele é um personagem muito importante da histdria
por causa dos seus trabalhos como dramaturgo e ator. Nés podemos nomear alguns de seus
trabalhos: Sonho de uma noite de verdo, Romeu e Julieta, Macbeth, e o famoso Hamlet. Estes
trabalhos, e outros, promoveram referéncia para a vida da época de Shakespeare e até em nossos
dias. Podemos ver sua influéncia em ambas as épocas. Fernando Pessoa, um poeta portugués, teve
influéncias em Shakespeare. Por causa disso, Shakespeare é tdo conhecido no mundo todo.
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escritor inglesa inda atual se deve ao mérito shakesperiano. Para Bloom (2001),
Shakespeare foi um “perfeito conhecedor da natureza humana”, ou seja,
Shakespeare conhecia a alma humana e abordou questdes de ordem social e
historica que poderiam facilmente ser facilmente reconhecidas/identificadas pelo
publico desta pesquisa. Além da caracteristica citada, também encontramos, em sua
obra, nas comédias ou nos dramas, a presenca de um claro perfil dos personagens,
0s quais podem ser facilmente identificados com conflitos contemporaneos.

O autor também menciona a importancia dada as 1700 palavras e frases
criadas por Shakespeare. De fato, a lingua inglesa teve grande influéncia das
criacoes de Shakespeare. No intuito de aumentar sua capacidade de expresséo, ele
reformulou o idioma e buscou criar novas palavras para que, assim, sua obra
pudesse ter uma maior abrangéncia. Quanto mais pessoas faziam uso de
expressdes presentes em suas comédias e dramas, maior era a possibilidade de
esses vocabulos serem inseridos nos contextos cotidianos transformando-se em
uma espécie de ‘inglés padrao’ na Inglaterra.

A frase escolhida para ilustrar a popularidade do autor inglés (To be or not to
be, that is the question?) representa muito mais do que o senso comum pode
explicar. A célebre frase surge na tragica peca de Hamlet, Principe da Dinamarca, e
o autor, quando propde o questionamento ndo esta somente expondo os dilemas do
personagem em questdo. Na verdade, em todas as pecas de Shakespeare,
percebemos uma conotacdo mais profunda ao momento proposto por ele. Suas
pecas sao repletas de metaforas ocultas e de implicitos (BLOOM, 2001). Portanto,
‘ser ou ndo ser, eis a questao’ vai além de uma frase de efeito. H4 que se conhecer
a historia de Hamlet para, assim, perceber seus significados ocultos.

Todavia, é necessario enfatizar que a pesquisa proporcionou a todos 0s
envolvidos a possibilidade de conhecer uma vasta gama de informacbes sobre
Shakespeare, as quais o0s aprendizes ndo teriam acesso normalmente. Em se
tratando das ferramentas digitais utilizadas, tanto as narrativas multimidia como a
webquest permitiram o0 acesso a uma infinidade de informagdes. Essas, por sua vez,
foram selecionadas, monitoradas pelo professor e, ao final, discutidas juntamente
com todos os participantes, a fim de que fossem compartilhadas e, assim, fosse
possivel alcancar o objetivo maior deste trabalho — incentivar alunos-aprendizes de
uma segunda lingua na producao escrita, por meio de atividades interativas e com a
utilizacao de recursos multimidia. Assim, conscientes e motivados integralmente no

processo de ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira, eles buscam exercitar
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ndo somente uma habilidade linguistica, mas todas elas (fala, audicdo, leitura e
escrita).

O autor termina sua producao convidando os leitores a analisar o contraponto
entre o sucesso de Shakespeare e a auséncia de informacdes sobre ele. Quando o
autor se refere ao dado de que sua influéncia poderia ser ainda maior,
provavelmente se baseou na contemporaneidade, em que temos livre acesso a
todas as informacdes a respeito de pessoas famosas e, por vezes, Sseu sucesso esta
diretamente ligado a quao exposta esta sua vida pessoal.

Para o autor, o fato de Shakespeare ter nascido e morrido na mesma data
torna-se objeto de curiosidade (“Lucky or unluck?”). Para a maioria das pessoas, hao
passa de uma coincidéncia, porém sabemos que esse seria apenas mais um detalhe
diante das inUmeras peculiaridades que a obra monumental desse escritor carrega
como legado (BLOOM, 2001).

Em relacdo a coproducdo 4, podemos observar que h4 uma peculiaridade:
existe uma ligacado intrinseca entre a producao a qual ele complementa e seu proprio
texto. Considerando a informacdo a respeito da localizacdo geografica de
nascimento de Shakespeare (“Stratford-Upon-Avon”), as demais informacdes tracam
um perfil norteador que acompanha perfeitamente a ideia da producao textual
proposta pela pesquisa.

O aluno-colaborador considera o escritor inglés um importante personagem
da historia e, de fato, sabemos que ndo somente para o idioma inglés, mas para a
humanidade como um todo. Seu trabalho tem a peculiaridade de personificar a
sociedade, considerando seus traumas e suas realizacdes. As obras citadas
retratam exatamente a personificacdo mencionada. Dilemas familiares, amores
impossiveis, aventuras amorosas — todos esses temas sdo facilmente discutidos na
atualidade. Esta € exatamente a referéncia que o coprodutor destaca: as influéncias
de Shakespeare estdo presentes no cotidiano da maior parte da populacdo, mesmo

para quem néo tem conhecimento de seu legado.
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PRODUCAO 5

CONTRIBUICAO 5

This Webquest made me learn a lot of
things about Shakespeare that | enjoyed
doing it. What | knew about him before
this Webquest was just a dust comparing
with what | know now. For example a
funny thing of the destiny, he died at the
same day he was born, and that he gave
just a bed for his woman on his will. This
Webquest make me respect
Shakespeare because of the quality of
his playwright and the numbers of words
he created.”

There are a lot of others interesting
things about Shakespeare that could be
told like he was married with Anne
Hathway, who coincidentally, has the
same name as the one of the most
famous actress nowadays. Also, he was
born in England and lived in the
Elizabethan England, known as the gold
age in England history. Besides this, the
plays Shakespeare wrote don’t belong
only to Elizabethan era because they are
timeless.?!

Diante da producao transcrita acima, percebemos que, de todo o projeto em
guestdo, o que mais chamou a atengcdo do aluno-autor e que, na verdade, fez a
diferenca foi a Webquest, fato este confirmado por meio da afirmativa de que o autor
ndo sabia nada sobre Shakespeare e agora detém esse conhecimento (What | knew
about him before this Webquest was just a dust comparing with what | know now).
Segundo o préprio criador da metodologia Webqguest (DODGE, 2007),0 pressuposto
basico dessa tarefa metodolégica estd na possibilidade de construcdo de
conhecimento por meio de atividades didaticas de aprendizagem as quais colocam
em uso uma infinidade de recursos virtuais que servem de subsidios para essa
construgao.

Para esse autor, o fato de Shakespeare ter nascido e morrido na mesma data
e também ter deixado de heranca sua ‘segunda melhor cama’ para sua esposa séo
fatos engracados do destino (“a funny thing of the destiny”). Para outros, o0s
mesmos fatos se apresentam como algo curioso. O importante é perceber que as
mesmas informacgdes obtidas por meio dos mesmos recursos podem ter diversas
interpretacoes.

O autor expressa sua admiracéo por Shakespeare e isso se deve a motivacao

que a Webquest lhe proporcionou. Segundo Silva (2008), a Webquest, além de

0 Esta webquest me fez aprender muitas coisas sobre Shakespeare que eu gostei de fazer. O que eu
sabia sobre ele antes € somente um grdo de poeira se comparado ao que hoje eu sei. Por exemplo,
uma coisa engracada relacionada ao seu destino, ele morreu na mesma data em que nasceu e
também deixou, através de um testamento, para sua mulher somente uma cama. Esta webquest me
fez respeitar Shakespeare por causa da qualidade de seus trabalhos e do nimero de palavras que
ele criou.

*'Existem muitas outras coisas interessantes sobre Shakespeare que poderiam ser contadas tal
como: Ele foi casado com Anne Hathway a qual coincidentemente, € uma das mais famosas atrizes
da atualidade. Também, ele nasceu na Inglaterra e viveu no periodo Elizabetano, conhecido como a
época de ouro da histéria da Inglaterra. Além disso, as pecas que Shakespeare escreveu nhao
pertencem somente a essa época por ser atemporal.
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transpor o material didatico para o ambiente virtual, também funciona como
complementacdo deste, reorganizando estruturas e significados ao integrar
diferentes conteudos, engajando professores e alunos em tarefas motivadoras que
conduzem ao uso real da lingua-alvo em situacdes comunicativas.

Em relagcdo a contribuicdo para a quinta producdo, podemos notar que
ocoprodutor5 inicia sua contribuicdo mencionando que ha diversas informacdes que
poderiam ser acrescentadas ao texto 5. De fato, quando lemos essa producéo,
temos a impressao de que o aluno-colaborador poderia ter escrito uma quantidade
maior de informacdes, ja que ele mesmo aborda a riqgueza de recursos presente na
obra de Shakespeare.

De acordo com Villa Boas (2008), o objetivo maior do aluno engajado no
aprendizado de uma segunda lingua deveria ser alcancar a competéncia
comunicativa que diz respeito a capacidade ndo somente de dominar as regras que
regem o idioma, mas também saber utiliz4-las em contextos significativos. O aluno,
no decorrer das experiéncias vivenciadas, tem a possibilidade de assimilar o
conteudo, porém, se nao tiver a capacidade de fazer uso desse conhecimento, nédo
alcancara seu objetivo. Para o contexto em questdo, caberia ao aprendiz interagir
com as diversas atividades, trocando experiéncias com os demais colegas, com o
professor; e, ao final, por meio da producao textual, ser capaz de relatar sua
experiéncia.

Reconhecendo que o aprendizado de qualquer idioma constitui uma
habilidade que requer pratica, para muitos, ndo é uma tarefa facil colocar no papel
aquilo que foi entendido. Apesar de a escrita ndo apresentar a pressao de uma
resposta imediata, tampouco um confronto direto com o interlocutor, todavia exige
objetividade e clareza. Talvez esses sejam fatores preponderantes a serem
discutidos quando analisarmos as producbes dos alunos participantes desta
pesquisa.

De fato, quando o aluno-colaborador menciona a coincidéncia entre o nome
da esposa de Shakespeare e uma atriz famosa da atualidade (Anne Hathway, Who
coincidentally, has the same name as the one of the most famous actress
nowadays”), ndo € ao acaso: trata-se de uma homenagem feita pelos pais a atriz
norte americana Anne Jacqueline Hathaway.

A Webquest promoveu o acesso a informacfes acerca do periodo em que
Shakespeare viveu, conhecido como Elizabetano (he was born in England and lived
in the Elizabethan England, known as the gold age in England history). Nessa época,
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Londres era o coracgdo da Inglaterra, tanto em termos de comércio como cultura. Sua
arte dramatica influenciou, portanto, muitos artistas e, dessa forma ele também foi
atraido por esse ambiente culturalmente transformador e propicio para a
apresentacao de suas obras monumentais.

Embora o coprodutor considere a era Elizabetana um importante fator de
influéncia para que hoje Shakespeare tivesse seu mérito, ao final de seu texto, ele
declara que as obras shakesperianas ndo pertencem a um Unico momento da
historia. A atemporalidade é que torna o escritor inglés um marco para a cultura
universal. Portanto, seu paragrafo colaborativo traz informag8es muito relevantes a

producéo 5.

PRODUCAO 6 CONTRIBUICAO 6

| used to imagine Shakespeare like a | There are a lot of other things to say

very intelligent man like a man who looks
like a genius. | know now that he really is
intelligent and looks like one. During the
classes | learned how awesome was him
and how he influenciated in English

about Shakespeare like he also acted in
some of his own plays. Shakespeare
was married with Anne Hathway and
when Shakespeare died he left his
second best bed for his wife.?

language (with a lot of words) and
culture. He wrote a lot of plays which
ones are still been played. | also know
he was very important to the theatre and
English Literature and the whole world
romance, comedy and drama histories.?

A producdo se inicia com uma afirmativa acerca da genialidade de
Shakespeare. De fato, ap6s todas as etapas do processo que culminou com a
escrita dos relatos, os alunos tiveram a possibilidade de conhecer uma vasta
quantidade de informacdes. Para Lasaro (2007), a literatura, por meio do
conhecimento dos costumes e valores de outras culturas estrangeiras, estimula a
percep¢do do aluno como ser humano e como cidadéo, pois permite um trabalho
interdisciplinar, em que o professor promove novas dimensdes e novos caminhos

para o processo de ensino-aprendizagem.

2 Eu costumava imaginar Shakespeare como um homem muito inteligente. Como um homem que se
parece com um génio. E sei agora que ele é realmente inteligente e se parece como tal. Durante as
aulas, eu aprendi quao incrivel ele foi e como ele influenciou a lingua inglesa (com muitas palavras) e
cultura. Ele escreveu muitas pecas as quais sao até hoje apresentadas. Eu também sei que ele foi
muito importante para o teatro e para a literatura inglesa e todo mundo do romance, comédia e
drama.

“Existem muitas outras coisas para falar a respeito de Shakespeare. Ele também atuou em algumas
de suas proéprias pecas. Ele foi casado com Anne Hathway e quando ele morreu deixou para ela sua
segunda melhor cama.
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Com a pesquisa, segundo relato do proprio aluno-autor, foi possivel perceber
as influéncias de Shakespeare para o idioma inglés (He influenciated in English
language with a lot of words and culture). Como discutido anteriormente, por meio
das obras de Shakespeare, a sociedade da época que assistia as suas pecas
passou a utilizar as expressdes desses eventos e, assim, elas se tornaram parte do
vocabulario comum. Suas producgfes foram efetivas para que a Lingua Inglesa
estabelecesse suas bases e se tornasse um idioma muito abrangente.

Para Bloom (2001), parte do que conhecemos como personalidade humana é
de autoria de Shakespeare: as ‘emogbes’ surgiram primeiramente como
pensamentos de Shakespeare e, nele, mais do que em qualquer outro escritor, tem-
se a impressao de que o0s personagens nao foram inventados; € como se existissem
desde sempre. A partir dessa percep¢ao, o autor desta producao textual confirma a
relevancia ao legado deixado por Shakespeare a literatura inglesa.

Mabillard (2000) descreve quatro razdes pelas quais Shakespeare se tornou o
mais conhecido dramaturgo e poeta do mundo ocidental:

o lluminag&o da experiéncia humana — Shakespeare tinha a capacidade
de resumir a alma humana em simples e profundos versos — e talvez esse era o
motivo de sua popularidade;

o Grandes histérias — Shakespeare contou todo tipo de historia —
comédia, tragédia, melodrama, aventura, amor e contos de fada — em cada uma
delas, tornou-se imortal;

o Personagens convincentes — Shakespeare criou personagens
populares por causa de suas complexidades. Existe a possibilidade de cada leitor se
colocar no lugar do personagem. Por conta disso, 0 escritor inglés é admirado por
atores que consideram atuar encenando um personagem shakespeariano uma das
mais dificeis tarefas.

o Habilidade de transformar frases — muitas expressdes comuns
reconhecidas como clichés séo de autoria de Shakespeare.

O fato mencionado na producéo escrita de que as pecas de Shakespeare sao
ainda encenadas no mundo inteiro (He wrote a lot of plays which ones are still been
played) é baseado no fato de que as pecas de Shakespeare sdo encenadas em
todas as linguas, sem que com isso percam a esséncia de seu autor.

Quanto a contribuicdo relacionada ao texto 6, podemos dizer que o aluno-
colaborador apenas apresenta informacgdes soltas, sem relaciona-las ao que vinha

sendo apresentado (He also acted in some of his own plays. Shakespeare was
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married with Anne Hathway and when Shakespeare died he left his second best bed
for his wife).

Dentro de uma perspectiva de competéncia comunicativa, entendemos que o
aprendiz deve fazer uso de todas as habilidades linguisticas, a fim de que consiga
tornar o aprendizado significativo. A ideia central da pesquisa estd na premissa de
desenvolvimento da competéncia comunicativa e, dessa forma, poder contribuir para
gue os participantes consigam produzir textos que expressem suas vivéncias com o
projeto sobre Shakespeare.

Segundo Marochi (2003), o aluno, quando se apropria da habilidade escrita,
tem a oportunidade de se superar, pois, tem acesso a uma infinidade de
informacdes que o mundo digital pode Ihe proporcionar e isso ndo acontece somente
no momento em que o0 aprendiz esta em um nivel elementar, mas durante toda a
vida.

Portanto, podemos perceber que a contribuicdo ora analisada atinge objetivos
praticos de uma atividade pontual. Contudo, o0 que se esperava, diante de todas as
etapas do projeto, seria que esse aprendiz pudesse demonstrar um nivel de
competéncia linguistica que atendesse ndo apenas a capacidade de compreensao,
mas também de producéo de enunciados coesos, que pudessem se constituir como

colaboracéo ao texto lido.

PRODUCAO 7 CONTRIBUICAO 7

Shakespeare’s works have great importance | | think there are some information
for us today. Besides he’s well known for his | that are missing, mainly some
works as an actor and playwrighter, his works | curiosities, for example things
provide reference for life in his time and | about his personal life. Besides
period. | think that this is one of the greatest | that, we also know that
importance of his works that Shakespeare can | Shakespeare created a lot of
show us. Shakespeare was an extraordinary | wonderful plays, and that “Romeo
man. Besides the fact that he invented over | and Juliet” is the most famous of
1700 words and we can name Fernando | them.?

Pessoa as a Portuguese Poet that had
influences of Shakespeare, the way that he
wrote his words make people fall in love with
them until today.?*Having lived | the period of

?* Os trabalhos de Shakespeare tém grande importancia para nés hoje. Além dele ser conhecido por
seus trabalhos como ator e dramaturgo, seus trabalhos serviram de referéncia para a vida na sua
época e periodo. Eu acho que este € uma das grandes importancias que o trabalho de Shakespeare
pode nos mostrar. Shakespeare foi um homem extraordinario. Alem do fato de ter criado mais de
1700 palavras e nos podemos nomear Fernando Pessoa como um poeta portugués que tinha
influencias de Shakespeare. A forma que ele escreve seus trabalhos faz as pessoas se apaixonarem
por eles ainda hoje. Tendo vivido no periodo da monarquia inglesa e sobre o comando da rainha
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British Monarchy on command Elizabeth, his
works also report such facts which are of great
importance for us to understand this period
today.

O aluno-autor inicia sua producdo textual confirmando o grande legado
deixado por Shakespeare (Shakespeare’s works have great importance for us
today). De fato, a capacidade artistica discutida durante todo o percurso da pesquisa
nos leva a crer que todos os alunos reconheceram unanimemente a riqueza da obra
de Shakespeare, j& que, nela, os “personagens nao se revelam, mas se
desenvolvem, e o fazem porque tém a capacidade de se auto-recriarem” (BLOOM,
2001, p. 19).

Como descreve o autor desta producao, Shakespeare, além de ter sido autor
de diversas obras, também atuou em muitas delas (Besides he’s well known for his
works as an actor and playwrighter, his works provides reference for life in his time
and period). Ele é considerado um dos dramaturgos mais encenados. Escreveu
cerca de 40 pecas entre tragédias, dramas histéricos e comédias. Em sua esséncia,
a natureza humana é mostrada com toda sua complexidade. O amor impossivel
entre Romeu e Julieta — uma de suas obras mais conhecidas, a ambicdo de
Macbeth, o ciime de Otelo, entre outras, tornaram-se historias mundialmente
conhecidas desde o século XVI até os dias atuais.

Percebemos, mais uma vez, a referéncia a criagdo de mais de 1700 palavras
por Shakespeare (Besides the fact that He invented over 1700 words), que consta na
proposta da Webquest. De acordo com a Wikipedia, Shakespeare influenciou
grandemente a Lingua Inglesa, contribuindo para o enriquecimento do nimero de
palavras utilizadas no idioma e também tomando emprestadas palavras da literatura
classica e de linguas estrangeiras. Essas expressoées, transformadas ao longo dos
anos, tornaram-se parte do vocabulario comum de muitas geragdes que utilizam
expressdes que, na verdade, nem sabem que foram criadas por Shakespeare.

O autor também menciona as influéncias de Shakespeare na obra de
Fernando Pessoa (we can name Fernando Pessoa as a Portuguese Poet that had
influences of Shakespeare). De fato, para o escritor portugués, Shakespeare € o

supremo poeta dramatico, cujo génio reside na sua transformacéo convencional de

Elizabeth, seus trabalhos também reportam fatos os quais sdo de grande importancia para que
possamos entender este periodo da histéria hoje.

“Eu acho que existem algumas informacdes que estdo faltando, principalmente sobre algumas
curiosidades, por exemplo, coisas sobre sua vida pessoal. Além disso, nés também sabemos que
Shakespeare criou muitas pecas maravilhosas e que Romeo e Julieta e a mais famosa.
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‘enredo e acgdo”’, numa “dramaturgia de almas e poesia” (CASTRO, 2011).A
admiracdo de Fernando Pessoa a producdo shakespeariano ndo é mero acaso.
Pessoa considera Shakespeare como responsavel por sua cena literaria e para esse
fim, ndo caberia nenhum outro dramaturgo.

O periodo a que o autor faz referéncia ao final de sua producéo textual esta
relacionado com o momento histoérico vivido por Shakespeare. Fase de estabilidade,
em que a rainha Elizabete | reinava e, durante seus 45 anos de reinado, Londres se
tornou um centro cultural e comercial onde o aprendizado e a literatura afloravam.

Em relacdo a contribuicdo do texto 7, percebemos que o aluno-colaborador
tem a consciéncia de que deveria haver mais curiosidades a respeito da vida de
Shakespeare (I think there are some information that are missing), porém, no
momento em que teve a possibilidade de acrescenta-las, ndo o fez.

Durante todo o processo da pesquisa, foi possivel ter acesso ndo somente a
informacdes pessoais sobre o0 escritor inglés — como proposto ha webquest — mas
também a uma infinidade de recursos audiovisuais que permitiram acesso também a
dados que nao careciam de memorizagao.

Alias, um dos grandes beneficios que as narrativas multimidia podem
propiciar é a “integracdo de uma vivéncia que os alunos ja possuem” (ARAUJO,
2007), ou seja, lidar com os recursos digitais no mundo atual comprovadamente é
uma forma de se aproximar de uma abordagem mais motivante para as novas
geracoes.

Quanto a obra mencionada Romeu e Julieta (Romeo and Juliet is the most
famous of them), trata-se de uma das pecas mais encenadas juntamente com
Hamlet. Considerada uma obra de intensa dramaticidade e que traduz um arquétipo
de romance juvenil, Romeu e Julieta tornou-se fonte de adaptacbes para infinitas
artes (cinema, literatura, teatro, televisdo, musica) e contempla uma infinita gama de
interpretacbes que agregam diversas tematicas frequentemente debatidas por
diversos estudiosos. Para Bloom, a popularidade alcancada pela peca é
perfeitamente justificavel, pois, “constitui a maior e mais convincente celebracdo do

amor romantico da literatura ocidental” (2001, p.127)

PRODUCAO 8 CONTRIBUICAO 8

Shakespeare was a fantastic man and a | Shakespeare really was a fantastic man,
lot of people don’t know much about him. | like the student 8 said. One information
He invented a lot of words that we use | that can be added is that he lived on
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today, it shows how important
Shakespeare was and how he affects us
nowadays. Everybody already listened
his most famous phrase: “to be or not to
be, that’s the questions?” Besides this,

Elizabethan Period. He was born in
Stratford-Upon-Avon, and wrote some of
the most famous plays we know, like
Hamlet, Romeo and Juliet and
Macbeth.?’

we don’t know a lot of things about him
but what we have is more of necessary
to conclude he was a role model and his
plays are very known. Most of actors and
actresses play the roles he created for
the theatre. And | didn’t talk about his
books... (amazing though...)*®

Parece-nos contraditério, nos dias atuais, pensar numa celebridade sem que
saibamos a respeito de sua vida. O fato é que Shakespeare estd entre essas
excecOes. Embora seu grande legado construido ao longo dos séculos permaneca
indiscutivelmente inigualavel, suas informacdes bibliograficas foram adquiridas
publicamente e ndo por documentos privados. E com essa informacg&o que o aluno-
autor inicia seu texto (a lot of people don’t know much about him).

Quanto as palavras criadas pelo escritor inglés, vale mencionar que algumas
delas transpuseram as barreiras do tempo e hoje s&o usadas cotidianamente

” “

também em outros idiomas: palavras® como “galo’,

solitario”, “pressa”, “sangrenta”,
“assassinato”, “generoso”. Se hoje utilizamos a expressdao “leite desnatado”,
devemos a Shakespeare que, originalmente, utilizou a descricdo para a peca sobre
o rei Henrique 1V, Parte 1, escrita em 1597. Outra expressdo muito comum também
de origem shakesperiana é “amanhecer”. A palavra foi usada pela primeira vez na
continuacado de Henrique 1V, num mondlogo sobre a guerra.

De fato, a célebre frase dita por Hamlet “to be or not tobe, that’s the
guestion?” tornou-se popular, por ser considerada uma das mais famosas frases da
literatura mundial. A frase € geralmente associada a encenacdo de Hamlet com a

caveira. Segundo Ramos (1976), as duas a¢fes ndo se apresentam proximas no

26Shakespeare foi um homem fantastico e muitas pessoas ndo o conhecem muito. Ele inventou
muitas palavras que nos usamos hoje. Isso mostra a importancia dele e como nos afeta hoje em dia.
Todos ja ouviram a famosa frase: “ser ou ndo ser, eis a questdo?” Além disso, nés nao sabemos
muitas coisas a seu respeito mas o que nés temos é mais que necessario para concluir que ele foi um
modelo de atuacao e suas pecas sdo muito conhecidas. A maioria dos atores e atrizes atuam com 0s
papeis que ele criou para o teatro e eu néo falei sobre seus livros (incriveis, por sinal).

“’Shakespeare realmente foi um homem fantastico, como o aluno 8 disse. Uma informacédo que
poderia ser adicionada € que ele viveu no periodo Elizabetano. Ele nasceu em Stratford-Upon-Avon,
e escreveu algumas das pecas mais famosas que conhecemos, como por exemplo: Hamlet, Romeu e
Julieta e Macbeth.

%8 Informagcdes obtidas através do site:
http://www.relativamenteinteressante.com/2014/06/shakespeare-inventou-1700-das-nossas.html
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texto da peca. Na cena em questdo, Hamlet ndo se apresenta so, existem relatos de
que o proprio Rei e Poldnio estariam escondidos e, assim, Hamlet poderia ter
pronunciado algumas indiretas por meio de metaforas.

Shakespeare € uma referéncia no campo das artes cénicas e seus
personagens apresentam alto grau de complexidade entre cémico, dramatico e
tragico, expandindo, assim, sua identidade. Torna-se, portanto, um campo fértil para
0S atores que tém o priviégio de encenar suas pecas, pois, assim, tém a
oportunidade de perceber as diversas nuances de seus personagens. Tal
apreciacao justifica-se porque “Shakespeare cria maneiras diversas de representar a
mudanc¢a no ser humano, alteracdes essas provocadas ndo apenas por falhas de
carater ou por corrupcao, mas também pela vontade propria, pela vulnerabilidade
temporal da vontade” (BLOOM, 2001, p. 26).

Em relacdo a contribuicdo para o texto 8, podemos observar que o coprodutor
confirma a grandiosidade de Shakespeare, informacdo presente na producgao 8, e
adiciona a informacdo sobre o bardo inglés ter vivido no periodo Elizabetano (He
lived on Elizabethan Period). A cidade em que Shakespeare nasceu situa-se as
margens do rio Avon, no coracdo da Inglaterra. Stratford-Upon-Avon é mais
conhecida como o local de nascimento do maior poeta e dramaturgo da Inglaterra.

Como menciona o aluno do paragrafo colaborativo, Romeu e Julieta, Hamlet e
Macbeth estdo entre as principais obras do dramaturgo inglés e tiveram o maior
namero de adaptacdes para o teatro e cinema. Ao ler as pecas de Shakespeare e
até certo ponto, ao assistir a encenacoes, “o procedimento mais sensato é deixar-se
levar pelo texto e daquilo que é lido, ouvido e visto, de maneira a incluir quaisquer
contextos relevantes.” (BLOOM, 2001, p.33) Nas palavras do proprio autor, a
grandiosidade de Shakespeare torna-se evidente tanto pelas historias que
contemplam temas surpreendentes quanto pela profundidade dos personagens que

as pronunciam.

PRODUCAO 9

CONTRIBUICAO 9

When we studied about Shakespeare’s
life I've learned many things. From
politcs and reign of queens to
Shakespeare’s plays. Shakespeare lived
during the reign of the Queen Elizabeth
I. The reigning used to dictate which
religion its people should follow. Queen
Elizabeth chose Protestantism, and she
banned plays about religion except on

Shakespeare was born in Stratford-
Upon-Ave and moved to London where
he became very famous because of his
plays. The Globe was one of the most
important theatres in London and in that
time women could not act. All the roles
should be played by men. Shakespeare
was famous because all his works are
known in the world and until today many
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churches, meaning to stop violence over | writers are influenced by him.*
religion. When Shakespeare died, he left
for his wife his second best bed.?°

O texto 9destaca o contexto em que viveu Shakespeare (From politics and
reign of queens). De fato, essa informacdo escolhida é relevante uma vez que sua
obra sofreu grande influéncia do momento politico em que se encontrava a
Inglaterra, dominada pelo reinado da rainha Elizabete I.

Com a webquest, os alunos puderam ter acesso a sitios de informacdes
pertinentes ao periodo conhecido como “era de ouro da Inglaterra” ou “apogeu da
renascenca inglesa”, periodo em que a arte e a cultura tiveram sua maior
ascendéncia e em que Shakespeare surgiu rompendo os padrbes com que a
Inglaterra estava acostumada, contribuindo para que a lingua inglesa alcancasse
seu maior nivel de desenvolvimento.

Para Spielvogel (1997), historicamente, esta fase € demarcada por grandes
conflitos religiosos (Reforma Protestante), porém, em seu reinado, a rainha Elizabete
pdde estabelecer um breve periodo de paz, embora exigisse, por parte dos seus
suditos, que seguissem a religido protestante. (The reigning used to dictate which
religion its people should follow.).Elizabete baniu todas as performances sobre
religido no intuito de conter a violéncia causada pelos conflitos religiosos. (Queen
Elizabeth chose Protestantism, and she banned plays about religion except on
churches, meaning to stop violence over religion).

Shakespeare faz referéncia a isso em suas obras. Henrique V foi um tributo a
monarquia Britdnica e a Inglaterra. Segundo Spielvogel (1997), a intencdo de
Shakespeare de mostrar o passado glorioso da Inglaterra era ndo sé legitimar o
trono de Elizabete, mas também de se posicionar como dramaturgo favorito. Ja que
as artes tinham sido questionadas, seria de bom tom n&do causar nenhum tipo de

desconforto. Em Hamlet, ele critica a monarquia, mas, com a sutileza das metaforas,

29Quando nos estudamos sobre a vida de Shakespeare aprendemos muitas coisas. De politica e
religido do reinado de rainhas a pec¢as produzidas pelo escritor inglés. Shakespeare viveu durante o
reinado da rainha Elizabeth I. Seu reinado é que decidia qual a religido as pessoas deveriam seguir.
A rainha escolheu o protestantismo, com o objetivo de parar a violéncia sob a igreja. Quando
Shakespeare morreu, ele deixou para sua esposa sua segunda melhor cama.

**Shakespeare nasceu em Stratford-Upon-Avon e se mudou para Londres onde se tornou muito
famoso por causa de suas pecas. O Globo era um dos mais importantes teatros em Londres e na
época as mulheres ndo podiam atuar. Todos os papeis deveriam ser atuados por homens.
Shakespeare era famoso porque todos os seus trabalhos sdo conhecidos mundialmente e até hoje
muitos escritores séo influenciados por ele.
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no intuito de n&o ser ofensivo. Assim, ele fez aquilo que acreditava ser o correto sem
perder o apoio da rainha.

Ao final dessa producédo, o aluno-autor menciona o testamento deixado por
Shakespeare, com a revelacdo de que deixaria para a esposa sua segunda melhor
cama (When Shakespeare died, He left for his wife his second best bed.). Para as
pessoas afortunadas da época, era tradicdo manter os hospedes e oferecer-lhes a
primeira melhor cama da casa. A segunda melhor cama era destinada para o casal
dormir junto, fazer amor, ter seus filhos, e foi onde Shakespeare morreu. Deixando-a
para sua esposa, ele se assegurava de que ninguém iria tirar dela um bem que, para
ele, era considerado de grande valor.

Quanto a contribuicdo para o texto 9, podemos dizer que, ja no inicio, o aluno-
colaborador destaca o lugar onde Shakespeare nasceu e também para onde ele se
mudou a fim de comecar efetivamente sua carreira como dramaturgo e ator
(Shakespeare was born in Stratford-Upon-Ave and moved to London where He
became very famous because of his plays).

Além disso, faz referéncia ao teatro O Globo, muito mencionado durante as
atividades propostas, principalmente porque fazia parte de uma das etapas da
webquest - a construcdo de uma maquete desse teatro. Foi interessante realizar
essa tarefa apOs assistirem o filme Shakespeare in love, que retrata com exatidao,
todos os detalhes arquitetbnicos desse importante monumento para a cultura
inglesa. Foi nele que o bardo inglés teve a oportunidade de encenar suas maiores
pecas e la foi aclamado pelo publico como o maior e melhor dramaturgo.

Pelas leis da Inglaterra, no teatro Elizabetano, ndo era permitido mulheres (All
the roles should be played by men). Segundo a Wikipedia, ndo havia atrizes no
Teatro Globo. As sequéncias femininas eram encenadas por jovens normalmente
entre 13 a 19 anos quando suas vozes e musculos ainda ndo estavam formados. Os
homens da época de Elizabete normalmente convenciam a plateia durante longos
anos, devido a uma rigorosa rotina, diferente dos dias atuais nos quais seria
impossivel atores encenarem papéis femininos apds entrarem na adolescéncia.

O coprodutor termina sua contribuicdo argumentando a respeito da influéncia
de Shakespeare no trabalho de outros escritores. Como em Dom Casmurro, onde
elementos da tragédia Otelo, invertidos, revelam a farsa da versdo carioca do
‘mouro’. Para Teles (2011), o romance machadiano n&o tem o teor trdgico da peca,
em contrapartida é subvertido a medida que mostra a realidade da sociedade

moderna, pautando-se nos conflitos de sobrevivéncia humana e no comportamento
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social mediado pela conveniéncia. A autora afirma que o bardo inglés foi a grande
influéncia literaria de Machado ao longo de sua vida. Nas palavras do préprio
Machado: “Nao se comenta Shakespeare, admira-se; quando ndo houver império
britdnico ou republica norte-americana, havera Shakespeare; quando ndo se falar
Inglés, falar-se-a Shakespeare”. A pesquisa de Teles revelou mais de 200 citacbes
do bardo, confirmando-se a grande influéncia do dramaturgo inglés também na

literatura mundial.

PRODUCAO 10

CONTRIBUICAO 10

| think Shakespeare was the best
playwright of the human’s history. He
wrote the most famous plays in the
world, everybody know some of his
plays. Shakespeare was an actor too, he
acted in his own plays too. And also

Shakespeare died on the day of his
birthday that was the fact that really
interested me. Besides that, his
neologism made me see that the
language is not a fixed block. It can
change.*

acted for the Queen Elizabeth I, this is
unbelievable...How can one person do
all of this things very well?%

Para o aluno-autor da ultima producao, Shakespeare foi o melhor dramaturgo
da humanidade. E, de fato, ao longo das analises, tivemos a oportunidade de
comprovar isso. Todas as pecas shakespearianas tiveram seu mérito por
apresentarem temas polémicos e personagens profundamente complexos e, ao
mesmo tempo, tdo proximos da realidade comum da sociedade de séculos atras e
também da contemporaneidade. Essa atemporalidade de Shakespeare o torna tédo
singular e idolatrado pela maioria das sumidades literarias.

Fernando Pessoa, Machado de Assis, Chaucer e Bloom - profundos
conhecedores do intelecto literario — foram capazes de se autoafirmar admiradores
daquele que foi o responsavel pelo engrandecimento da Lingua Inglesa e, néo
somente isso, mas também o responsavel pelo renascimento da cultura inglesa num
momento tdo importante para aquele pais.

Shakespeare exercia muito mais do que a habilidade de criagdo, era um génio
em sua arte, conhecedor da natureza humana como poucos da época e, assim,

conseguia permear entre as possibilidades de criacdo e atuacdo (And also acted for

3Eu acho que Shakespeare foi um dos melhores dramaturgos da historia da humanidade. Ele
escreveu as mais famosas pecas do mundo, todo mundo conhece algumas de suas pecas.
Shakespeare foi um ator também, ele atuou em suas proprias pecas também. E também atuou para a
rainha Elizabeth 1, isto é inacreditavel...Como uma pessoa pode fazer todas essas coisas tdo bem?
*Shakespeare morreu na mesma data de seu aniversario. Este é o fato que para mim é interessante.
Além disso, seu neologismo me fez ver que a lingua néo é algo fixo. Ela pode mudar.
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the Queen Elizabeth I). Talvez tenha sido essa magnitude exarcebada presente no
conjunto de sua obra que o tornou tdo admiravel por aquela que foi considerada uma
das mais importantes figuras da realeza (Elizabete 1).

Quanto a contribuicdo relativa ao texto 10, podemos notar que o aluno-
colaborador chama a atencéo para um fato a que todos se referiram: Shakespeare
ter nascido e morrido na mesma data. De acordo historiadores, seu nascimento e
morte coincidem. No entanto, ele foi batizado no dia 26 (trés dias apds seu
nascimento).

Outra informacdo importante citada pelo coprodutor seria a presenca de
neologismos na obra de Shakespeare (Besides that, his neologism made me see
that the language is not a fixed block). Como j& mencionado, o escritor inglés foi
responsavel por mais de 1700 palavras do idioma inglés e a possibilidade de termos
em seus trabalhos, neologismos criados no intuito de nos permitir expressar com
perfeicdo algo que as palavras tal qual conhecemos, ndo séo capazes de exprimir, 0
torna ainda mais singular. Shakespeare ndo somente escreveu em inglés na
Inglaterra do século XVI, mas também cunhou palavras que transformaram o idioma.

O aluno-colaborador consegue perceber, por meio de sua propria experiéncia
com a lingua materna, que a lingua é dindmica e se adequa aos diversos contextos.
Uma das peculiaridades da lingua € seu carater atemporal, fato esse presente no
legado de Shakespeare. Palavras utilizadas em suas pecas ainda hoje, preservam o
mesmo significado. Tendo em mente que essa reflexdo sé foi possivel devido ao fato
de explorarmos aspectos linguisticos da lingua inglesa dando énfase a uma
abordagem de cunho comunicativo, mas, também literario. A literatura, e
conseguentemente, o estudo da obra e vida de Shakespeare tornou possivel uma
maior percepcéo alcancada por meio de conhecimentos sobre costumes e valores
de outras culturas estrangeiras, permitindo assim uma reflexdo de sua propria
cultura. (COLASANTE, 2005).

Tais concepcgOes descritas e que colocam a obra de Shakespeare como
canone universal sdo perspectivas do autor desta pesquisa, embora tendo
consciéncia de que esta € uma interpretacdo possivel, construida ao longo da
pesquisa, mas que nao é compartilhada pelas concepcdes dos multiletramentos que,
em esséncia, criticam as verdades universais, pois, tratam de perspectivas de
interagcdo, troca e disseminacdo de informacdo e comunicagcdo, num ambiente

acessivel a sociedade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste estudo, procuramos verificar como a insercdo de aulas
contextualizadas por meio de Shakespeare e de recursos multimidia pode
proporcionar o desenvolvimento das habilidades linguisticas no tocante a producao
textual de aprendizes de lingua inglesa. Esse fato se traduz num processo de
integracdo que nos levou a fazer uso de uma abordagem voltada a competéncia
comunicativa com foco na modalidade de uso da lingua, a utilizacdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e referéncias sobre William
Shakespeare.

Essas estratégias foram concebidas e discutidas ao longo da pesquisa e
alinhadas em estreita associacdo com uma acao coletiva dos participantes da
realidade investigada que, envolvidos no projeto, agiram de forma cooperativa e
participativa. Nenhum resultado se tornaria mensuravel se nao tivéssemos o
engajamento dos participantes; e essa foi nossa maior estratégia metodoldgica: o
envolvimento do pesquisador juntamente com o0s participantes no ambiente
investigado, imbuidos na formulacdo do problema e dos objetivos, ajudando no
levantamento dos dados e se envolvendo na discussao dos resultados.

Por meio de questionarios, foi possivel perceber que os alunos participantes
da pesquisa estédo familiarizados com todos os recursos utilizados em sala de aula e,
portanto, o trabalho contribuiu para que pudessem perceber a utilizacdo dessas
ferramentas para fins de aprendizagem de lingua estrangeira, sendo um importante
fator para a motivagao e integracao nas atividades propostas.

Entendemos que, pelo fato de esta pesquisa ser realizada numa escola onde
todos os recursos digitais estdo a disposi¢cédo do professor, este fato se contrapde a
realidade da maioria das escolas publicas, onde ndo encontramos 0S recursos
necessarios para que o professor consiga trabalhar de forma dinamica e
contextualizada. O letramento digital constitui apenas a ponta do iceberg, pois, na
verdade, ainda estamos em vias de proporcionar nosso tdo sonhado letramento em
termos de alfabetizacao.

O professor na atualidade necessita utilizar as ferramentas que hoje se
colocam a nossa disposicdo. Ndo ha como negar que a tecnologia tornou a
educagdo mais democratica, pois proporcionou aos menos favorecidos um maior

acesso a cultura e as mais diversas formas de aprendizagem.
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Por meio desta pesquisa, foi possivel perceber que aulas contextualizadas
por recursos multimidia sdo capazes de fazer a diferenca na vivéncia do aluno nédo
somente em termos linguisticos, mas também em relacdo a troca de experiéncias
que se torna fundamental num momento em que esses mesmos recursos tém
propiciado um distanciamento entre as pessoas reais, sendo substituidas pelo que
chamamos de ambientes virtuais de interagéo.

A pratica de ensino de idiomas, aliada as tecnologias de informacédo e
comunicacdes (TICs), estabelece um espaco multiplo de alternativas, efetivando as
acOes educativas, aumentando a interacéo colaborativa por meio de inter-relacdes
com a realidade e as préticas escolares em sintonia com a sociedade
contemporanea. Percebemos ao longo da pesquisa que por meio de informacdes
pertinentes a vida de Shakespeare os alunos foram capazes de desenvolver o
interesse no desenvolvimento das habilidades linguisticas voltadas ao aprendizado
do idioma inglés. O uso dos textos e as demais atividades correlacionadas tornaram
possivel uma maior abrangéncia de vocabulario, mostrando diferentes tipos de
linguagens, conhecimento de cultura e principalmente promovendo a discussao e
interacao entre os alunos.

Numa realidade cercada por apelos computadorizados, em que as
informagcdes mudam a cada comando digital, chegamos ao final de uma proposta
metodoldgica alinhados com um objetivo de aquisicdo e manutencédo de uma lingua
estrangeira, tdo importante para a comunidade global, e assim, temos como retorno,
ndo somente o resultado requerido, mas também participantes culturalmente
modificados pelas atividades que foram realizadas no percurso do desenvolvimento
do projeto.

Devemos ver a escrita em lingua estrangeira como um processo e nhao
somente o resultado final. A discussédo prévia e/ou posterior, o trabalho em grupo na
construcdo do texto, as tarefas realizadas ao longo das atividades propostas,
possibilitaram a aquisicdo de vocabulario necessario ao processo de composi¢ao. O
contexto no qual os participantes foram inseridos promoveu um enriquecimento
muatuo da escrita destes aprendizes que empenhados em criar oportunidades de
aprendizagem oportunizaram o contato real com a lingua, pois se tratavam de

tarefas significativas para o uso do idioma em questao.
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7 APENDICES

APENDICE A - Termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE)

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Eu, JOCEVAL FONSECA LIMA responsavel pela pesquisa ANALISE DAS
NARRATIVAS MULTIMIDIA NA PRODUGAO TEXTUAL EM LINGUA INGLESA, fago
um convite para vocé participar como voluntario deste estudo. Esta pesquisa pretende
analisar a producéo textual de alunos de uma escola de Ensino Médio utilizando recursos
multimidia. Acreditamos que ela seja importante porque dara suporte para uma reflexao
de como os recursos de tecnologia influenciam o aprendizado de Lingua Inglesa. Para
sua realizagédo seréa feito o seguinte: criagdo de um texto formal sobre a vida do escritor
inglés William Shakespeare e num segundo momento, a utilizagdo deste mesmo texto

para a criagao de narrativas multimidia.

Durante todo o periodo da pesquisa vocé tem o direito de tirar qualquer davida ou pedir
qualquer outro esclarecimento, bastando para isso entrar em contato, com o pesquisador
responsavel ou com o Conselho de Etica em Pesquisa.

As informagdes desta pesquisa serdo confidencias, e seréo divulgadas apenas em
eventos ou publicagdes cientificas, ndo havendo identificagdo dos voluntarios, a néo ser
entre o responsével pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre sua participagéo. Sera
também utilizada imagens que ser&o inseridas ao texto de acordo com o critério de cada
participante.

Eu, apbés a leitura deste documento e ter tido a oportunidade de conversar com o
pesquisador responsavel, para esclarecer-todas as minhas duvidas, acredito estar
suficientemente informado, ficando claro para mim que minha participagdo € voluntaria e
que posso retirar este consentimento a qualquer momento sem penalidades ou perda de
qualquer beneficio. Estou ciente também dos objetivos da pesquisa, dos procedimentos
aos quais serei submetido, dos possiveis danos ou riscos deles provenientes e da

garantia de confidencialidade e esclarecimentos sempre que desejar.

Diante do exposto expresso minha concordancia de espontanea vontade em participar
deste estudo.




Nome e Assinatura do voluntario ou de seu representante legal

//&ﬂw%’ b:/z \/1/)//.1 A{af/{ ¢ Lls

.......................................................... LR

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e Esclarecido
deste voluntario (ou de seu representante legal) para a participagé@o neste estudo.

Assinatura do responsavel pela obtengao d:) TCLE

Dados dos pesquisadores: JOCEVAL FONSECA LIMA e
Endereco: Rua Dr. Eurico de Aguiar, 415/1304 — Praia do Canto — Vitéria — ES

CEP: 29055-280

Email: ajoceval25@yahoo.com.br
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Nome e Assinatura do voluntario ou de seu representante legal

v/‘/'o{ 0. Souap. Jodi oeki fhore . Lgaretbedd ol
Ha : ’

5\\@%&&0&%\\@%@&@ .......... S M& ..... K seivimsmmecs
CoaNuno...... Dt Pocvwte... S ane. Dudkam,. edve

Camila.klppRl. Kranling... MKW&AY\QA
Odvabiam.. Rorbie, Rebeioer oo Mictsr. B lobise............

looﬁu)&pdmmgmz ....................
%@%Ezmw&wum ..........

Mo, Sonu e da.. b

/l’/;w/eéwme%@w&

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e Esclarecido
deste voluntario (ou de seu representante legal) para a participacao neste estudo.

Assinatura do responsavel pela obtengdo do TCLE

Dados dos pesquisadores: JOCEVAL FONSECA LIMA i,
Enderego: Rua Dr. Eurico de Aguiar, 415/1304 — Praia do Canto — Vitéria — ES
CEP: 29055-280

Email: ajoceval25@yahoo.com.br
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APENDICE B — Questionario aplicado aos alunos a respeito da elaboracéo da

narrativa multimidia

As questdes abaixo devem considerar a escala abaixo:

Discordo Discordo N&o discordo, Concordo Concordo
bastante nem concordo plenamente
1 2 3 4 5

Com relacdo a experiéncia de criar as narrativas multimidia:

22

Discordo

bastante Discordo

Nado
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Grafico 1: Desenvolvimento das Narrativas Multimidia (Fonte: Lima, 2014)

Em se tratando da atividade de elaboracdo de narrativas multimidia sobre
Shakespeare, verificamos que 22 participantes (56,4%) concordam com o fato de
gue a atividade realizada contribuiu para o desenvolvimento da habilidade escrita em

Lingua Inglesa.
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16

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Gréfico 2: Estratégias para leitura em LI

Dentro de uma perspectiva de ensino de idioma, os PCNs (2006) sugerem
gue os alunos devem ser motivados a leitura e escrita, pois, mais do que simples
aula de regras gramaticais, as aulas de LI podem ser extremamente ricas, na
medida em que abrem espaco para que o0 estudante seja capaz de construir
sentidos pela leitura e pela escrita. Com base nas informacdes do grafico acima,
percebemos uma prevaléncia de 26 alunos (66,66%) que declaram ter desenvolvido
estratégias de leitura no decorrer no projeto. Esse numero é relevante na medida em
que aponta para um aperfeicoamento linguistico significativo quando pensamos
nessas estratégias como facilitadoras da compreensdo de textos no contexto de

aprendizagem de L2 com o propdésito de uso social e cultural.

Discordo bastante Discordo
N3o discordo, nem concordeoncordo

Concordo plenamente

Grafico 3: Compreenséo dos textos em Lingua Inglesa
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Quanto a compreensdo de textos escritos em Lingua Inglesa, constatamos
que 13 participantes (33,3%) concordam plenamente que a atividade proposta
contribuiu para um maior aperfeicoamento dessa habilidade linguistica; 21
participantes (53,8%) também concordam com as influéncias positivas dos recursos

midiaticos no aprendizado de LlI.

Em relacéo a Lingua Inglesa, essa experiéncia:

14 17

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo
Concordo

plenamente

Grafico 4: Aperfeicoamento linguistico

Diante da grande maioria dos alunos (79,4%) que declararam um
aproveitamento efetivo das estratégias utilizadas com vistas a um aperfeicoamento
linguistico, vale ressaltar que esse patamar de aceitacdo sé foi possivel porque
houve um engajamento integral dos participantes frente as atividades requeridas.
Este fator, em conjugacdo com dindmica das tarefas propostas criaram uma
atmosfera propicia ao desenvolvimento efetivo de todos os participantes num
processo de compreensao do mundo, de inclusdo social e de valorizacdo social
(PCNs, 2006).



125

16

16

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Gréfico 5: Aquisicdo de vocabulario

Os graficos acima apontam para uma construcdo de sentido quanto ao
aprendizado de LI. 17 participantes (43,5%) sdo unanimes em declarar que as
narrativas propiciaram um aperfeicoamento linguistico, fato esse também relatado
pelos 32 participantes (82%) que concordaram ao afirmar que por meio das
atividades propostas, eles tiveram um aumento consideravel de vocabulos
aprendidos. Segundo Paiva (2007) essas estratégias de aprendizado de LI tornam
possivel a ressignificacdo de sentido dos contextos de aprendizagem mediada pelos
alunos por intermédio de dimens@es de sentidos e signos distintos.

19

Discordo bastante Discordo

N3o discordo, nem concordoc

oncordo

Concordo plenamente

Gréfico 6: Construcdo de frases
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17

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Grafico 7: Aquisicao de vocabulario

A producdo escrita neste estudo apresenta-se como um suporte para um
objetivo maior que € a aquisicdo de uma lingua estrangeira. Para o professor, 0 uso
desta habilidade reforca as estruturas gramaticais, bem como do vocabulario
estudado. Todavia, nesta tentativa de obtencédo de resultados mais objetivos, o
educador pode comprometer o processo de aprendizagem, em termos cognitivos,
comunicativos e afetivos, se esta tarefa for colocada somente com a intencdo de ser
uma forma conveniente de engajamento de um Unico aspécto da lingua em
contraposi¢ao a lingua como um todo, que contempla outras habilidades comumente

(ouvir, falar, ler e escrever).

12

10 11

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Gréfico 8: Aquisicao de vocabulario
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Pela pratica pedagdgica em sala de aula podemos comprovar que os alunos
tendem a fixar as atividades que sdo memoraveis. Neste projeto tivemos 21 alunos
(53,8%) que consideraram a construcdo das Narrativas Multimidia um fator distinto
das demais atividades realizadas na disciplina de LI. Segundo Paiva (2007) essas
narrativas podem despertar a consciéncia sobre o processo de aquisicao e revelar
experiéncias de aprendizagem, contribuindo para uma compreenséo individual de
como a lingua é apreendida. Revelando experiéncias singulares, podem ressaltar
aspéctos comuns nas narrativas realizadas e acionar insights relevantes a respeito
dos fendbmenos recorrentess da lingua (vocabularios, expressdes idioméaticas,
tempos verbais). Em consonancia com a autora, “essas historias reunem eventos
educacionais , experiéncias pessoais, crencas, medos, desejos, preferéncias, e

relagdes pessoais e institucionais” (PAIVA, 2007, p. 3).

15

13

Discordo bastante Discordo

N3o discordo, nem concordoC

oncordo

Concordo plenamente

Grafico 9:Interpretacéo de histdrias de outros aprendizes

Se por um lado tivemos uma aceitacdo consideravel dos participantes dessa
pesquisa no que se refere ao cumprimento das tarefas; se levarmos em
consideracdo os 24 alunos (61,5%) que declararam terem sido beneficiados ao
participarem dos textos de outros colegas, perceberemos que o grau de motivagcao
destes participantes foi determinante para que acontecesse essa troca , que em

termos pedagdgicos se apresenta como uma grande oportunidade de crescimento
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por meio da reflexdo da produgédo do outro, favorecendo a interagcdo entre os
participantes com o texto.

Nessa experiéncia, considero que:

15

14

Discordo

Discordo
bastante Nzo c ;
discordo, nem oncordo
Concordo
concordo
plenamente

Gréfico 10:Aprendizagem colaborativa

21

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Gréfico 11: Exposicao de ideias

Por meio do projeto de producdo escrita sobre Shakespeare buscamos
permitir aos aprendizes escrever, revisitar sua escrita, compartilhar sua producéo,
refletir sobre ela e, até mesmo, reescrever, caso fosse necessario. Considerando a
escrita como uma habilidade efetiva para aquisicdo de lingua estrangeira,

pretendemos promover um sentido real para a escrita: a necessidade de se fazer
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entender proporciona aos alunos oportunidades de ultrapassar seus limites, assim

tornando esta habilidade prazerosa.

21

Discordo

Discordo
bastante Nzo c ;
discordo, nem oncordo
Concordo
concordo
plenamente

Gréfico 12: Compartilhamento de ideias

16

Discordo

bastante Discordo

Nao
discordo, nem
concordo

Concordo

Concordo
plenamente

Grafico 13: Organizacao das ideias na construcao das narrativas

A organizagdo das narrativas multimidia baseadas na vida e obra de William
Shakespeare contribuiu para que o leitor tivesse maior facilidade em relatar as
experiéncias de aprendizagem sobre o escritor inglés e nessa perspectiva, contribui
para que o aluno possa se utilizar dos conhecimentos abordados durante a aula

para a producéo escrita em LI. Observamos que 16 alunos (41%) concordam que a
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experiéncia de uso dessas narrativas foi importante para que a ideia da criagdo do
texto e 14 alunos (35,8%) foram unanimes em dizer que essa estratégia
metodoldgica foi de extrema importancia para que fossem capazes de construir as
narrativas. Portanto, existe uma influéncia das ferramentas tecnoldgicas diante de
uma producgdo escrita reconhecida como tradicional. Todavia, de acordo com o
grafico abaixo, verificamos também uma tendéncia a reflexdo por parte dos alunos
(43,6%), quando eles mostram que o projeto também despertou um interesse pela

literatura de Lingua Inglesa.

17

10

Discordo

Discordo
bastante N3o c ;
. oncordo
discordo, nem
Concordo
concordo
plenamente

Gréfico 14: Interesse pela Literatura de Lingua Inglesa

Ao construir a narrativa digital:

18

Discordo

bastante Discordo

Nao c ’
discordo, nem oncorao
Concordo
concordo
plenamente

Grafico 15: Uso das tecnologias multimidia do computador
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16

Discordo

bastante Discordo

Nao c g
discordo, nem oncordo
Concordo
concordo
plenamente

Grafico 16: Comunicagdo por meio das tecnologias

16

Discordo

bastante Discordo

Ndo c g
discordo, nem oncordo
Concordo
concordo
plenamente

Grafico 17: Utilizac&o de recursos midiaticos

Quanto ao habito de realizacdo das atividades propostas pelo projeto em
guestao, os dados revelam que 46,1% (grafico 5.2) dos participantes concordam que
as tecnologias foram fundamentais para a efetiva execucdo das narrativas. E
importante assinalar que 66,6% dos alunos (graficos 5.3) sdo unanimes ao relatar
que os recursos midiaticos foram responsaveis por uma maior comunicacao, ou seja,
garante-se um aperfeicoamento linguistico, em se tratando das atividades
comunicativas, utilizando-se as tecnologias.

Na questdo que se segue, utiliza-se a escala abaixo:
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Pouco interesse

Algum interesse

Interesse

Muito interesse

1

2

3

4

Indique como classifica 0 seu interesse nas diferentes atividades realizadas:

18

Pouco interesse

Algun interesse
Interesse

Muito interesse

Grafico 18: Aprendizado sobre Shakespeare

19

Pouco interesse )
Algun interesse

Interesse

Muito interesse

Grafico 19: Webqguest sobre Shakespeare

A leitura dos dados relativos ao aprendizado de LI por meio da insercao da

Literatura Inglesa e, especificamente dos trabalhos de William Shakespeare, indica

que 18 alunos (46,15%) demonstraram estarem mais interessados no aprendizado
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por meio da literatura. Por sua vez, o uso da Webquest também proporcionou a 19

alunos (48,71%) uma motivacéo para este aprendizado.

Pouco interesse .
Algun interesse

Interesse

Muito interesse

Grafico 20: Texto escrito sobre Shakespeare

17

16

Pouco interesse ]
Algun interesse
Interesse

Muito interesse

Grafico 21: Execucdo das narrativas multimidia

No item referente a elaboracdo do texto sobre Shakespeare, 15 alunos
(38,46%) responderam afirmativamente quanto ao interesse na atividade, sendo que
a maioria afirmou que a execucdo da narrativa multimidia foi uma atividade

motivadora para a realizagao da tarefa.

Vocé se sentiu a vontade em trabalhar nesta experiéncia (assinale uma op¢éo)
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24

Nenhuma

vontade Pouca
vontade Vontade Maior
igual a outras Muita
tividad vontade do
atividades que em vontade
outras
atividades

Grafico 22: Experiéncia de aprendizagem

Os participantes foram inquiridos sobre a vontade de trabalhar na experiéncia.
No grafico 28, constatamos a inexisténcia de respostas para as opg¢des “Nenhuma
vontade” e “Pouca vontade”. Nas outras opg¢des, verificamos que 35,8% dos alunos
indicaram “Vontade igual a outras atividades realizadas em lingua Inglesa”; 65,1%
“Maior vontade do que outras atividades realizadas em lingua Inglesa”. Em resumo,
a grande maioria dos participantes considera ter tido maior vontade de trabalhar
nesta experiéncia do que nas atividades regulares.

O que se observa, ao término deste questionario, € que as tecnologias estédo
atualmente ligadas a educacdo e ndo ha como negar o seu potencial quanto ao
ensino-aprendizagem. Contudo, seguindo as premissas de Moran (1997), “nossa
mente é a melhor tecnologia, infinitamente superior em complexidade ao melhor
computador, porque pensa, relaciona, sente, intui e pode surpreender”. Em outras
palavras, ha de se ter profissionais capazes de interagir com as TICs e no processo
de letramento digital para que, assim, as aulas em que sao utilizados 0s recursos
midiaticos possam alcancar os objetivos esperados por intermédio da integracdo da

comunicacao pessoal e tecnologica.
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APENDICE C — Depoimentos dos alunos participantes da pesquisa

Esses depoimentos que se seguem completam o ciclo de atividades
propostas para esse grupo de pesquisa. Na troca de feedback acerca das atividades
propostas decidimos documentar mais esse momento de confraternizacao afim de
gue pudéssemos ter a nocdo geral do impacto desta pesquisa. Analisando de forma
ampla o processo e ndo somente o produto construido no decorrer de dois anos
letivos, percebe-se que o objetivo maior do professor foi alcangcado. Os alunos
terminaram essa disciplina com a percepcédo de que os contetdos aprendidos foram
relevantes para construcao intelectual de todos, mas principalmente, cumpriram o
objetivo maior que foi o aprimoramento da competéncia comunicativa da lingua
inglesa. Para a maioria das escolas publicas esta ainda é uma realidade longinqua,
propor um projeto no qual a lingua estrangeira encontra-se como meio para que 0s
participantes consigam além de aprimorar seus conhecimentos linguisticos, possam
aprender literatura inglesa através de recursos midiaticos; € uma tarefa ainda
imensuravel, principalmente se pensarmos que a auséncia de recursos técnicos
ainda é uma realidade presente na educacgdo publica. Contudo, experiéncias como
esta realizada numa escola publica, podera servir de modelo para muitos outros
professores que possuindo as ferramentas, poderdo também alcancar resultados

efetivos.

STUDENT 1: “Bem...é....vou ser muito sincero agora...Eu achei fantastico
esse trabalho que vocé fez com a gente...tipo..eu ndo...6...vocé despertou na
gente o interesse de ...eu particularmente por fora pesquisei outras coisas a
respeito do Shakespeare...e achei fantastico as producdes dele...E eu acho
gue se nao fosse esse trabalho que vocé trouxe pra nds eu néo teria esse
interesse de procurar a respeito mais a fundo sobre ele.Eu achei legal essa
parte que vocé despertou na gente esse impeto de procurar mais coisas a

respeito.”

STUDENT 2: “Ok...entdo0...eu vou repetir uma frase que o aluno STUDENT1
falou: eu achei fantastico esse trabalho que vocé fez com a gente. Mas néo so
na parte de pesquisar a vida de Shakespeare. A gente ficou sabendo muitas
coisas, desde a invencao de palavras ate onde ele nasceu, enfim, ndo so isso
mas, foi despertando na gente também...€....essa vontade de ler e falar o

Inglés...falar Inglés mesmo...entre a gente...a gente ja fez varias brincadeiras
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...6...baseadas na propria aula, usando o inglés e eu acho que esse foi um
ponto muito importante até porque...é... o trabalho foi feito pra isso..ndo sé
como fundo de pesquisa mas pra fazer a gente ter o interesse pela lingua...e
essa parte eu achei muito importante. Foi isso...o trabalho foi muito bom.”

STUDENT 3: “Bom...6 o seguinte...Eu queria dizer que primeiramente o
trabalho ...ele enriqueceu muito o nosso vocabulario e é diferente vocé ler
livros didaticos...falar sobre o Inglés e tudo mais e vocé pesquisar realmente
na internet um texto alguma coisa escrita, um artigo...algo escrito mais
informalmente ou formalmente. E muito legal essa abrangéncia do
vocabulario que a gente encontra nesse tipo de texto. Eu achei muito
interessante o projeto. Porque ele também nédo explorou s6 uma area, de
vocé chegar ir 14 e ler uma coisa pronta, um artigo de um determinado jeito,
vocé tinha que explorar a fundo isso de varias maneiras. Vocé escrevia uma
texto sobre isso depois vocé acrescentava imagens, ai Vocé usava de outros
recursos, ai vocé...a gente viu o filme falando sobre isso também...isso
despertou também uma coisa legal que € quando a gente quer aprender
sobre alguma coisa, principalmente uma outra lingua. As vezes pode néo
despertar o interesse quando a gente vé uma fonte s6. E vocé vendo de
varias formas, vocé vé que vocé vai ter uma forma que te agrade mais. Que
vocé vai explorar a lingua desta mesma maneira, com 0 mesmo tema,
entendeu? E...foi muito interessante porque essa variedade mesmo de coisas

que a gente aprendeu e tarefas que a gente fez. E importante...isso.”

STUDENT 4: “Bem, esse...todo esse processo aé..com Shakespeare...eu
acho que acima de tudo foi..teve um aspecto bem multidisciplinar. Por
exemplo, a gente foi questdo da literatura né...entdo...é isso que o
STUDENTS3 falou mais ou menos. Isso tudo em inglés...mas a gente vai a
fundo com outras areas. Isso desperta de uma forma mais...€...desperta
mais...a nossa vontade pra ...desperta nosso interesse no caso. Ai entao
ai...Esse processo foi feito de diversas formas. Desde a questdo do texto
multimidia até a hora que a gente viu o filme. Interagiu com a ideia de outros
colegas...assim...complementando o que a gente achou que faltava na
opinido deles. Toda essa interacdo certamente...é...beneficiou e foi de uma
eficiéncia muito maior pra ...pra...desenvolver o nosso conhecimento e o

nosso gosto de aprender Inglés. Eu acho que é mais ou menos isso aé.”
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STUDENT 5: “E...ent4o...eu gostei muito da forma como foi trabalhado com a
gente isso...porque...Por exemplo, eu ja tive aulas de Inglés no Ensino Médio
s6 que em outra escola e o esquema de trabalho do professor era
basicamente passar gramatica no quadro e depois a gente fazer uma prova
sobre isso. SO que a gente aprendia o Inglés s6 que a gente néo aprendia a
gostar do Inglés. Eu acho que a forma que vocé trabalhou com a gente

despertou muito nosso interesse.”

STUDENT 6: “Bom...é...toda vez que a gente Ié algum texto em Inglés ou
tenta aprender com alguma coisa escrita, a gente acaba aprendendo novas
palavras..E ndo foi diferente com essa aprendizagem do Shakespeare.E além
disso a gente levantou um questionamento com o filme sobre a real
personalidade dele. Nao ele como escritor, mas como ele era como pessoa.
E...nos textos a gente aprendeu também uma perspectiva historica . Pode

ajudar o pessoal no vestibular e levar também pra vida.”

STUDENT 7: “Bom...é...em relacéo a esse projeto
shakespereano...é...bom...Olhando o projeto em si...todo ele né...é...A gente
vé que foi trabalhado varios fatos e de varias formas. Nés comecamos com
um trabalho...é....inicialmente...particularmente...eu até achei que ia ser
chato..porque a gente tava fazendo um deverzinho...um...respondendo umas
perguntinhas...num site da internet...um site esquisito. Mas com o0 tempo
comecou a ficar interessante...é...em relacdo a adicdo de midias, de
hiperlinks. O nosso trabalho no Word ficou muito bom, interessante de se
ler...é...chamou a atengdo para o assunto...é...e foi muito interessante pra
mim também porque falando a verdade, a Unica coisa que eu conhecia de
Shakespeare € Romeu e Julieta. E eu sei muito mais de Shakespeare agora e
descobri que muitas obras que eu conhecia, eu ndo sabia que era dele, e
além disso a gente vé um lado histérico por tras disso né...bom...€...eu acho

que é isso...né...E eu falei muito né...”

STUDENT 8: “E...eu acho que nesse ano letivo na disciplina de Inglés a gente
viu muita coisa diferente como o STUDENT 5 falou. Muito coisa diferente do
gue em outras escolas. Eu me interesso muito em melhorar o vocabulario na

disciplina de Inglés, do que aprender os verbos, a gramatica em si. E esse
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projeto do Shakespeare nos ensinou uma parte especifica do ..um

vocabulario especifico...muito bom”

STUDENT 9: “Bom...eu acho que num processo de educacdo é valido
gualquer tentativa de mudar esse processo porque a gente vive numa
sociedade muito engessada em que o professor chega na sala e vai
apresentar o conteudo e tem os alunos que vao absorver isso de qualquer
maneira. Entdo quando vocé vé alguém que tras um projeto pra tentar mudar
esses paradigmas, pra tentar ensinar a lingua e se preocupar a maneira de se
ensinar a lingua, de maneira diferenciada, eu acho muito importante. Eu acho
gue se houvesse uma convergéncia da sociedade como um todo pra isso,
tipo...buscar maneiras diferenciadas de ensinar as coisas. A gente poderia

viver numa sociedade muito melhor.”

STUDENT 10: “O projeto que a gente fez sobre o Shakespeare muito legal
porque foi um jeito diferente da gente aprender usando a multimidia, coisas
diferentes gifs, imagens e sons e a gente nunca teve essa experiéncia. Entao
eu achei bem legal, bem diferente de aprender e além disso, a gente tratou de
um tema que nao é recorrente estudar que é o Shakespeare. E foi legal saber

sobre a vida dele, sobre o que ele escreveu, sobre o que ele criou, € é isso.”

STUDENT 11: “Eu acho que foi uma experiéncia boa de conhecer mais sobre
0 Shakespare...€...famoso...mas que a gente ndo sabia...e...0s pontos
negativos foi que demorou muito...foi longo...0 ano todo vendo a mesma coisa
e no finalzinho ja estava meio exaustivo. Mas eu acho que teve mais pontos
positivos. E conhecer o autor, querendo ou ndo a gente aprendeu muito Inglés
também e entrosou a turma mais com o professor. Foi uma experiéncia boa

em geral.”

STUDENT 12: “E bom...achei o projeto interessante...eu ndo sabia muito
coisa sobre Shakespeare...e eu fico muito feliz que eu soube...bom...adquiri
muitos conhecimentos sobre a vida dele. Eu ndo sabia nada mesmo. Eu achei

muito interessante, legal e divertido.”

STUDENT 13: “Eu achei o método didatico muito legal, diferente e muitas
vezes a gente usou, a Webquest do Shakespeare, aprendeu varias coisas

sobre ele também, além de estar aprendendo Inglés também. Mesmo de vez
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em quando sendo extremamente exaustivo, mas foi legal em geral e eu senti

que eu pude desenvolver um pouco mais meu Inglés.”
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8 ANEXOS

ANEXO A: NARRATIVAS MULTIMIDIA

Shakespeare's Life

life because there aren't so many documents showing us about his life,
but, with a little searching, we can find a lot of things.
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Shakespeare was born in Stratford-upon-Avon, England

1
Hlrmlaghare, “"“':"

J Strasfundgupon-Avon

on April 23", 1564. He got married to Anne Hathaway in 1582.
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He established himself as an actor and playwright.

He died on April 23, 1616, that, coincidentally, is the same date of his
birthday.

He lived in the Elizabethan England.

<- Click here to access the video about Elizabeth England
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The two major religious in this period was the Catholic and Protestant
religions and the religions were dictated by the reigning Queen or King.

This period was the age of new ideas and new thinking. The printing
press was responsible for the interest in the different sciences and
inventions.
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In this period, interests in the supernatural led people to believe in
superstitions and supernatural things, like witches and ghosts.
Thisperiodwasthe age ofRenaissance.

The first propert theatre as we know it was the Theatre, built at
Shoreditch but, the most famous theatre was the Globe, built by the
company in which Shakespeare had a stake.

The Globe was
only in use until 1613,
when a canon fired
during a performance
of Henry VIII caught the
roof on fire and the
building burned to the
ground.
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If the audience didn't like
started to eat, talk, smoke and even flirt during
the presentation.

Shakespeare wrote stories that not only
appealed to the people of Elizabethan England
but are also timeless and provide a reference
for life in his time for us to view today.
Shakespeare's histories were a tribute to the
British Monarchy and to Britain itself.

A
|
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Shakespeare invented over 1700 of our common words by changing
nouns into verbs, changing verbs into adjectives, connecting words
never before used together and adding prefixes and suffixes. Examples
of words that Shakespeare invented are: caked, champion, critic, gossip,
and others.

Until today Shakespeare inspire many
| poets and a lot of people that know a little
of his life and read and admire his works.

mACH L

http://www.youtube.com/watch?v=HOkrt45rKo0



http://www.shakespeare-online.com/biography/wordsinvented.html
http://www.youtube.com/watch?v=HOkrt45rKo0

ANEXO B — SHAKESPEARE WEBQUEST

FI
.=. INTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
el e CAMPUS VITORIA
SHAKESPEARE WEBQUEST
STUDENT:
COURSE: DATE: /| [14
TEACHER:

Welcome: The Life and Times of William Shakespeare!

Description: This is a webquest that will help
students learn about William Shakespeare and the
time period in which he lived.

Curriculum: English / Language Arts/ Literature/
History

Keywords: Shakespeare, webquest, Elizabethan
theatre

Author(s): Joceval Fonseca Lima

TASK:

Today you will be researching online the life and times of
one of the most well-known authors of all time - William Shakespeare.

have the entire lesson for this task which is to be completed for home work if necessary.

your reaction to the play. We will discuss these ideas in our next lesson.

William Shakespeare

1. When was he born?

2. Where was he born?

3. Who was Shakespeare's wife?

4. How many children did they have?

5. When did he die?

6. Why is the World Book Day celebrated on April 23rd -except for the UK and Ireland?

Working in pairs, you will follow the instructions on the process page answering the questions
on the handout by following the links provided to the appropriate websites and pages. You will

As you research this topic | want you to keep in mind the differences between the audience of

Shakespeare's time and you, the audience _of today, considering how these differences affect
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http://absoluteshakespeare.com/trivia/biography/shakespeare biography.htm

http://www.stratford-upon-avon.co.uk

http://www.stratford.co.uk/index.asp

The Globe

6. What is The Globe?

7. When was The Globe built?

8. What happened to the theatre in 1.613?

9. Name three other theatres in London in 16th century.

http://www.bardweb.net/globe.html

Shakespeare's works

10. Name three of Shakespeare's comedies.

11. Name three of Shakespeare's tragedies.

12. Name three of Shakespeare's histories.
13. What were the names of King Lear's daughters?

http://www.ipl.org/div/shakespeare/shakespeare.html

http://www.mundofree.com/seronoser/tausiet/shakespeare/shakespeare.htm

Go to Extra activities (Optional)

The Globe in paper toy: http:/papertoys.com/globe.htm

THE FOLLOWING ARE PARTS OF THE BARD'S PLAYS. CLASSIFY:

a. Plots:

A love story in the forest with a happy end.

Young Hamlet discovers that his uncle assassinated his father to become the King of
Denmark. Hamlet pretends to be insane to get his revenge, but he is eventually killed.

Three witches tell him that he will be the King of Scotland. His wife's greed makes him kill King
Duncan and other good men. He lives in remorse and eventually his wife goes mad. Finally

they both die.
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A love story in Verona with a sad end.

Shylock wants to be paid back with a pound of flesh for a loan of money to Antonio. Portia
makes justice and saves Antonio.

Coriolanus, who had conquered Corioli, is appointed consul, but later he's banished from
Rome because of his arrogance and bad temper. He joins his latter enemy and attacks Rome
in revenge. He renounces to destroy Rome in the end, but people form Corioli find him a traitor
and kill him.

b. Places:

Rome/Venice/Verona/Scotland/Denmark/Athens
c. Main characters:

Oberon, Titania, Puck, Bottons / Hamlet, Ophelia, Claudius, Laertes / Romeo Montague, Juliet
Capulet, Mercutio, Tybalt / Shylock, Portia, Antonio, Bassanio / Macbeth, Duncan, Lady
Macbeth, Banquo / Caius Marcius Coriolanus, Titus Lartius, Tullus Aufidius, Volumnia

d. Symbols:

Ass head, fairies / The witches and their cauldron/ A skull/ A cup of poison and a dagger / The
scales / A Roman helmet

JUST COPY AND PASTE THE FOLLOWING CHART IN YOUR DOCUMENT:

Midsummer
Romeo & [The Merchant
Night's Hamlet Macbeth Coriolanus
Juliet of Venice

Dream

Plot

Places
Main
characters
Symbols

Obs.: Search each symbol:




